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Resumen

El Colegio Santa Familia no cuenta con un texto ilustrado impreso para orientar el curso
de ética y valores que se imparte a estudiantes nivel primario.
Por lo que se planted el siguiente objetivo:

Disefiar un texto educativo ilustrado para orientar el curso de ética y valores que se imparte
a estudiantes de primero a tercer grado de primaria del Colegio Santa Familia.

Se realizo una herramienta de validacion para conocer la percepcion del grupo objetivo,
conformado por estudiantes de primero a tercer grado de primaria del colegio Santa Familia y
expertos en las areas de comunicacion y disefio.

El resultado obtenido fue que, con el disefio de un texto educativo impreso, se logrd
reforzar con eficacia pedagdgicamente el curso de ética y valores humanos, dirigido a estudiantes
de primero a tercer grado de primaria del Colegio Santa Familia.

Se recomendo la investigacion como primer paso fundamental previo a la elaboracion, todo
contenido debe ser previamente investigado, verificado y corregido, principalmente en un tema
pedagdgico. Debe manejarse siempre una informacion confiable y precisa que permita el buen

desarrollo del proyecto.
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Capitulo I
Introduccion
La convivencia en el colegio exige normas de orden y respeto que ofrecen una enorme
oportunidad para que los nifios y nifias aprendan a autorregular conductas, palabras y

sentimientos.

Segun el estudio realizado por la psicéloga del colegio, mediante un test multidimensional
(BASC), que mide numerosos aspectos del comportamiento y la personalidad, incluyendo
dimensiones positivas y negativas, con el fin de medir los trastornos del comportamiento en el
aula, se determind que, ademas de facilitar la atencion de los alumnos, se puede recurrir a la
imaginacion propia del texto literario para experimentar “en carne propia”, las vivencias y
sentimientos de los personajes, por lo que la literatura es una oportunidad para introducir al nifio
en el proceso cognitivo y afectivo del aprendizaje. Esta es la estrategia basica de este proyecto:
en torno a una breve narracion se fomenta la reflexion de los nifios a partir de preguntas reflexivas
cuya logica es: actividades vivenciales y experiencias formativas.

Definitivamente, los valores que se aprenden son los que se viven. Promover el didlogo
requiere que el salon de clases sea un espacio en el que éste se practica. La tolerancia, el respeto y
el resto de valores tratados deben permear las relaciones entre el maestro y sus alumnos; las
actividades vivenciales son muy importantes porque contribuyen a generar empatia con otras
personas y a desarrollar sentimientos morales.

Adicionalmente, si las condiciones lo permiten, es importante que los alumnos se
involucren en experiencias de la vida real que les lleven a movilizar los valores: campafas de
solidaridad, encuentros o correspondencia con nifios de otros centros educativos y tareas de

mejoramiento del colegio y comunidad; el objetivo final es poner en practica los valores.



Capitulo I1

Problematica




Capitulo II: problematica

2.1 Contexto

Si da una mirada a la historia, veintitrés afios atras, el 15 de enero del afio 1995, abria sus
puertas el Colegio Particular Mixto Bilingilie “Santa Familia”, cuyos fundadores fueron el sefior
Juan Flores Monterroso y su esposa Enma Avila Fuentes quienes, en su afan de brindar un
beneficio a la calidad de vida de Santa Rosa, emprendieron el proyecto educativo de lo que hoy se
considera el establecimiento mas importante de la region.

Ubicado en el kilometro 57.5 carretera interamericana, Cuilapa, Santa Rosa, ha contribuido
desde sus inicios a educar nifios y jovenes en la linea de la excelencia humana y académica. El
futuro en el marco de la globalizacion, muestra que la mejor inversion es el conocimiento. Como
Institucion educativa vanguardista, el colegio Santa Familia participa en este proceso de
produccion académica e intelectual con gran responsabilidad. Su mision es principalmente que los
estudiantes aprendan mas, de mejor forma y que sean mas felices, es decir, la consecucion de un
proyecto de vida, que los lleve a formarlos integralmente, atendiendo todas sus necesidades y
estilos de aprendizaje, de manera que a futuro puedan sentirse satisfechos al haber alcanzado sus
suefios y metas con las herramientas que con su labor educativa se las han proporcionado.

Esta institucion educativa mixta es de caracter privado y posee una poblacion de 890
alumnos, cuya oferta educativa se extiende desde la etapa de educacion infantil (3-5 afios) hasta la
educacion a nivel diversificado (18 afios), en la institucion hay alrededor de 45 docentes y 10
administrativos.

Parte de su filosofia educativa es formar ciudadanos en la excelencia académica y en

valores humanos y civicos, por lo que dentro del pensum de estudio han incluido un curso con
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dicho contenido. Para optimizar su ensefianza se requiere del disefio de un texto educativo impreso
que permita reforzar en ellos valores fundamentales que les provea una mejor calidad de vida,

cumpliendo asi con su mision como institucion educativa.



Centros Educativos Privados

2.2 Requerimiento de comunicacion y disefio

Cuando se habla de valores, generalmente se refiere a las cosas materiales, espirituales,
instituciones, profesiones, derechos civiles, etc., que permiten al hombre realizarse de alguna
manera. El valor es, entonces, una propiedad de las cosas o de las personas, los valores son una
parte fundamental del desarrollo de ser humano: Una persona, ademas de tener conocimientos de
diversas disciplinas del quehacer humano, necesita los valores como guia, para el actuar diario y,
de esta manera, dar luz con su vida a sus semejantes. Por consiguiente, es un factor sumamente
importante que debe propiciarse en el ambito educativo.

El Colegio Santa Familia no cuenta con un texto ilustrado impreso para orientar el curso

de ética y valores que se imparte a estudiantes nivel primario.

2.3 Justificacion. Para sustentar las razones por las que se considerd importante el problema y la
intervencion del disefiador- comunicador, es necesario justificar la propuesta a partir de cuatro
variables:

2.3.1 Magnitud. EIl material educativo impreso esta dirigido para el alumnado de una

institucion privada del municipio de Cuilapa, departamento de Santa Rosa.

~

eGuatemala cuenta con 17,154,812 millones de habitantes; de ellos 6,951,836 millones
son niflos, nifias y adolecentes menores de edad, el 41 % se considera indigena.

*El departamento de Santa Rosa cuenta con un total de 317,471 habitantes, los cuales
en su mayoria son ladinos.

*El municipio de Cuilapa posee una poblacién aproximada de 30,951 habitantes.

21,011 305 37 810 190

l - estudiantes alumnos
- -
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Segun los datos estadisticos, la magnitud del proyecto es significativa, ya que uno de los
167 centros educativos del municipio de Cuilapa, cuenta con 850 alumnos
aproximadamente, de los que se pretende formar una base sélida en la educacion en valores
en los alumnos de primer a tercer grado del nivel primario, que en su total son

aproximadamente 190 estudiantes.

2.3.2 Vulnerabilidad. Es un hecho que la falta de valores es la raiz de los problemas
sociales, asi como un estancamiento en el desarrollo ptimo de la nifiez. La falta de material
de apoyo al curso de ética y valores que se imparte en el Colegio Santa Familia, impide
que éste cumpla con su objetivo primordial que es fortalecer, en la nifiez guatemalteca, los
valores éticos fundamentales, a través del que se pretende brindar una calidad de vida

superior que les permita desempenarse en un futuro con mayores y mejores oportunidades.

2.3.3 Trascendencia. La consistencia de los valores que se quieren educar y reforzar en
los alumnos, entre profesores, padres y administradores permite un acuerdo sobre los
propositos de la educacion que se amplia a todas las areas. Esto permite que los alumnos
tengan claras las expectativas de sus comunidades sobre cuestiones éticas y sobre
perspectivas morales. Los estandares de comportamiento son claramente transmitidos en
la educacion en estas comunidades y beneficia directamente en su desenvolvimiento
académico.

Con un texto educativo impreso los estudiantes del nivel primario y secundario del colegio
Santa Familia se vera beneficiado, ya que se podra reforzar pedagogicamente el curso de

ética y valores. El alcance que se espera con este proyecto es, entonces, aumentar la



efectividad de dicho curso y formar ciudadanos con bases académicas y éticas.
2.3.4 Factibilidad. Este proyecto si es factible, ya que la administracion del Colegio Santa
Familia brinda los siguientes recursos:
2.3.4.1 apoyo organizacional. Con la aprobacion y supervision del proyecto por
parte de la administracion técnica de la institucion, fue concedida la autorizacion
para desarrollar dicho material.
2.3.4.2 Apoyo informativo. Fueron proporcionados los datos necesarios para
determinar el perfil conductual y psicografico del grupo objetivo a quien esta
dirigido el material, asimismo la informacion corporativa de la institucion.
2.3.4.3 Apoyo economico. La administracion general del Colegio Santa Familia
proporciona el apoyo economico para cubrir en su totalidad los gastos de
produccion del material educativo impreso.
2.3.4.4 Apoyo humano. El personal docente, administrativo y la poblacion

estudiantil de la institucion contribuyeron para el buen desarrollo de texto.



Capitulo 111

Objetivos de diserio




Capitulo III: objetivos del disefio

3.1 Objetivo General

Disefiar un texto ilustrado impreso para orientar el curso de ética y valores humanos que

se imparte a estudiantes de primero a tercer grado de primaria del Colegio Santa Familia.

3.2 Objetivos especificos

3.2.1 Investigar acerca de la implementacion de los valores éticos en la nifiez para incluirlo en el
texto educativo impreso.

3.2.2 Recopilar los valores humanos desde el punto de vista de la pedagogia, para incluirlo en el
texto educativo.

3.2.3 Tlustrar cada uno de los valores que se exponen en el contenido del texto educativo impreso
para orientar el conocimiento de los estudiantes de primero a tercer grado de primaria.

3.2.4 Crear una version PDF del texto educativo para facilitar su acceso por medios tecnoldgicos.



Capitulo IV

Marco de referencia




Capitulo IV: marco de referencia

4.1 Informacion general del cliente

Vision.
* Somos una comunidad educativa que brinda educacion integral, basada en principios,

valores y excelencia académica, enfocada en el desarrollo de habilidades y destrezas para la vida.

Mision.
* Formar profesionales lideres en su campo de accion con principios éticos, morales y

civicos.

*Vision y mision extraidos de documentacion del Colegio Santa Familia, recuperado en 2017.

FODA

FORTALEZAS DEBILIDADES

- Docentes altamente capacitados y - Aporte de actividades extracurriculares.
comprometidos en la formacion
académica e integral de los alumnos. - Periodos de clase de corto tiempo que

- Infraestructura pedagogicamente limitan la optimizacion de las materias.
funcional y areas de recreacion.

- Recursos tecnolégicos que facilitan la - Mayor aplicacion de metodologias

enseflanza y promueven el desarrollo. activo - participativas en el aula.




OPORTUNIDADES

AMENAZAS

Ubicacion geografica favorable.

Buena movilizacion escolar, falta de
elementos distractores, cercania a
servicios publicos.

Apoyo de empresas particulares que

aportan a la Institucion.

Constantes colisiones vehiculares
cercanas al establecimiento.
Competencia con  establecimientos

particulares subvencionados.

Influencias externas en problemas de

alcoholismo y drogadiccion.

Organigrama.

Organigrama

Propietaria

Coordinador
Operativo

Auditoria y
Contabilidad

Estudiantes

Conserjes Portero

Director Pre Director secundaria Registro psicologia
Primaria y Primaria y diversificado Académico 9
] ] | |

Docentes Auxiliares

Secretarias Docentes Auxiliares

Estudiantes
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Proyecto educativo.

La aspiracion del Colegio Santa Familia es otorgar una educacion de vanguardia, haciendo
especial énfasis en la formacion integral de sus alumnos.

El Proyecto Educativo de este establecimiento define el alcance de los siguientes
conceptos:
1. Un Proyecto Educativo es una propuesta para concretar, en actividades especificas, el objetivo
de la educacion, que es el pleno desarrollo del ser humano, segtin el anhelo de las Naciones Unidas
y otros organismos internacionales, expuesto en la Declaracion Universal de los Derechos
Humanos y en la Declaracion de los Derechos de Niflo.
2. La educacion debe proporcionar los medios para que el educando logre alcanzar el maximo fruto
de los atributos que subyacen en ¢€l, tanto por su patrimonio genético como por el papel social que
le corresponde desempenar. Estos atributos hacen de cada persona una potencialidad tnica e
irrepetible.
3. Este Proyecto Educativo contiene tres elementos cuidadosamente ensamblados:

La definicion del caracter que se imprimira en el educando en la busqueda de su propia
identidad.

El disefio del proceso pedagdgico o plan curricular, que es la secuencia de tareas de
aprendizaje que permiten un adecuado conocimiento del mundo y del propio yo.

Los medios educativos y las caracteristicas funcionales de cada Centro, que deben
constituir la atmosfera cultural que afianza la integracion de los significados, sean estos dominios
del aprendizaje o logros de conductas deseables.

4. El Proyecto Educativo Santa Familia estd necesariamente condicionado por un fundamento
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filos6fico: qué es el hombre y hacia donde va. Por una interpretacion de la cultura: qué sentido
tiene el progreso personal y el desarrollo social. También, por la aceptacion de una doctrina
pedagdgica: la educacion posee valores intrinsecos y dispone de la tecnologia adecuada para que
esos valores se integren en el educando.

5.El Proyecto Educativo Santa Familia reconoce como fundamentos la libertad y la creatividad de
la inteligencia, el orden y la institucionalidad de los procesos sociales y la ética de ayuda y respeto
a los demas, que otorga trascendencia a la vida individual.

La metodologia de este establecimiento fomenta el trabajo individual y en grupo, es
diversa, abierta flexible y participativa, y se apoya en el modelo tutorial y en la aplicacion del
sistema multimedios. Este sistema de enseflanza personalizada permite un insuperable apoyo al
alumno; respaldo en el plano humano; ayuda en el plano material, en el que se armonizan desde
las construcciones hasta los textos escolares, pasando por laboratorios, polideportivos, bibliotecas,

talleres, comedores, aulas de cultura y residencias estudiantiles.



Capitulo V

Definicion del grupo
objetivo
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Capitulo V: definicion del grupo objetivo

El texto ilustrado esta dirigido a los estudiantes que comprenden aproximadamente de siete

a nueve afios y que cursan de primero a tercer grado del nivel primario del Colegio Santa Familia.

5.1 Perfil geografico

El departamento de Santa Rosa colinda al Norte con los departamentos de Guatemala y
Jalapa; al Este con el de Jutiapa; al Sur con el océano Pacifico; al Oeste con el departamento de
Escuintla. Su fundacion como departamento data del acuerdo gubernativo del 8 de mayo de 1852.

Colinda al Norte con los departamentos de Guatemala y Jalapa al Este con el de Jutiapa al
sur con el océano Pacifico, al Oeste con el departamento de Escuintla. Su fundaciéon como
departamento data del acuerdo gubernativo del 8 de mayo de 1852.

Cuilapa es la cabecera del departamento de Santa Rosa. Se localiza a 893 MSNM y a una
distancia de 69 kilometros de la Capital de Guatemala, siendo su extension territorial de 365 km2.
Las coordenadas oficiales de localizacion del centro urbano son: latitud 140 16° 42” N y longitud,
900 17 577 O. Celebra su feria en honor al Nifio Dios el 25 de diciembre. Este municipio tiene la
virtud de ser el centro geografico y equidistante entre el cabo de Hornos en América del Sur y
Alaska en América del Norte, extremo confirmado con fotografia satelital, por lo que en ocasiones
se le llama “Centro de las Américas”. Por la calidad de los suelos, la economia de Cuilapa Santa
Rosa radica en la agricultura, siendo una de las zonas cafetaleras mas grandes del departamento,
produciendo ademads cafia de azlicar, trigo, frutas (en especial pifia), maiz y frijol. La ganaderia es

también un medio de subsistencia al existir granjas con ganado bovino, equino y porcino.
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5.2 Perfil demografico

Crecimiento poblacional 1.0%

Tasa de natalidad: 27.4%

Tasa de mortalidad: 5.04%

Tasa de fecundidad (nimero de hijos por mujer): 3.36%
Alfabetismo (%): 71.2

Religion (%): catolicos 75.9; protestantes 21.8; otros 2.3
Fertilidad: 5.1 por familia

Analfabetismo 44%

Esperanza de vida al nacer: Hombres 65 afios; mujeres 67 afios

5.3 Perfil Psicografico

* Estilo de vida: Las personas que se desempefian como docentes se caracterizan por una vida
socialmente activa, involucrados en actividades deportivas y culturales de la region, con gran
participacion en el &mbito académico.

En relacion a los estudiantes, en su mayoria, se trata de una poblacion estudiantil de competencias
promedio, asisten a actividades sociales, se desempefian en el ambiente deportivo de su entorno,
asi como la participacion en la iglesia de su comunidad.

* Personalidad: Se caracterizan por un desenvolvimiento sobresaliente en su entorno, debido a su
acceso a medios tecnologicos poseen un criterio amplio de temas relacionados con el deporte, la
musica y la moda.

Los estudiantes de esta edad, suelen ser inquietos, curiosos, creativos y activos; en la mayoria de

los casos, poseen personalidad extrovertida.
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* Valores: En su mayoria la poblacion santarrosefia es conservadora, por lo que los principios,
valores éticos y religiosos son muy importantes; por consiguiente, a los estudiantes y docentes de
la region, se les ha inculcado en sus hogares valores fundamentales como la honestidad, el respeto,

la solidaridad, la responsabilidad, entre otros.

5.4 Perfil conductual

En general, los involucrados en el proceso de ensefianza-aprendizaje, es decir docentes y
estudiantes, poseen con un coeficiente intelectual intermedio, en su mayoria inquietos, activos,
enérgicos. La mayoria de los estudiantes de primero a tercer grado de primaria suelen tener un
comportamiento aceptable dentro del reglamento interno de disciplina, son minimas las faltas
graves. Sin embargo, presentan en algunos casos actitudes de poca solidaridad o respeto hacia sus
semejantes, asi como el uso de mentiras e incumplimiento con sus tareas, lo que desencadena en

muchos casos deficiencia en sus notas académicas o en su desenvolvimiento en su entorno.



Capitulo VI

Marco teorico
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Capitulo VI: marco tedrico

6.1 Conceptos fundamentales relacionados con el producto o servicio

6.1.1 Educacion. Es la presentacion sistematica de hechos, ideas, habilidades y técnicas a
los estudiantes. Se refiere a la influencia ordenada y voluntaria ejercicio da sobre una
persona para formarle o desarrollarle; de ahi que la accidon ejercida por una generacion

adulta sobre una joven para transmitir y conservar su existencia colectiva.

Recuperado de:

https://es.scribd.com/document/328902969/definicion-de-sistema- educativo-pdf

6.1.2 Sistema Educativo Nacional. Es el conjunto ordenado e interrelacionado de
elementos, procesos y sujetos a través de los cuales se desarrolla la accion educativa, de
acuerdo con las caracteristicas, necesidades e intereses de la realidad histérica, econdomica
y cultural guatemalteca.

Recuperado de:

http://estadistica.mineduc.gob.gt/anuario/2005/data/anexos/Ley Educacion_Nacional
6.1.3 Centros Educatives. Son establecimientos de cardcter publico, privado o por
cooperativas a través de los cuales se ejecutan los procesos de educacion escolar.
Educacion Privada: Es el tipo de educacion que es impartida en centros educativos privados
los cuales cobran cuotas establecidos por ellos mismos con la autorizacion del Ministerio
de Educacion, se encuentran en todos los niveles del Sistema Educativo Nacional.
Recuperado de:

www.mineduc.gob.gt/portal/...educativo/educacion.../Colegios _privados.doc
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6.1.4 Alfabetizacion. Es la capacidad de cualquier persona para leer y escribir con cierto
nivel de habilidad; se define con mayor precision como una capacidad técnica para
descodificar signos escritos o impresos, simbolos o letras combinados en palabras.
Recuperado de:
https://vreyescurriculumdomingo.wordpress.com/2010/11/02/el-analfabetismo-como-
problema-nacional/

6.1.5 Acto didactico. Es la actividad que pone en relacion al que ensefia con el que aprende.
Recuperado de:

www.tdx.cat/bitstream/handle/10803/8929/Elprocesodeensenanza.pdf;sequence=32

6.1.6 Alumno. Del latin alumnus, de alere, alimentar. El alumno es la persona, respecto
del que la educo. Es el discipulo respecto de su maestro, de la materia.

Recuperado de:

https.://es.wikipedia.org/wiki/Alumno

6.1.7 Aprendizaje. Todo aprendizaje supone la interiorizacion y reelaboracion individual
de una serie de significados culturales socialmente compartidos. La interaccion con las
personas y los objetos que subyace en todo proceso de aprendizaje, pasa necesariamente
por el filtro de la cultura comun y estd mediatizada por la utilizaciéon de un determinado
lenguaje. El aprendizaje actlia como motor del desarrollo de las capacidades intelectuales
de la persona.

Recuperado de:

http://www.monografias.com/trabajos/glosedu/glosedu.shtml
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6.1.8 Capacidades. Las capacidades son aquellas aptitudes que el alumno ha de alcanzar
para conseguir un desarrollo integral como persona. En el curriculo de una etapa educativa,
los objetivos generales de etapa y de area vienen expresados en términos de capacidades.
Son cinco: Cognitiva, Psicomotriz, Afectiva, Insercion social y Comunicacion.
Recuperado de:

http://repository.ut.edu.co/bitstream/001/1410/1/RIUT-JCDA-spa-2015.pdf

6.1.9 Cultura. "Conjunto de maneras de vivir y de pensar de un grupo humano en
particular". Es el cultivo en general de las facultades humanas especialmente. Cultura es el
conjunto de conocimientos adquiridos por una persona bajo la accion del medio social. Ese
conjunto de conocimientos, valores, creencias, etc. que forma la cultura condiciona el
modo de vida y las costumbres de un grupo social o una época.

Recuperado de:

http://www.waece.org/diccionario/diccio.php?cadena=Cultura

6.1.10 Educacion Infantil. La Educacion Infantil se refiere al ciclo de estudios previo a la
educacion primaria.
Recuperado de:

https://es.wikipedia.org/wiki/Educacion

6.1.11 Educacién Moral. Supuestos de caracter sociopedagogico y psicopedagogico
avalan la necesidad de desarrollo curricular de la educacion moral. Su incardinacion en los

contenidos escolares es viable no tanto como una nueva asignatura que venga a incrementar
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el considerable numero de las ya existentes, sino como un contenido transversal objeto de
tratamiento interdisciplinar y multidisciplinar. La intervencion pedagogica en educacion
moral puede entenderse en sentido indirecto y en sentido directo. En el primer caso,
creando un clima relacional apropiado que estimule en el alumno la capacidad de actuacion
moral. En el segundo caso realizando una planificacion en la que se tomen en cuenta la
introduccion de supuestos de educacion moral en el proyecto educativo y en el proyecto
curricular de centro, asi como en las programaciones de aula. Sera necesaria asimismo una
importante renovacion metodoldgica en el sentido de estimular en el alumno la capacidad
de reflexion sobre experiencias vitales de caracter moral, de resolucion de conflictos
vividos, de imaginacion y prevision de situaciones en las que haya de decidir y actuar segun
criterios morales.

Recuperado de:

http://es.calameo.com/books/0000810687bf32dc0c6ed

6.1.12 Objetivos. Los objetivos son el conjunto de aprendizajes que se espera que alcancen
unos alumnos/as en una etapa, ciclo, nivel o programacion educativa concreta. Pueden
plantearse de manera global, constituyendo los objetivos generales de etapa, definidos en
términos de capacidades. Y también de forma mas concreta, es decir, los objetivos
didacticos, que nos llevan a la accion directa y son el referente inmediato de la evaluacion.
Recuparado de:

http://educar.unileon.es/Antigua/Didactic/UD.htm
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6.1.13 Objetivos didacticos. Los objetivos didacticos son "aquellos objetivos mas
concretos que permiten relacionar capacidades con contenidos". Se concretan a partir de
los objetivos terminales. Nos indican las tareas a realizar a corto plazo.

Recuperado de:

http://galeon.com/cafinemes/BIBLIOTECA/conceptua/concep001 018.htm

6.1.14 Objetivos generales. Definen, en términos simples, la razon de ser de un proyecto.

http://galeon.com/cafinemes/BIBLIOTECA/conceptua/concep001 _018.htm

6.1.15 Etica. La ética es una rama de la filosofia que abarca el estudio de la moral, la
virtud, el deber, la felicidad y el buen vivir. EI comportamiento, la conducta y el actuar de
hombre en cuanto hombre. La ética es, pues, aquella instancia desde la cual juzgamos y
valoramos la forma como, de hecho”, se comporta el hombre y, al mismo tiempo, la
instancia desde la cual formulamos principios y criterios acerca de como debemos
comportarnos y hacia donde debemos dirigir nuestra accion.

Recuperado de:

http://es.wikipedia.org/wiki/%C3%89tica

6.1.16 Moral. Se denomina moral al conjunto de creencias y normas de una persona o
grupo social que determinara el obrar (es decir, que orienta acerca del bien o del mal —
correcto o incorrecto— de una accion o acciones). El aspecto practico y concreto, las
normas establecidas o propuestas por los hombres, o por una sociedad y época historica

determinadas.
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Recuperado de:
http://www.monografias.com/trabajos93/resolucion-conflictos-y-dilemas-morales-

escuela/resolucion-conflictos-y-dilemas-morales-escuela.shtml

6.1.17 Valor. Los valores son principios que nos permiten orientar nuestro
comportamiento en funcién de realizarnos como personas, regulan la conducta para el
bienestar personal y colectivo.

Recuperado de:

http://elvalordelosvalores.com/definicion-de-los-valores/

6.1.18 Axiologia. Filosofia de los valores, es la rama de la filosofia que estudia la
naturaleza de los valores y juicios valorativos. La axiologia no sélo trata en su mayoria
intelectual y moral de los valores positivos, sino también de los valores negativos,
analizando los principios que permiten considerar que algo es o no valioso, y considerando
los fundamentos de tal juicio.

Recuperado de:

https://es.wikipedia.org/wiki/Axiologia

6.1.19 Virtud. Una virtud es una cualidad humana que permite a quien la posee tomar y
llevar a término las decisiones correctas en las situaciones mas adversas para cambiarlas a
su favor. Las virtudes se consideran cualidades positivas, y se oponen a los vicios.
Recuperado de:
https://www.sabersinfin.com/frases/3926-virtud-frases-frases-celebres-pensamientos-

reflexiones-citas-y-definicion. html
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6.1.20 Ley moral. La ley moral debe coincidir con la ley suprema del universo, la ley
natural, que a su vez no es sino la ley eterna o divina. Esto es, ley moral, ley natural y ley
eterna son la misma cosa. (ley moral “Ley es la ordenacion de la razon al bien comun,
promulgada por quien tiene el cuidado de la comunidad”). La ley moral supone el orden
racional establecido entre las criaturas, para su bien y con miras a su fin, por el poder, la
sabiduria y la bondad del Creador.

Recuperado de:

https://glosarios.servidor-alicante.com/etica/ley-moral

6.1.21 Ontologia. La ontologia es la investigacion del ser en tanto que ser, o del ser en
general, mas alld de cualquier cosa en particular que es o existe. Es también el estudio de
los seres en la medida en que existen, y no en la medida en que hechos particulares obtienen
de ellos o propiedades particulares para ellos. Ademas, la ontologia estudia la manera en
que se relacionan las entidades que existen.

Recuperado de:

https://glosarios.servidor-alicante.com/etica/ontologia

6.1.22 Deontologia. Hace referencia a la rama de la ética cuyo objeto de estudio son los
fundamentos del deber y las normas morales. Se refiere a un conjunto ordenado de deberes
y obligaciones morales que tienen los profesionales de una determinada materia. La
deontologia es conocida también bajo el nombre de "teoria del deber" y, al lado de la

axiologia, es una de las dos ramas principales de la ética normativa.
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Recuperado de:

http://www.deontologia.org

6.2 Conceptos fundamentales relacionados con la comunicacion y el disefio

6.2.1. Conceptos fundamentales relacionados con la comunicacién.

6.2.1.1 Comunicacion. La comunicacion es un intercambio de ideas entre un emisor y un

receptor (interlocutores) en un contexto determinado.

6.2.1.2 Autores.

e Norbert Wiener (1894 — 1964) Naci6 en Missouri, en 1894. a los 11 afios ingreso en el Tufts
College, donde se gradud en Matematicas tres afios mas tarde, antes de pasar a la Universidad
de Harvard, donde se doctord en Filosofia a la sorprendente edad de 18 afos, regreso a
Estados Unidos en las visperas de la Primera Guerra Mundial y ensefi6 filosofia en Harvard.
Fallecio en Estocolmo en 1964. Postula la teoria matematica de la informacion. Habla por
primera vez de la cibernética y la comunicacion entre humanos y maquinas.

Recuperado de: https://www.infoamerica.org/teoria/wienerl.htm

e (Claude Elwood Shannon (1916 —2001) Ingeniero electronico y matematico estadounidense,
recordado como «el padre de lateoria de la informacion» Trabajé en el computador
analdgico mas avanzado de esa era. Teoria de la informacion, que se publico en 1948 con
el nombre de Una teoria matematica de la comunicacion. En este trabajo se demostrd que

todas las fuentes de informacion (telégrafo eléctrico, teléfono, radio, la gente que habla, las
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camaras de television, etcétera) pueden medirse, y que los canales de comunicacion tienen
una unidad de medida similar, determinando la velocidad méaxima de transferencia
o capacidad de canal. Demostro también que la informacion se puede transmitir sobre un
canal si y solamente si la magnitud de la fuente no excede la capacidad de transmision del
canal que la conduce, y sento las bases para la correccion de errores, supresion de ruidos y
redundancia.

Recuperado de: https://es.wikipedia.org/wiki/Claude Elwood Shannon

Warren Weaver (1894 — 1978) USA. Cientifico, académico e investigador. En el campo
cientifico se le atribuye la enunciacion del término: biologia molecular. Warren Weaver tuvo
una gran importancia para la culminacion y el asentamiento que para el funcionalismo fue
la Teoria Matematica de la Comunicacion de 1949 —que hoy es mundialmente conocida por
todos como la Teoria de la Informacion-. Creador del paradigma de la comunicacion.

Recuperado de: https://es.wikipedia.org/wiki/Warren Weaver

Erving Goffman (1922 — 1982)

Canadiense. socidlogo y escritor. Considerado como el padre de la micro sociologia. Estudio
la influencia de los significados y los simbolos sobre la accion y la interaccion humana.
Plantea que la comunicacion es un proceso de interaccion humana. Estudia los significados.

Recuperado de: https://es.wikipedia.org/wiki/Erving Goffman

Marshall McLuhan (1911 — 1980) Filésofo, erudito y educador canadiense. Profesor de
literatura inglesa, critica literaria y teoria de la comunicacion. Es reconocido como uno de

los fundadores de los estudios sobre los medios. Postula que: I, Somos lo que vemos. 2,
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Formamos nuestras herramientas y luego éstas nos forman. Ha pasado a la posteridad como
uno de los grandes visionarios de la presente y futura sociedad de la informacion. Durante
el final de los afios 60 y principios de los 70, McLuhan acufi6 el término aldea global para
describir la interconexion humana a escala global generada por los medios electronicos de
comunicacion. Su lapida reza, con tipografia digital: La verdad nos hara libres.

Recuperado de: https://es.wikipedia.org/wiki/Marshall McLuhan

Umberto Eco nacié en Italia en 1932. (82 afios) Escritor y filosofo italiano, experto en
semiotica. Crea La estructura ausente (1968) en ella se afirma que la comprension y el
analisis de un texto dependen de la cooperacion interpretativa entre el autor y el lector.

Recuperado  de:  https://www.elsiglodetorreon.com.mx/noticia/1298875.1932-nace-el-

pensador-italiano-umberto-eco-fundador-del-gruppo-63. html

6.2.1.3 Funciones.
6.2.1.3.1 Funcion referencial: Es la funcion por la que se comunican contenidos objetivos.

Es decir, define al objeto o sujeto.

6.2.1.3.2 Funcion expresiva: No proporciona datos sobre el objeto sino una opinion acerca

del objeto o sujeto mismo.

6.2.1.3.3 Funcion apelativa: Induce u ordena determinadas acciones de consumo, llega al

sentimiento mas que a la razon.
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6.2.1.3.4 Funcion fatica: Son palabras que no tienen significado especifico, pero se utilizan

para mantener la comunicacion.

6.2.1.3.5 Funcion poética: Cuando el mensaje deja de ser un medio tacito y se usa con

propositos estéticos.

6.2.1.3.6 Funcion metalingiiistica: Explica el significado de una palabra que se esta

utilizando en una conversacion para que el interlocutor nos entienda.

Recuperado de: https://es.wikipedia.org/wiki/Funciones_del lenguaje

6.2.2 Conceptos fundamentales relacionados con el disefio

6.2.2.1 Diserio. Se define como el proceso previo de configuracion mental “pre-figuracion”
en la busqueda de una solucion en cualquier campo.

Diserio Grdfico. Es la accion de concebir, programar, proyectar y realizar comunicaciones
visuales, producidas en general por medios industriales y destinadas a transmitir mensajes
especificos a grupos sociales determinados. Esta es la disciplina que posibilita comunicar
visualmente ideas, hechos y valores utiles para la vida y el bienestar del hombre mediante
una actividad proyectual en la cual se procesan y sintetizan en términos de forma y
comunicacion, factores sociales, culturales, econdmico, estéticos, tecnoldgicos y
ambientales.

Elementos del diserio. Los elementos del disefio son: a) EI punto que es la unidad, grafica

mas pequena de comunicacion visual, es el elemento grafico fundamental y por tanto el
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mas importante. Un punto marca una posicion en el espacio. Geométricamente no tiene
dimension 'y se puede localizar mediante una coordenada, usualmente "X";
tipograficamente marca el final de una frase u oracion. Una serie de puntos forman una
linea y una masa de ellos se convierten en una textura.

b) La linea es una serie infinita de puntos, es considerada como el trazo que deja el punto
al moverse, o bien, como la unién de dos o mas puntos. Genera dinamismo y define una
direccion, posee longitud pero no anchura. Tiene una enorme energia, nunca es estética y
es el elemento visual basico del boceto. Ademads la linea separa planos, y permite crear
diferentes volimenes y niveles.

¢) El plano es el elemento ideal que solo posee dos dimensiones: alto y ancho, y contiene
infinitos puntos y rectas, se representan con una letra mayuscula ubicada en una de las
esquinas. Permite fragmentar y dividir el espacio, de esta forma podemos delimitar y
clasificar las diferentes zonas de nuestra composicion.

El punto, la linea y el plano se consideran los elementos basicos del disefio, y partir de
ellos, se pueden crear imagenes, iconos, texturas, patrones, diagramas, animaciones e
incluso tipografias. De hecho, cada uno de los disefios, por mas complejos que sean, son el

resultado de la interaccion entre punto, lineas y planos

Color. es una sensacion que se produce en respuesta a una estimulacion nerviosa del ojo,
causada por una longitud de onda luminosa. El ojo humano interpreta colores diferentes
dependiendo de las distancias longitudinales. El color produce muchas sensaciones,
sentimientos, diferentes estados de animo, transmite mensajes, expresa valores y

situaciones.
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e Propiedades del Color.
a) Tono: matiz o croma es el atributo que diferencia el color y por el que designamos
los colores: verde, violeta y anaranjado.
b) Saturacion: Es la intensidad cromatica o pureza de un color
c) Valor: Es la claridad u oscuridad de un color, esta determinado por la cantidad de

luz que un color tiene. Valor y luminosidad expresan lo mismo.

d) Brillo: Es la cantidad de luz emitida por una fuente luminica o reflejada por una
superficie.
e) Luminosidad: Es la cantidad de luz reflejada por una superficie en comparaciéon con

la reflejada por una superficie blanca en iguales condiciones de iluminacion.

e Diserio editorial: El disefio editorial es la rama del disefio grafico dedicada a la
maquetacién y composicion de publicaciones tales como revistas, periddicos o libros. El
disefio editorial debe moldearse de acuerdo al mercado y a lo que se quiere comunicar; no
es lo mismo entregarle una revista especializada para nifios a un adulto mayor, el cual
quiere leer su periddico o una revista de temas politicos. El contenido define el disefio a
realizar y su enfoque define todo un complejo sistema de tendencias de disefio tales como:
Estilo grafico informativo; -Art nouveau, Pop art; entre muchas otras. El disefio editorial o
la "maquetacion” incluye muchos términos técnicos que pueden resultar confusos y
complejos. La comprension de los términos usados en la maquetacion puede fomentar la
articulacion de ideas creativas entre los disefiadores, los clientes que realizan el encargo,

los impresores y demads profesionales que también participan en la produccion del disefo.



-28 -

El conocimiento y uso de términos industriales estandar minimiza el riesgo de
malentendidos.

a) Elproceso de creacion: El profesional debe tener en cuenta el impacto e innovacion de los
disefios de tapas de libros, dandole importancia a la sintesis semantica para que dentro de
una gran gama de productos su creacion resalte en cuestion de segundos. Antes de realizar
un trabajo de disefo editorial se tiene que seguir un orden de reglas para la ejecucion del
trabajo, y estas pueden ser.

1) Definir el tema (sobre la base de este que es lo que se quiere comunicar)

2) Definir el objetivo de comunicacion del disefio a realizar.

3) Conocer el contenido (en caso de publicaciones especializadas)

4) Cuaéles son los elementos mas adecuados.

5) Realizar un proceso de bocetaje (pequefios dibujos que lleven a definir un buen concepto,
tanto de composicion como del desarrollo del tema y de su posible evolucion).

6) Realizar una reticula, ya que por ejemplo en la creacion de una revista u otro impreso que
contenga varias paginas, estas tienen que tener una homogeneidad.

b) Partes de un Editorial:

1) Texto: Se pueden encontrar titulares, subtitulos, bloques de texto, pie de foto y eslogan.

2) Titulares: Nombran cada articulo o tema a tratar, son los mas importantes dentro de cada
composicion

3) Pie de foto: Es un texto que aparece en el borde inferior de una imagen, con frecuencia
sobre impuesto a ella, aportando informacion adicional sobre la misma.

4) Cuerpos de texto: Son los considerados el alma de toda publicacion porque en ellos radica

toda la informacion de cada articulo, estos bloques de texto deberan hacerse mas legibles,



1)

2)

3)
4)
5)
6)

7)
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claros y sin carga de saturacion ni caos. Por ejemplo: el Pie de foto describe la foto, su
nombre y el del autor.

Secciones y partes de una publicacion:

Una revista: Portada, Contraportada, Editorial, indice, Sumario, Directorio, Articulos,
Textos, Fotos, Ilustraciones, Anuncios publicitarios.

Un libro: Portada, 1* de forros, 1* de Cubierta o simplemente Cubierta: Lleva la
informacion primordial del libro, el titulo del libro, el nombre del autor y la casa editorial.
2"y 3% de cubierta, también conocidas como Guardas, que cuando las hay, son las hojas en
blanco que se encuentran inmediatamente después de la portada y antes de la contraportada,
aunque en funcién de la calidad del libro pueden contener los datos legales del mismo o
bien anteceder a estos datos como una proteccion ante la posible pérdida de alguna de las
cubiertas o forros. Contraportada o 4* de Cubierta: Lleva una pequefia resefia del libro o
del autor, también algunas de sus obras.

Hoja de Presentacion o portadilla: Lleva la misma informacion de la portada del libro.
Prélogo: Introduccion al contenido del libro, aporte o acotacion de otro autor a la obra.
Indice: Contenido del libro.

La sobrecubierta: Protege el libro, le da mayor calidad a la publicacion.

Lomo: Es donde se unen todas las hojas con las pastas.

Recuperado de: http://'www.fotonostra.com/grafico/index.htm
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6.3 Ciencias auxiliares, artes, teorias y tendencias

6.3.1. Ciencias auxiliares

6.3.1.1 Pedagogia. Es la ciencia que tiene como objeto de estudio a la formacion del sujeto
y estudia a la educacion como fendmeno socio-cultural y especificamente humano,
brindandole un conjunto de bases y parametros para analizar y estructurar la educacion, y

los procesos de ensefianza aprendizaje que intervienen en ella.

6.3.1.2 Diddactica. Se define como la disciplina cientifico-pedagogica que tiene como
objeto de estudio los procesos y elementos existentes en la ensefianza y el aprendizaje. Es,
por tanto, la parte de la pedagogia que se ocupa de los sistemas y métodos practicos de

ensefianza destinados a plasmar en la realidad las pautas de las teorias pedagogicas.

Recuperado de: https://sites.google.com/site/gaitangarciadidactical/prueva-2

6.3.1.3 Psicologia. Ciencia que estudia la conducta observable de los individuos y sus
procesos mentales, incluyendo los procesos internos de los individuos y las influencias que
se ejercen desde su entorno fisico y social.

Recuperado de: https.//es.wikipedia.org/wiki/Psicologia

6.3.1.4 Psicologia del color: es un campo de estudio que esta dirigido a analizar el efecto
del color en la percepcion y la conducta humana. Desde el punto de vista estrictamente
médico, todavia es una ciencia inmadura en la corriente principal de la psicologia

contemporanea, teniendo en cuenta que muchas técnicas adscritas a este campo pueden
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categorizarse dentro del ambito de la medicina alternativa.

Recuperado de: https://es.wikipedia.org/wiki/Psicolog%C3%ADa_del color

6.3.1.5 Sociologia. Es la ciencia que estudia, describe y analiza los procesos de la vida en
sociedad. Su objeto de estudio son los seres humanos y sus relaciones sociales, las
sociedades humanas.

Gilbert J. (Ed). (1997). Introduccion a la Sociologia. (Ed) Sociologia. (pp. 5-9). Chile:
LOM Ediciones.

6.3.1.6 Semiologia. La semiologia se define como el estudio de los signos, su estructura y
la relacion entre el significante y el concepto de significado. Los alcances de la semidtica,
de la misma manera que su relacion con otras ciencias y ramas del conocimiento, son en
extremo amplios. Se propone que la semiologia sea el continente de todos los estudios
derivados del analisis de los signos, sean estos lingiiisticos (semantica) o semidticos
(humanos y de la naturaleza).

Recuperado de: https://es.wikipedia.org/wiki/Semiolog%C3%ADa

6.3.1.7 Antropologia. (Del griego anthropos, 'hombre (humano)', y logos, 'conocimiento')
es una ciencia social que estudia al ser humano de una forma integral. Para abarcar la
materia de su estudio, la Antropologia recurre a herramientas y conocimientos producidos
por las ciencias naturales y las ciencias sociales. La aspiracion de la disciplina
antropologica es producir conocimiento sobre el ser humano en diversas esferas, pero
siempre como parte de una sociedad. De esta manera, intenta abarcar tanto la evolucion

bioldgica de nuestra especie, el desarrollo y los modos de vida de pueblos que han
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desaparecido, las estructuras sociales de la actualidad y la diversidad de expresiones
culturales y lingiiisticas que caracterizan a la humanidad.

Recuperado de: https://es.wikipedia.org/wiki/Antropolog%C3%ADa

6.3.1.8 Deontologia. (Del griego "debido" + "Tratado"; término introducido por Jeremy
Bentham en su Deontology or the Science of Morality/Deontologia o la ciencia de la
moralidad, en 1889) hace referencia a la rama de la ética cuyo objeto de estudio son
aquellos fundamentos del deber y las normas morales. Se refiere a un conjunto ordenado
de deberes y obligaciones morales que tienen los profesionales de una determinada materia.
La deontologia es conocida también bajo el nombre de "teoria del deber" y, al lado de la
axiologia, es una de las dos ramas principales de la ética normativa.

Recuperado de: www.deontologia.org/

6.3.2 Artes

6.3.2.1 Tipografia. Es la técnica de disefio grafico que permite optimizar la transmision

oral de forma grafica empleando letras y nimeros. Se juega con la tipografia utilizandola

de distintos tipos, tamafios y formas. Menciona dos clasificaciones seglin la forma de los
tipos:

e Tipografias con serif: Los tipos de caracteres pueden incluir adornos en sus extremos o
no, estos adornos en sus terminaciones, se denominan serif o serifas. Este tipo de
tipografia es bueno para la lectura o textos muy largos, ya que los caracteres estan
separados por medio del serif. El tipo de letra serif (con serifas gruesas y pequefias como

ladrillos o bloques) aparece en numerosos libros infantiles.
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e Tipografias sans serif o de palo seco: Es la tipografia que no contiene estos adornos,
comunmente llamada sanserif o (sin serifas ), éstas no tienen serif y actualmente se
utilizan en muchos tipos de publicaciones de texto impreso.

e Existen también las tipografias decorativas, son mas faciles de distinguir porque son
divertidas y curiosas. Poseen gran fuerza visual, por lo que son recomendadas solo para
llamar la atencion o expresar determinada emocion al texto, pero no para textos largos o
de lectura. Con los nifios se debe tener cuidado al utilizar este tipo de tipografias, debido
a que por estar todavia en un proceso de aprendizaje de la lectura, tienden a confundir las
letras o a no entenderlas. Se debe elegir un tipo de letra que sea divertido pero claro a su
vez.

Recuperado de: http://www.ciberaula.com/articulo/tipografia_diseno_grafico

6.3.2.2 Ilustracion. Componente grafico que complementa o realza un texto. Las
ilustraciones son imagenes asociadas con palabras. Esto significa que podemos producir
imagenes que llevan un mensaje, como las pinturas rupestres, y los mosaicos religiosos.
Un buen punto de partida son los manuscritos medievales. Un aspecto importante de la
ilustracion es el uso de disefios bidimensionales, a diferencia de las imagenes pintorescas
y espaciales que tratan de captar la tercera dimension.

Recuperado de: https://es.wikipedia.org/wiki/llustracion_(disefio_grdfico)
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6.3.3. Teorias.

6.3.3.1. Teoria Gestalt. La psicologia de la Gestalt se puede encuadrar dentro del marco
mas amplio de la psicologia humanista, ya que pone énfasis en las vivencias subjetivas de
cada persona, da importancia a aspectos positivos de la psicologia tales como la
autorrealizacion y la busqueda de decisiones acertadas, y trabaja con una concepcion del
ser humano como agente capaz de desarrollarse de forma libre y autonoma. Esto significa
que no se centra en los aspectos negativos de la mente, tal y como ocurre con ciertos tipos
de psicoanalisis, ni cifie su objeto de estudio a la conducta observable de las personas, como
pasa en el conductismo. Las leyes de la Gestalt son:

e La ley de la figura-fondo: no podemos percibir una misma forma como figura y a la vez
como fondo de esa figura. El fondo es todo lo que no se percibe como figura.

eLey de la continuidad: si varios elementos parecen estar colocados formando un flujo
orientado hacia alguna parte, se percibiran como un todo.

eley de la proximidad: los elementos proximos entre si tienden a percibirse como si
formaran parte de una unidad.

e Ley de la similitud: los elementos parecidos son percibidos como si tuvieran la misma
forma.

e La ley de cierre: una forma se percibe mejor cuanto mas cerrado esta su contorno.

e Ley de la complecion: una forma abierta tiende a percibirse cerrada.

Recuperado de: https://psicologiaymente.net/psicologia/teoria-gestalt
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6.3.3.2. Teoria del recorrido visual. El ojo humano visualiza la imagen global,
inspeccionando todas sus partes, hasta llegar a un orden de lectura, que generalmente es de
izquierda-derecha y de arriba-abajo. Si los elementos se encuentran desordenados, se podria
recoger otra forma de lectura visual que seria desde el centro de la imagen, hacia los lados
de esta, aunque también centramos la vista en algunos puntos que nos llaman mas la atencion
que otros. Segun Wrachter, el movimiento y el recorrido de los ojos se clasifica en: micro
cascadas, que son movimientos en arco en los cuales vemos la imagen, las cascadas, que son
movimientos de arriba a abajo en los cuales vemos la imagen en su totalidad, los
movimientos de busqueda fina, que son recorridos continuos del ojo, y por ultimo el

movimiento optokinétrico, que seria un movimiento global de la imagen.

Tenemos, generalmente, movimientos de fijacion (es decir, visualizamos un punto concreto),
aunque también cuando miramos de un punto a otro sin fijarnos en los detalles estariamos
perdiendo atencion en algunos aspectos de la imagen. Si realizamos una vista rapida de la
imagen, se llamaria lectura exploratoria de ésta. En nuestro caso, en Occidente, realizamos
el movimiento ocular que hacemos cuando leemos textos: de arriba a abajo, de izquierda a

derecha.

A la hora de disefiar una pagina, la entrada al area de disefio, asi como su recorrido visual,
se inicia por la parte superior izquierda y se finaliza por la parte inferior derecha. En el caso
de una doble pagina/diptico pasaremos de la portada, con un recorrido igual al de una pagina
simple, al interior, al cual accederemos por el margen exterior derecho, instante en el que ya

podremos ver el contenido de la doble pagina interior. Existen tres tipos de direcciones
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visuales esenciales:

e Las direcciones visuales de escena se basan en lo graficamente representado, y pueden ser
representadas (estan dentro de la composicion de la imagen y son generadas los elementos
visuales) o inducidas (direcciones de forma subjetiva que no son generadas por los elementos,
sino por otros factores).

e Las direcciones visuales de lectura se basan en la relacion de los elementos dentro de la
composicion de la imagen, pudiendo distinguir entre lectura horizontal (de izquierda a
derecha), vertical (de arriba abajo) y curva.

e Las direcciones visuales diagonales aportan energia a la composicion de la imagen
basandose en lineas de fuerza (recorrido desde el angulo superior izquierdo al dngulo inferior
derecho).

Recuperado de: https://todografico.wikispaces.com/Direcciones+visuales

6.3.4. Tendencias.

6.3.4.1. Cubismo. El cubismo fue un movimiento artistico desarrollado entre 1907 y 1914,
nacido en Francia y encabezado por Pablo Picasso, Georges Braque, Jean Metzinger,
Albert Gleizes, Robert Delaunay y Juan Gris. Es una tendencia esencial, pues da pie al
resto de las vanguardias europeas del siglo XX. No se trata de un ismo mas, sino de la

ruptura definitiva con la pintura tradicional.

El término cubismo fue acufiado por el critico francés Louis Vauxcelles, el mismo que

habia bautizado a los fauvistas motejandolos de fauves (fieras); en el caso de Braque y sus
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pinturas de L'Estaque, Vauxcelles dijo, despectivamente, que era una pintura compuesta
por «pequefios cubosy». Se origind asi el concepto de «cubismoy. El cubismo literario es
otra rama que se expresa con poesias cuya estructura forma figuras o imagenes que
ejemplifican el tema, la rima es opcional y no tienen una métrica especifica ni se organizan

€n versos.

El cubismo es considerado la primera vanguardia, ya que rompe con el ultimo estatuto
renacentista vigente a principios del siglo XX, la perspectiva. En los cuadros cubistas,
desaparece la perspectiva tradicional. Trata las formas de la naturaleza por medio de figuras
geométricas, fragmentando lineas y superficies. Se adopta asi la llamada «perspectiva
multiple»: se representan todas las partes de un objeto en un mismo plano. La
representacion del mundo en donde pasaba a no tener ningiin compromiso con la apariencia
de las cosas desde un punto de vista determinado, sino con lo que se sabe de ellas. Por eso
aparecian al mismo tiempo y en el mismo plano vistas diversas del objeto: por ejemplo, se
representa de frente y de perfil; en un rostro humano, la nariz estd de perfil y el ojo de

frente; una botella aparece en su corte vertical y su corte horizontal.

Ya no existe un punto de vista unico. No hay sensacion de profundidad. Los detalles se
suprimen, y a veces acaba representando el objeto por un solo aspecto, como ocurre con
los violines, insinuados solo por la presencia de la cola del mismo.

A pesar de ser pintura de vanguardia los géneros que se pintan no son nuevos, y entre ellos
se encuentran sobre todo bodegones, paisajes y retratos.

Se eliminan los colores sugerentes que tan tipicos eran del impresionismo o el fovismo. En
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lugar de ello, utiliza como tonos pictoricos apagados los grises, verdes y marrones. El mono
cromatismo predomind en la primera época del cubismo, posteriormente se abrié mas la

paleta.

Con todas estas innovaciones, el arte acepta su condicion de arte, y permite que esta
condicion se vea en la obra, es decir es parte intrinseca de la misma. El cuadro cobra
autonomia como objeto con independencia de lo que representa, por ello se llega con el
tiempo a pegar o clavar a la tela todo tipo de objetos hasta formar collages.

La obra resultante es de dificil comprension al no tener un referente naturalista inmediato,
y ello explica que fuera el primero de los movimientos artisticos que necesitd una exégesis
por parte de la "critica", llegando a considerarse el discurso escrito tan importante como la
misma practica artistica. De ahi en adelante, todos los movimientos artisticos de vanguardia
vinieron acompafiados de textos criticos que los explicaban.

Recuperado de: https://es.wikipedia.org/wiki/Cubismo

6.3.4.2. Minimalismo. El minimalismo, en su &mbito mas general, es la tendencia a reducir
a lo esencial, a despojar de elementos sobrantes. Es una traduccion transliteral del término
inglés minimalism, o sea, que utiliza lo minimo (minimal en inglés). Es también la
concepcion de simplificar todo a 1o minimo.

Este significado queda mas claro si se explica que minimalismo en realidad quiere decir
minimismo. El término «minimal» fue utilizado por primera vez por el filoésofo britanico
Richard Wollheim en 1965 para referirse a las pinturas de Ad Reinhardt y a otros objetos

de muy alto contenido intelectual pero de bajo contenido de manufactura, como los «ready-
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made» de Marcel Duchamp. El término también se aplica a los grupos o individuos que
practican el ascetismo y que reducen sus pertenencias fisicas y necesidades al minimo.

Como movimiento artistico, se identifica con un desarrollo del arte occidental posterior a
la Segunda Guerra Mundial, iniciado en 1960. Sus caracteristicas son: abstraccion,
concentracion, desmaterializacion, geometria elemental rectilinea, orden, purismo

estructural y funcional, reduccion, sintesis y sencillez.

Recuperado de: https://es.wikipedia.org/wiki/Minimalismo
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Capitulo VII: Proceso de disefio y propuesta preliminar

7.1 Aplicacion de la informacion obtenida en el marco tedrico

7.1.1 Pedagogia. Es aplicable solucionando problemas reales de la vida cotidiana que es
lo que se desea en el perfil de egreso de los alumnos y aplicacion de las competencias, tales
como Conocimiento (saber), habilidades (saber hacer), valores (saber ser). Tomando como
punto de referencia su raiz etimoldgica que es “conducir al nifio” es la medio mas eficaz

como guia para la elaboracion de cualquier material educativo.

7.1.2 Didactica. Determina el qué y como se lleva a cabo el proyecto educativo, basandose

en factores fundamentales como la edad, nivel social, perfil conductual y psicologico.

7.1.3 Psicologia. En base a un estudio psicologico puede determinarse con exactitud las
causas de la conducta del estudiante, en base a la cual se determina el proceso y la creacion

del material educativo que permita desarrollar conductas con bases éticas.

7.1.4 Sociologia. Debe fortalecerse y mejorarse el comportamiento del alumno en su
relacion con los demads, como base principal de los valores humanos, para ello la sociologia
nos guia por un proceso de determinacion de factores conductuales que permitan la

eleccidn de actividades de reforzamiento.
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7.1.5 Semiologia. El aspecto visual de un material educativo es sumamente importante,
principalmente por la edad del grupo objetivo, por lo cual se necesita un manejo adecuado
de signos, colores e imagenes que permitan la aceptacion del material, asi como su facil

entendimiento.

7.1.6 La Antropologia. Ya que estudia al ser humano de una forma integral, se espera
producir conocimiento sobre el grupo objetivo en diversas esferas, pero siempre como parte

de una sociedad.

7.1.7 Deontologia. proporciona un conjunto ordenado de deberes y obligaciones morales
que deben tomarse en cuenta para la elaboracion de este material educativo ya que posee

fines éticos y morales.

7.2 Conceptualizacion

7.2.1 Método. “Los Seis Sombreros”

Los seis sombreros para pensar: Es una técnica que permite abocarse a un “tipo de
pensamiento” por separado. La idea de “ponerse determinado sombrero” significa asumir
y actuar bajo el rol establecido por dicho sombrero.

Metodologia: El método puede usarse tanto en forma individual como grupal, aunque en
nuestra opinion, su utilizacion resulta mas provechosa en el segundo caso. En el terreno
grupal, cada miembro del grupo podria “ponerse” un sombrero en particular y pensar sobre

el problema o situacion planteado, segin las reglas establecidas para el color de ese
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sombrero. Su autor, De Bono, establece los siguientes roles para cada uno de los seis

sombreros:

- Sombrero Blanco: implica neutralidad y conducta objetiva. El pensador con sombrero
blanco pone sobre la mesa enunciados neutrales, que no deben utilizarse para apoyar un
determinado punto de vista. Aqui no se admiten ni la opinion propia, ni los presentimientos,

ni los juicios basados en la experiencia o las intuiciones.

- Sombrero Rojo: sugiere emociones, sentimientos y aspectos no racionales. No necesita
justificacion, se expresa sin razones o fundamentos. El propdsito del pensamiento de ésta
sombrero es hacer visible el trasfondo emocional para que se pueda observar su influencia.
Como contra ese trasfondo se toman decisiones y se adoptan planes, de vez en cuando es

util imaginar un trasfondo emocional distinto y ver cudn diferentes serian las cosas.

- Sombrero Negro: abarca los aspectos negativos, lo sombrio, lo pesimista. Implica el juicio

critico, por qué no funcionara.

- Sombrero Amarillo: es optimista e involucra los aspectos positivos. Se concentra en el
beneficio e implica un pensamiento constructivo. Tanto para el sombrero negro como para
el sombrero amarillo, los juicios deberan ser 16gicos y racionales, porque de otra manera

se estaria en terreno del sombrero rojo.
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- Sombrero Verde: indica creatividad y nuevas ideas. Busca alternativas. Va mas alla de lo
conocido, lo obvio y lo satisfactorio. Genera provocacion para salir de las pautas habituales

de pensamiento.

- Sombrero Azul: se relaciona con el control y la organizacion del proceso del pensamiento.
Esta por arriba de los otros sombreros ya que ejerce el control. Enfoca el pensamiento.
Permite la vision global. Nos indica cudndo cambiar de sombrero. Si se esta desarrollando
un proceso formal grupal, este sombrero controla el protocolo. Ademas de organizar los
otros sombreros, organiza otros aspectos del pensamiento: evaluacion de prioridades o
enumeracion de restricciones. Es el director de orquesta.

Recuperado de:

https://constructivismoyaprendizaje.wordpress.com/category/constructivismo/

7.2.2 Definicion del concepto.

Metodologia: Los 6 sombreros

a) Sombrero Blanco:

1. El valor es lo que hace que un hombre sea tal.

2. El valor se refiera a la excelencia o calidad humana.

3. Los valores son referentes que oriental comportamiento humano hacia su realizacion
Como persona.

4. El valor es una propiedad de las personas.
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5. Los valores son un conjunto de actitudes que determinan y condicional la conducta del

ser humano.

b) Sombrero Rojo:

1. Educar en valores garantiza un futuro feliz.

2. La base para una educacion integral es la que se fundamenta en los valores éticos y
morales.

3. La mejor manera de educar es hacerlo en el amor y la alegria.

4. En un mundo mejor el amor, la felicidad y el respeto son clave fundamental.

5. Los valores fortalecen y complementan la educacion.

¢) Sombrero Negro:

1. La efectividad de la educacion en valores puede ser minima.

2. La educacion en valores puede tornarse subjetiva.

3. Los valores morales son responsabilidad principalmente de los padres y no de la escuela.
4. Implementar valores en un sistema educativo puede crear seres €ticos mas no garantiza
una excelencia académica.

5. Ver a través de los valores obstaculiza apreciar la objetividad de las circunstancias.

d) Sombrero Amarillo:
1. para que la educacion sea verdaderamente integral debe existir una balanza entre los
valores y lo académico.

2. Un profesional lo es solo si es ético.
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3. Educar en valores es formar a un profesional para la vida.

4. Cualquiera que sea la profesion si no tiene valores éticos no serviran de mucho sus
conocimientos.

5. Es tan importante la formacion académica como la humana, eso determina su calidad

COmo persona.

e) Sombrero verde:

1. para que valga la pena ser buen académico se debe mejor humano.

2. Educar en valores es pintar un mundo mejor.

3. El éxito depende de amar lo que se hace.

4. El futuro es de quien se esfuerza por lograr sus metas sin olvidar sus valores.

5. Ser mejores ciudadanos es responsabilidad de cada uno

f) Sombrero Azul:

1. Ten el valor de ser mejor.

2. Vivir los valores pintando un mundo mejor.
3. Educar en valores para ser feliz.

4. Creando un pais con valores.

5. Actuar con valores es la mejor opcion.

Concepto final: “Pintemos un pais de valores”



7.2 Bocetaje:

Bocetaje

Valores:
1. Perseverancia
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7.2.1 Proceso de digitalizacion de los bocetos

v estilo: |-

MYK /Previsualizacién de GPU)

Ajustar doc

Programa: Adobe Illustrator CC 2017
Técnica de ilustracion: Brushes acuarela

Formato: 8.5x11”

Automatizacion -

cd
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Enlaces

@) Bibliotecas

Informacién de documento

* Variables

Apariencia

‘| Exportacién de recursos

Capas

Mesas de trabajo

f] watercolor_brushes




Automatizacién -

Al —— uniforme [EAN @ 10 pi Oval B8 v estio: ] Ajustar documente | Pref as | EHE v

X persevera al 65.9 CMYK |/ Previsualizacién de GPU)

Perseverancia

Es el exfuerzo que motiva e impulza
para aloanzar las metas que se
propone cada une.

Programa: Adobe Illustrator CC 2017

Técnica de ilustracion: Brushes acuarela

Formato: 8.5x11”
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raries

Informacién de documento

Variables

@ Apariencia

Exportacién de recursos

b Capas

Mesas de trabajo




Programa: Adobe Illustrator CC 2017
Técnica de ilustracion: Brushes acuarela

Formato: 8.5x11”

v estiie: [l

]

Aspectos esenciales
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Aspectos esenciales -
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Programa: Adobe Illustrator CC 2017
Técnica de ilustracion: Brushes acuarela

Formato: 8.5x11”
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7.4 Propuesta preliminar:

Amistad

Es el afecto personal, puro y desinteresado,
compartido con otras personas, que nace
y se fortalece con la convivencia.

Valor: concepto y cuento corto

Formato: 8.5x 117
Adobe Illustrator
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Formato: 8.5x11”

Adobe Illustrator

Valor: concepto y cuento corto

Habia una vez un 0s0 wuy bueno y amable que vivia en una cueva apartada del
bosque. A pesar de ser un animal encantador nadie le queria cerca porque era wmuy
torpey descuidado. Era, como suele decirse, un patoso. Por eso todo el mundo le cono-
cia como el 0so Patoso.

Cada vez que el 0so Patoso salia de su cueva se llevaba por delante todo lo que apare-
cia a su paso. Ninguna flor ni ningin insecto estaban a salvo si pasaba cerca el 0so
Patoso.

Pero el Oso Patoso no queria hacer daio a nadie, asi que decidid no volver a salir
hunca de su cueva.

Cowo el 0so Patoso no habia dicho a nadie que seiba a eneerrar en su cueva los habi-
tantes del bosque se empezaron a preocupatr.

sl
-4Qué le habra pasado el Oso Patoso? -preguntaban los zorros.

-¢Se habra ido del bosque el Oso Patoso? -decian los ciervos.

-Peberiamos buscar el 0so Patoso -dijo el biho- Puede que sea un torpe y un mana-
Zas, pero es nuestro compaiiero.
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Formato: 8.5x 11”7

Adobe Ilustrator

Valor: concepto y cuento corto

Las aves del bosque sobrevolaron toda la zona, pero no vieron nada. Las
abejas fueron de flor en flor y preguntaron en todas las colmenas de los bos-
ques cercanos, pero hadie sabia nada.

-Hay que encontrar al Oso Patoso antes de que llegue el invierno -dijo preocu-
pado otro o0so del bosque- Ya sahéis que los 0sos dormimos todo el invierno,
pero tenemos que estar preparados y en lugar seguro.

En el bosque organizaron patrullas de emergencia para buscar al Oso Patoso.
Pespués de varios dias de bisqueda todos los animales se reunieron de nuevo en
el punto de partida. Nadie sabia nada nuevo.

-¢Alguien ha mirado en la cueva del Oso Patoso? -preguntd el biho.

0so Patoso nadie se le habia ocurrido ir a la cueva del Oso Patoso, asi que todos
los animales del bosque fueron hasta alli. En la cueva encontraron al pobre
osito llorando.

-Awigo, por fin te encontramos -dijeron todos los animales a la vez.

-Cref que no queriais verwe -dijo el Oso Patoso.

-Eres un poco torpe, pero eso tiene remedio -dijo un conejito- Entre todos te
ayudarewmos a ser wds cuidadoso para que no tengas que volver a quedarte
solo.

Asi fue como todos se dieron cuenta de lo importante que es ayudar a los
amigos cuando tienen un problema. Y si no, para qué estan los amigos?
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Formato: 8.5x 11”7

Adobe Illustrator

Valor: concepto y cuento corto
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Es el sentimiento de respeto hacia el dolor
- 0 padecimiento de otros.
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Formato: 8.5x11”
Adobe Illustrator

Valor: concepto y cuento corto
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“El payaso

de negro”

El grupo de payasos Chispazo llegd al pueblo el dia de la fiesta. Todos los niitos
estaban ilusionados. Era la primera vez que algo parecido a un circo llegaba a [a

zona. La funcion principal iba a ser por la farde y apenas quedaban entradas.

Cuando llegd la hora de que salieran los payasos al escenario fodos los wiitos qifi
se encontraban alli permanecian sin decir ni media nada esperando con lﬂmovllv
que iba a suceder. ¢

De repente un brillo pirpura cubrid el escenario entero y un payaso vestido de
azul cobalto con un sombrero de color oro empez6 a hacer bromas mientras
todos los niios se reian. A continvacion otro de ellos salid con una bicicleta y
ewmpezd a caminar sobre ella de pie y a hacer movimientos como si volara. Todos
los niinos los miraban con la boca abierta.

Ms tarde otro payaso con un traje rosa salid a contar una historia sobre el pais
de las chispas donde llovian una vez al wmes chispazos de oro que cumplian los
deseos de los niios. Por dltimo salio un payaso vestido de negro y todos los asis-
tentes se quedaron callados. 2Quién era ese payaso que daba tanto miedo?

Los niitos de la primera fila empezaron a llorar cuando vieron que se acercaba a
la zona delantera del escenario. Muchos esperaron a ver si decia algo pero
ewmpez0 a toser y cuando se sentd en el suelo muchos de los niios se levantaron y
se fueron asustados. Los padres no querian que sus hijos pasaran wiedo asi que
aceptaron que fodos se fueran para casa y el circo quedd practicamente desierto
wientras el payaso de negro recogia el escenario.



Formato: 8.5x 11”7

Adobe Illustrator

Valor: concepto y cuento corto

Al dia siguiente todo el mundo hablaba de [a anéedota del payaso de negro. Cuando
los niios fueron al parque del pueblo a jugar cowmo cualquier tarde se lo encontraron,
para su sorpresa, sentado en un columpio. Nadie sabia qué hacer y una de las mamas
fue hasta el columpio y le pregunto:

-El payaso de negro Hola Payaso de negro. 2Qué haces todavia en nuestro pueblo?

- Soy el payaso de la tristeza y tengo un secreto. No soy un payaso que haga reir a
la gente. Mi wision es contar a todos los niitos que cuando uno esta triste lo que hace
es vestirse por dentro de negro y como no esta bien los demds se alejan de ¢l tal y
como vosotros lo habéis hecho conmigo. Para curar wi tristeza necesito que we
ayudes.

- Claro, dime tan solo qué puedo hacer - contestd [a mama.

- Necesito que consigas que fodos los niiios del pueblo se pongan alrededor wio para
que pueda contarles wi historia.

La mawma hablo con el resto de los papas y todos accedieron a que sus hijos estuvie-
ran alrededor del payaso de negro y descubrieran su secreto. Cuando el payaso acabd
de contar su historia todos se despidieron de ¢l con un gran aplauso y para sorpresa
de los niios el payaso logrd sownreir por primera vez en toda su vida.

FIN
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Valor: concepto y cuento corto

Formato: 8.5x 11”7
Adobe Ilustrator
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Perseveranclia

Es el esfuerzo que motiva e impulsa |
para alcanzar las metas que se |
propone cada uno.




Formato: 8.5x11”

Adobe Illustrator

Valor: concepto y cuento corto

“Uga la tortug

(Andnimo)

iCaramba, todo me sale mal! se lamenta constantemente Uga, la
tortuga. Y es que no es para menos: siempre llega tarde, es la ultima
en acabar sus tareas, casi nunca consigue premios a la rapidez vy,
para colmo es una dormilona.

iksto tiene que cambiar! se propuso un buen dia, harta de que sus
compaifieros del bosque le recriminaran por su poco esfuerzo al re-
alizar sus tareas; y es que habia optado por no intentar siquiera
realizar actividades tan sencillas como amontonar hojitas secas
caidas de los arboles en otofio, 0 quitar piedrecitas de camino hacia
la charca donde chapoteaban los calurosos dias de verano.

-¢Para qué preocuparme en hacer un trabajo que luego acaban ha-
ciendo mis compatieros? Mejor es dedicarme a jugar y a descansar.
- No es una gran idea, dijo una hormiguita. Lo que verdaderamente
cuenta no es hacer el trabajo en un tiempo récord; lo importante es
acabarlo realizandolo lo mejor que sabes, pues siempre te quedara
la recompensa de haberlo conseguido.

No todos los trabajos necesitan de obreros rapidos. Hay labores
que requieren tiempo y esfuerzo. Si no lo intentas nunca sabras lo
que eres capaz de hacer, y siempre te quedaras con la duda de si lo
hubieras logrados alguna vez. Por ello, es mejor intentarlo y no
conseguirlo que no probar y vivir con la duda.
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Adobe Illustrator

Valor: concepto y cuento corto
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La constancia y la persevera
seguir lo que nos proponem
intentes. Hasta te puede sorpr:

- iCaramba, hormiguita, me h
necesitaba: alguien que me ay
fuerzo; te prometo que lo inte

Pasaron unos dias y Uga, la t
eres. Se sentia feliz co
quito que se proponia
todo lo posible por logra

- He encontrado mi f
grandes e imposibles met
que contribuyen a logra




e Formato: 8.5x 11”7
e Adobe Illustrator

e Valor: concepto y cuento corto
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Responsabilidad

Es saber respetar y cumplir mis deberes y
compromisos en cada momento.




Valor: concepto y cuento corto

Formato: 8.5x 117
Adobe Illustrator
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(Pedro Pablo Sacristan)

El dia de los encargos era uno de lo mas esperados por todos los
nifios en clase. Se celebraba durante la primera semana del curso,
y ese dia cada niiio y cada nihia recibia un encargo del que debia
hacerse responsable durante ese afio.

Como con todas las cosas, habia encargos mas o menos infere-
santes, y los nifios se hacian ilusiones con recibir uno de los me-
jores. A la hora de repartirlos, la maestra tenia muy en cuenta
quiénes habian sido los alumnos mas responsables del afio anterior,
y éstos eran los que con mas ilusion esperaban aquel dia.

Y entre ellos\déstacaba Rita, una nifia amable y tranquila, que el
afo anterior:habia cumplido a la perfeccion cuanto la maestra le

habia encomendado. Todos sabian que era la favorita para recibir
el gran encargo: cuidar del perro de la clase.

Pero aquel afio, la sorpresa fue mayuseula. Cada uno recibio alguno
de los encargos habituales, como preparar los libros o la radio para
las clases, auiSar de la hora, limpiar la pizarra o cuidar alguna de
las mascotas. el encargo de Rita fue muy diferente: una cajita
con arena y una hormiga. Y aunque la profesora insistio muchisimo
en que era una hormiga muy especial, Rita no dejo de sentirse desi-
lusionada.




Formato: 8.5x11”

Adobe Illustrator

Valor: concepto y cuento corto
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La mayoria de sus compaiieros lo sintié mucho por ella, y le compa-
decian y comentaban con ella la injusticia de aquella asignacion.
Incluso su propio padre se enfadé muchisimo con la profesora, y
animo a Rita a no hacer caso de la insignificante mascotilla en
sefial de protesta. Pero Rita, que queria mucho a su profesora,
preferia mostrarle su error haciendo algo especial con aquel en-
cargo tan poco interesante;

- Convertiré este pequefio encargo en algo grande - decia Rita. Asi
que Rita investigd sobre su hormiga: aprendio sobre las distintas
especies y estudio todo lo referente a sus habitat y costumbres, y
adapto su pequeiia cajita para que fuera perfecta. Cuidaba con
mimo toda la comida que le daba, y realmente [a hormiga llego a
crecer bastante mas de lo que ninguno hubiera esperado...

Un dia de primavera, mientras estaban en el aula, se abrid la puerta
y aparecio un sefior con aspecto de ser alguien importante. La pro-
fesora interrumpio la clase con gran alegria y dijo: - Este es el
doctor Martinez. Ha venido a contarnos una noticia estupenda
éverdad?- Efectivamente,

Hoy se han publicado los resultados del concurso, y esta clase ha
sido seleccionada para acompaiiarme este verano a un viaje por la
selva tropical, donde investigaremos todo tipo de insectos. De
entre todas las escuelas de la region, sin duda es aqui donde mejor
habéis sabido cuidar la delicada hormiga gigante que se os en-
comendo. iFelicidades! iSeréis unos ayudantes estupendos!.

Ese dia todo fue fiesta y alegria en el colegio: todos felicitaban a la
maestra por su idea de apuntarles al concurso, y a Rita por haber
sido tan paciente y responsable. Muchos aprendieron que para re-
cibir las tareas mas importantes, hay que saber ser responsable
con las mas pequeiias, pero sin duda la que mas disfruté fue Rita,
quien repetia para sus adentros “convertiré ese pequeiio encargo
en algo grande” .

FIN
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Formato: 8.5 x 11”7

Adobe Illustrator

Valor: concepto y cuento corto
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“Hace Frio”

(Teresa del Valle Drube)

El invierno es un viejito que tiene una barba blanca, llena de escar-
cha que le cuelga hasta el suelo. Donde camina deja un rastro de
hielo que va tapando todo. A veces trae mas frio que de costumbre,
como cuando sucedid esta historia: Hacia tanto, pero tanto frio,
que los arboles parecian arbolitos de Navidad adornados con
algodon.

En uno de esos arboles vivian los Ardilla con sus cinco hijitos. Papa
y mama habian juntado muchas ramitas suaves, plumas y hojas
para armar un nido calientito para sus bebés, que nacerian en
invierno. Ademas, habian guardado tanta comida que podian pasar
la temporada de frio como a ellos les gustaba: durmiendo abraza-
ditos hasta que llegara la primavera.

Un dia, la nieve caia en suaves
blancas danzando a la vez qu :

COpos que parecian maripositas
han sobre las ramas de
jran cucuru-
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Valor: concepto y cuento corto

Formato: 8.5x 117
Adobe Illustrator
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sin abrigo a los animalitos que despertaban aterrados y corrian
hacia cualquier lado, tratando de salvar a sus hijitos! Papa Ardilla
abrid la puerta de su nido y vio el terror de sus vecinos. No queria
que sus hijitos se asustaran, asi que volvio a cerrar y se puso a
roncar. Sus ronquidos eran mas fuertes que el tronar de la maquina
y sus bebés no despertaron...

Mama Ardilla le preguntd, preocupada: “équé pasa afuera?” “NO
te aflijas y sigue durmiendo, que nuestro arbol es el mas grande y
fuerte del bosque y no nos va a pasarnada’

Pero Mama Ardilla no podia quedarse tranquila sabiendo que sus
vecinos tenian dificultades. Insistio: “Debemos ayudar a nuestros
amigos: tenemos espacio y comida para compartir con los que mas
lo necesiten. ¢Para qué vamos a guardar tanto, mientras ellos
pierden a sus familias por no tener nada?" Papa Ardilla dejé de
roncar; mird a sus hijitos durmiendo calientitos y gordos y aMama
Ardilla.

Se pard en su cama de hojas y le dio un beso grande enlanarizala
dulce Mama Ardilla y icorrio a ayudar a sus vecinos! En un ratito,
el inmenso roble del bosque estaba lleno de animalitos que se refu-
giaron felices en él. El calor de todos hizo que se derritiera la nieve
acumulada sobre las ramas y se llenara de flores. iParecia que
habia llegado la primavera en medio del invierno! Los pajaritos
cantaron felices: ahora tenian donde guardar a sus pichoncitos,
protegidos de la nieve y del frio.

Asi, gracias a la ayuda de los Ardilla se salvaron todas las familias
de sus vecinos y vivieron contentos. Durmieron todos abrazaditos
hasta que llegara en serio la primavera, el aire estuviera calientito,
y hubiera comida y agua en abundancia.

FIN ‘ }
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Capitulo VIII: Validacion técnica

Con el fin de comprobar la efectividad y los valores cualitativos del material, se evalta la
propuesta grafica preliminar del material educativo impreso, que facilitara y reforzara el curso de
ética y valores humanos de estudiantes de primero a tercer grado de primaria del Colegio Santa

Familia. A través de la encuesta se hard un acercamiento con el cliente, grupo objetivo y con

expertos, quienes evaluaran desde su perspectiva aspectos fundamentales que determinan la
funcionalidad de la propuesta. Por tanto, dicha encuesta cumple con tres elementos fundamentales:
Validacion Objetiva, Semiologica y Operativa del proyecto.
8.1 Poblacion y muestreo

Ya que el grupo objetivo del proyecto son estudiantes de primero a tercer grado de primaria,
esto es de siete a nueve afios de edad aproximadamente, se encuestara a diez estudiantes de cada
grado, haciendo un total de treinta encuestados, lo que equivale al 40% de la poblacion total actual.
Con el fin de conocer la opinidn de expertos, se encuestara a tres Licenciados en Comunicacion y
Disefio, asi como a dos editores de textos de Editorial Santillana, cuya opinion proporcione una
retroalimentacion profesional en funcion de los disefios propuestos.
Para terminar, se presentard la propuesta preliminar al cliente, que en este caso es el Director
Técnico Administrativo del Colegio Santa Familia, quien en su funcién como Pedagogo podra

evaluar desde una perspectiva muy importante la efectividad y funcionalidad del material.
8.2 Método e instrumentos

Se disefiaran tres encuestas, una para que el material sea evaluado por los nifios, otra para

que sea evaluada por profesionales del disefio y finalmente por el cliente.
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8.2.1 Encuestas para los nifios:
Los nifios evaluaran el material por medio de grupo focal, se le entregara el material

impreso a cada grupo de 5 nifios, se les explicara el uso del material, luego se les realizara

una serie de preguntas de forma oral.

8.2.2 Encuestas para los Expertos:

Seran realizadas de forma personal, y en la respectiva oficina de cada persona donde se
presentara de forma impresa el material conjuntamente con la encuesta disefiada para

presentar su critica respecto al proyecto.

8.2.3 Encuestas para el Cliente:

Al igual que a los expertos, se presentara al cliente el material en version digital y editable,

asimismo se le hard entrega la encuesta impresa para obtener su validacion y observaciones

ducativo impreso 50
i, para ’
W FACOM
UNIVERSIOAD
N[
UNIVERSIDAD GALILEO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA COMUNICACION . -
LICENCIATURA EN COMUNICACION Y DISERO 8 ponen en el contenid tivo para nifos de 7
PROYECTO DE TESIS -
) 0
Género: FLJ M) Experto [m] ) Nada legible (7]
Edad: ] Cliente: 0 No[]
Grupo Objetivo: [ 11. ;Considera usted que la propuesta del material educativo s ficil de usar y de compren-
i version PDF del texto educativo para facilitar su den
a. Muy facil [
No[] d

licados transmiten men-

el aprendizaje del curso de

si[] o [

(La herramienta de validacion se encuentra completa en el anexo 2)
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8.3 Resultados e interpretacion de resultados

8.3.1 Encuesta a Cliente y Expertos.

(Considera usted necesario investigar acerca de la implementacion de los valores humanos en la

nifiez para incluirlo en el texto educativo impreso?

= si mno

Interpretacion:
Segtin el 100% de los expertos encuestados, es necesario investigar acerca de la implementacion

de los valores humanos en la nifiez para incluirlo en el texto educativo impreso.

(Considera usted necesario diagramar el contenido del texto educativo para facilitar el

entendimiento del curso de ética y valores humanos de los estudiantes de primero a tercer grado

de primaria?

=3 mb
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Interpretacion:
Segun el 100% de los expertos encuestados es necesario diagramar el contenido del texto educativo
para facilitar el entendimiento del curso de ética y valores humanos de los estudiantes de primero

a tercer grado de primaria.

(Considera usted necesario [lustrar cada uno de los valores que se exponen en el contenido del

texto educativo impreso para reforzar el conocimiento de los estudiantes de primero a tercer grado

de primaria?

ma mbh

Interpretacion:
Segun el 100% de los expertos encuestados, es necesario Ilustrar cada uno de los valores que se
exponen en el contenido del texto educativo impreso para reforzar el conocimiento de los

estudiantes de primero a tercer grado de primaria.

(Considera usted necesario crear una version PDF del texto educativo para facilitar su acceso por

medios tecnologicos?



a.

b.
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mg mhb

Interpretacion:
Seglin el 100% de los expertos encuestados, es necesario crear una version PDF del texto

educativo para facilitar su acceso por medios tecnologicos.

I1 PARTE
1. Considera usted que el material presentado a los estudiantes para el aprendizaje del curso de
ética y valores humanos es:
Muy comprensible
Poco comprensible

Nada comprensible

Interpretacion:
Segun el 99% los expertos el material presentado a los estudiantes para el aprendizaje del curso

de ética y valores humanos es muy comprensible, el 1% considera que es poco comprensible.
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2. Considera usted que las actividades propuestas en el material educativo impreso son:

a. Muy dinamicas

ma =h

¢. Poco dindmicas

c. Nada dinamicas

Interpretacion: el 98% de los expertos encuestados considera que las actividades propuestas en el

material educativo impreso son muy dindmicas, el 2% considera que son poco dindmicas.

3. Considera usted que las ilustraciones de cada uno los valores humanos son:
a. Muy representativas en relacion a su significado
c. Poco representativas en relacion a su significado

c. Nada representativas en relacion a su significado

Interpretacion:
El 100% de los expertos encuestados considera que las ilustraciones de cada uno de los valores

humanos son muy representativas.
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4.  Considera usted que los graficos aplicados en el material educativo impreso son:
a. Muy apropiados para nifios de 7 a 9 afios de edad
c. Poco apropiados para nifios de 7 a 9 afios de edad

d. Nada apropiados para nifios de 7 a 9 afios de edad

mash

Interpretacion: El 100% de los expertos encuestados considera que los elementos graficos

aplicados en el material educativo impreso para nifios de 7 a 9 afos de edad son muy apropiados.

5. Considera usted que los colores utilizados en el material educativo impreso son:
a. Muy adecuados para niflos de 7 a 9 afios de edad
¢. Poco adecuados para nifios de 7 a 9 afios de edad

d. Nada adecuados para nifios de 7 a 9 afios de edad

mg mb
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Interpretacion:
El 100% de los expertos encuestados considera que los colores utilizados en el material educativo

impreso son muy adecuados.

6.  Considera que la tipografia utilizada en el texto educativo para nifios de 7 a 9 afios es:

a. Muy Legible

mg mhb

b. Poco legible

c. Nada legible

Interpretacion:
El 100% de los expertos encuestados considera que la tipografia utilizada en el texto educativo

para nifos de 7 a 9 afios es muy legible.

7. (Considera usted que la propuesta del material educativo es facil de usar y de comprender?

a. Muy facil

ma ®hb

¢. Poco facil

d. Nada facil
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Interpretacion:
El 98% de los expertos encuestados considera que el material educativo impreso es muy facil de

comprender, el 2% consideran que es poco facil de comprender.

8. (Considera usted que los elementos graficos aplicados transmiten adecuadamente el mensaje
que pretende dar?

a. muy adecuado wa =b

b. poco adecuado

d. Nada adecuado

Interpretacion:
El 99% de los encuestados considera que los elementos graficos son muy adecuados para el

material educativo impreso de nifios de 7 a 9 afios de edad, el 1% considera que es poco adecuado.

9. (Considera que el concepto de cada valor es de facil comprension?

a. muy facil

ma b

b. poco facil

d. Nada facil
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Interpretacion:
El 100% de los expertos encuestados considera que el concepto de cada valor es de facil

comprension.

10. (Considera que el material educativo impreso cumple con los requerimientos necesarios para
facilitar pedagdgicamente el curso de ética y valores humanos?

a. muy adecuado

b. poco adecuado =a =b

d. Nada adecuado

Interpretacion:
E1 99% de los expertos encuestados considera que el material educativo impreso es muy adecuado
y cumple con los requerimientos necesarios para facilitar pedagogicamente el curso de ética y

valores humanos, el 1% considera que es poco adecuado.

8.3.2 Encuesta oral a grupo objetivo: Estudiantes de primero a tercer grado de primaria.

Se pidi6 a cada grupo de estudiantes que interpretaran cada ilustracion de los valores, se solicito

que dieran ejemplos y otras ideas.



-77 -

Objetivo: Determinar la efectividad y facil comprension de cada ilustracion, de manera que puedan

asimilar como mayor facilidad los conceptos.

ma mhb

Interpretacion:

El 97% de los estudiantes comprendi6 con facilidad las ilustraciones de cada valor, fue capaz de
dar ejemplo y comentar experiencias.

El 10% de los estudiantes presentd dificultad en comprender las ilustraciones, impidiéndole

expresarse con facilidad a la hora de dialogar.

Con ayuda de su maestra de grado, se formaron circulos de lectura, donde se relataron a cada grupo

una historia, luego se hizo un dialogo de opinion y dudas.

Objetivo: Determinar cuan comprensible e interesantes son las lecturas propuestas en el material.

mg mhb
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Interpretacion:

El 95% de los estudiantes mostraron interés y atencion a las lecturas, les fue de facil comprension
y les permitié comentar y dar su opinidn sobre la lectura.

El 5% de los estudiantes se notaron desmotivados ante la lectura, perdieron la atencion y por

consiguiente el nivel de comprension se vio afectado.

Se distribuy6 de forma uniforme las actividades del material educativo, las cuales debian responder

un tiempo limite para luego explicar ante sus demas compaiieros qué fue lo que realizaron.

Objetivo: Determinar el nivel de comprension sobre las actividades propuestas, asi mismo su

efectividad.

masb

Interpretacion:
E199% de los estudiantes respondid con facilidad las actividades, se mostro interesado y motivado.

El 1% de los estudiantes tardé en comprender las actividades.
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En didlogo abierto se pidié a cada alumno, que dieran su opinion sobre el material que habian
trabajado, se cuestionaron aspectos tales como:

El Color

mg mb

Las ilustraciones

Las lecturas

Las actividades

Interpretacion:

El 96% de los estudiantes mostrar6 agrado por el material, opind que comprendio con facilidad y
que se han divertido con las actividades.

Expresa agrado por la gama de colores que se manejo y por las ilustraciones.

El 4% de los estudiantes objeta que preferiria dibujos animados de series tales como Pow Patrol y

personajes de Disney.



8.4 Cambios en base a los resultados:

Antes

Comgpasion

Es el sentimiento de respeto hacia el dolor
- 0 padecimiento de otros.

&
(W

Justificacion:

Después

C Ompasién

Es el sentimiento de respeto hacia el dolor

o padecimiento de otros.
* X
*

4 <
~% &

.
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Se sugiri6 utilizar la misma técnica de ilustracion para todo el documento, redisefar los personajes

con caracteristicas con las que el grupo objetivo se identifique, conservando siempre la esencia de

cada uno; asimismo se utilizaron cuentos mas cortos, para optimizar su comprension.
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Capitulo IX: Propuesta grafica final
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Mi nombre es:

y curs

0 - primaria, seccion

e Formato: 8.5x 117
e Adobe Illustrator
e Valor: concepto y cuento corto
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g 1 queé son los [>
SGValores {
Son principios que nos permiten orientar
nuestro comportamiento para realizarnos

como personas positivas, que procuran un
ambiente de paz y felicidad.

01
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Amistad

Es el afecto personal, puro y desinteresado,
compartido con otras personas, que nace
y se fortalece con la convivencia.

2

e Formato: 8.5x 117
e Adobe Illustrator
e Valor: concepto y cuento corto



E rnesto llegd una tarde a clase muy preocupado. A su clase habia lle-
gado un nifio enorme y tenia mucho miedo.

-Mama4, no quiero ir a clase. El nifio nuevo es muy grande y me da miedo.
Parece un gigante de los de los cuentos.

-Pero, ¢por qué no va a clase con los de su edad? -preguntd mama.

-Porque tiene seis afios, como nosotros -dijo Ernesto-. Pero es muy
grande, mama, incluso mas que los mayores de sexto.

-No te preocupes, que seguro que no pasa nada -dijo mama.

Al dia siguiente, Ernesto volvi6 al cole, pero ni se acerco al nifio nuevo.
En realidad, nadie se acercaba a €l.

Pasaron los dias y los nifios empezaron a perderle un poco el miedo, al ver
que no hacia nada a nadie. Pero seguian sin acercarse. Asi que el nifio
grande estaba siempre solo, siempre triste.

Todos los dias, al salir de clase, todos los nifios pasaban delante de un
parque de camino a sus casas. Un dia, habia alli un grupo de muchachos
con ganas de meterse con nifios pequefios. Pero cuando vieron al nifio
grande, tan solo y tan triste, pensaron que seria mucho mas divertido me-
terse con €l.

03
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Durante dias, los chicos del parque insultaron y zarandearon al nifio
grande, le tiraron bolas de papel y le lanzaron globos de agua. El nifio
grande corria todo lo que podia mientras los demas lo miraban con pena.

Pero un dia, hartos ya de que el nifio grande no reaccionara, los mucha-

chos que iban por el parque decidieron pasar de él y buscar otra diversion.

Ese dia al nifio grande le extraiié que nadie le tirara nada ni que se pusiera
en medio de su camino. Ya casi habia salido del parque cuando empezo a
escuchar gritos y llantos tras €l.

El nifio grande se dio la vuelta y vio cdmo los muchachos que antes se
metian con él estaban jugando con unas pequefias mochilas mientras unos
nifios pequefios intentaban recuperarlas.

Sin pensarlo dos veces, el nifio grande echo a correr hacia ellos. Cuando
los muchachos lo vieron llegar dejaron todo salieron corriendo. Tal fue el
miedo que les dio ver correr con cara de furia a aquel muchacho tan
grande.

Desde ese dia, todos los nifios quieren estar con el nifio grande, pues con
él se sienten seguros. Todos estdén muy arrepentidos por no haberle hecho
caso y no haberle defendido, pero al nifio grande no le importa. Lo Ginico
que le interesa es demostrar que pueden confiar en €l.

-Hola, Ernesto -dijo mama--;Qué tal con el nifio nuevo, ese tan grande
que te daba tanto miedo?

-Resulta que es un chico genial, mamé -dijo Ernesto. Y le cont6 toda la
historia.

-Parece que tu nuevo compafiero no solo tiene un gran cuerpo, sino que
también posee un gran corazon.

FIN
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Me respeto a mi mismo
No podemos respetar a otros si no nos aceptamos valiosos como
somos, reconocemos nuestras virtudes y defectos.

Escucho sin interrumpir
Todos tienen algo importante que decir, valoro y respeto la opi-
nion de los demas.

Uso las palabras mdgicas
Perddn, por favor y gracias. Trato con cortesia y respeto a quienes
me rodean.

Valoro la honestidad y la practico
Evito las mentiras, los rumores y las criticas, digo lo que pienso
con respeto.

Se compartir
Presto, devuelvo y cuido lo ajeno. Comparto mis pertenencias sin
presumir.

Convivo en armonia

Todos somos iguales y nos merecemos respeto, ayudo a los demas
a integrarse. Llamo a las personas por su nombre, no invento ni
repito apodos.

05
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Responsabilidad

Es saber respetar y cumplir mis deberes y
compromisos en cada momento.

e Formato: 8.5x 117
e Adobe Illustrator
e Valor: concepto y cuento corto



Arturo era un nifio que nunca se metia con nadie, ni se portaba mal,
ni desobedecia. Por eso, todo el mundo le decia que era un niflo muy
bueno.

Un dia, en el parque, Arturo vio que unos nifios insultaban a otro mas
pequefio, que estaba muerto de miedo. En un primer momento, Arturo
penso en ir a defenderlo, pero luego penso:

- Todo el mundo me ha dicho que no me meta en peleas y que no pegue a
nadie. Si voy desobedeceré a mis padres y dejaré de ser bueno.

Y se fue pensando que lo mejor era no meterse.
Al dia siguiente, los mismos nifios que habian estado molestando a aquel
nifio en el parque cogieron a Arturo y empezaron a burlarse de él y a qui-

tarle sus gafas.

- {Venga, Arturito, a ver qué haces ahora! -le decian-. Cuidado con lo que
dices a ver si vas a perder esa fama de nifio bueno que tienes.

Cuando se cansaron, dejaron a Arturo asustado y con las gafas rotas.

Cuando llego6 a casa, y le vieron sus padres, les dijeron:
- (Qué ha pasado Arturo? ;No te hemos dicho que no te metas en peleas?

e Formato: 8.5x 117
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e Valor: concepto y cuento corto
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Arturo respondi6:
- Han sido unos nifios mayores. Me han atacado y eran cuatro. Pero no les
he dicho nada malo.

- .Y no has pedido ayuda? -preguntaron sus padres.
- No... -respondid Arturo.

En ese momento, llamo6 al timbre el nifio que habia visto el dia anterior
Arturo en el parque, que era su nuevo vecino.

- Lo siento mucho. Si te hubiese visto, hubiera tratado de ayudarte - le dijo
el nifio.

- No te preocupes. El que lo siente soy yo por no haberte ayudado yo a ti
cuando tuve ocasion.

Los dos nifios se hicieron buenos amigos y asi fue como Arturo aprendio
que ser bueno significa mucho mas que no ser malo y que para ayudar a
los demas a veces hay que pasar a la accion y no quedarse de brazos cru-
zados.

FIN
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| me ayudard a cumplir mis metas y lograr mis obje-
e profesional qtffero ser?

4

4

e Formato: 8.5x 117
e Adobe Illustrator
e Valor: concepto y cuento corto

09

-92 -



Solidaridad

Es la colaboracion mutua entre la personas, el
sentimiento que las mantiene unidas, sobretodo
cuando se viven experiencias dificiles.
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Rimo y Romi eran dos ratoncitos a los que les encantaba el queso.
Les gustaba tanto el queso que eran capaces de cualquier cosa por con-
seguirlo.

Rimo y Romi vivian en un pequefio agujerito de una vieja casa. Alli vivia
una ancianita a la que también le encantaba el queso. Cuando tenian
hambre, salian de su agujerito y se iban a la cocina de aquella vieja casa.

- jQué hambre! {Vayamos a comer un poco de queso de la ancianita!
-decian los ratoncitos.

Asi que los dos ratoncitos asomaban la cabeza por el agujerito y, si la
ancianita estaba dormida, salian corriendo hacia la cocina para comer
queso.

Pero un dia algo ocurrié. Siempre habia queso y pan en la cocina, pero
aquel dia no habia nada. Entonces, Romi tuvieron que volver a su
agujerito muerto hambf%

Al dia ﬁﬁ;@t

una vez mas\no‘enc Ol
Wy
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Pasaron los dias y los ratoncitos no encontraban comida en la cocina
nunca

- jEsto es muy raro! jLa ancianita Ileva un monton de dias sin salir de casa
y aqui no hay nada de comer! —pensaron los ratoncitos mientras miraban
a aquella mujer desde su agujerito.

Pero por fin se dieron cuenta de lo que pasaba. Aquella ancianita era tan
mayor que ya no tenia fuerzas para ir a hacer la compra y siempre estaba
triste en su sillon.

- Romi, tenemos que hacer algo. Nosotros siempre nos hemos comido su
queso. ;Por qué no intentamos traerle un poco de queso a ella para que
coma un poco? -dijo Rimo.

- jQué gran idea! -contestd Rimo.

Ese mismo dia los dos ratoncillos salieron de casa y tuvieron que andar
horas y horas hasta encontrar un gran queso para llevarlo a casa de la
ancianita.

Cuando por fin lo encontraron, intentaron llevarlo, pero ellos eran tan chi-
quititos que no tenian fuerza para transportarlo. Por suerte, encontraron
una carretilla con ruedas que les sirvi6 para transportar ese gran queso Y,
por fin, lo llevaron hasta la casa.

Una vez en casa, Rimo y Romi cortaron el queso tres trocitos: uno para
cada uno de ellos y otro para la ancianita. Con mucho cuidado, lo pusieron
en la mesita de al lado del sillon donde ella estaba sentada.

La ancianita no podia creerlo y comié aquel queso muy feliz. Desde
tonces los ratoncitos se encargan de cuidar a la ancianita y nunca,
nunca mas falt6 el queso en aquella casa .

- - FIN
| al
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Yo, tengo .,
el valor

La solidaridad viene

de un corazon noble,

,Qué acciones tomaré
diaramente?
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Perseverancia

Es el esfuerzo que motiva e impulsa, para
alcanzar las metas que se propone cada uno.
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abia una vez un aprendiz de hechicero que deseaba convertirse
en el mas poderoso de todos los hechiceros.

El joven aprendiz deseaba ir a la academia de hechiceria mas importante
del mundo, porque solo alli aprenderia todo lo necesario para conseguir su
suefio.

Cuando cumplié la edad necesaria para entrar, el joven aprendiz de
hechicero se presentd a las pruebas de admision. La prueba era sencilla:
habia que convertir un vaso en un colibri que saliera volando.

El hechizo era muy sencillo de hacer, ya que bastaba con una rima y un
toque magico. En este caso, el hechizo era: "Tarari que te vi, sal volando
como un colibri."

Pero nuestro joven amigo tenia un gran problema, porque ...jno sabia
pronunciar la letra erre! Los demds aprendices se rieron tanto de sus inten-
tos que se marchd muy triste a su casa pensando que tendria mas suerte la
proxima vez.

Pero cuando volvié al afio siguiente los profesores pusieron la misma
prueba: convertir un vaso en un colibri. El joven hechicero ni lo intento, y
se march¢ a su casa pensando en volver al afio siguiente.

e Formato: 8.5x 117
e Adobe Illustrator
e Valor: concepto y cuento corto

-98 -



Y asi estuvo afio tras afio durante mucho tiempo, porque en todas las oca-
siones los profesores ponian la misma prueba.

Después de muchos intentos, el joven aprendiz fue a ver a una amiga
medio maga medio bruja a ver si ella le podia ayudar.

- ¢Por qué no dejas de engafiarte a ti mismo y haces lo que tienes que
hacer? -le pregunto ella-. Vas todos los afios a la prueba y siempre te plden
el mismo hechizo: uno que no puedes hacer porque no.sal U]

erre. ;Por qué no practicas con la erre?
- Es muy dificil -dijo el apre
- Claro, porque tienes que
dias!

El joven aprendiz le dio la r:
intentandolo durante afios, p

Durante el aflo siguiente pra
gjercicios vocales del munc
siguiente prueba.

-Estoy listo- dijo al lle
- Ya tenemos muchg
entrar tendras que co
- jCon lo que me ha co
- Eso esté bien-dijeron
Esperamos que ha
tendréas que se

Formato: 8.5x 117
Adobe Illustrator
Valor: concepto y cuento corto
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el valor =%

(Cual de estas actividades me resulta mas dificil de practicar?

Pintar Leer Deporte Estudiar

Con el proposito de mejorar, designaré 15 minutos diarios durante 30
dias, para practicar la actividad que he elegido. Seré constante y discipli-
nado; al finalizar, escribiré mi progreso y expondré mi experiencia en
clase.

e Formato: 8.5x 117
e Adobe Illustrator
e Valor: concepto y cuento corto
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Es el sentimiento de respeto hacia el dolor

0 padecimiento de otros.
<~ iﬁ gﬁ

¥

e Formato: 8.5x 117
e Adobe Illustrator
e Valor: concepto y cuento corto



| T
El grupo de payasos Chispazo llegé al pueblo el dia de la ﬁesmos los
nifios estaban ilusionados. Era la primera vez que algo parecido a un circo
llegaba a la zona. La funcion principal iba a ser por la tarde y apenas queda-
ban entradas. Cuando llegé la hora de que salieran los payasos al escenario
todos los nifios que se encontraban alli permanecian sin decir ni media nada
esperando con ilusion lo que iba a suceder.

De repente un brillo purpura cubri6 el escenario entero y un payaso vestido

de azul cobalto con un sombrero de color oro empez6 a hacer bromas mien-
tras todos los nifios se reian. A continuacion otro de ellos salié con una bici-
cleta y empezo a caminar sobre ella de pie y a hacer mov1m1entos como si
volara. Todos los nifios los miraban con la boca abierta.

Mas tarde otro payaso con un traje rosa salid a contar una historia sobre el
pais de las chispas donde llovian una vez al mes chispazos de oro que cum-
plian los deseos de los nifios. Por ltimo salié un payaso vestido de negro y
todos los asistentes se quedaron callados. ;Quién era ese payaso que daba
tanto miedo?

Los nifios de la primera fila empezaron a llorar cuando vieron que se acerca-
ba a la zona delantera del escenario. Muchos esperaron a ver si decia algo
pero empez6 a toser y cuando se sent6 en el suelo muchos de los nifios

19

e Formato: 8.5x 117
e Adobe Illustrator
e Valor: concepto y cuento corto
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El hada se dio cuenta de que Luisa era muy egoista y que no mostraba nin-
guna compasion por que los demads lo pasaran mal por su culpa asi que
decidio darle un escarmiento.

Bueno Luisa, recuerda lo que te he dicho. Aqui tienes tu sombrero y
vuelve a casa lo antes posible. - dijo el hada - y despareci6 volando.

Al minuto aparecieron por el camino del bosque un montén de hormigas
gigantes. Cuando Luisa las vio empezo6 a llorar con mucho miedo y a
correr gritando al viento:

iNo me hagdis dafio por favor! {No os queria molestar!

Claro, ahora resulta que no querias molestarnos... — contestd muy seria
una de las hormigas- Hace un momento no sentias compasion ninguna por
nosotras y nos has estado molestando.

Lo sé y os pido perdon, de verdad, me arrepiento mucho. Hada buena, por
favor, te lo suplico, haz que no me hagan dafio por favor, por favor... no
volveré a hacerlo -suplico Luisa para si misma-

De inmediato las hormigas se hicieron diminutas y continuaron caminan-
do por donde vinieron. El hada madrina volvid a aparecer de nuevo:

- Bueno Luisa, espero que hayas aprendido la leccion. Ahora pide perdon
a tu madre por llegar tarde y haberle desobedecido.

- Si hada, asi lo haré, puedes estar segura. Gracias por todo hadita — Luisa
se puso su sombrero y se despidid.

FIN

e Formato: 8.5x 117
e Adobe Illustrator
e Valor: concepto y cuento corto
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Yo, tengo ..

el valor “'%

Practiquemos la compasion:

Al despertar:
Me siento afortunado y agradecido por mi hogar y mi familia, utilizo todas mis energias para para
llenar mi corazén de buenos deseos hacia los demas. Me propongo ser compasivo con los demas.

Practico la empatia:
Comparto el dolor de los demas y ayudo a todo el que me sea posible.

Valoro mis similitudes con los demas:
En lugar de resaltar las diferencias, se reconocer lo que tenemos en comun; pienso que al igual
que yo, merecemos ser tratados con respeto.

Soy amable
Trato a los demas como me gusta ser tratado, la sinceridad no conlleva agresividad, procuro el
bien de los demas y sé ofrecer una mano amiga.

Antes de dormir:
Reflexiono sobre mi dia, pienso en las personas que conoci y a las que pude ayudar, agradezco a
Dios por sus bendiciones y por la oportunidad de ser mejor cada dia.

Comparte con tus compaiieros de clase, la experiencia en la que hayas practicado el
valor de la comprension, explica por qué es tan importante y como beneficia a nues-
tra sociedad.

e Formato: 8.5x 117
e Adobe Illustrator
e Valor: concepto y cuento corto
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Capitulo X: produccion, reproduccion y distribucion

10.1 Plan de costos de elaboracion:

Material elaborado: libro de valores
Formato Publicacion: impreso
Tiempo de elaboracion: 11 Semanas
Tiempo final por dias: 77 dias (7 por semana)

Tiempo final de horas: 231 horas (3 horas al dia)

Costo por hora laborada: Q 25.00
Costo total a la elaboracion del proyecto: Q 5,775.00

10.2 Plan de costos de produccion:

Artes finales: Q 1,550.00 (digitalizacion)

- 105 -

El costo proyecta la revision de las artes finales, impresion de disefios e ilustraciones propias con

validacion, con el fin que fueran evaluadas por una muestra de 25 nifios para comprobar su

comprension, prueba de color y tipografia, siendo evaluados por nifios, maestros y disenadores.

Total de paginas: 28 full color

Software utilizado: InDesign CC e Illustrator CC
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10.3 Plan de costos de reproduccion:

Descripciones del producto.

Material: Libro

Tamaio: 8.5 X 11 PULGADAS

Portada: Papel texcote matizado brillante

Papel Interior: 28 paginas en Couché 100 gramos
Colores: Full color

Terminacion: Corte recto

Cantidad: 200 ejemplares

Total del Costo por unidad: Q 85.00

Total del costo: Q 17,000.00

10.4 Plan de costos de distribucion:

La distribucion del material no tiene ningtin costo, debido a que se realizara a través de los docentes

de la institucion.

10.5 Margen de utilidad:

Se hizo una sumatoria de todas las actividades que se realizaron referente al disefio, cotizacion,
produccion y reproduccion del material, el margen total por la realizacion de todo el proyecto es

del 20%.



Actividad Costo 20%
Costos de elaboracion Q 5,775.00 | Q 1,155.00
Costos de produccion Q 1,550.00 | Q 310.00
Costos de reproduccion Q 17,000.00 | Q 3,400.00
Costos de distribucion Q 0.00| Q 00.00
Total Q 24,325.00 | Q 4,865.00
10.6 Resumen general de costos:
No. Actividad Costo
10.1 | Costos de elaboracion Q 5,775.00
10.2 | Costos de produccion Q 1,550.00
10.3 | Costos de reproduccion Q 17,000.00
10.4 | Costos de distribucion Q 0.00
Sub total Q 24,325.00
IVA Q 2,919.00
10.5 | Margen de utilidad Q 4,865.00
TOTAL Q 31,929.00
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Capitulo XI: Conclusiones y Recomendaciones

11.1 Conclusiones

11.1.1 Con el disefio de un texto ilustrado impreso se logrd orientar con eficacia el curso de ética
y valores humanos que se imparte a estudiantes de primero a tercer grado de primaria del Colegio

Santa Familia.

11.1.2 A través de la investigacion acerca de la implementacion de los valores éticos en la nifiez,
para incluirlo en el texto ilustrado impreso; se logré desarrollar un contenido apto para el publico

objetivo lo que permitid su efectividad.

11.1.3 Se establecieron pautas de diagramacion que permitieron, mediante una estructura simple,
captar la atencion del grupo objetivo y de esta forma facilitar el entendimiento del curso de ética

y valores humanos.

11.1.4 Tlustrar cada uno de los valores que se exponen en el contenido del texto ilustrado impreso,
para orientar el conocimiento de los estudiantes de primero a tercer grado de primaria desarrolld

una facil comprension del estudiante, asi como facilito el factor interés y motivacion.

11.1.5 Se cre6 una version PDF del texto educativo para facilitar su acceso por medios

tecnologicos y que este material pueda conservarse para un futuro.
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11.2 Recomendaciones

11.2.1 El material debe ser impreso en papel couché de 100 gramos, tamafio carta y encuadernado

en espiral de plastico para su facil manipulacion.

11.2.2 Utilizar el material a full color, una escala monocromatica limitaria su funcionalidad.

11.2.3 Programar una capacitacion dirigida a los docentes para la utilizacion del material.

11.2.4 Entregar una muestra del material al docente guia, de esta forma podra darse una mejor

orientacion al estudiante.

11.2.5 Crear una version digital del proyecto, para facilitar su acceso a docentes y otros estudiantes.
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Capitulo XII: Conocimiento general

Permite potenciar los procesos

mentales, facilitando la capacidad
de crear, innovar y desarrollar.

Totogaafia

Es el arte facilitador como medio
de comunicaciéon, como instru-
mento de la ciencia y la tecnologia.

Wﬁ&gfm
Ciencia que estudia los sistemas de

comunicacion y las propiedades de
los signos.

Visuallgaciso grfica

Desarrolla las destrezas en el
lenguaje grafico universal a través
del disefio bidimensional.

Sofluasre

Desarrolla las destrezas en el
lenguaje gréafico universal a través
del disefio bidimensional.

Es el intercambio de ideas entre un
emisor y un receptor en un contex-

to determinado.

Es la rama del disefio grafico
dedicada al disefio, maquetacién y
composicion de publicaciones.

Estudio de las sociedades humanas
y de los fenémenos que ocurren en
ellas.

Es la disciplina dedidacada al
estudio del comportamiento de los
mercados y de los consumidores.

Es el estudio de la evoluciéon del
arte a través del tiempo y su
influencia en la sociedad actual.

Fondamentss el disens

Es el conjunto de elementos que
ayudan a concebir, organizar y pro-
yectar comunicaciones visuales.
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Capitulo XIV: Anexos

14.1 Tabla de nivel socioeconémico

WM r sy (a1 Arz] *
-conomicos en Guatemala:

NIVELES SOCIOECONOMICOS
EN GUATEMALA URBANO

r agencias de %
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% en Guaternala; oeconomi

vs Interior Urbano

% Hogares Poblacion
Sobre total wrbanos (000)  wbana (000)

0.7% 7 4 52.6

A00% g0 A 1.5%

1.1% 18.1 81.4 B 0.1% B 2.2% 3.7%
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50.7% 836.5 3764.4 D1 56.7 D1 44.1%
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12.1% 199.7 898.7 D2 16.7 D2 71% 51.2%

100.0% 1649.6 7423.4

.05 medios de cada nivel®

% Ingresos medios :
PR S e Vi Interno urbano Capital
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14.2 Herramienta de validacion

(Gt FACOM

La Revolucién en la Educacion

UNIVERSIDAD GALILEO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA COMUNICACION
LICENCIATURA EN COMUNICACION Y DISENO

PROYECTO DE TESIS

Género: F[_] M[]  Experto: | Nombre: | ]
Edad: [ ]  Cliente: O Profesion: [ ]
Grupo Objetivo: [] Puesto: [ ]

Afios de experiencia en el mercado:[___]

Encuesta de validacion de proyecto

Disefio de texto educativo impreso para reforzar pedagogicamente el curso de ética y valores
humanos, dirigido a estudiantes de primero a tercer grado de primaria del Colegio Santa Familia;
Cuilapa Santa Rosa, Guatemala 2017.

An ntes:

El Colegio Santa Familia, es un centro educativo de caracter privado, se fundé en el afio 1,995; posee
una poblacion de 820 alumnos y su oferta educativa se extiende desde la etapa de Educacion Infantil
hasta la Educacion a nivel Diversificado. No cuenta con un texto educativo impreso para reforzar
pedagdgicamente el curso de ética y valores dirigido a estudiantes nivel primario, por lo que se plan-
ted el presente proyecto.

Instrucciones:
Con base a la informacion anterior, observe las piezas graficas y segun su criterio profesional, respon-
da con una X las siguientes preguntas de validacion.

Parte objetiva:

1. ¢(Considera usted necesario investigar acerca de la implementacion de los valores humanos en la
nifiez para incluirlo en el texto educativo impreso?

st ] No []




9. Considera usted que los colores utilizados en el material educativo impreso son:

a) Muy adecuados para nifos de 7 a 9 anos de edad ]
b) Poco adecuados para nifios de 7 a 9 afios de edad [_]
¢) Nada adecuados para nifios de 7 a 9 afos de edad [_]

10. Considera que la tipografia utilizada en el texto educativo para nifios de 7 a 9 afos es:

a) Muy Legible |:|
b) Poco legible [_]
¢) Nada legible [ ]

11. ;Considera usted que la propuesta del material educativo es facil de usar y de compren-
der?

a. Muy facil [ ]

c. Poco facil [ ]

d. Nada facil [ ]

12. ;Considera usted que los elementos graficos aplicados transmiten adecuadamente el men-
saje que pretende dar?

a) Muy adecuado [ ]
b) Poco adecuado [ ]
¢) Nada adecuado ]

13. ;Considera que el concepto de cada valor es de facil comprension?

a) Muy facil []
b) Poco facil [_]
¢) Nada facil [ ]

14. ;Considera que el material educativo impreso cumple con los requerimientos necesarios
para facilitar pedagogicamente el curso de ética y valores humanos?

a. muy adecuado [_|
b. poco adecuado [ ]
d. Nada adecuado ]
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2. (Considera usted necesario diagramar el contenido del texto educativo para facilitar el enten-
dimiento del curso de ética y valores humanos de los estudiantes de primero a tercer grado de
primaria?

si[ ] No[ ]

3. (Considera usted necesario ilustrar cada uno de los valores que se exponen en el contenido
del texto educativo impreso para reforzar el conocimiento de los estudiantes de primero a tercer

grado de primaria?
si[] No[]

4. ;Considera usted necesario crear una version PDF del texto educativo para facilitar su

acceso por medios tecnologicos?
si[] o[ ]

Parte semiologi

5. Considera usted que el material presentado a los estudiantes para el aprendizaje del curso de
ética y valores humanos es:

a) Muy comprensible |:| b) Poco comprensible D ¢) Nada comprensible I:]

6.  Considera usted que las actividades propuestas en el material educativo impreso son:

a) Muy dinamicas D b)Poco dinamicas I:] ¢)Nada dinamicas D

7. Considera usted que las ilustraciones de cada uno los valores humanos son:

a) Muy representativas en relacion a su significado [
b) Poco representativas en relacion a su significado  [_|
¢) Nada representativas en relacion a su significado [ ]

8. Considera usted que los graficos aplicados en el material educativo impreso son:
a) Muy apropiados para nifios de 7 a 9 afios de edad [_]

b) Poco apropiados para nifios de 7 a 9 aiios de edad [_]
¢) Nada apropiados para nifios de 7 a 9 afios de edad [ ]

-116 -




-117 -

14.3 Publicacion del material

@ iSSUU ( ) READ

£ SAVE Q LIKE ) SHARE

"Pintemos un pais de valores"

https://issuu.com/gabrielaflores217/docs/binder2




