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Guatemala 30 de abril de 2015

Licenciado

Leizer Kachler

Decano-Facultad de Ciencias de la Comunicacion
Universidad Galileo

Estimado Licenciado Kachler:

Solicito la aprobacion del tema de proyecto de Graduacion titulado:

DISENO DE LIBRO DIGITAL INTERACTIVO DE TUTORIAL DEL
PROGRAMA PHOTOSHOP PARA FACILITAR LA COMPRENSION DE LOS
ESTUDIANTES DE DIVERSIFICADO DE LA CARRERA DE
BACHILLERATO EN DISENO GRAFICO. LICEO CRISTIANO
HISPANOAMERICANO. CHIMALTENANGO, GUATEMALA 2016. Asi mismo
solicito que la“Licda. Maria Eugenia Aguilar Melgar sea quién me asesore en la
elaboracion del mismo.

Atentamente,

"

Vicky Micl(elle Maria Rodas Ortiz
12002002

/ ™
Licda. Marig/Eugenia Aguyr Melgar
Asesora
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Guatemala 4 de mayo del 2015

Srita.
Vicky Michelle Maria Rodas Ortiz
Presente

Estimada Srita: Rodas:

De acuerdo al proceso de titulacion profesional de esta Facultad, se aprueba el proyecto
titulado: DISENO DE LIBRO DIGITAL INTERACTIVO DE TUTORIALES DEL
PROGRAMA PHOTOSHOP PARA FACILITAR LA COMPRENSION DE LOS
ESTUDIANTES DE DIVERSIFICADO DE LA CARRERA DE
BACHILLERATO EN DISENO GRAFICO. LICEO CRISTIANO
HISPANOAMERICANO. CHIMALTENANGO, GUATEMALA 2016. Asimismo,
se aprueba a la Licda. Maria Eugenia Aguilar Melgar.

Sin otro particular, me suscribo de usted.

Atentamente,

Lic. Leizer Kachleér
Decano
Facultad de Ciencias de la Comunicacion
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Guatemala, 4 de diciembre del 2015

Lic. Leizer Kachler

Decano

Facultad de ciencias de la Comunicacién
Universidad Galileo

Estimado Licenciado Kachler:

Por medio de la presente, ‘informo a usted que el proyecto de graduacion titulado:
DISENO LIBRO DIGITAL INTERACTIVO DE TUTORIALES DEL PROGRAMA
PHOTOSHOP PARA FACILITAR LA COMPRENSION DE LOS ESTUDIANTES
DE DIVERSIFICADO DE LA CARRERA DE BACHILLERATO EN DISENO
GRAFICO. LICEO CRISTIANO HISPANOAMERICANO. CHIMALTENANGO,
GUATEMALA 2016. Presentada por el estudiante Vicky Michelle Maria Rodas
Ortiz, con nimero de carné 12002002, esta concluido a mi entera satisfaccion, por
lo que se extiende la presente aprobacion para continuar asi el proceso de
titulacion profesional.

Sin otro particular, me suscribo de usted.

Atentamente,

WLl

Licda. Maria Elfgenia Aguilar Melgar
Asesora
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Guatemala, 20 de abril del 2016

Srita.
Vicky Michelle Maria Rodas Ortiz
Presente

Estimada Srita. Rodas:

Después de haber realizado su examen privado para optar al titulo de Licenciatura en
Comunicacién y Disefio de la FACULTAD DE CIENCIAS DE LA
COMUNICACION de la Universidad Galileo, me complace informarle que ha

APROBADO dicho examen, motivo por el cual me permito felicitarle.

Sin otro particular, me suscribo de usted.

Atentamente,

Lic. Leizer Kachler
Decano
Facultad de Ciencias de la Comunicacion



Ciudad de Guatemala, 28 de junio de 2016.

Licenciado

Leizer Kachler
Decano FACOM
Universidad Galileo

Presente.

Sefor Decano:

Le informo que la tesis: DISENO DE LIBRO DIGITAL INTERACTIVO DE TUTORIAL DEL PROGRAMA
PHOTOSHOP PARA FACILITAR LA COMPRENSION DE LOS ESTUDIANTES DE DIVERSIFICADO DE LA
CARRERA DE BACHILLERATO EN DISENO GRAFICO. LICEO CRISTIANO HISPANOAMERICANO.
CHIMALTENANGO, GUATEMALA. 2016, de la estudiante Vicky Michelle Maria Rodas Ortiz, ha sido
objeto de revision gramatical y estilistica, por lo que puede continuar con el trémite de
graduacion.

Atentamente.

A
Lic. Edgar Lizardo Porrgs Velasque

Asesor Lingliistico

Universidad Galileo
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Guatemala, 8 de julio del 2016

Srita.
Vicky Michelle Maria Rodas Ortiz
Presente

Estimada Srita. Rodas:

De acuerdo al dictamen rendido por la terna examinadora del proyecto de graduacion
titulado DISENO DE LIBRO DIGITAL INTERACTIVO DE TUTORIAL DEL
PROGRAMA PHOTOSHOP PARA FACILITAR LA COMPRENSION DE LOS
ESTUDIANTES DE DIVERSIFICADO DE LA CARRERA DE
BACHILLERATO EN DISENO GRAFICO. LICEO CRISTIANO
HISPANOAMERICANO. CHIMALTENGANGO, GUATEMALA 2016,
presentada por la estudiante Vicky Michelle Maria Rodas Ortiz, el Decano de la
Facultad de Ciencias de la Comunicacién autoriza la publicacion del Proyecto de
Graduacion previo a optar al titulo de Licenciada en Comunicacién y Disefio.

Sin otro particular, me suscribo de usted.

Atentamente,

: -
Lic. Leizer Kachler
Decano
Facultad de Ciencias de la Comunicacion

Vi



Autoridades:
Rector.

Dr. Eduardo Suger Cofifio.

Vicerrectora general.

Dra. Mayra de Ramirez.

Vicerrector Administrativo.

Lic. Jean Paul Suger Castillo.

Secretario general.

Lic. Jorge Retolaza.

Decano de la Facultad de Ciencias de la Comunicacion.

Lic. Leizer Kachler.

Vicedecano de la facultad de Ciencias de la Comunicacion.

Lic. Rualdo Anzueto Ms.C.
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En primer lugar quiero agradecer a Dios por todas sus misericordias brindadas en esta etapa
de mi vida, por colocarme en el camino personas correctas en el momento correcto y siempre

darme mas bendiciones de las que merezco.

A mis abuelos, Zoila Esperanza Estrada (Q.E.P.D), por su gran anhelo de verme graduada, a
pesar de que falto poco tiempo para que pudiera disfrutar este triunfo a mi lado y hoy ya no
estd, pude tenerla en algunos desvelos de mi carrera apoyandome. A Salomén Ortiz
(Q.E.P.D), por no s6lo ser un abuelo para mi, sino por tomar el papel de padre en mi vida,
brindarme su amor incondicional e inculcarme valores que me han ayudado a llegar a este

punto de mi carrera.

A mi madre, por ser mi apoyo y mi mayor ejemplo a seguir, por ensefiarme que la
determinacion y dedicacion acompafiadas de la mano de Dios te ayudan a cumplir tus metas,
por todos los sacrificios que ha tenido que hacer para ayudarme a cumplir mi suefio, esto solo
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Resumen

El Liceo Cristiano Hispanoamericano no cuenta con material grafico visual interactivo
que ensefie a los estudiantes de Bachillerato en Disefio Gréafico a facilitar el uso de software

de fotografia.

Por lo que se plante6 el siguiente objetivo: Disefiar libro digital interactivo de tutorial del
programa photoshop para facilitar la comprension de los estudiantes de diversificado de la

carrera de Bachillerato en Disefio Gréfico. Liceo Cristiano Hispanoamericano.

Se realiz6 una herramienta de validacién para conocer la percepcion del grupo objetivo,
conformado por: 25 hombres y mujeres jovenes, estudiantes de la carrera de Bachillerato en
Disefio Gréfico, del Liceo Cristiano Hispanoamericano, con un nivel econémico de C2, con

edades entre 15 a 18 afios de edad y expertos en las areas de comunicacion y disefio.

El resultado obtenido fue que se disefi6 un libro digital interactivo de tutorial del programa
Photoshop para facilitar la comprension de los estudiantes de diversificado de la carrera de
bachillerato en disefio grafico. Liceo Cristiano Hispanoamericano y se recomendd
implementar el uso del libro digital interactivo en los diferentes niveles de la carrera de

Bachillerato en Disefio Grafico del Liceo Cristiano Hispanoamericano.



Para efectos legales Unicamente la autora, es responsable del contenido de este

proyecto.
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Capitulo I: Introduccion

Liceo Cristiano Hispanoamericano es una institucion educativa de alto rendimiento
académico, dedicada a proporcionar a la comunidad una institucion comprometida a brindar
una formacion integral a la nifiez y juventud, con una trayectoria de 10 afios educando dentro
del departamento de Chimaltenango. En este momento no cuenta con material grafico visual
interactivo que ayude a los alumnos de Bachillerato en Disefio Grafico a facilitar el uso de

software de disefio.

En respuesta al problema planteado y con auxilio de la comunicacion y disefio, se presenta

el siguiente proyecto de tesis titulado:

“Disefio de libro digital interactivo de tutorial del programa photoshop para facilitar la
comprension de los estudiantes de diversificado de la carrera de bachillerato en disefio

grafico. Liceo Cristiano Hispanoamericano”.

Se realizd una investigacion preliminar acerca de libros digitales interactivos, técnicas,
procedimientos que ayudaran a la implementacion de los mismos, como parte del proceso de

conceptualizacién para aplicarlo a la investigacion previa.

El proyecto se encuentra respaldado por las siguientes ciencias: Semiologia, semiologia
de la imagen, sociologia, pedagogia, psicologia, psicologia de la comunicacion, psicologia
del color, deontologia con la ayuda de algunas teorias y tendencias relacionadas con el disefio

de libros digitales interactivos.



La investigacion se enfoca de manera cuantitativa y cualitativa con el objetivo de una
recopilacién de informacion general del proyecto. El desarrollo del mismo es mediante un
proceso donde se vinculan las siguientes etapas: Disefio, método, bocetaje, produccion y

reproduccion que se presenta en una propuesta digital final del proyecto.

Al utilizar el libro digital interactivo con el grupo objetivo, se espera poder facilitar a los
estudiantes de la carrera de Bachillerato en disefio grafico la comprension del manejo del
programa Photoshop, mediante la interactividad se busca que los estudiantes tengan un libro
Ilamativo y funcional con temas de introduccion al manejo del software y de esta manera

brindar al estudiante material didactico que mejore su aprendizaje.
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Capitulo I1: Problematica

El Liceo Cristiano Hispanoamericano no cuenta con material grafico visual interactivo
que enserie a los estudiantes de Bachillerato en Disefio Gréafico a facilitar el uso de software

de fotografia.

Es por ello que se detectd la necesidad solucionar la demanda con el disefio de un libro
interactivo de tutorial del programa photoshop para facilitar el desarrollo de las habilidades
de los estudiantes. La finalidad es lograr que cada uno obtenga mejor preparacion, donde se
pueda incrementar el aprendizaje a través de actividades que respalden a cada una de las
clases impartidas por el catedratico.

2.1 Contexto

Liceo Cristiano Hispanoamericano es una institucion con una trayectoria de diez afios
educando, dentro del departamento de Chimaltenango, ganadores en Olimpiadas de las
Ciencias a nivel Departamental, Regional y Nacional. Organizadas por Universidad de San
Carlos y Ministerio de Educacion. Se enfoca en que los alumnos puedan desarrollarse en el
area que mas les guste: Cientifica, Deportiva o Artes. Encuentran las aptitudes con que mas

puedan destacar, al aplicar los conocimientos adquiridos en la institucion.

Los estudiantes se han logrado desenvolver en las diferentes areas. Para continuar la
motivacién, la Licda. Jeanne Castro Ortiz, Directora Académica, requirié disefiar un libro
digital interactivo de tutoriales para aprender a manejar el software y obtener una preparacion
extra, para lograr mejores oportunidades al desempefiarse mejor en carreras universitarias y

como profesionales.



2.2 Requerimiento de Comunicacion y Disefio.

Liceo Cristiano Hispanoamericano no cuenta con el disefio de un libro digital interactivo
de tutorial del programa Photoshop para facilitar su comprension en los estudiantes de
bachillerato en disefio grafico.

Los conocimientos de disefio y diagramacion se deben tener en cuenta, por lo que la

comunicacion educativa se implementa en la realizacion del mensaje correcto.

2.3 Justificacion

Para sustentar las razones por las que se considerd importante el problema y la
intervencion del disefiador — comunicador, se justifica la propuesta a partir de cuatro

variables: a) magnitud; b) trascendencia; c) vulnerabilidad; y d) factibilidad

2.3.1 Magnitud

R ———

Establecimientos educativos 45 establecimientos privados




Segun el Instituto Nacional de Estadisticas- INE, Chimaltenango tiene un aproximado
de 685,513 de habitantes. Existen 354,683 habitantes en el area urbana. En el registro de
establecimientos educativos, segin Mineduc se encuentran registrados 45 establecimientos
privados. Asi como 600 alumnos inscritos en el centro educativo Liceo Cristiano

Hispanoamericano, de los que 50 alumnos conforman la carrera de Disefio Gréfico.

2.3.2 Vulnerabilidad

La falta del disefio de un libro digital interactivo limita el aprendizaje del estudiante,
genera problemas dentro del proceso educativo, ya que los alumnos no cuentan con un
elemento innovador que marque la diferencia con otros establecimientos en la preparacion

de ellos en el transcurso de la carrera de diversificado.

2.3.3 Transcendencia

Al disefar el libro digital interactivo, el estudiante lograra adquirir los conocimientos
de manera innovadora, ayudard a tener mejor comprension de los temas que se trataran
durante los cursos, logrando asi a promover un sistema de aprendizaje apoyado en la

tecnologia.

2.3.4 Factibilidad

Para la realizacion del disefio de un libro digital interactivo de tutoriales del programa
Photoshop, para apoyo de los estudiantes de nivel diversificado de la carrera de Bachillerato

en Disefio Gréafico, se cuenta con los siguientes recursos.



2.3.4.1 Recursos Humanos.

La institucion cuenta con personal capacitado en las areas de disefio gréafico,
catedraticos graduados en carreras afines y supervisores con licenciatura en pedagogia y

administracion educativa.

2.3.4.2 Recursos Organizacionales.

La junta directiva y los directores del establecimiento estan en disposicion de brindar

la informacion necesaria de la empresa para llevar a cabo todo el proyecto.

2.3.4.3 Recursos Tecnoldgicos.

Liceo Cristiano Hispanoamericano cuenta con el equipo necesario, computadoras con

el software de Photoshop, Illustrator, e Indesign.
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Capitulo I11: Objetivos de Disefio

3.1 Objetivo general

Diseniar libro digital interactivo de tutorial del programa photoshop para facilitar su
comprension en los estudiantes de bachillerato en disefio grafico. Liceo Cristiano
Hispanoamericano.

3.2 Objetivos especificos

e Investigar informacion acerca de edicion de libros digitales interactivos para
fundamentar la elaboracién de manera adecuada.

e Recopilar informacion  del Liceo Cristiano Hispanoamericano, técnicas de
aprendizaje y métodos didacticos de bachillerato en disefio grafico para transferirlos
al grupo objetivo.

e Diagramar los elementos graficos, para el establecimiento del orden jerarquico en
el libro digital interactivo y que los estudiantes retengan el contenido.

e Crear tutoriales de ejercicios practicos y ejemplos graficos por tema, para facilitar
la comprension de los estudiantes.

e Unificar la linea grafica del libro digital interactivo para crear una relacion con la

imagen de la institucion.
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Capitulo IV: Marco de Referencia

4.1 Informacion general del cliente

4.1.1 Datos del estudiante

Nombre del estudiante: Vicky Michelle Rodas Ortiz

e No. de Carné: 1200-2002 Celular: 49175128

e Email: mchllortiz@gmail.com

e Proyecto: Disefio de libro digital interactivo de tutoriales para el programa Photoshop
para apoyo de los estudiantes de nivel diversificado de bachillerato en disefio grafico

del Liceo Cristiano Hispanoamericano.

4.1.2 Datos del cliente —empresa

e Nombre del cliente (empresa): Liceo Cristiano Hispanoamericano
e Direccion: 3ra Ave 1-64 zona 2, Chimaltenango.
e Email: Ichispanoamericano@gmail.com_Tel: 78395647

e Contacto: Licda. Jeanne Castro Celular: 40168236

4.2 Antecedentes

Es una institucion educativa de alto rendimiento académico, dedicada a proporcionar a la
comunidad una institucion comprometida a brindar una formacion integral a la nifiez y
juventud. Es una institucion con una trayectoria de 10 afios educando dentro del
departamento de Chimaltenango, ganadores en Olimpiadas de las Ciencias a nivel
departamental, regional y nacional. Organizadas por Universidad de San Carlos y Ministerio

de Educacion, Liceo Cristiano Hispanoamericano se enfoca en que los alumnos puedan


mailto:mchllortiz@gmail.com
mailto:lchispanoamericano@gmail.com

desarrollarse en el area que mas les guste: Cientifica, deportiva o artes. Los alumnos

encuentran la orientacion donde

mas puedan destacarse y logran realizarlo por medio de los conocimientos que se imparten

dentro de la institucion.

4.2.1 Oportunidad identificada

El Liceo Cristiano Hispanoamericano no cuenta con material gréafico visual interactivo
que ensefie a los alumnos de Bachillerato en Disefio Gréfico a facilitar el uso de software de

disefio.

4.3 Mision
Somos una institucion educativa que tiene como propdésito cimentar e inculcar en la nifiez

y juventud, valores cristianos, éticos y civicos a través de un proceso de ensefianza.

4.4 Visién

Vision: Proporcionar a la comunidad una Institucion Educativa comprometida a brindar

una formacién integral a la nifiez y juventud en la cabecera departamental de Chimaltenango.

4.5 Delimitacion geogréfica

Chimaltenango, Guatemala.

4.6 Grupo Objetivo

Comunidad educativa: Padres, estudiantes, docentes y administrativos, con un nivel

econémico de C2.



4.7 Principal beneficio al grupo objetivo

Siempre se esta investigando de métodos educativos innovadores para beneficio del

estudiante.

4.8 Principal competencia

Dentro del departamento de Chimaltenango se puede encontrar una variedad de
instituciones educativas, dentro de ellas se establece la principal competencia en la
comparacion de nivel educativo, cantidad de alumnos y carreras impartidas. Entre ellas se

menciona: Colegio Alpha'y Omega, y Colegio Bless.

4.9 Posicionamiento

Dentro del ranking de 2,000 instituciones educativas privadas en Guatemala, el colegio se
encuentra establecido el posicion 200. Dentro del ranking del departamento de

Chimaltenango se encuentra en la posicién nimero de 2 a nivel educativo.

4.10 Objetivo de mercadeo

Mejorar el posicionamiento de Liceo Cristiano Hispanoamericano dentro de los puestos

del ranking educativo a nivel nacional.

4.11 Objetivo de comunicacion

Mantener informados y actualizados a los estudiantes de temas importantes sobre el uso

de softwares.

10



4.12 Mensajes claves a comunicar

Tecnologia, disefio, comandos.

4.13 Estrategias de comunicacion

Ser una institucién educativa con material didactico interactivo que mejore el aprendizaje

de los estudiantes por medio de clases donde se pueda aplicar “Aprender haciendo”.

4.14 Reto del disefio y trascendencia

Desarrollar un libro interactivo donde se pueda recopilar informaciéon que ayudara al
estudiante a comprender mejor los temas, apoyado de ejercicios relacionados con ellos y

videos donde se pueda ofrecer al estudiante una manera diferente de aprender.

4.15 Materiales a realizar

Realizacion de disefio de libro digital interactivo de tutorial del programa photoshop para
facilitar la comprension de los estudiantes de diversificado de la carrera de Bachillerato en

Disefio Grafico. Liceo Cristiano Hispanoamericano.
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4.16 FODA

Fortalezas:

e Alto nivel académico.

e Participacion y compromiso por parte
de los docentes en actividades extra-
curriculares.

e Conocimiento y control disciplinario de
los alumnos.

e Personal capacitado enfocado
directamente en las diferentes areas
de conocimientos, esto abarca desde
los grados inferiores como pre
primaria hasta los grados superiores

Oportunidades:

e Reconocimiento del establecimiento
dentro del departamento como
institucion con un alto rendimiento
académico.

e Demanda constante de ingreso al
establecimiento sin utilizacion de
recursos publicitarios.

e Propuestas por parte del Ministerio de
Educacion para participacién en
proyectos para mejorar la relacién de
los estuantes dentro de los centros

e Falta de implementacién de soluciones
a los problemas de los alumnos dentro
del horario de clases.

e Escasa motivacion de los alumnos hacia
el mejor trato de personas.

e Normativas que no son respetados o
llevados a la practica.

e Escaso apoyo de los padres de familia
hacia la conducta de los estudiantes
dentro del establecimiento.

como bachillerato. educativos.
e Expansion de la empresa en otros
departamentos.
Debilidades: Amenazas:

e Conflictos, entre alumnos que
perjudicaran el rendimiento académico
y la permanencia de los alumnos
dentro del establecimiento.

e Creacion de grupos que pongan en
practica el abuso escolar.

e Alumnos con problemas psicoldgicos.

e Riesgo de obtener problemas legales
para la institucion y peligro de carcel
para el personal.

4.17 Organigrama de Liceo Cristiano Hispanoamericano

JUNTA DIRECTIVA

Lic. Dean Ortiz
Director Administrativo

“astro de Pérez
cod Emnica

Lic Otoniel Texaj
Director Técnico

Licda. Jessica Santiz
Directora Académica - Pre Primaria

Departamento Creative
Viday Michelle Rodas Ortiz
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4.18 Datos del logotipo

Colores:

. ‘ Rojo (R: 218 G: 37 B: 28) (C: 0%, M: 96%, Y: 89%, K: 0%) #da251c

. ‘ Azul: (R:41 G:22 B:111) (C:95%, M_100%, Y: 30%, K: 1%)#29166F
Tipografia:

e Arial Black

e Monotype Cursiva modificada

Forma:

e |lustracion de biblia abierta
e llustracion de un atomo

e llustracion de ramas laurel

4.19 Logotipo actual

g Aiceoﬁcruﬁdﬂo ¥

i
Cerg pu

Flispanoamericano
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Hombres y mujeres jovenes, estudiantes de la carrera de Bachillerato en Disefio Gréfico,

del Liceo Cristiano Hispanoamericano.
5.1 Perfil geograéfico:

El departamento de Chimaltenango, se encuentra situado en la region central de
Guatemala. Limitada al norte con los departamentos de Baja Verapaz y EI Quiché al este
con Guatemala y Sacatepéquez al sur con Suchitepéquez y Escuintla y al oeste con Solola.
Cuenta con varios rios, siendo los principales: El Coyolate, Madre Vieja, Pixcaya, Grande
0 Motagua y Guacalate o de la Virgen, situado sobre la Sierra Madre que conforma el
altiplano central, que pasa hacia el norte del departamento, cuyos ramales crean elevadas
montafias y cerros prominentes, lo que le da una conformacién con profundos barrancos,
hermosos valles y grandes llanuras fértiles. Con una superficie de 1979 km? y una altitud
de 1800 msnm. De acuerdo al Censo Nacional del afio 2015, el departamento de

Chimaltenango tiene un total de 685,513 habitantes, distribuidos de la siguiente manera:

Hombres: 336,368 habitantes

Mujeres: 349,144 habitantes

Area Urbana: 354,683 habitantes

Area Rural: 330,830 habitantes

El departamento de Chimaltenango posee un clima templado, frio.

14


http://es.wikipedia.org/wiki/R%C3%ADo_Coyolate
http://es.wikipedia.org/wiki/R%C3%ADo_Madre_Vieja
http://es.wikipedia.org/wiki/R%C3%ADo_Motagua
http://es.wikipedia.org/wiki/R%C3%ADo_Motagua
http://es.wikipedia.org/wiki/Sierra_Madre_de_Chiapas

5.2 Perfil demografico

El departamento de Chimaltenango cuenta con una poblacion de 685,513 habitantes. Esta
dividida en: 49.07% de poblacion masculina y 50.93% de poblacion femenina, el 75% de la
poblacién es perteneciente a la raza indigena, esto se debe a la alta concentracion de la

poblacién indigena.

e Género: Masculino y femenino
e Edades: 15 hasta 18 afios de edad.

e Ciclo de vida: Solteros.

Nivel socio-econdémico: El grupo objetivo cuenta con un ingreso familiar por parte de los
padres de los estudiantes, poseen un nivel socio-econdmico C2: Los padres ofrecen estudios
en un colegio privado. Viven con los padres que poseen casas de tres o cuatro habitaciones,

son propietarios de uno o dos carros.

¢ Nacionalidades: Guatemalteca y salvadorefia.
¢ Religion: Evangélico protestante y Catdlicos.
e Razas: Ladino e indigena.

5.3 Perfil psicografico

Realizan diversas actividades, dependen econdmicamente de los padres y tienen algunas
limitaciones por parte de los mismos. Tienen un cardcter entusiasta, dinamico e ingenioso,
una mentalidad positiva, realizan diversos deportes, actividades relacionadas con el arte

como: Danza, pintura y musica.
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Les gustan los videojuegos, salir en grupo con amistades, escuchan musica, ven television
y realizan lecturas de libros, duermen hasta tarde por la realizacién de proyectos escolares,

utilizacion de redes sociales.

Poseen inseguridad, crean un comportamiento de agresividad y rebeldia frente algunos
aspectos personales. Se enfrentan a la ambivalencia entre la infancia y madurez, logran

descubrir sus rasgos entre adulto y nifio.
5.4 Perfil conductual:

Se sienten identificados con el colegio, colaboran en las actividades y les agradaria tener
un libro de tutoriales para aprender a manejar los programas de software de disefio. Desean
tener una preparacion en este tema porque les gusta un mejor manejo de la carrera que

estudian.
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Capitulo VI: Marco tedrico

6.1 Conceptos fundamentales relacionados con el producto o servicio

6.1.1 Colegio

Es un término que procede del latin collegium, que a su vez tiene origen en el verbo
collegere que significa “reunir”. Es un establecimiento fisico de ensefianza para nifios y
jévenes de uno u otro sexo conformada por alumnos y estudiantes que se retnen con el fin

de aprender y ensefar diversas asignaturas, artes u oficios. (Espafiola R. A., 2015)

6.1.2 Educacion

Segun el filésofo idealista Platon, concibe la educacion como la luz del conocimiento que
nos permite salir de la ignorancia. Es el proceso de aprendizaje que se enfoca en los
conocimientos, habilidades, valores, creencias y habitos de un grupo de personas. Durante
dicho proceso de transmision de conocimientos se desarrolla la capacidad intelectual, moral
segun la cultura y normas de convivencia a la que pertenecen para lograr con esto una
determinada formacion. La educacion formal es el tipo donde se enfoca en los ambitos de
las escuelas, colegios, institutos donde se acredita la participacion por medio de certificados

de estudios. (Wikimedia, 2015)

6.1.3 Educacion privada

Sistema nacional educativo que esta dirigida mediante la iniciativa privada, a través de

una planificacion y ejecucion de planes de estudio para los diversos niveles educativos.
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6.1.4 Educacion media superior

Ciclo de estudios posteriores al nivel basico, también conocido en Guatemala como
carreras técnicas a nivel medio dividas en bachilleratos en diversas especializaciones.

Ejemplo: Bachillerato en ciencias y letras con orientacion en Disefio Gréfico.

6.1.5 Conocimiento

Hechos 0 informacién adquiridos a través de la experiencia, educacion y la comprension teérica

0 préctica de las realidades y razonamiento de las cosas.

6.1.6 Aprendizaje interactivo

Enfoque pedagdgico que se apoya de herramientas tecnoldgicas uniendo dos estilos de
aprendizaje visual y auditivo, donde se facilita el aprendizaje del conocimiento, permitiendo
a los estudiantes implementar un método de interaccion — aprender, donde se les permite

procesar la informacion y cimentar sus conocimientos. (Makofsky, 2015)

6.1.7 Interactividad

Segun el sitio web Wikipedia es un concepto ampliamente utilizado en las ciencias de la

comunicacion, en informatica, en disefio multimedia y en disefio industrial. (Wikipedia, 2015)
6.1.8 Material didactico

Herramientas que facilitan el método de ensefianza- aprendizaje en los alumnos, dentro
de la clasificacion se encuentran: Materiales impresos, graficos, mixtos y auditivos. El
material didactico posee diversas ventajas que aceleran el aprendizaje de manera innovadora

y creativa.
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6.2. Conceptos fundamentales relacionados con la comunicacion y el disefio

6.2.1 Conceptos fundamentales relacionados con la comunicacion

6.2.1.1 Comunicacion

La palabra deriva del latin communicare, que significa “compartir algo, poner en comtn”.
Por lo que es el proceso en el que un emisor envia informacion a un receptor por medio de

un canal y espera una respuesta. (Wikipedia, 2015)

La comunicacién también puede realizarse de manera colectiva, segin el modelo de
Schramm donde se considera que la comunicacidn colectica se envian, a través de los medios,
multiplex mensajes idénticos, que se reciben por un grupo de receptores en diversos grupos

sociales. (Gil Juarez & Vitores Gonzalez, 2011)

6.2.1.2 Comunicacion Visual

Comunicacidn a través de medios visuales, mediante el proceso de transmision de ideas e
informacion de manera que se pueda percibir de manera total o parcial con la vista. Este se
puede presentar por medio de imagenes bidimensionales como: Dibujos, disefio gréfico,
publicidad, animacion, recursos electronicos y otros. También se entiende como el sistema
de comunicacion donde las imagenes son el medio de expresion donde se puede observar un

lenguaje visual. (Rollie & Branda, 2004)

6.2.1.3 Educomunicacion

Surge en Hispanoamérica a mediados de la década de los afios setenta, acompafiado de
este estudio paralelamente en otros paises como Estados Unidos con el nombre de Media

Literacy. Es el estudio de los medios de comunicacién y la influencia que tiene en la sociedad
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y las diversas culturas, impulsa el proceso de compresion y transforma la educacion y la
comunicacion por medio de la induccion de los medios de comunicacion en los

establecimientos educativos. (Parra Alvarracin, 2000)

Dicha educacion en los medios consiste en que las instituciones dedicadas a esto, ensefien

como codificar los medios y mensajes utilizandolos como apoyo para la introduccién.

6.2.1.4 Barreras de la comunicacién

Son todos los factores que impiden la comunicacién, y causan deformaciones en el
mensaje y obstaculizan el proceso en que el que se lleva todos los procesos comunicativos.
Las barreras pueden llegar a ser: Semanticas, fisioldgicas, psicologicas, fisicas y

administrativas. (Alvarado, 2013)

6.2.1.5 Audiovisuales

Integracion e interrelacion entre lo auditivo y lo visual para crear un nuevo lenguaje o
realidad debido a la percepcion simultanea. Dentro de un audiovisual la realidad se percibe
limitando la imagen y el sonido. Por ejemplo: Una produccion cinematografica no contiene
una realidad sino que es el producto de varias conversiones basadas en el sistema perceptivo

y la cultura. (Vega, eugeniovega, s.f.)

6.2.1.6 Connotacién

Es el sentido o valor secundario que una palabra, frase o discurso adopta por asociacién
con un significado estricto: La palabra "aberracion" tiene connotaciones peyorativas.
(Wordreference.2015)

Es la forma subjetiva del significado real de una idea.
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6.2.1.7 Denotacién

Es el significado primario y basico de una palabra, es comdn a los hablantes por estar
ausente de subjetividad. Se utiliza como indicacion obtenida por indicios o sefales:
Denotacién de culpabilidad. (Woreference, 2015)

6.2.2 Conceptos fundamentales relacionados con el disefio
6.2.2.1 Disefio

Proceso de creacion de la expresion visual de la esencia de algo, esta conformados por
elementos relacionados entre si, que tomados por separados pueden llegar a ser abstractos
pero reunidos determinan la apariencia definitiva y el contenido de un proyecto: Elementos
conceptuales, visuales, de relacion y practicos. Todos estos se encuentran dentro de limites a
los que se denomina “referencia al marco” donde se define la zona donde estaran funcionando

dichos elementos creados. (Wikimedia, Wikipedia , 2015)

Es el proceso mental donde se da busqueda a una solucidn, en cualquier campo por medio
de alternativas como: Dibujos, bocetos 0 esquemas durante o posteriores a un proceso de

observacién de alternativas o investigacion.
6.2.2.2 Disefio Gréfico

Procedimiento que ayuda a idear y proyectar mensajes con impactos visuales dando
respuesta a necesidades especificas de comunicacion por medio de un proceso intelectual,
analitico y deductivo. Ayuda a comunicar graficamente ideas, hechos y valores procesados.

(Lidwell , Holden, & Butler, 2015).
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6.2.2.3 Disefio interactivo

Pasos con que se amplia y enriquece los medios tradicionales, permite al publico
compartir y comentar el contenido. Este tipo de disefio también es conocido como disefios de
media interactiva, porque abarca un amplio campo de medios, en los que se puede mencionar
video juegos, dispositivos mdviles, DVD educativos, interfaces y otros. Una propuesta
interactiva propone contenido que puede ser actualizado y permite crear un canal de

comunicacion a través de las interacciones.

Toda comunicacion visual se basa en el impacto, este tipo de disefio permite experimentar
e innovar mediante el uso de tecnologias, se utiliza una variedad de habilidades

experimentales y cognitivas. (Ambrose & Salmond, 2014)

6.2.2.4 Bocetaje

Proceso esencial en el que se catalogan los pensamientos e ideas principales por medio de
representaciones graficas espontaneas que son de origen innovador, se enfoca en arreglos
rapidos de signos, simbolos y tipografia, que al forzar una claridad simplificada revelan la

mayor eficacia de un concepto sobre otros. (Skolos & Wedell, 2012)

6.2.2.5 Diagramacion

Distribucion y organizacion de los elementos del mensaje donde el texto e imagen se
encuentran en un espacio bidimensional, buscando una funcionalidad correcta en una lectura
facil y una apariencia estéticamente agradable en la aplicacion de tipografias y colores. (GK,

2010)
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6.2.2.6 Color

Elemento que se emplea en el disefio para atraer la atencién, agrupar elementos, indicar
significados y realzar la estética. Proviene de la luz y el ojo la capta (Lidwell , Holden, &

Butler, 2015)

6.2.2.7 lteracion

Es el acto de repetir un proceso con el objetivo de alcanzar un resultado. La facilidad del
ordenador para la rapida iteracion sostiene el desarrollo de una idea que permite al disefiador
comenzar con una configuracién para luego realizar a lo largo del proceso, arreglo tras

arreglo, se trabaja de la siguiente manera: Dibujar, anotar y mejorar. (Skolos & Wedell, 2012)

6.2.2.8 Mimetismo

Accidn de copiar propiedades de objetos, organismos o entornos con el fin de comprender
los beneficios que proporcionan. Existen tres tipos de mimetismos: Superficial conductual y

funcional. (Lidwell , Holden, & Butler, 2015)

6.2.2.9 Movimiento

Cambio de posicion de un cuerpo a lo largo del tiempo respecto de su sistema de

referencia.
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6.2.2.13 Photoshop

Editor de graficos desarrollado por Adobe Sytems Incorporated, normalmente se utiliza
para el retoque de gréaficos y fotografias. Se extiende a diversas areas como como el disefio
web, composicidn de imagenes en mapa de bits, estilismo digital, edicion y grafismos en

video. (Wikimedia F. , Wikipedia, 2015)
6.2.2.14 Indesign

Programa desarrollado por Adobe Systems Incorporated para la realizacion de
composicion digital de paginas, donde se enfoca en la maquetacion y diagramacién de

manera profesional (Incorporated, 2015)
6.2.2.15 Illustrator

Software desarrollado por Adobe Systems Incorporated para realizar la edicion de
gréaficos vectoriales. En una plataforma donde al mismo tiempo se puede utilizar diferentes
"mesas de trabajo". (Incorporated, 2015)

6.3 Ciencias auxiliares, artes, teorias y tendencias:
6.3.1. Ciencias
6.3.1.1 Semiologia

Es la ciencia que estudia el signo y toma la interpretacion y produccion del sentido, se
encarga de los estudios relacionados con el analisis de los signos lingisticos vinculados a la
semantica y la escritura, como signos humanos y de la naturaleza. Segun el suizo Ferdinand

de Saussure “el signo estd formado por un significante que es una imagen acustica y un
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significado que se define como la idea principal que se tiene respecto a una palabra.

(Saussure, 2008).
6.3.1.2 Semiologia de la imagen

Establece que toda lectura iconica exige un codigo, por medio de la percepcion que
identifica diversas leyes y cddigos que logran, emitir mensajes entendibles con niveles que

permite una innovacion en la imagen. (Martin, 1987)
6.3.1.3 Sociologia

Estudia los comportamientos humanos que ocurren dentro de un grupo social. No pretende
transformar a la sociedad sino hacerla comprensible, su objetivo es interesarse por los
problemas individuales y colectivos para descubrir las grandes tendencias estructurales que
hay detras de ellos y poder asi informar a la opinién apoyado de las ciencias sociales, estas
son el conjunto de materias que tienen como objetivo el estudio de los fendbmenos sociales
desde una perspectiva cientifica, estan son: Economia, demografia, linguistica, ciencias

politicas, antropologia social y cultural, psicologia social e historia. (Cruz, 2001)
6.3.1.4 Pedagogia

Tiene como objetivo el estudio de la metodologia y las técnicas que se aplican a la
ensefianza de la educacidon principalmente a los nifios, pertenece al campo de las ciencias
sociales y humanas. Estudia a la educacién como fenémeno complejo y multirreferencial.

(Kant, 2003).
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6.3.1.5 Psicologia

Ciencia que estudia la manera en la que se desarrollan los procesos de las conductas y
procesos mentales de personas y animales. Dicha ciencia analiza las tres dimensiones de los

procesos: Cognitiva, afectiva y conductual. (Myers, 2005)

6.3.1.8 Psicologia de la comunicacién

Comprende las diversas influencias de orden cultural, social y ambiental en las que
interactia un individuo, donde va conceptualizando y configurando la percepcion de los
mensajes que existen en su realidad, se enfoca en aspectos importantes que son: El lenguaje,

comunicacion, psicologia social, medios masivos y la psicologia. (Anolli, 2010)

6.3.1.9 Psicologia del color

Estudio dirigido al andlisis del efecto del color en la percepcion y el comportamiento
humano, el poeta y cientifico aleméan Johann Wolfgang von Goethe que en su tratado "Teoria
del color" establecio que dicho color en realidad depende también de nuestra percepcion en
la que se halla involucrado el cerebro y los mecanismos del sentido de la vista. (Zelanski &

Pat Fisher, 2001)

6.3.1.10 Deontologia

Ciencia del deber o de los deberes, conjunto de principios éticos asumidos
voluntariamente, por razones de integridad, profesionalismo y responsabilidad social.

(Villanueva, 2002).
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6.3.2. Artes
6.3.2.1 Artes tipograficas

Schraivogel, ADN creativo, lo establece como la realizacion de una secuencia ldgica de
variaciones de fuentes, tamafios, cuerpos y composiciones. Describe la utilizacion de
tipografias como un proceso de ingenieria que consiste en una progresion metodica realizada
mediante una secuencia ldgica de colocaciones con el fin de realizar una exploracion
potencial de composiciones tipogréficas que llegan a formar imégenes. (Skolos & Wedell,

2012)
6.3.2.2 Artes digitales

Se denomina asi al producto de la tecnologia informatica donde el arte tradicional se

realiza con herramientas tecnoldgicas. (Ambrose & Salmond, 2014)
6.3.2.3 Net.art

Defuncién de una pieza de software, el uso original fue para la descripcidon de la actividad
artistica y comunicativa en internet. También es conocido como arte en la red, arte interactivo
que se habilita por soportes digitales y practicas comunicativas generadas por ellos, presenta
una experiencia estética especifica de la web como soporte de la obra, dialogan o exploran

précticas comunicativas en la cibercultura. (Wikimedia, Wikipedia , 2015).
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6.3.3. Teorias

6.3.3.1 Tecnologia

Conjunto de conocimientos de un arte industrial, que permite la creacion de artefactos o
procesos para producirlos. Es capaz de crear estructuras e instrumentos complejos sin ayuda

de la ciencia.

6.3.3.2 Marketing

Proceso social a través del que individuos y grupos obtienen lo que necesitan y lo que
desean mediante la creacion, ofertay libre intercambio de productos y servicios valiosos con

otros. (Kotler, 2000)

6.3.3.2 Ley de Hick

Afirma que el tiempo necesario para tomar una decision es una funcién del nimero de
opciones disponibles. Esta ley se utiliza para el calculo del tiempo en que se tarda una
decision en el momento que se presentan varias posibilidades. (Lidwell , Holden, & Butler,

2015)

6.3.3.3 Navaja de Ockham

Afirma que el disefio es preferible a la sencillez a la complejidad, implica la idea de que
los elementos provocan descenso de la eficacia de un disefio y aumenta la probabilidad de

gue puedan presentarse consecuencias inesperadas. (Lidwell , Holden, & Butler, 2015).
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6.3.4. Tendencia

6.3.4.1 Overlapping
Esta tendencia se centra en la realizacion de disefios caracterizados por trazos continuos

que unen figuras con formas redondeadas denotando suavidad. (Gonzalez, 2015)

6.3.4.2 Disefios Poligono

Tendencia donde se recurre a figuras geométricas donde delinear figuras o incluso palabras

aporta dinamismo y un amplio valor de innovacion. (Gonzalez, 2015)

6.3.4.3 Hand Lettering & Calligraphy
Es un estilo de caligrafia con tendencia vintage que simula los rasgos de una escritura a

mano. (Gonzalez, 2015)
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Capitulo VI1: Proceso de disefio y propuesta preliminar

7.1 Aplicacion de la informacién obtenida en el marco tedrico

7.1.1 Semiologia

Se busca por medio de esta ciencia crear un proyecto entendible y con sentido para la
comprension del tema, que cada significado se trasforme en significante y el usuario tenga

un referente adecuado.

7.1.2 Semiologia de la imagen

Se apoyard en la semiologia de la imagen para la realizacién de todas las representaciones
graficas que se utilizaran en el proyecto, con el objetivo de emitir mensajes claros y concisos

que ayuden a la comprension de lo que se esta transmitiendo en el libro interactivo.

7.1.3 Sociologia

Esta ciencia no pretende transformar a la sociedad sino enfocara al grupo objetivo y en
base al conocimiento de este, realizar de forma adecuada el libro interactivo de acuerdo a la

necesidad que se descubrid y se pretende beneficiar con el disefio.

7.1.4 Pedagogia

Se aplicaré en el desarrollo del libro mediante el método de ensefianza, al reunir procesos
y técnicas l6gicamente coordinadas donde se dirigira el aprendizaje del alumno hacia el
dominio del software Photoshop. El apoyo de una metodologia para la explicacion de los

procedimientos del programa de edicion de fotografias.
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7.1.5 Psicologia

Al conocer el comportamiento del grupo objetivo, se podra establecer la mejor forma de
aproximarse y trasladar el mensaje correcto de acuerdo a la edad, gustos y pensamiento.

7.1.6 Psicologia de la comunicacion

Mediante esta ciencia se buscard enfocar aspectos importantes del proyecto, como la
utilizacion correcta del lenguaje y el medio adecuado de presentacion para que el mensaje

de superacion llegué de forma positiva

7.1.7 Psicologia del color

Lograra ayudar a la toma de decision para integrar la gama y tonos apropiados, para que

se estimulé el estado de animo y emociones que se percibiran en el libro interactivo.

7.1.8 Deontologia

Los valores éticos se mostraran al ser un disefio original y sin uso inadecuado de
informacion, apoyandose durante todo el proceso de desarrollo del libro, para llegar a tener

un proyecto con integridad, profesionalismo y responsabilidad.

7.1.9 Artes tipograficas

El uso de las de artes tipograficas se desea imponer por medio del tamafio, color y los
tipos de fuentes, la importancia jerarquica, en los titulos, sub-titulos y contenido del proyecto

Con la ayuda de esta arte, se principiara a darle la personalidad adecuada al proyecto.

7.1.10 Artes digitales

La innovacion dentro de este proyecto se llevara a cabo por medio de las artes digitales,

por medio de estas herramientas tecnoldgicas se creara la interaccion que contendra el libro.
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7.1.11 Net.art

El arte interactivo creara una experiencia innovadora en el proyecto, al enfatizar a que el

proceso de aprendizaje sea dinamico Yy facil.

7.1.12 Tecnologia

Gracias a esta, se ayudard a que cada estudiante pueda tener el libro interactivo en
cualquier dispositivo mavil, asi facilitar, la utilizacion del material educativo en cualquier

momento.

7.1.13 Marketing

La creacion de este producto como extra del colegio, es una estrategia de marketing, pues
al proporcionarlo se beneficia a los estudiantes, otorgando a la marca un diferenciador de la

competencia.

7.1.14 Ley de Hick

En base a esta teoria se buscara que el libro interactivo, el tiempo de consulta sea minimo
e incrementara las alternativas que el estudiante puede utilizar gracias al disefio del libro y al
aplicar la ley de Hick, cuando aprenda y practique el programa Photoshop y las tareas sean

mas complejas pues las simplificara.

7.1.15 Navaja de Ockham

Mediante esta teoria se buscara crear un disefio funcional equivalente, se evaluara cada
elemento necesario y eliminara todos los que sean prescindibles, sin que con ello se
.comprometa el funcionamiento. EI peso que no sea necesario ya sea fisico, visual o

cognitivo perjudicara a los resultados, por lo que dentro del proyecto se buscara la manera
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de simplificar los temas a manera que el estudiante pueda tener los conceptos basicos para el

aprendizaje.

7.1.16 Overlapping
El uso de esta tendencia recalcara elementos importantes como iconos, porque busca
simplificar la localizacion de estos. Y con esto lograr sencillez y comprension para el

usuario.

7.1.17 Disefios Poligono

Se crearan fondos mediante esta tendencia al crear dinamismo e innovacion por medio de
la misma. Se establecera un espacio agradable y se buscara visualmente en el que pueda

trabajar el estudiante.

7.1.18 Hand Lettering & Calligraphy

Se crearan titulos por medio de esta tendencia, para que aporte la atraccién visual
necesaria al libro interactivo, asi crear material didactico innovador que motive al grupo
objetivo.

7.2 Conceptualizacion
7.2.1 Método

Para la realizacion del proceso de bocetaje se utilizé el método de la técnica de Da Vinci,

extraida de ThinkerToys de Michael Michalko, que consta de ocho pasos a realizar:

1) Repasar: Se realiza la busqueda del problema, con la ayuda de las preguntas ¢Qué no

encaja?, ¢Cudles son los obstaculos principales que se presentan el disefio del libro
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2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

interactivo?, Lo desconocido?, ¢;Qué es lo quiero entender? Se debe reflexiona y se
escribe en una hoja en blanco.

Relajarse: En este punto el consciente intuitivo llega a utilizar con mayor libertad las
imagenes y simbolos.

Deje la intuicion producird imagenes, simbolos que se estan representando, no se busca
saber como serén los dibujos o a que se llegara a parecer.

Se proporciona un formato para crear un limite del dibujo, se establece un tamafio y
cuidadosamente se realiza un bosquejo de lo pensado. Se busca separar al problema de
lo que se rodea y centrar la concentracion en él.

Se practican la realizacion de dibujos sin una direccion, se debe dejar en libertad el
pensamiento y se debe plasmar en dibujos donde pueda fluir la creatividad. Sefiala
hacia un principio activo pero desconocido de orden y significado que puede llegar a
interpretarse como un mensaje del inconsciente.

Se examinan los resultados de los dibujos realizados, se contempla el conjunto de
iméagenes y dentro de las representaciones visuales se buscan simbolos que
proporcionen informacion.

Se escribe la primera palabra que se viene a la mente para cada imagen o simbolo que
se visualizo.

Se hace la combinacion de las palabras y se crea un parrafo, se deben realizar
asociaciones escribiendo los pensamientos que acuden la mente. Compare el parrafo
con el dibujo, luego de esto se debe pensar la manera en que lo escrito se llega a

relacionar con el problema y si se logra establecer una solucion.
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Esta técnica llega a proporcionar no solo una solucion al problema sino varias, ya
que por medio de todos los dibujos realizados se generan diversas ideas y puntos de

vista del problema

7.2.1.1 Aplicacion del método

Se cred la elaboracion del concepto mediante la necesidad presentada y los objetivos
establecidos. El concepto del disefio se implementa en el desarrollo de la interactividad del
libro por medio de la técnica de Da Vinci, que permitira establecer los elementos de disefio

y temas a tratar en el libro interactivo de Photoshop.

Las palabras que se utilizaron fueron:

Colegio ayuda

) llamativo
Educacion _ ‘
facilidad ensenanza
Apoyo Adolecentes movimiento T
Herramientas ~ aprendizaje texto claridac '
Colores GEO“‘E“"“ disenador interaccion  dinamico edicion
elipan > motivacion .
, fluidez . y
Importancia mentis  repeticion
color
X ordenada
vor  barrras rapido

7.2.2 Definicion del concepto

Luego de la conceptualizacion se terminaron las siguientes frases:

Libro interactivo de tutoriales de Photoshop: La ensefianza del disefio.

Libro interactivo de tutoriales de Photoshop: EI mundo del Photoshop.
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Libro interactivo de tutoriales de Photoshop: Las herramientas del creativo.

Libro interactivo de tutoriales de Photoshop: Viendo con ojos de disefiador.

Libro interactivo de tutoriales de Photoshop: Moviéndote con Photoshop.

Libro interactivo de tutoriales de Photoshop: Recorriendo Photoshop.

Libro interactivo de tutoriales de Photoshop: Paso a paso.

Libro interactivo de tutoriales de Photoshop: El apoyo del disefiador.

Libro interactivo de tutoriales de Photoshop: Lo que necesitabas saber.

Libro interactivo de tutoriales de Photoshop: Disefiando paso a paso.

Libro interactivo de tutoriales de Photoshop: Conociendo a tu pareja de trabajo.

La propuesta para el libro interactivo de Photoshop se enfoca bajo el concepto “Las
herramientas del creativo”. Ya que el estudiante podra conocer las funciones de las mismas

y aprendera comd tener mejor provecho a su creatividad con ayuda de ellas.

7.3 Bocetaje

Proceso esencial en el que se catalogan los pensamientos e ideas principales por medio de
representaciones graficas espontaneas que son de origen innovador, se enfoca en arreglos
rapidos de signos, simbolos y tipografia, que al forzar una claridad simplificada, revelan la

mayor eficacia de un concepto sobre otros.
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Tabla de requisitos

TABLA DE REQUISITOS

Elmenty Coifi

Diagramacion

Fondo

Tipografia

Animacion

Reticula

Iconos

Ilustracion

Wm/m’ﬂfa

Distribuir y organizar los
elementos graficos del

mensaje.

Presentar un espacio de
trabajo, con profundidad,
para que resalten los
elementos.

Crear atraccion visual
al libro, facilitara la
lectura del contenido

Crear la linea de disefio,
unificara los elementos
graficos.

Agregar dinamismo, mediante
elementos interactivos, creara
atractivo visual.

Se crearan divisiones de
trabajo para crear orden
en el trabajo

Crearé identificacion de
elementos importantes dentro
del libro.

Lograr empatia entre los
elementos interactivos
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Teenica

Indesign: Organizacion

de elementos en la mesa

de trabajo

lustrador: Disefio de
poligonos con
degradaciones de
colores

Indesign: Integracion de
diversos tipos de
tipografia caligraficas

lustrador: Disefio de
poligonos con
degradaciones de
colores
Indesign: Animacién de los
elementos graficos por
medio de efectos del
programa.

Indesign: Lineas guias de
trabajo

llustrador: Vectorizacion
de los elementos graficos

Bocetaje: Creacion de los
elementos a lapiz.
llustrador: Digitalizacion
de los mismos.

Emocion

Alegriay
entusiasmo

Orden
Estabilidad
Dinamismo

Estabilidad

Dinamismo
Curiosidad
Intriga

Orden

Dinamismo

Armonia
Felicidad




7.3.1 Bocetos a base de dibujo natural
7.3.1.1 Portada del libro

Bocetaje a mano alzada, con rapiddgrafo y escaneada.
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2 5
Identificacion de los elementos 4

1) Titulo del libro.
2) Logotipo del establecimiento.
3) lconos de identifiacion de configuracion, ayuda e informacion de la empresa.
4) Texto con informacidon de los derechos de autor.
5) Hustracion del logotipo del programa photoshop.
6) Texto que identificara como ingresar al mena.
Descripcion:
Portada donde se identificara el tema y el estilo que se utilizara en el contenido del

mismo.
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7.3.1 Bocetos a base de dibujo natural
7.3.1.2 Segundo menu con contenido del programa photoshop

Bocetaje a mano alzada, con rapidografo y escaneada.

—
——>{E5) Theteshey,
! &r—-—*——--— E,Je.((,ir,\ oS ‘ |
560 px S>TEMA s 2=
; |

WNTRopuCCew

<>
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= APLICACIoY DE TTEXTE
B i _/[ e i

~

Identificacion de los elementos

1) Logotipo del establecimiento.

2) Imégenes relacionadas con el programa de disefio.

3) Titulo de los temas de los que se dara informacion.

4) iconos con funcion de botén con ilustraciones de las herramientas del programa del disefio.
5) Titulo que identificara los temas a tratar en el libro interactivo.
6) Iconos con funcion de boton.

7) Titulo que identificara los enlaces que realizara de cada botén.
8) Titulo que identificara las opciones de ejercicios.

9) Icono con funcion de boton que enlazara al mend principal.
10) Titulo que identificara la funcion del boton.

11) Titulo del mend.

Descripcion: Segundo menu donde se encontraran los enlaces a los menus de temas,

gjercicios, tareas y tutoriales que tendran relacion con cada tema.
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7.3.1 Bocetos a base de dibujo natural

7.3.1.3 Tercer menu con contenido del programa photoshop

Bocetaje a mano alzada, con rapidografo y escaneada.
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Identificacion de los elementos

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

fcono con ilustracion de persona que trabaja.

10

Titulo que identificara el tema al que enlazaréa el icono.

fcono con ilustracion de persona que trabaja varias opciones en la computadora.

Titulo que identificara el tema al que enlazard el icono.

fcono con ilustracion de computadora y un mundo.

Titulo que identificara el tema al que enlazaréa el icono.

fcono con ilustracion de nube y flecha con direccion hacia arriba

Titulo que identificara el tema al que enlazaréa el icono.
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7.3.1 Bocetos a base de dibujo natural
7.3.1.3 Tercer menu con contenido del programa photoshop, segunda parte.

Bocetaje a mano alzada, con rapidografo y escaneada.

S — 19
|
]
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6 10
9) Titulo que identificara el tema al que enlazara el icono.

10) icono con ilustracion de nube y fecha con direccion hacia abajo.
11) Titulo que identificara el tema al que enlazara el icono.
12) icono con ilustracion de hoja con ilustraciones y texto simulado.
13) Icono con ilustracion de teclado de computadora.
14) Titulo que identificara el tema al que enlazaréa el icono.
15) Titulo que identificara el tema al que enlazaréa el icono.
16) Icono con ilustracion de un dispositivo USB
17) Titulo que identificara el enlace con el menu principal.
18) llustracién de casa
19) Titulo que identificara el menu del programa.
Descripcion Tercer menu con iconos que enlazaran al contenido de los subtemas que

conforman el libro.
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7.3.1 Bocetos a base de dibujo natural

7.3.1.4 Plantilla del contenido de cada tema del programa photoshop

Bocetaje a mano alzada, con rapidégrafo y escaneada.
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Identificacion de los elementos i 7

1) Titulo del tema.

2) llustracion del logo de photoshop.

3) Texto simulado del tema.

4) Texto simulado del tema.

5) Hustracion de forma de estrella, representara la colocacién de mas imagenes que
estaran rotando segun el tema que se esté tratando.

6) Texto simulado.

7) Texto que indica la opcion regresar.

8) Texto simulado.

9) Fotografia de trabajos realizados en el programa de disefio.

10) icono de ilustracion de casa

11) Texto que identificara la funcion del enlace que contendré el icono.

Descripcion: Disefio y diagramacion de pagina con el contenido de los temas que expliquen
qué es photoshop.
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7.3.1 Bocetos a base de dibujo natural

7.3.1.5 Portada del libro B

Bocetaje a mano alzada, con rapidografo y escaneada.
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Identificacion de los elementos " 5

1) Titulo del libro.
2) llustracion del logotipo del programa photoshop.
3) Texto que identificara como ingresar al mend.
4) Texto con informacién de los derechos de autor.
5) Iconos de identificacion de configuracion, ayuda e informacién de la empresa.
6) Logotipo del establecimiento.
Descripcion:
Portada donde se identificara el tema del tutorial que se explicara y el estilo que se

utilizara en el contenido del mismo.
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7.3.1 Bocetos a base de dibujo natural

7.3.1.6 Segundo menu con contenido del programa photoshop

Bocetaje a mano alzada, con rapidografo y escaneada.
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Identificacion de los elementos

1) Titulo del mend.

2) Iconos con funcion de botdn con ilustraciones de las herramientas del programa del disefio.
3) Titulo de los temas de los que se dara informacion.

4) iconos con funcion de boton.

5) Titulo que identificara los enlaces que realizara cada botén.

6) Ilustracion de persona que trabaja en una computadora.

7) icono con funcién de boton que enlazara al mend principal.
Descripcion: Segundo menu donde se encontraran los enlaces a los menus de temas,

gjercicios, tareas y tutoriales que tendran relacion con el contenido.
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7.3.1 Bocetos a base de dibujo natural

7.3.1.7 Tercer menu con contenido del programa photoshop

Bocetaje a mano alzada, con rapidografo y escaneada.

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

Titulo del tema que guia el tutorial.

fcono con ilustracion de persona que trabaja.

Titulo que identificara el tema al que enlazard el icono.

fcono con ilustracion de persona que trabaja varias opciones en la computadora.
fcono con ilustracion de computadora y un mundo.

fcono con ilustracion de nube y flecha con direccion hacia arriba

fcono con ilustracion que contendra enlace

Titulo que identifica el tema al que enlazara el icono.

fcono con ilustracion de teclado de computadora.

10) Icono con ilustracion de un dispositivo USB

11) icono con ilustracion de casa y titulo que identificara el mend del programa.

Descripcion Tercer men( con iconos que enlazaran al contenido de los subtemas que

conforman el libro.
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7.3.1 Bocetos a base de dibujo natural

7.3.1.8 Plantilla del contenido de cada tema del programa photoshop

Bocetaje a mano alzada, con rapidégrafo y escaneada.
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Identificacion de los elementos

1) Titulo del tema.

2) Texto simulado del tema.

3) Texto simulado del tema.

4) llustraciones que representaran la colocacion de mas imagenes que estaran rotando
segun el tema que se este tratando.

5) Texto simulado.

6) Texto simulado.

7) lcono de ilustracion de casa que enlazara al mend principal.
Descripcion: Disefio y diagramacion de pagina con el contenido de los temas que se

explicaran.
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7.3.2 Proceso de bocetaje en base a la diagramacion de dibujo técnico

7.3.2.1 Portada del libro: Bocetaje a mano alzada, a color y rapiddgrafo y escaneada.

—

[ - e = S——— ‘I]

T libro intgracive

Identificacion de los elementos

1) Titulo del libro con tipografia Candyinc. 2)Logotipo del establecimiento
3) Fondo poligonal, con una insinuacion en tonos azules. 4) icono
para la configuracion del libro. 5) icono con ilustracion de signo de interrogacion con la
opcion de ayuda. 6)icono con ilustracion de persona, con la funcion de contener
informacion de la empresa.7) Texto con informacion de los derechos de autor. 8) Texto
que identificara como ingresar al menu, con tipografia Microsoft Himalaya. 9)llustracion
del logotipo del programa photoshop en color azul.
Descripcion:
Portada donde se identificara el tema que se pretenda introducir y el estilo que se
utilizara en el contenido del mismo, dirigiéndose en enlaces a otros menus que

contiene la informacion.
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Prueba de color
R: 219 G: 215B: 39

R: 64 G:188B: 214
' R: 230 G:60B: 30

R: 85 G: 117 B: 184

R: 77 G: 173 B: 50

‘ R: 28 G: 30 B: 64

Prueba tipografica
Candy
aa bb Co dd ff g hh Ji jj ke Ll mmnn 0o pfe gq rr oo tf w ws ua
gy 3
Candara

Aa Bb Cc Dd Ff Gg Hh li Jj Kk LI Mm Nn Oo Pp Qq
RrSs Tt Uu Vv Ww Xx Yy Zz
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7.3.2 Proceso de bocetaje en base a la diagramacion de dibujo técnico

7.3.2.2 Tercer menu con contenido del programa photoshop: Bocetaje a mano alzada, a

color y rapiddgrafo y escaneada.

Identificacion de los elementos

1)
2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Titulo del menu con tipografia CalliGravity.

fcono con ilustracion de persona que trabajara, este enlazara con el contenido del
primer tema.

fcono con ilustracion de persona que trabaja varias opciones en la computadora,
enlazara con el contenido del segundo tema.

fcono con ilustracion de computadora y un mundo, que enlazara con el contenido del
tercer tema.

Titulos donde se indicaréa el contenido al que se estara enlazando, tipografia
MinionPro.

fcono con ilustracion de nube y flecha con direccion hacia arriba, que enlazara al
contenido del cuarto tema.

Titulos que identificaran a los temas que enlazan con el icono.

fcono con ilustracion de hoja con ilustraciones y texto simulado,que enlazara al

contenido del tema.

49



7.3.2 Proceso de bocetaje en base a la diagramacién de dibujo técnico

7.3.2.2 Tercer menu con contenido del programa photoshop: Bocetaje a mano

alzada, a color, rapidégrafo y escaneada, segunda parte.

12

11

10

560 px
3 P

Identificacion de los elementos

9) fcono con ilustracion de teclado de computadora que enlazara con el contenido del

tema.

10) icono con ilustracion de un dispositivo USB, que enlazara con el contenido del tema.
11) Titulo que identificara el enlace con el menu principal, con ilustracion de casa que

conectara con el menu principal.

12) Fondo poligonal que insinda un degradado y transparencias.
Descripcion Tercer mend con iconos encerrados aplica la tendencia overlapping, se
logra resaltar su funcionalidad dentro del mena, se ve de otro tamafio la fuente y todos

los demas elementos, estos iconos enlazardn al contenido de los subtemas que

conforman el libro. ) -
Prueba tipografica
Prueba de color CalliGravity
R: 103 G: 179 B: 45 22 B (o 03 7% Cg Rh T 5% Bk M Ma Na 06 Py &g, Br
Ss T4 Dv Yy Ww Xy My X

R: 64 G: 188 B: 214 o
Minion Pro

R: 230 G: 57 B: 17
Aa Bb Cc Dd Ff Gg Hh i Jj Kk LI Mm Nn Oo Pp

R:43 G: 75 B: 155 QqRrSs Tt Uu Vv Ww Xx Yy Zz

R: 179 G: 28 B: 23 50

R: 28 G: 30 B: 64




7.3.2 Proceso de bocetaje en base a la diagramacion de dibujo técnico

7.3.2.3 Plantilla del contenido de cada tema del programa photoshop

Bocetaje a mano alzada, a color, rapidografo y escaneada.
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Identificacion de los elementos

1) Titulo del tema a tratar, tipografia Berlin Sans FB.
2) llustracién del logo de photoshop.
3) Texto que insinta el tema con tipografia Berlin Sans FB.

4) Texto que insinda el tema con tipografia Berlin Sans FB.

5) llustracion de forma de estrella, representara la colocacion de mas imagenes que

estaran rotando segun el tema del software.

6) Icono con ilustracion de flecha que realizara la accion de regresar a la pagina anterior.

7) Fotografia de simulacion de trabajos elaborados en el programa de disefio.
8) Fondo poligonal con una degradacion del tono azul.
9) Icono con ilustracion de casa que enlazara al mend principal.

Descripcion: Disefio y diagramacion de pagina con el contenido de los temas que se

mostraran, diagramacion de tres columnas para la colocacion del texto, intercalado

ilustraciones o fotografias de los temas respectivos.
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Prueba de color
. R: 103 G: 179 B: 45
R: 64 G: 188 B: 214
R:0G:0B:0

R: 43 G: 75B: 155

R: 179 G: 28 B: 23

R: 28 G: 30 B: 64

Prueba tipografica
Berlin Sans FB

Aa Bb Cc Dd Ff Gg Hh li Jj Kk LI Mm Nn Oo
Pp Qg Rr Ss Tt Uu Vv Ww Xx Yy Zz
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7.3.2 Proceso de bocetaje en base a la diagramacion de dibujo técnico

7.3.2.4 Menu de tutoriales de los temas: Bocetaje a mano alzada, a color, rapidografo y

escaneada.
i l - I- .
1 | *‘—Rl\m E] N0
i PN AL tmaggn Gl Tele Sl filbe Vol Auda =2 x)
! e *.‘l:g ";‘ Oi,u-r\,s_ut_l T
T | [ a.‘.*.‘* et b 3
2 | 5 ; [E— -u-,.k‘
N
7|
560 px % vl ll
uliﬂ‘i
o
P
| y - -
: e ey
[, e - e e i

L

Identificacion de los elementos

1) icono con ilustracion de flecha que realizara la accion de regresar a la pagina anterior
2) Imagen que simula el video tutorial del tema que se trabajara.

3) Fondo poligonal con una degradacion del tono azul.

4) Imagen que simula el lugar y tamafio que ocupara el video.

5) icono con ilustracion de casa que enlazaré al mend principal.
Descripcion: Disefio y diagramacion de pagina con el contenido de los video tutoriales

de cada tema que se presentara.

Prueba de color Prueba tipogréafica
R: 64 G: 179 B: 45 Berlin Sans FB
R:0G:0B:0 Aa Bb Cc Dd Ff Gg Hh li Jj Kk LI Mm Nn Oo
R: 43 G: 75 B: 155 Pp Qg Rr Ss Tt Uu Vv Ww Xx Yy Zz

R:179 G: 28B: 23

R:28 G:30B: 64
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7.3.3 Proceso de digitalizacion de los bocetos
7.3.3.1 Digitalizacion de portada.

A continuacion se presenta el proceso de digitalizacion y diagramacion de la portada del
libro, se observard el proceso de la colocacién de los elementos que ayudaran a crear la
estructura de la misma, formando una imagen visual ordenada. Se tom6 como propuesta final

la primera opcidn debido a que se tiene un mejor jerarquia de los elementos que la conforman.

Se iniciard con el proceso de la creacion del fondo, donde se colocé un degrade con

transparencia para luego empezar con la vectorizacion del fondo poligonal.

54



7.3.3.1 Digitalizacion de portada.

Posteriormente se realizo la colocacion de la reticula que establecera los espacios de trabajo

El siguiente pao fue la vectorizacion de los elementos graficos, se represento
geométricamente la magnitud del logotipo de Photoshop, se aplicaron efectos en el mismo.
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7.3.3.1 Digitalizacion de portada.

Colocacidn del titulo con tipografia Candyinc, logotipo e iconos en la reticula, se utilizaron

colores contrastantes con el fondo a manera que se resalten los elementos graficos.

Selector de colores
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7.3.3.2 Digitalizacion de contenido.

Se establecid el espacio de trabajo por medio de reticulas, se hicieron fondos poligonales
con degrades para estructurar los elementos de cada menu. Se busco colocar una tonalidad
claraen el centro para destacar los elementos graficos, se aplican transparencias para resaltar

el contenido de cada tema. Se crea una linea de disefio mediante las degradaciones de azul,

se resaltan textos importantes como titulos con el contraste de verde.




7.3.3.2 Digitalizacion de contenido.

Ed Texto ele

zOué es Photoshop?

7.3.3.3 Digitalizacion de segundo mend.

Se establecen los espacios de trabajo por medio de la reticula, se coloca el titulo principal
con la tipografia Calligravity dando dinamismo al texto y al menu.Se realiz6 la vectorizacién
de los iconos gue se utilizardn como enlaces para cada uno de los temas a tratar. Se coloca el

icono de color verde, y fondo azul para resaltar los elementos y lograr la distincion de cada

tema que se tratara.

A
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7.3.3.3 Digitalizacion de segundo mend.
Seleccionar  Ef Ventona  Ayude | [ M
| - Redonda 3 pt. [£3 v estio: |- Ajustar documn

menu* al 66.67% (RGB/Previsualizar)
10 15

& Color

LW |

Parafo

() OpenType

Archivo  Edicién  Obj x on Ventana  Ayuda

No hay selecc } Redondo 3 pt. &2

Al Caracter
9 Parrafo

() OpenType

Importar Archivos

Normal
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7.3.3.4 Digitalizacion de menu de tutoriales.

Se cred un fondo poligonal con degrade, se establecio el espacio con reticula para delitar
el espacio de trabajo, se coloco una imagen para simular el espacio que ocuparan los videos,

con las opciones de temas en la parte de abajo para cambiar el tutorial correspondiente.

»
>
»
»
>
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7.4 Propuesta preliminar

7.4.1 Propuesta preliminar de portada del libro.

Fondo poligonal con degradaciones, ilustracion de logatipo de la empresa y programa de
edicion, titulo del libro con tipografia Candyinc, iconos que enlazaran a opciones de:

Configuracion, ayuda e informacion del establecimiento.

960px

v
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7.4.2 Propuesta preliminar de pantilla de contenido de temas

Fondo poligonal, con transparencias en columnas donde se colocara el texto, la
distribucion del mismo seré en tres columnas en cada plantilla, para el contenido se utilizara
la tipografia Berlin Sans FB, para titulos y sub titulos la tipografia Minion Pro bold.

960px

\ 4

A

~

Ar . g

>

“ u;kes Photoshop?

En 1987, Thomas Knoll, un estudiante de la Universidad
de Michigan escribio un programa en Macintosh Plus
para mostrar imdgenes a escala de grises en pantallas
monocromaticas. Este programa, lamado Display,
llamé la atencion de su hermano, John Knoll, un traba-
jador de Industrial Light & Magic, que recomend6 a
Thomas convertir su programa en un programa com-
pleto editor de imagenes. En 1988, Thomas se tomé un
receso de seis meses de sus estudios para trabajar en el
programa, junto con su hermano. Thomas renombrd el

560px

en un espacio (bitmap) formado por una sola capa,
donde se podian aplicar toda una serie de efectos,
jentos. En derto modo tenia
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7.4.3 Propuesta preliminar tercer menu de temas

Fondo poligonal, distribucion de los elementos en tres columnas, los iconos contendran
enlaces a la pagina con el contenido de la informacion que se esté seleccionando. Titulo del

tema que se esté tratando con tipografia Calligravity.

960px

Guardar Archivos

Importar Archivos
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7.3.4 Propuesta preliminar de ment de los video tutoriales

Fondo poligonal, con video tutoriales y tres menus con los temas de los que se pueden
seleccionar para visualizar. Contiene dos iconos, uno con enlace al menu principal y el

segundo para regresar a la pagina anterior.
960px

Iaya vk CETEL U UASASE 8 15T Adagarsanta
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7.3.5 Propuesta preliminar de menu de contenido

Fondo poligonal, distribucion de los elementos en tres columnas, los iconos contendran
enlaces a la pagina con el contenido de la informacién que se esté seleccionando, personaje
del establecimiento con instrucciones para ingresar al contenido. Titulo del tema que se esté

tratando con tipografia Calligravity.

960px
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7.3.6 Propuesta preliminar de plantilla con contenido de tutoriales

Fondo poligonal, con transparencias en columnas donde se colocara el texto, la
distribucion del mismo sera en tres divisiones por plantilla, donde se describen los pasos para
realizar la funcion del tema que se pretende explicar, para el contenido se utilizara la

tipogréafia Berlin Sans FB, para titulos y sub titulos la tipografia Minion Pro bold.

960px

Seleccione un formato de archivo en ¢ ment Formator  Aparece un cuadro
las opeiones al guardar

> A

Nota: $i sedecciona un formato que no admita todas las ca-
racteristicas del documento, aparece un mensaje de aviso en
1a parte Inferior del cuadro de didlogo. S1esto ocurre, ko me-
Jor es guardar una copla del archivo en formate Photoshop
© en oiro distinto que admita txlos fos datos de la imag

Opciones de guardado de
Puede definir una varedad de ¢
do de archivos en el cuadro de
La disponibilidad de opciones
gen que guarde y del formato de

560px

Especifique un nombre de archivo y una ubicacidn,
En el cuadro de didlogo Guardar como  selecclo-
ne las opciones de guardadoHaga clic en Guardar
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7.3.7 Propuesta preliminar de plantilla de comandos

Fondo poligonal, con imagen que contenga los comandos del programa, para el contenido,

titulos y subtitulos se utilizara la tipografia Berlin Sans FB.

Comanaos

vl a0 zel sl b 5 a=j 7 A ° o E ! -
= o | w | PFTL'T 7 s~ ref:->] "] -] -
7 Y 29 K3 KB i ¥ 74 &3 =) KN I B
\v[ BTN '

- oot - = o

560px
Mena Archivo Menu Edickin oceso |a transparencia
Ctrl + N Archivo, Nuevo Ctrl + Z Deshacer dltima operacion Maytist supr/ retrocesn Cuadro de dialogo rellenar
Cird + Alt + N Archivo nuevo usando las opciones el Ctrl + Mayis + Z Paso adelante a través de la histo Curl + T Transformackon libre
eghdas anteriormente, rla Curl + Mayis+ T Repite la dltima transformacion
Cul + © Archivo, abrir Ctrl + Alt+ Z Paso ateds a través de la historka Cud + Alt +T Transformacion libre con duplicacidn
Qﬂo'wmhi\“ Cerrar Curl + Mayus + F Transicion de ba dltima operacion Ctrd + Alt + mayist T Transforma de muevo con dupli
Cret + Mayis + W Cerrar todo Cul + X Cortar cacidn
Ctel + S Archivn Guasdas - Menii Selecclones

: Arch Maytis Cuadrado o circulo pertecto
Ak Punto desde el cual armasuo
v
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7.3.8 Propuesta preliminar de plantilla de diccionario

Fondo poligonal, con imagen que describa los comandos del programa, listado de las
definiciones en dos columnas, titulo e imagen de personaje del establecimiento distribuidos
en la parte intermedia, para el contenido se utilizara la tipografia Berlin Sans FB, para titulos

y subtitulos la tipografia Minion Pro bold.
960px

560px
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(apitulo VI
Validacion Tecnica




Capitulo VII1I: Validacion técnica

El enfoque del trabajo de investigacion es mixto, por cuanto se utilizara el enfoque cuanti
y cualitativo. EI primero servira para cuantificar los resultados de la encuesta a los sujetos y
a través del enfoque cualitativo se intentara evaluar el nivel de percepcidn de los encuestados

con respecto a la propuesta del disefio.

La herramienta a utilizar es una encuesta de respuestas dicotémicas en la parte objetiva y
respuestas de escala de Likert para la parte semioldgica y operativa, que se aplicara al cliente,
a 25 personas, hombres y mujeres jévenes del grupo objetivo estudiantes del Liceo Cristiano

Hispanoamericano y a 4 expertos en el rea de comunicacion y disefio.

8.1 Poblacién y muestreo

La poblacion es el total de personas afectadas por el proyecto, del que se validara a un
grupo significativo que es la muestra y consta de 30 encuestados, que se conforman de la

siguiente forma:

e Cliente: Licda. Jeanne Castro de Pérez, Directora Académica
e Grupo objetivo: 25 hombres y mujeres, estudiantes de la carrera de disefio grafico de
Liceo Cristiano Hispanoamaricano
e Experto: 4 profesionales en las areas de comunicacion y disefio.
Licda. Wendy Franco, catedratica de Practica de Disefio
Lic. Fernando Orellana, catedratico de Interpretacion de Textos
Lic. José Monroy, catedratico de Web

Lic. Guillermo Garcia, catedratico de Animacién.
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8.2 Método e instrumento

Para la validacion del proyecto se aplicard un método cualitativo, una entrevista, que
lograra recopilar los discursos y percepcion, para proceder luego a la interpretacion y analizar
las relaciones de significado que se producen, al aplicar una técnica cualitativa, que es una
encuesta. Se requiere de una herramienta que detalle datos a través de respuestas dicotomicas
y escala de Likert que midan el acuerdo y desacuerdo de los encuestados para mejorar dicho
proyecto.

El instrumento esta integrado por catorce preguntas, donde se enfocara tres aspectos

importantes para los resultados: Parte objetiva, semioldgica y operativa.

Por medio de la parte objetiva se evaltan si se lleva a cabo el objetivo general y objetivos
especificos que se plantearon dentro del proyecto. En los aspectos semioldgicos se analizan
el conjunto de elementos visuales, los mensajes percibidos y la idea del concepto que se

presenta por medio del color, fondo, tipografia, estilo y movimiento.

Por ultimo se analiza la parte operativa donde se observa el funcionamiento correcto del

libro digital, que cumpla con los aspectos interactivos de un proyecto funcional.
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8.3 Resultados e interpretacion de resultados

A partir de las encuestas realizadas se logré recopilar informacion para determinar el
funcionamiento del libro digital interactivo, y lograr con esto validar la parte objetiva,

semioloOgica y operativa del proyecto.

Parte objetiva

1) ¢Considera usted necesario disefiar libro digital interactivo de tutorial del programa
Photoshop para facilitar la comprension de los estudiantes de diversificado de la

carrera de bachillerato en disefio grafico?

Interpretacion: EI 100% opind que es necesario disefiar un libro digital interactivo de
tutorial del programa de Photoshop. Por lo tanto, se cumple con el objetivo planteado en la

presente investigacion.
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8.3 Resultados e interpretacion de resultados

2) ¢Considera necesario investigar informacion acerca de edicién de libros digitales

interactivos para fundamentar este proyecto?

Interpretacion: El 96.66% opind que es necesario investigar informacion acerca de
edicion de libros digitales interactivos para fundamentar este proyecto y el 3.33% opind que

no lo era. Por lo tanto, se cumple con el objetivo planteado en la presente investigacion.
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8.3 Resultados e interpretacion de resultados
3) ¢Considera usted importante recopilar informacién acerca de Liceo Cristiano

Hispanoamericano, de técnicas de aprendizaje y métodos didacticos de bachillerato

en disefo gréfico?

Interpretacion: El 86.66% opind que es importante recopilar informacion acerca de Liceo
Cristiano Hispanoamericano, de técnicas de aprendizaje y métodos didacticos de bachillerato
en disefio grafico y un 13.33% opino que no era tan necesario. Por lo tanto, se cumple con el

objetivo planteado en la presente investigacion.
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8.3 Resultados e interpretacion de resultados
4) ¢Considera usted necesario diagramar los elementos graficos, para el establecer el

orden jerarquico en el libro digital interactivo de tutoriales para que los estudiantes

retengan el contenido?

Interpretacion: ElI 90% opind que es necesario diagramar los elementos gréficos, para
establecer del orden jerarquico en el libro digital interactivo y el 10% opind que no lo era.

Por lo tanto, se cumple con el objetivo planteado en la presente investigacion.
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8.3 Resultados e interpretacion de resultados
5) ¢Considera usted importante crear video tutoriales de ejercicios précticos y ejemplos
graficos por tema para facilitar la comprension de los estudiantes del contenido del

libro digital interactivo?

wn
=

=
o

Interpretacion: EI 100% opin6é que es importante crear video tutoriales de ejercicios
practicos y ejemplos gréficos por tema para facilitar la comprension. Por lo tanto, se cumple

con el objetivo planteado en la presente investigacion.

75



8.3 Resultados e interpretacion de resultados
6) ¢Considera necesario unificar la linea gréafica del libro digital interactivo para crear

una relacién con la imagen de la instituciéon?

wn
(=

=
(=}

Interpretacion: ElI 80% opind que es necesario unificar la linea grafica del libro
interactivo para crear una relacién con la imagen de la institucion, y el otro 20% opiné que
no era necesario. Por lo tanto, se cumple con el objetivo planteado en la presente

investigacion.
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8.3 Resultados e interpretacion de resultados

Parte semioldgica

7) A su criterio ¢los colores que se utilizaron en el disefio del libro digital interactivo,

crean relacion visual con la imagen corporativa y el programa de disefio Photoshop?

Il Vucho
Bl roco

- Nada

Interpretacion: EI 70% opind que los que colores se utilizaron en el disefio del libro
interactivo, crean relacion visual con la imagen corporativa y el programa de disefio

Photoshop, mientras que el otro 30% opind que tiene poca relacién visual.
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8.3 Resultados e interpretacion de resultados

8) Segun lo observado ¢las tipografias utilizadas trasmiten dinamismo, y logran

atractivo visual entre titulos y contenido?

Interpretacion: ElI 60% opind que las tipografias utilizadas transmiten dinamismo,
logrando atractivo visual entre titulos y contenido, mientas que 36.66% opind que contiene

poco atractivo y 3.33% opind que no contiene nada.
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8.3 Resultados e interpretacion de resultados
9) ¢Considera que las tendencias utilizadas en los elementos gréficos del disefio crean

un atractivo visual en el libro digital interactivo?

Interpretacion: EI 70% opind que las tendencias utilizadas en los elementos graficos del
disefio crean un atractivo visual en el libro digital interactivo, mientas que 30 % manifesto

(ue contiene poco atractivo.
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8.3 Resultados e interpretacion de resultados
10) ¢ Considera usted que el contenido del libro digital interactivo encierra los mensajes

importantes para conocer el manejo correcto del programa de Photoshop?

86.66%

Interpretacion: EI 86.66% opind que el contenido del libro digital interactivo encierra los
mensajes importantes para conocer el manejo correcto del programa, mientas que 13.33%

manifestd que es muy poco el contenido el que se presenta.
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8.3 Resultados e interpretacion de resultados
Parte operativa

11) ¢ Considera el tamafio del libro digital interactivo es el adecuado y funcional?

Adecuado 96.66 %o

Il Adecuado

- Medianamente
adecuado

- Nada

adecuado

Interpretacion: El 96.66% opind que el tamafio del libro digital interactivo es el

adecuado y funcional, mientas que 3.33 % consider6 que es medianamente adecuado.
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8.3 Resultados e interpretacion de resultados
12) ;Considera adecuada y funcional la interactividad aplicada en el libro digital

interactivo, para la compresion correcta de la informacién?

73.32%

Il Adecuado
- Medianamente

adecuado

- Nada
adecuado

Interpretacion: El 73.32 % opin6 que es adecuada y funcional la interactividad aplicada
en el libro digital, mientas que 19.99 % manifest6 que es medianamente adecuado y 6.66%

que no es adecuado.

82



8.3 Resultados e interpretacion de resultados
13) ¢ Considera funcional el desplazamiento hacia la informacion en el libro digital

interactivo, por medio de las opciones de mends e iconos?

- Adecuado
- Medianamente

adecuado

- Nada
adecuado

Interpretacion: EI 70 % opind que es funcional el desplazamiento hacia la informacion

en el libro digital interactivo, por medio de las opciones de menus e iconos, mientras que un

26.66% opind que es medianamente adecuado y 3.33% que no es adecuado.
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8.4 Cambios en base a los resultados

De los resultados en el proceso de validacion dirigida al cliente, grupo objetivo y
expertos en comunicacion y disefio, se presentaron las siguientes observaciones:
Cliente: Al momento de presentar el libro digital interactivo no solicité cambios y estuvo
de acuerdo con la propuesta preliminar en todos los aspectos.
Grupo Objetivo: Le parecid interesante la propuesta de un libro digital interactivo que
sirva como material didactico de apoyo, sin embargo sugieren cambios de tipografia y
modificaciones en la animacién del texto que se utilizo en el libro.

Expertos en comunicacion y disefio: Sugirieron las siguientes observaciones:
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8.4.1 Primer cambio: Modificacién de portada

960px

Antes: <

F T ——

— libro inferactive

560px

Click para ingresar

560px

Click para ingresar

Se modificé la tipografia del titulo Candyinc por Motion Picture Personal Use, con el
cambio de color para lograr mayor relacion con la linea de disefio del libro digital interactivo.
Se elimind latipografia Microsoft Himalaya utilizada anteriormente en los textos y se aplico
Bodoni MT. Se solicité aumentar el tamafio del logotipo del establecimiento para crear mayor

asociacion de la empresa.
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8.4.2 Segundo cambio: Modificacion de menus

960px \

v

Antes: <

560px

Después: _ 960px N

560px

v

Se elimino el logotipo de la empresa de la maquetacién de los mends del libro interactivo,
se modificaron las diversas tipografias utilizadas en el libro digital interactivo para sélo
implementar dos tipos, Motion Picture Personal Use en los titulos de los menus y en el
contenido de todo el libro digital interactivo Bodoni MT Bold y mejorar la compresion del

contenido.
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8.4.3 Tercer Cambio: Modificacion del contenido del libro

Antes: _ 960px

{Qué es Photoshop?

v

En 1967, Thomas Knoll, un estudiante de la Universk
de Michigan escribi6 un programa en Macintosh Plus

llamé la atencidn de su hermano, John Knoll, un traba-
jador de Industrial Light & Magic, 5
Thomas convertir su programa en un programa com-
pleto editor de imGgenes. En 1988, Thomas. 5 p
i s et 2

jar en el
Thomas renombrd el

prp ;
web, composicion de imGgenes en mapa d
estilismo digital, fotocomposicion, edicion

Después: 960px e
- —f“ b

.( En 1987, Thomas Knol, un estudiante defaUni- 1@ incorporacion de un e
‘L‘.& Qué = PhOtOShop? versidad de Michigan escribié un programa en capa, inclusién de elem
I Macintosh Plus para mostrar imagenes a escala tion avgnzada de color (
de grises en pantallas { Este
programa, llamado Display, llamé la atencion de.
su hermano, John Knoll, un trabajador de Indus- 0l
trial Light & Magic, que recomendé a Thomas para sitios web entre of
convertir su programa en un programa completo e ha c
editor de imagenes, pero el nombre ya se s
I de oo raste. encontraba registrado comienzos, en el estandar de
e fotografico, pero también se sa ext
BOr )l & te en multitud de disciplinas del cam
B =g —— disefio y fotografia, como disefio web,

560px

cion de imagenes en mapa de 560px

digital, fotocomposicion, edicion y
video y basicamente en cualquier
requiera el tratamiento de imagent

Adobe Photoshop en sus versiones iniciales.
trabajaba en un espacio (bitmap) formado por

v

El cambio consistié en la modificacion de las tipografias utilizadas y la justificacion de los
textos para lograr tener mejor comprension del contenido, al colocar la tipografia Bodoni
MT Bold para los titulos del libro digital interactivo y en el contenido del mismo Bodoni MT
Condensed. Se elimino el color verde del libro digital interactivo y se unifico con la linea del

disefio al aplicar azul, se realizé un cambio en el tamafio de las imagenes del libro digital

interactivo para tener mejor organizacion dentro del texto del contenido.
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Capitulo IX: Propuesta grafica final

De acuerdo a la solicitud del cliente se elaboro el disefio de un libro digital interactivo,
para fundamentar el proyecto de graduacién, realizado en Adobe Indesign, enfocado para

los estudiantes de la carrera de Bachillerato en Disefio Grafico.

El libro digital interactivo es un instrumento pedagégico de facil manejo, con

herramientas y recursos para trabajar de manera integral cada unidad didactica del area.

Est& compuesto por 64 péaginas con las dimensiones de 960px X 560px, divido en 6 menus

con la distribucidn del contenido, siendo un archivo SWF de 29.7MB.

A continuacién se presentan screenshots de las paginas que conforman el libro digital

interactivo.
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560px Alto

560px Alto

Capitulo IX: Propuesta gréfica final

Portada

960px Ancho

P&gina con informacion del proyecto
4 ) - B -

INICIO

¢De que trata el proyecto?

Disedio de un libro inter:ctive de tutoriales de photoshop par: apoyar el desarrollo de las habilidades de los
alumnos . finalidad es lograr que cada uno oblenga una mejor preparacion, donde se pueda incrementar el
aprendizaje a través de actividades que respalden a cada nna de las clases impartidas por el catedritico.

A
v

960px Ancho
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560px Alto

560px Alto

p——

Capitulo IX: Propuesta gréfica final

Pagina con informacion del colegio Liceo Cristiano Hispanoamericano

INICIO

¢Quienes somos?

Es una instilucidn educativa de alto rendimiento académica, dedicada a proporcionar a la comunidad una institucion com-

~ promelida a brindar una formacion integral a la nifiez y juventud, es una institucion con una trayectoria de 10 afos edurando
dentra del departamento de Chimaltenango, ganadores en Olimpiadas de las Ciencias a nivel departamental, regional y nacional.

- DOrganizadas por Universidad de San Carlos y Ministerio de Educacion, Liceo Cristiano Hispanoamericano se enfoca en que los
ﬂnlms puedan desarrollarse en el drea que mis les guste: Gientifica, deportiva o artes. Los alumnos encuentran la orientacion X
i Mnduhnm}' logran realizarlo por medio de los conocimientos que se imparten dentro de a institucidn.

v

A
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P&gina con menu de opciones de temas a tratar en el libro
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Capitulo IX: Propuesta gréfica final

Pégina con el menu con el contenido del icono de introduccion y las opciones del
contenido.

’;Qué es Photoshop?

Guardar Archivos
Importar Archivos
560px Alto

960px Ancho
Pagina con contenido de introduccion al programa

Studio Premium y Adobe Creative Suite Master G»
Tertion,

560px Alto

Debemon tener elam desde ol prneipi que Photos-
hop oo estid pensado para dibujar, para eso e mreo-
mendable utilizar Hlustratar de Adabe o Freehand de
Macromedia. Photoshop esti principalmente orien-
tado a tratar y manipular imigenes, o bien ereadas
pnr nlm- pmgraml». o dngllnhmdu- Por un esvdner o
t una ver introducid

zada de eolor (1CM
tipografias, contenl y reto
von. posibilidad de in.
panias, exportacién para

Phntulmpu-lumm‘/
rn el estindar de facto

la i lmsgm on rl ||mgmmu pamdrias rrlm-arin transfoe-

Adabe Photoshop en ris

noun oapudn {Mhnp) formado por una sola up-.

aplicar tada una serie de efveton,

tratamirntos. En cieeto modo tenfa -

tumbifn se usa extensivamente en
plinas del campn del disedio y 1
weh, enmpasicion de imigenes en
ma digital, fotocomposicidn, odicidn
deo v bisicamente on cnalquive

ol tratamionto de imdgenes digit

Photoshop ba dejado de ser una b

mente usada por disefiadores, | para o
b i usada profi por.
froinmaim HETDISA; mundo, que I |

o) proceso de retaque y edicitn digital,
pasar ya por un lahoratorio mis que p
del material.
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Pagina con contenido de introduccion al programa.

u Adobe Photoshop brinda meniis.
hmnmu-nlns. extas opriones de tra-
o dere=o & una gran variedad de
para aitadie y editar clementos

dos y filtros o los menis

pa de bits, imigenes digi-
de to rontinuo las cua-

Entrar a Photoshop y abrir un documento

nu
Para empervar m-nnhlmmnm preferencias del sof-
tware predeterminadas,

Haevr doble elick vn ol jeonn de Adobe  Photos-
bop para iniclado, inmediataments  despuds  pre-
sionar  Ctel+AIL+Shift  en sistema operative
Windows 0 (ammnml+0plum+bh:ﬂ rn Mae para res-
tablreer la config ¥ inada del sofl

Si no wves ol icono de Adobe Photoshop en el e
eritorio debes ir a: loicio > Todos los progra-
mas~ > Adohe Photoshop. Para iniciar ol programa

Cunndo aparezen la ventana de dialogo y solivite que
decida #i elimina ol archivo de configuracitn de Ado-
Bbe Photoshop de elick vn Aveptae El drea de trabajo
de Photoshop aparvesrd como en la siguivnte imagen,

El esparin de trabajo
consta de la barea de o
rra de aplicaciones en ls
la barra de hrrnrllrnlo

Flashy ‘Adabe lnurbing, eato vig
manejar las herramientas y los
aplicaciones podris manejarias

Abrir una Tmng
Normalmente, al instalar Phatosh,
vifin en la instalacitn que te premite
pos de archivor a la aplivacitn, esto s,
a Windows abrir determinados tipo;
Phatoshap, Una vez abierto ¢f programa, h
chivo en la barra de menti.

960px Ancho

Pagina con contenido de introduccion al programa.

deberis hacer dlic en Abrir. ¥ se abrird un cuadro de didlog
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[

Pagina con contenido de introduccion al programa.

 Color RGR: |
El madelo RGB (Red-Green-Bluc), esta basado en los
enlores primarios mjo, verde y azul, Con una megcla de
... o watos tevs colores, se consiguen mpresentar un gean no-
Ine riguientes comandos: mero de solnresEpte o6 a) modeln utilizada por lok mo-
nitores de ordenador.
Color CMYK: Cian-Magenta-Yelow-Black rs el utiliza-
dnpmmpmnn qchnmamIl-lmmzllrn-lrlall\:pm'
tintas i Es mejor trabajar en RGB o des
v al final convertirlo a CMYK. lor, o jugar can los tonos
Color Lab: Este madelo es utilizad por Photoshop — para erear efertos paicnd
de forma interna enando s convierte un archivo de un Brillo/Contraste: Para
moda i otes. de una imagen.
i fral Multicanal: En este madelo las imigenes s eomponen— Tono/Saturacién:Sirve para L
R -7 m e miltiples canales, cada uno con 256 niveles de gris,  turacién y la luminosidad de ana
f Sondlismanhhumu-tomhdndomlmpmnnﬁm Desaturar: Convierts una
i aonrs dr rolor experiali ]

delas que tratan de eepre-

560px Alto

960px Ancho
Pagina con contenido de introduccion al programa.

——
e . -
vy imgenes a blanea y ;"_A X ﬁeeoﬂ.,nSmw para recortar una seleorién.
n valor de umbral a partie del cual  Rotar lienzo:
do valor de brillo pasaran a Rotar 180" Gira la imagen 180"

Rotar 907 AC: Gira la imagen %0 havia Lo derecha .
Rotar 907 ACD:Gira la imagen 90° hacia la isquicrda.
Arbitrario: Se indican Ios grados que s quicee que giee
la inagen
Histograma: Murstra una representacién grifica del
nimern dr pixels que contiene cada nivel de brillo de

una imagen {rareee de utilidad). 3 Lunex it
4} Lux interior
‘ 5 Capas _ ) lnglotr" yrelieve
560px Alto 3 e . - El meni capas consta de los siguientes d

Capa: Sieve para crear ana nuevi capa, Surgied un s
~ dra de dinlogn en el que s padrd: arignarte un nombre a

la capa, definicde of geado de teansparencia en opacidad

¥ su mando de fusién con la capa suhyacente {inferior).
Cnp- de ajuste: Ea una capa que I permiticd efectuar
om -mmdnlump- e tenga par drba-
que s acople

960px Ancho
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Pagina con contenido de introduccion al programa.

| Alhune-llnduAlhnahsmpuq\!umcm
~ enlazadas.
Distribuir Enlazadas:Distribuye las capas que se en-

Combinar hacia abajo: Hace que la caps activa se fun-
da con [ inmediatamente superior.
Combinar visibles:Funde todas Jas capas visibles.
Acoplar imigenes: Agrupa todaslas capas creanda una
tnica capa de fondo (esto es imprescindible si se quiere
guardar la imagen en otro formato distinto al propio del
programa *.PSD). Muy 1til para reducir ¢l tamaio delos
archivos.
Halos: Cuandodesplace o pegue una seleccion, alguno de
bsmwauunqutlemdanalbnr&deukoddnpue-
ﬂu den quedar en la imagen, formando una especie de halo
(ammla). m rsull: bastante feo en un traln)a Phatos-
este problema tiene los sig: <o

halos: Sustituye el color de cualquier pixel de
wboohtudehspmhmmqmmmm

o0~

960px Ancho

Péagina con el contenido de introduccién al programa.

< :' ¥ .
2 = Obeerva con atencién que alganas de ellas tiren an
de menus ~ prqueto tridgngulo en so esquing inferior dervcha He-
rramienta Pineel Este ox ol indicador de grupo de he-
rramisntas, Si pnuhhmah el varsar sobre algune de
estos ieonos v pulsado un i «l bo-
tin del ratén (o pulsas el botén derecho). se desple-
gara la lista de herramientas pertenecientes al grupo.

Por ejemplo, si desplegamos el mend del icono pineel s
desplegari la lista de herramientas de dibujo.
npumm mucho

1o Birgo del vurso.

960px Ancho

94



560px Alto

560px Alto
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Pagina con el contenido de introduccién al programa.

N
Adverteneia de inmmpanbihdud eon weh, s ereas unia

Ry 1 14

dum wb -~ m-y pmhabh que e murun de diferentes
fi a0l gadoryvlsistemanperatisoutilizade.

ot o e s o

Ejemplo de aplicacian del whl
ra.

960px Ancho

Péagina con el contenido de introduccién al programa.

.

DS cie Archivo

to de archivo

on grificos se diferrncian en la
a informacién grafica (ﬂunn

de Phatoshop que ad-

g

'
- 43

Nota: o comando Guardar para Weh y dispositivos.
&t Tax imApmir e T ER A

eonvierte

Formatos para imagenes de 32 bits (se
¢l comando Guardar como)

9

Photoshop, Farmato de dorumenta grande (PSB). Ope-
nEXR, Mapa de bits portitil, Radiance y TIFE.

Acerca de la compresion de archivos

Muchos formatos de archivo utilizan la compresion para

redurie o] tamaiio de archive de Tas imdgenes de mapa

ta. Las tfenicas Sin pérdidas comprinen o] archive
eliminar detalle dv la imagen ni informacidn de eo-

ez las téemivas ron menos calidad eliminan detalle de la
n. Las téenivas de compresian mis habituales son
o g

1) RLE (Run Length Encoding)

rompresidn de validad

o pueden imprimir en impres

2 (o superior) y no s pl«lﬂlﬂ'
duales.

960px Ancho
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Pagina con el contenido de introduccion al programa
A

b den importar directamente archivos PSD y conservar mu-
chas de las caracteristicas de Photoshop. Si desea mis in-
formacion, consulte la aynda de las aplicaciones Adobe
especificas.

Al guardar un archivo PSD, puede definir una preferen-
) B A2 anchfeca Bty

h ¥
guarda una versién compuesta de una imagen con ca-
puenel achmdemodoquepuedxmleldc por otras
las de Pho-

los)wp"‘ i iene la iencia del d
lo.en:asodequelufutum s de Photoshop 0
cambien ¢l comportamiento de lhnu caracteristicas.  de bits ¥ no admite canales
3 de recorte. El formato de
560pX Alto ; bk ﬁ‘m compuesto también hace que sea mds ripi- critorio DCS, una versin del |
: - Je permite guardar separaciones de

lmlgms&lﬁhiupumaly

Fings

0 Tango pueden g

960px Ancho
Pagina con el contenido de introduccién al programa.

$ i "

 sobreel formato dearchive de negativo digi ""iNG).\‘ll&
e wwwadabe com/es v busque of trmine *Digital Nega-
mr rninglés o “negative digital” en nplﬁnl. t

o 1

i i 1n rompleta y

Formato DICOM

El £ DICOM (Imig di-

gitales en el dmbito de la mrdlnnl. del mglﬁ» Digi-  mata GIE jPEGu nse

tal Imaging and € in Medivioe) s

utiliza habitualmente para la transferencia y nlnl- vo descartando datos sl
: de imbg édi Sth it

dom v vscAners, Lns archivon DICOM contienen tan-  Unaimagen JPEG se dos

to datos dv imagen como cabweoran, que almacenan  abrida. Un nivel de comp

560pX AltO ik Wbn wobre ol paci ¥ o imagen midica, f-ﬂdrmlmmfrmrymlaqo

GIF
El formatn GIF (Graphirs lnu-n.lnn’- Format) es ¢l for-
- mato dr archivo que se utiliza b

A
v
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Pagina con el contenido de introduccién al programa.

Ar = = =
Mapa de bits portatil, formato
“ntor pmllhl (! I’Dﬂ o= un lnrnuu- El formato de archivo Mapa de bits portatil (PBM), tam-
bién ido como Bibli de mapa de hits por-
imdgrnes de Pm-t&lrlpt. los ar-  tatil y Mapa binario portatil, admite mapas de bits
v ronservan de forma precisa las monocromos (1 bit por pixel). Este formato puede uti-
phgina v los graficos yeetoriales  lizarse para transferencias de datos sin pérdidas por-
s, Inx archivos PDF pueden  que muchas aplicaciones lo admiten. Incluso puede edi-
dr navegaciin y bisque-  tar o crear esos archivos con un sencillo editor de texto.
qnnpln enlaces electrini-

Radiance, formato
Radiance (HDR) es un formato de archivo de 32 bits
srqurd ; imig por canal utilizado en imagenes de alto rango dindmi- l:;ﬁtﬁ! aplimionmla
Habre 54 jar . co. Este formato fue desarrollado originalmente para el p no son compatibles con
560pX AItO . 3 nda dr; - sistema Radi una her P | para vi-
: ~ sualizar la iluminacio irtuales. El formato  Formato WBMP
{ denmhlwgundllnanndaddelmporpkzdmhlpr

-~ de solo los colores que se van a visualizar en la pantalla, ElfnnnaloWBMl’cselfonnm

Targa
El formata Targa (TGA) se ha d para que
Mhnhphn&ddnmyhammalmemlo

960px Ancho

Péagina con contenido de introduccion al programa.

? « N i

= ’ o
H Cimportan como pinceles de degradado para la prope-
arc}llvos de ~dad Fill del objetn resultante en Expression Blend. v
los delimitadores de opacidad == importan como pin-
veles de degradado para la propiedad  Opacity Mask.

Ablﬂ‘n ol B f:) Motivor  Los motivas ~ importan como pineeles de
Expression Blend importa ca- o

delaphERIntAS ANCIS ;o arehiive de Photoshop incluyn caratteriotioas no ad-
mitidas, of ruadeo de didlogo Tmportar muestra infor-
marién sobre ¢l procedimiento idénen que se deberd s

guir para ronservar la apanencia del material grifico.

nom- Para imp un archivo en photsh
12 l) Ab'n el dncumrro samt ped LR erc Inportarisl,
560px Alto : ; e qu por

2) En el meni Archivo, haga clic en Importar archive de
dohe Photoshop,

En ol cuaden de didloge Tmportar archive de Adobe 53
uubup.hnqurrlanhmwdnumpnm:vhpf o

960px Ancho
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Pagina con contenido de introduccion al programa.

rtar Imagenes

QESAROR nma. rapa ruandn quieras 3. Utiliza o] comanda “Colocar™ si deseas importar una
especifica en un archivo existentede  imagen coma capa en un documento de Photoshop y que
gl:plj_(lhlfn(r.!] Prmer paro ruan- tados los cambios que realives o esa imagen se guarden rn
imdgenes sepuradas. Simplemente ol archive de imagen original. En efacto, cualquier eosa
como un documento porae-  que hagas con esa imagen en Photoshop serd modificado
aenelfondo. Siabresun gl archive de imagen también. El comando ~Colocar™ pues
de rer eneontreado en el mend desplegable de “Archiva™.

P E= A tidad rn ln
560px Alto e i - J o=ty
e i ~ cidn, impartard todo fotograma de la s

960px Ancho

Péagina con contenido de introduccion al programa
i

lo d e un ar chiv o Nn.l::‘ ':a -rlt:r.in.ua un l'nrm:ln que no ldmill.ln‘dl.ﬂ Ifna-
L ApaArese un Il

la parte inferiar del cuadeo de didlogo. Siesta ocarre, o me-

jor es guardar una copia del archive en formato Photoshop

o rn otro distinto que admita todos los datos de La imagen,

Eapecifique un nombre de archive v una abicaritn.

n ol ewadro de didloge  Guardar como selecein-

Guardar para guardar los cambios
al o el comando Guardar comn para
archivo distinto,

Opciones de guardado de are
Puede definir una variedad de opi
chivos en el cuadra de didlogo Gy
bilidad de npeiones depende de

formata de archivo seleccionado.

560px A Como copia: Guarda una copia dvl
p S ¢ tiempo que mantiens abiveto el arel
e lan opeiones de goardadoHaga elic on Guardar oo,
_ Aparece un cuadro de didlogo en ol que seleorionari las
o prannes al guardar en algunos formatos de mmagen, Canales alfkt Cosrdainfcmanttede
la imagrn. Si s desactiva esta opritn, ld

A
v
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Pagina con contenido de introduccion al programa.

Ar = X

) de documentos ~ Fxportacin de capus u archivos 6.seleocione 1a

erustar el perfil de espi
portado. Esto os impir!
Joe gestionados con eolor

andes Purderxpartary gnardarcapaseomoarchivosindividua-

E les utilizando unis varedad de formatos, meluidos PSD.

dncum, 0, ’ ;

fSton e - Basiay 300.0008 BMP JPEC, PDE Targa y TEFE. Aluxvapaxsrirsasigos

antomaticamente un nombre al guardaras. Paede estas
blecer apriones para Lar la g ién de nomb

T Hags iy By

lnﬁrl«minnr Arrhivn > Expartar > Expartar eapas 4
archivors.

2. En ol cnadeo de didlogn Exportar rapas a archivos,
i " vi Destino, haga clic va Explorar para seleccionar un
560px Alto ah las caracts wan  destino para los archivos exportados. Por defecto, los
e archivos generados se guardan en la misma carpria que

~ rlarchive de nrigen.

3- Ervriba un nnmbre en el enadra de texto Prefijo de
nombre de archive paes especificar an nombre hahitual
para los archivos.

4- Selercione la apeidn Solo vapas visibles =i desea
expartar sl Las capas con la visibilidad activada en of
oata opeitn S no desen que s ex-

960px Ancho

P&gina con comandos de accesos directos en el programa.

560px Alto e fs - S

Mayis* supr! reteoresa Cuadro de dialoga rellenar

Menii Archivo Meni Edicion 3 S
Gtel + N Archive, Nuovo Ctrl + Z Deshacer dltima operavién Ctrl + T Transformacifn libee

Ctrl = May d~=T Repite la iiltima transformacion

Ctrd + Alt +T Transdormaciin libre con duplicacion
Ctrd + Alt + mayiis+ T Transforma de nueve con dupli
carsbn

vo nueve usando las opeiones el Crd = Mayis + Z Paso adelante a trayés de la histo

ria
Curd & Alt 4+ Z Paro atride a través de la historia

Ctrl + Mayis + F Teansicién de Lo dltima operacién
f + X Gortar Meni Selecciones
Mayiis Cuadrado o cireulo perfeeta

Alt Punto desde ol eual arrastro

®
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Pégina con el menu con el contenido del icono herramientas y las opciones del

contenido.

© O

Herramienta Herramienta
Pincel corrector Pincel
puntual

O O O

- Herramienta Herramienta Herramienta de
Seleccion rapida  Tampon de clonar Borrador

Herramienta
Mover

arco Rectangular

A

Herramienta
Pluma

Herramienta
Sobreexponer

o

Herramienta

960px Ancho

Pagina con contenido acerca de herramientas de Photoshop

R

p rectangular

para realizar selecciones ruadradas o

Seleevionamos la heramicnta marens haviendn elie en
olieons eorrespondients de Ta barea de heeramivntas o
hivn pulsando la tecla M del teclado,

Esta herramienta consta de ruatro tipos de seleceiin:
- Mareo reetangular

- Mareo elipticn

- Maren fila dnica y

= Mareo eolumna dnica

En la barra de herramicatas aparecers el @ltimo
mareo que hayamos atilizado, Para tener arceso al
hacer elick eon ol hotén

Cdo tengamor  una seler

Conlas hereamiontas maren
vt basta eon hacer elick d

Teclus Mayiscula (Shift) y

Mintras =+ harr  una

r;nn de los  botones Alt v !
Si pulsamos la tecla Shift a m

T

fahn it we i aower

960px Ancho
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Pagina con contenido acerca de herramientas de Photoshop

enta Mover Rl

1 el eontenido de la capa en la que
ahajando. La capa s mueve por completo o
rea selvevionada, si es que bahia una -

ds adelante Bay capitulos para ex-

1

960px Ancho

Péagina con contenido acerca de herramientas de Photoshop

Bajo ¢l wono Lazo las tres b o ré con un
tas de este conjunte: La herramienta laza comn tal.  herramienta también 4

«l lazo poligonal y o lazo magnético. Para elegiv una  la parte superior. Los con

v para harer selerciones a mann de ellan bastard con pulsar el ratdn sobre el icono en nan de igoal forma,

en un drea de la imagen y pin- la barra de herramientas o apretar la letea L del to-

mana. La verdad e que la herra- clado, Para aceeder al rata podemos, o bien dejar Fl lazo
atilizada en o trabajo del din a dia, pulsado of ratén hasta que aparezea ol menid desple- El lazo magnéticn s

practicar e un primer momento gahle, o harer click en el swona eon el botdn deregha. o000 prro oon £

hop la ajusta automitivame

La herramienta lazo te In have hasindose en ol grado

La b i laza propi dicha rx la pri con el fondo. Basta eon plm.

de la Gila del mend desplegable. Una vex elegida podes queremon seleerionar. Parn

mos dibujar la seleccién o mann alzada, Se arrastra ol o0 interess podemos ajustarle una

ratin por la imagen can el hotdn pulsado y s suelta

«| hotfn para cervar la selecrifn. La precisin con esta

b i quiere mucha y resulta dificil.

-~

A
e
: /AN

L Anchura: Expecifica la anchura
 Phatoshap busvard bordes.

A
v
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Pagina con contenido acerca de herramientas de Photoshop

g bk 2

. e Para acorder a ella debemos hacer click sobre su iconn  Para utilizar la b
cion R'aplda en la barra de herramientas. La seleceidn ripida se ens nada y pintar sobee
o curntra en el mismo conjunto que la varita migica. Su g zona sobre la que p
o Seloreitn Répida de PHotoshop o6 i de tecladn es n letra W. i, D sk fouiok dkalic
santes. Con ella podemos realizar cimil &
73 milares.
jan ru Photoshop de forma cdmoda [, herramienta de selecrifn rapida tiene una barm de

lm-':‘xflnu';“ dﬁt:: ,s,,.a. :- apriones, come vasi tadas las herramivatas de Photos- — Para hacer la selorcitn del

hop combinar Ta suma de ésta
= 1 R ‘ Phatoshap se exeede rn la

W F03 8 etrwindaioon ) wpersiontonet

1. Botones de operacién: Con ol pra definimos una
nueva seleccidn, con el segundo aiade bo seleccionado a
una seleceifn ya existente y =i artivamos el tereera ress
taremos la nueva weleceifn a lo que v tenfameos,

560pX A|t0 ok 2 2 2% a9 e 2. Pineel EI pines] determinard o] comportamiento de
2 s herramienta de seleccidn ridpida, Su tamaiio y forma
aeriin fand, les para ap) har todas fas posibi-

todas ban capan: S a1
lnrlvjbmmdnlnrlpm

&
<

v

960px Ancho
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B 7" 3

1

: ‘: A %
mienta de Herramienta de
priar CNentagolas i ———————
n enndrada, editable una vez que  Con el cuentagotas podemos seleceionar eolores, de snale
0k SEFVE PATA FPEOTHAY DA ina- quier parte de la imagen, para eolocarlos como eolor frontal.

p con ol drea selecrionada.

560px Alto
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Ar = - —_— 3
i
i i
) S8
Usamos los eorrectores de Photoshop cuande que-
- remos reparar ciertas imperfecciones de las fotogra-
R xas ok N - Fhe fian. Eliminar granos. lanares 0 manchas e muy facil
M‘. Pincel Goreovtor gracias a estas hrrramientas. Parees que Photoshop
hace magia al usar los correctores va que su uso re
shelve viertos defectos de las imdgenes sin esfucrzo,

El pineel corrector de Photoshop toma una muestra de
L zona que elegimos y despuds la aplica sobre o] &eva
que Ie hemaos indicado, Photoshop compara of brillo, la
Tuz, la textara v o] contraste para que la clonacion sea 2 5
In mis parevida posible. El primer paso serd seleccionar "f' antering cogRE o AN
el pineel carreetor en la barea de heeramientas o pul- pineel enerige las imperfecedn
sando la teela J del teolado, Debrmos recordar duplivar ]':‘:":"I" 'I:';'."::" s‘:""""" o
J ~lavapa sobre la que queremos trabajar para vol: B¢ IO . Se recomienda
560px Alto - . Jicictis oo g Pu:l:’ln i ¥ que purdan subsanane ron las zonas

li vapa y pulsaremos la secuencia de comando Ceel + )

P‘nmﬂnudnhﬂldwpmr |

960px Ancho
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Ar . — — —

Opei delah pi-d
lzn pinceles no son una " lusiva de la
Pineel de Ph p- Otreas b i
hajo el mismo hotén tas de edicidn y pintura del pmgumn los atilizan. En
Elegiremos una u owra todis enns herrmmientos las opriones que podeons ]
del ratin o dejando pul- elegir son las siguientes: Napie
seleccionaremas o pin- - " para haeer dibujos o
wmdn Ta mh B . . Z ningin efeito de sunyi
= e pectos y con bondes plxn
ran las misoas que para la

560px Alt : D, R e
< \ | M\wpmrr]mpnrdtfmnqucﬂrnm-rlrgr
aqui. También modificaremos of grosor (tamaiin) y lo

s o menos difumioados que estén los hordes de Ia
e i (tm) El tamai dnlnaphmlmpwdn

= pulzandn la tocla * y dismi
~e oo la tecka ;.
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— - S
5

1 ; El tampén de clonar tiene una bar i(
1 de clonar ~ womon todas Iu herramientas de Photoshop. En rlla i
p ronfig el funei i del tampén
y ads i idades. Las op som
lar m»mw- an las de cualquicr Pineel va que am-
bar herramientas funcionan de la misma maneea.

Eltampinde donaresigual que un pineel peralo que pin-
tard seed loque hayarnla pulrdalnungm que hayamos
tomado la tran. Para click en

suirona en la harra de herrami pubsandolateclaS.  Reeord: que el

lain
via del cambio. En la fot

urlmnpntnudrl-hn‘rny
mos tener enidado de no dejar

Para a clonar von el tampén lo primern e
elegir ol tamaiio adecnado del pineel que dependes

1 de la zona a elonar en cada fotografia. Un Hujo y
w la opacidad bajos hardn que tengamos que repetir la
~ operacitn mis veees pero ol reaultads serd mis satie Los cambios brasos de color d
factorio. En la apeién Mucstra determinaremos en  sida retocada. En este casa pm
Aqué capa querrmos que s tomme en curnta para clonar, i

ver  determinados  todos Do pa-
. . trahajar,

960px Ancho
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Borrador ,,uuo. y grosores del borrador

Alig de Ph Xa

de una imagen. Ojo, puesta te un pml drnpnnnndrl horrador. a um,rs-drlqm-pndrf
herramientas, sdlo actia - i de la goma de borrar. Po-
: . Es clﬂ-u, sl borra  demos ver llh apeiones dupnm.bln- en la siguiente imagen; ‘-'.
capa qur estamon trabajandn. g
que intentas borrar algo Lar opeiones mis importantes del borrador serian las del
esté en otra eapa. Tiene modo y ol grosor. El moda permite seleccionar la forma
M "l"‘ que borra toda €on I qque queremos que = comports ol horrador, o hien
womn pineel, como lipiz o como ruadrado. El pineel tirne Con el Flujo podemos
la particulandad que los bardes s difuminan. ereando un  herramienta al mover ol
efreto mas suavizado, mientras que moda Eipiz del borra- el 100% no s legard a
dor borraré con los bordes mis marcados. Por su parte, ¢l la capa y necesitaremos mis
tereer modo “ruadradn™ en vex de borrar ron un pateén re-
hi‘gnlu. lo have con numnlnthym&fnmmnlmhwlu.

- Asipues, utilis I moda pineel doq
hados mi o, que general quedan mejor, El
o lipie nos vendria bivn para borrar puntos vapecificos
s cireulares de cualquice grosor v el modo cuadrada

*£v) Harramanta Sor!

Wy Herr sl Ba

A
v
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de pintura

dne para rellenar de  color
o bien el drea seleccionada de la
el color que se haya selecciona-
herramientas como color frontal.

§ Horranwerla Dugt adac

" w gy Herranseita Bul e prodare

|
Rellenar de color
El uso miis normal de la hrmmnrnln bou de pulutu -
rellenar de rolor. Para
clic en cnalquicr parte de la imagen y rrllrnn de eolor un
drea de la imagen, que dependerd de la capa donde este-
mos trabajunda v el contenido que tenga.

Cuando usamaos o1 bote dv pintura tenemos que tener en
curnta la capa donde estamos trabagando, pues la horea-
mienta rellena el eolor sobre la capa que esté seleeriona-
da. El bote dr pintura rellena de eolor todo ol drea de la
imagen que esté sin delimitar Imaginemos que es justas
mente rsn, un hote de pintura y que voleamos la pintu-
i sobre la capa. Entonces la pintura se expande, qual
ligquido, ocupandn todo el drea de la imagen que paeda.

~ Law limites de la pintues serin los propios que haya di-

bujados en la capa. Por cjemplo. S tenemos el dibujo de
un rectingulo (que delimita un drea por 4 lineas reetas),

v pintamos deaten de ese deva la pintura s expandicd

partodo ol erpacio del rectingulo. Las &rvas externas del

Color frontal: Esta ¢
tre pintar con el calor fror
(vrrvemmos Tuego bo que o

el selector de eolor que
imagen marcamos of luy;

tal ron una imagen:

Maodo: Esto permite varn

pera la verdad no enenentra |
para realizar algin efreto punt

Oparidad: Con exta apeifn podemos
seleccinnado, pern ceeando ana b
principia es 10% opaco, con lo que

960px Ancho
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”7‘

’,\

mienta de dedo

hop ek una herramienta que genera un

iento sobire Lo colores de Ta zona
Su atilizacin es igual que ol resto
dejar de pulsar ol botdn igquicnlo

# Herramienta Desenfocar
A Herramienta Enfocar

’ Herrameenta Dedo

El efeto de estu hermmienta ex el

Enl hahi

del d A o dsdel P &
s eirontramaonla mulln Pintar con los dedaos. Si la oprién
estd inactiva el dedo atilizard la propia tinta sabre la que se
apliea, Cuando se activa o dedo también puede pintar ade-
s deareastear, Elealor que nse para pintar seri el que esté
activada en ol seloctor de color del paned de herramivntas

Herramienta enfocar
i del explivad

huu d«-mlfvs-do

Herramienta enfocar

Herramienta desenfocar <

Las herramientas Desenfoear, Enfoca
hop no L rncuentran entee lis m‘l\ ul
den ser fund, 1l

que digital, Junto ron herramientas

desenfosar’ Coandn usimes Ja heroamirnta snfrear
hotoshop aumenta o] conteaste en el enlor de los pixels,

Eato da una sensacitn de sumento de nitidez. El enfoque

Wﬂrntﬂnmnmﬂnﬂoylmudw d
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bre Exponer
ahreexponer v subexponer de Pho-
enrregie peauedios defectos en la ex-
grafian. Gaando tomemos nuestras
conforme con la cantidad de lux
. tar de Ta imagen pod,
» herramientas subrxponer o sobre-

Ambas s eneuentran ngrupndn en el mismo bo-
A

tén junto eon la b a

raponja. :
a ellas bien pulsando ¢l icono en la barra de herra-
micntay o usando ol atajo de teclada con la letra 0.

Como utilizar utilizar la herramienta
Tanto lu herramients sobreexponer como le de subexpne
ner tienen los mirmos paedmetros en =i barea de opeiones,

Aqui pademos cambiar of tamano del pineel ajustindolo

4 nuestras neeesidades. La pestaia Tango nos dejard ole-
gir & qué tonos querenins que s apliquen los cambios, Si
elegimos medios tonos la berramienta silo actuard en el
rango intermedio de grises. Al elegir la opeién sombras
~ actuard sobre las partes oscuras de la imagen v si ele-

i I ibn sambi las mis claras.
e A e I e e o, e i dmmasier

& 0 e o ot () Ten @

~Tanto la hereamicnts sobreexponer como Iy de subexpo-

tienen los mismos par =i harea de opiei
podemos cambiar ol tamaio del pineel ajusténdo-
nuestras necvidades. La pestaiia Rangn nos -lojari

Como en todos los trabajos que
hop s reenmienda duplicar la
empezar a trabajar siguiendo el ron

i
powicidn trabajan igaal que los |
sado ¢l botdn lﬂlllrl’dﬂ Pll‘ll

960px Ancho
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nienta Pluma

de Photoshop nos peemite dibu-

nera detallada y con posibilidades
tanto mnhn romo rarvas. Ademis,
dad qv nos po‘rmlv alte-

[T

é mmnllu nlirih—tluhm

Lo malo de la b pluma, al p s rast
siempre cuesta un porn para aprender a manejada y a
wrees haoe cosas que no esperamos o oo oontrolamos.
No obstante, ¢x una herramienta muy dtil para hacer
diversas comas con Photoshop, no »Mn trazados n =i

lurtas complejas, sino bi

A = g Hersmients Pums
! £ Herramients Plums de forma ibre

+,¢‘ Herrsmmnts &3 adi punio de sncla

W " Herramienta Eiminar punto de ancls
N Herrammats Conwerfe ponin de ancls

Debajo de la berramicnta pluma hay varias otras IM-
g 1 3 boh

sl i ¥ _‘l“"

usar en para reas

limar Algnnns acciones eon Los trazados o las formas,

.Pan mpaur a npfnr von la hrrnnlnu plmm dae

el traxadn rontinia com
manera que la curva ante
frotamente traxas una como o
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I v L4 E‘
: k2 linea que sale hacia fuera del Podemos seguir colocando puntos de ancla hasta que ter-
5 2 otra posicién, Podemos verel  minemos el trazado, colocando los nuevos puntos tam-
imagen: bién con la herramienta pluma. Para completar o terminar
el trazado tenemos que pulsar en el primer punto de ancla
que creamnos, veremos que el cursor del ratdn con la herra-
mienta pluma, que aparéce un pequeio crculito, para avi-
sar que colocando ese punto de ancla se cerrara el trazado.

Para continuar con un t
que, con la h
delprlmero\ilﬂmopunﬁo

Después de haber hecho clic en el

do, primero o dltimo, hacemos clic en

Jocar un nuevo punto de ancla co c
Experimentar con la herramienta plu
Como hemos visto, hay bastantes ¢
bajar con trazados y diversas h
mentarias que nos. pueden ayudar

hlolnmoonhbmmlmn
) mﬂmmh&porqumu L

-t
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Existe un grupo de herramientas para l.rllu,n eon texs Con esta o
tos, que se encuentran agrupadas con varias otras hes  racteres que vay
rramientas también utilizadas para trabajar con tex- trando todos en la n
1 P 1 to en imigenes, Comn ya debemos saber, paea ver  eor varias lineas siop
S - | s todas las herramicntas agrapadas en o mismo deone,  cla “Enter” v seguir ¢
fPemio qué relesrinnar la b TR A debe hacer una pulsacidn profongada sobre ol deo- mos que ol toxto s esee
0 de'la " imagen 3 eseribic. Preo ale ™" dr textn, ron In que todas lax utilidad dn un textn fluido, qu

P“""l"l omentar  sobre ella,  @ociadas, tal comn v muestra en la siguiente imagen.  oea automitions al exparin.
£ mos hacer lo siguiente: Sel
de texto y hacemos un recuaden

mienta Texto

.‘ Her i texto hori I clic en un lagar de la imagen
La primera utilidad para eseribir textos a comentar en oo 0 rapacio que necesitemos,
este artieulo seria la b i de texto hori l. Su

una especie de drea con dim
utilizacidn s muy parecida o mualquice otra herramiens o ot eseritn s mostrard
ta de texto, por o que estas explicaciones servinin en ge-

neral para todas las b i dv texto disponibl,

Unat v wlemonnda ﬂmplomvmn tenemns que hacer clic

luir el texto. Luegosilo tene-
Iquicr texto que necesi Eltextn
o do di en la propia ima-
ren. con In que podeemos ver directamente ofmo queda.
i no estamos \wndn ol texto que escribimos en ln ima-

o T Harramients Tewdo herisontal
" Herramenta Tedo verbcal
Farramenta Mascara de tedo horaontal

erramients Miscara de o vertical
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i

de nprinnn para persomni-
npcuuva de la herramirnta

- -
Entre las opei de i e uni que

sirve para que o] texto no tenga suayizado alguns (op-

it “Ningunn”). que resulta itil porque el texto sin
suavizado suele tener un tamaiio menor y porque este
tipo de texto sirve para imitar a como se veria al es-
cribirlo directamente comn texto en una pagina weh.

Law otros métados de snavizado consisten en diversos
patrones en los que s suiviza de mayor o menor maner,
Lo que genern eerultados distintos. No obstante, muchas
vvees las diferencias son dificiles de ver a simple vista, Lo
mis habitual ox la opeidn “Nitido™ que ofever un suavi-
vado bastante ssténdar, En la sigui agen pod

ver varios mitodos de suavizada sobre ol mismo texto,

letas de Card arrafo

Enubnllmd«hlumdrqumunmdnpnnnm
nurvi ventana Pl‘ nllﬁ‘nm ol 1eXED oon nuevas pres

~ ferencias que no se enenentean en la barea de opei

s que quiﬁnm-lgin"

Herramienta texto wm.iml
Dol mi

on horizontal, Mmhw Lot
mente mn I’Muﬁnp con la herr;

al. La ventana de paletas de texta peemite modifi-
tanto el etils de cardeter comn el estilo de pérrafo,

960px Ancho
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bt

MARTOS: El rojo, verde v wzal son BAUDIO: Bits por
ok d= luz y a partir de ellos e pueden transferencia de datos a

.
BINARIA: Tipo de imag

Blanecos v negros,

BIT: (Binary digit) La minima
de un ordenador. un 1 o un n

560px Alto
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Bl

®  CANAL ALFA: G

guardiar una ~elecc

CAPAS: Son roma an
menta de PhotoShop.
constroir imigenes

har distintas variaciones p
naritn de texto, grafico;

CLONAR: Duplicar parte
aen entera, mediante of tampén,

CMS: (Colour Management Sy
v it . titm que asegura la uniformidad de
Dras. de Ins dispositivos de entrada y de sali
560px Alto S b

ol resultada impresa final wea

racteristicas o perfiles de los di
I ol

178 extandar.
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CONTRASTE:

o e hd e mmh\u de m i
eontraste estd compuesta Gn
mir oneuros y mis clams.

: Color que se aplica ruando s 2
cuando Ins pixeles selercionados CORRECCION DEL

o borrados. una imagen par que
i del original o dr la fr
suele hacerse en el mado
preparar la imagen para la

que s aplica cuando s

usandno curvar de gamma. 1)
de una enrva de gamma, la cor
afecta al rango de densidad de una i
distribucidn de su intensidad, El p

960px Ancho
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Py )

FR: Segmenta de linea rurvado DUS: (Desktop Calor
. Consiste en puntos de an- rew de sobremesa) Format
mediante los cuales puede imagen en eolor queda
? i PastSeript: Cian, Magen
impresifin en alta resolurifing mis
de haja resolucidn en formato
vacion v la impresion liser,

DEGRADAD: En Photoshop.
entre el color frontal y el ealar de fon
1 la b I e

DENSIDAD: Ef grado de oparida:
mento o emulsién fotografica expuest
I laz, Para el eseiner la densidad
oscaridad de una imagen en on p
ol casn del papel, que on transpare
Tz s muestee o travita del papel,

1
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Eliminacitn de los puntos de la
la imagen durante o después de la
impresos. Evita ol efeeto

tos dr Los rolores en L impre-

-

v g

€)"

f%ﬂ

2
DMAX: El punto de
o del original. :
DMIN: El punto de m
o del ariginal,

DPI: (Dots per inch: P ;’;’-

la resolurién de Tos disposi
bidn “Ipi”

DUOTONO: Imagen dre esvala

sar utilizands dow planchas

Un tritona se imprime usando uqs
tritono, cuaten. -,

ECUALIZAR:Equilibrar Las lworn
una imagen.

ENFOQUE: Gradn dr fineza
detallen de una imagen, en ol o

&
<«

960px Ancho
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13 ) m El rquilibria entre los
C neeesarin para ohtener grises nea-
dr enlor dominante.

Imagen de tono continun
hlanens y grises.

R: Di\pmti\'n de explo-

—

F

fw

e s

{4

FACTOR DE CALID/
tre 1y 2) que -pliradn
va a utilizar, premite
#aeiin dptima para obl
También se conoee

FIJAR: Recmplazar los pixeles
contenido de una selercifn
maneee activi una vey, “fijadi™

FILMADORA: Dispoxitive

datos digitales (imdgenes y textn,
monoeroma o sabre planchas de i
diante uno o varios haces de lux in
o de cada rolor se mgistran eomo
ligeramente solapadas para producir
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4

nto de signos tipograficos con una
por ejrmplo, Futura negrita carsiva,

IMAGEN ENsounnnm ng

rareee intencinnalmente de de

IMAGEN DE TONO \
una fotogratia, euyas transiciones ¢
Los calores son impereeptibles. A

IMPRESORA LASER: Aunque
tipns de dispositivos que emplean
para imprimic imdgenes, estd
malmente para referire a las
lnndmdn de hlum N negro,

960px Ancho
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4 ——

o P & o ‘

@ 7 / /
; Nl lnlrmhunﬁu de pixeles nuevos
ultado de cambiar «| tamaio dr]
i imagen en modo Cdnl
nales: ano pars b lumi
serde al magenta, v an teeeem |
al amarilla. ’

boreasa una ver impresa,

dv interpolacitn en el cua-

LECTOR (D-ROM: Unida
’ para leer discos CD-ROM. Un ¢
—~- nar hasta 650 de info
v P te. la mayoria de CD-ROM san de
utilizan para almacenar fotografias, fi
Juegos, elip art, et d

€

i3
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Ar : -
g 4 |
MONOCROMO: U

tirne blancos y negros
de grises de un solo color

BITS: Manitar contralada por MOTEADO: (mott
en la cual cada pixel o< definido de Ja naranja provocada
Cinformacifn, La tareta contione mento de nitides, Es es)
planas de Ja imagen,
1 para el verde y una teroera
as euales contiene 256 rolo-

o _ 960px Ancho
Pagina con glosario de palabras relacionadas con el programa de Photoshop.

R

1

s de impresitn para geandes tiradas PALETA: Ventana
ol que la tinta adherida a las zonas firar las diversas apri
litngrifica s transfiere (off- comando.
mantilla antes de pasar al papel "
PELICULA MEGA
imagen en la que las dreas |
un color o tone, que va de encuenteen invertidas.
Photoshop, I opacidad de
e ediciin s esperifica PERFIL: Las cararteriativas
/ vo de entrada o de salida, wtil
aregurar la fidelidad del enlor.

PICA: Unidad de medida usada vn lox
presenta 12 puntos. Un punto re

que equivale a 0.376 mm. aproin
constitayen una pulgada.

tén

PIXEL: (Picture element; ¢

imdg

v

v

A
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pudgada (inch) o pixeles por

@ CCl 7
T (CClonarto

Conversién de tonos continuns
1 franjas tonales visibles.

positive de digitalizacidn.

PUNTO BLANCO: Punta de r
que define ki zona mas clara dr
demis zanas de by imugen se aju
punta.

—
D

€)= I‘

1 Ll

RANGO DE DENSIDAD: 1.
entre Las altis luces mis claras
s de ana imagen,

A
v
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T:I' % TL

vernifin de los tonos mis elaros Tizaritim, reta exy

detveminado a Blanco, o de los mis - e - rin reales indepen .

de ris determinado a negeo. lo leaom nal por unidad de distan

1 dr detalle. Tambidn se aplica a los I resnluritn dptica con
dr una imagen de calor. 3 . 1

MUESTREQ: Reducvidn de la

muestreo a la baja. Siose
remuesteen al alza. En ambor
polacidn (ver Interpalarion).
\
REVENTADO: Superposicitn de ¢
— tes para evitar huecos blancos
v malis alineacion de las planchas

&iT " )
é

Ly
—ay

P
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._'-- R O

priivala correspon
we utilizard en Laimp !
tricromia se utilizan cual
amarillo y negro.

oon vertirse en gris o blan-
 Cuanta més gris contiene an

- 2 SISTEMAS DE CAPTURA D
que ex aislada para

Una mmlunlmthl de rqulpm y P

560px Alto

SOMBRA: La zona mis oscara de ana

SOPORTE: El material de hase
imagen; por ejemplo, papel o p

sgﬁnmnom

A
v

960px Ancho
Capitulo IX: Propuesta gréfica final

Pagina con glosarlo de palabras relacionadas con el programa de Photoshop.

1

La captura de mi~ niwlrn tlo-
ins para la

n. Eaton datos adiBtales per-

de lax sombras. por rjemplo.

objeto percihida por el ojo
o dos de los colores primarios RGB.

TONALIDAD DOMINANTE: Caolor
eqdhhuhmmlxdnddehmgmm
vés de un filtra de color.

560px Alto

TONO CONTINUO: (CT) Imagen
o de color con gamas tonales

10 4 trabajo de linea. Por ejempla
ginales de tono continuo.

TONOS UNIIUAR’I'O:IM

960px Ancho
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560px Alto

Capitulo IX: Propuesta grafica final

P4gina con mena de los video tutoriales de los temas mas importantes para el
‘estudiante.
y

4)Water Color 7) Old photo efect
) tralt’ s - lo *.

Informacion recuperada de www.Youtube/Photoshoptutorial para fines educativos @

A

v

960px Ancho

Las tipografias, los colores, las ilustraciones que se aplicaron al fondo de todo el libro
digital interactivo, logran transmitir orden y el grupo objetivo sera beneficiado al comprender

de forma facil todos los tutoriales para trabajar con photoshop.
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Capitulo X: Produccion, reproduccion y distribucion

Para la creacion del libro digital interactivo y que se pueda implementar para darlo a
conocer al grupo objetivo al que estd dirigido, es necesario la utilizacion de recursos

econdémicos, técnicos y tecnoldgicos
Caracteristicas del material:
Libro interactivo realizado en Adobe InDesing CS6
Tamarnio y formato:
960px X 560px, SWF
10.1 Plan de costos de elaboracion

Durante diez semanas se emplearon para la utilizacion del proceso creativo y elaboracion
de propuesta, se trabajé cincuenta dias en investigacion preliminar, se completardn
doscientas cincuenta horas, distribuidas en cinco de ellas por dia, donde se realiz6 la
recopilacion de informacion para diagramacion del libro digital interactivo. Se connsidera
que un disefador grafico promedio obtiene un salario mensual de Q.6,000.00 equivalente a

Q.200.00 diarios y a Q25.00 la hora trabajada.

El costo de elaboracion total por horas: 250 hrs. x Q25.00 = Q. 6,250.0

Total de semanas empleadas en la 10 semanas
elaboracion
Total de dias trabajados 50 dias( 5 dias por semana)
Total de horas trabajados 250 horas (5 horas al dia)
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10.2 Plan de costos de produccion

Durante siete semanas se llevd a cabo la elaboracion de la produccion del libro digital
interactivo donde se trabajaron treinta y cinco dias en total, distribuidas en cinco a la semana
para la realizacion de bocetos, vectorizacion de elementos, diagramacion, digitalizacion,
animacion, validacion de propuesta y realizacion de los cambios para propuesta final. Se

logrd con esto un total de ciento setenta y cinco horas de trabajo en produccion.

El costo total de produccion es de: 175 hrs por Q.25.00 = Q. 4,375.00

Total de semanas trabajadas 7 semanas
Total de dias trabajados 35 dias ( 5 dias a la semana)
Total de horas trabajadas 175 horas ( 5 horas al dia)

10.3 Plan de costos de reproduccion

La reproduccion del libro digital interactivo no tendra costo debido a que se utilizara
formato digital y no incurre en gastos. Para efectos de entrega del libro interactivo, se cotizd

un DVD+R MAXELL, con el costo de Q10.00.
10.4 Plan de distribucion

El cliente instalara el libro digital interactivo en los laboratorios de computacién del

establecimiento educativo, por lo tanto no incurrird en gastos adicionales.
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10.5 Cuadro de resumen general de costos

Se realizd el célculo del valor de la produccion total del libro interactivo digital. Se tomé
en cuenta la elaboracion, produccion y reproduccion, se asignaron los gastos necesarios para

la presentacion final.

Costo total:
Plan de costos Subtotal Costo total
de libro interactivo
Plan por elaboracion Q.6,250.00
Plan por produccion Q.4,375.00
Plan de reproduccion Q.10.00
Total Q.10,635.00

El costo total del libro interactivo digital en sus planes de elaboracion, produccion,

reproduccion y distribucion ascenderia a la cantidad de Q.10, 635.00
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Capitulo XI: Conclusiones y recomendaciones

11.1 Conclusiones

11.1.1 Se disefid un libro digital interactivo de tutorial del programa Photoshop para
facilitar la comprension de los estudiantes de diversificado de la carrera de bachillerato en
disefio grafico. Liceo Cristiano Hispanoamericano.

11.1.2 Se investigd informacion acerca de edicion de libros digitales interactivos para

fundamentar la elaboracion de manera adecuada.

11.1.3 Se recopildé informacion del Liceo Cristiano Hispanoamericano, técnicas de
aprendizaje y métodos didacticos de bachillerato en disefio grafico para transferirlos al grupo

objetivo por medio del libro digital interactivo.

11.1.4 Se diagramo los elementos gréaficos, para el establecimiento del orden jerarquico en el

libro digital interactivo para la retencion del contenido.

11.1.5 Se crearon tutoriales de ejercicios practicos y ejemplos gréaficos por tema para facilitar

la comprension de los estudiantes.

11.1.6 Se unifico la linea gréafica del libro digital interactivo para crear una relacion con la

imagen de la institucion.
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11.2 Recomendaciones

11.2.1 Implementar el uso del libro digital interactivo en los diferentes niveles de la carrera

de Bachillerato en Disefio Grafico del Liceo Cristiano Hispanoamericano.

11.2.2 Sintetizar la informacidn recopilada para una mejor comprension del educando.

11.2.3 Recopilar la informacion sobre técnicas de aprendizaje que ayuden a crear actividades

que faciliten retencion del contenido.

11.2.4 Crear tutoriales que logren incrementar el potencial del lector, para transmitir

motivacion e interés en los temas del libro.
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Capitulo X11: Conocimiento general

Dentro del disefio necesitamos herramientas para poder

plasma_r y grgﬁ_car las |q§as gue se tengan para la glg?oracmn Esta es la manera por 3 que nosotros
del libro digital, se utilizaréa Photoshop para la edicion de

b el e . vamos a organizar, proyectar y realizar
fotografias que se emplearan, ilustrador como herramienta ‘

9P S i comunicaciones visuales, se busca
para !a vectorizacion dg !os elemen’tos graficos y para la crear las soluciones con la herramienta e
realizacion de la maquetacion se usara el programa de indese- del disefio grafico. produce en

ing en el que se realiza la animacion y presentacion final. un contexto especial (el dmbito educati-

vo) y se la considera condicion de

posibilidad de la educacion misma. Sin
comunicacion no existe esta.
PSD &

A g

®
A' eo @ L Tod
L%

La funcién principal de todo disefiador es comunicar, utilizamos
signos, simbolos, colores o figuras para poder transmitir una
idea. Dentro del proceso comunicacional se tiene un emisor,

Técnicas de investigacion receptor, mensaje y un medio para poder transmitirlo, la comu-
Segmentacion de grupo objetivo nicacion nos permite decodificar todas las ideas para poder

plasmarlo en un material impreso que luego servira como
medio para transmitir la informacion.
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Capitulo XIV Anexos

14.1 Encuesta

(it

UMV[RSIDAD

Nombre:

Género: M F Edad:
Puesto que desempefia:

Forma parte de: Experto: Grupo objetivo Cliente
Profesion:

ENCUESTA DE VALIDACION

Diserio de libro digital interactivo de tutorial del programa Photoshop para facilitar la
comprension de los estudiantes de diversificado de la carrera de bachillerato en disefio
gréfico. Liceo Cristiano Hispanoamericano. Chimaltenango, Guatemala.2016

ANTECEDENTES: Liceo Cristiano Hispanoamericano no cuenta con material gréafico visual
interactivo que ensefie a los estudiantes de Bachillerato en Disefio Grafico a facilitar el uso de
software de fotografia. Es por ello que se detectd la necesidad solucionar la demanda con el disefio

de un libro interactivo para facilitar el desarrollo de las habilidades de dichos estudiantes.

INSTRUCCIONES: Encierre con un circulo la respuesta que a su criterio, considere correcta, dentro

de las opciones que se le presentan.

Parte objetiva

1) ¢Considera usted necesario disefiar libro digital interactivo de tutorial del programa
Photoshop para facilitar la comprensién de los estudiantes de diversificado de la carrera de
bachillerato en disefio gréafico?

Si No
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2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

14.1Encuesta
¢Considera necesario investigar informacion acerca de edicion de libros digitales
interactivos para fundamentar este proyecto?

Si No
¢Considera usted importante recopilar informacion acerca de Liceo Cristiano
Hispanoamericano, de técnicas de aprendizaje y métodos didacticos de bachillerato
en disefio grafico?

Si No
¢Considera usted necesario diagramar los elementos graficos, para el establecer el
orden jerarquico en el libro digital interactivo de tutoriales para que los estudiantes
retengan el contenido?

Si No
¢ Considera usted importante crear video tutoriales de ejercicios practicos y ejemplos
gréficos por tema para facilitar la comprension de los estudiantes del contenido del
libro digital interactivo?

Si No
¢ Considera necesario unificar la linea gréfica del libro digital interactivo para crear
una relacién con la imagen de la institucion?

Si No
Parte semioldgica

A su criterio ¢los colores que se utilizaron en el disefio del libro digital interactivo,
crean relacion visual con la imagen corporativa y el programa de disefio Photoshop?
MUCHO POCO NADA
Segun lo observado ¢las tipografias utilizadas trasmiten dinamismo, y logran

atractivo visual entre titulos y contenido?

MUCHO POCO NADA
¢ Considera que las tendencias utilizadas en los elementos graficos del disefio crean
un atractivo visual en el libro digital interactivo?

MUCHO POCO NADA
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10) ¢Considera usted que el contenido del libro digital interactivo encierra los mensajes
importantes para conocer el manejo correcto del programa de Photoshop?
MUCHO POCO NADA
14.1 Encuesta
Parte Operativa
11) ¢Considera el tamafio del libro digital interactivo es el adecuado y funcional?
ADECUADO MEDIAMENTE ADECUADO NADA ADECUADO
12) ¢Considera adecuada y funcional la interactividad aplicada en el libro, para la
compresion correcta de la informacién?
ADECUADO MEDIAMENTE ADECUADO NADA ADECUADO
13) ¢Considera funcional el desplazamiento hacia la informacién en el libro digital
interactivo, por medio de las opciones de menus e iconos?
ADECUADO MEDIAMENTE ADECUADO NADA ADECUADO

OBSERVACIONES:

Gracias por su tiempo y colaboracion en este proyecto
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14.2 Tabla de resultados de encuesta

Pregunta No.1

Alternativas

Porcentaje (%)

Si No Si No
Expertos 4 0 13..33% 0%
Clientes 1 0 3.33% 0%
Grupo 25 0 83.33% 0%
Obijetivo
Totales 30 0 100% 0%
Pregunta No.2 Alternativas Porcentaje (%)
Si No Si No
Expertos 4 0 13..33% 0%
Clientes 1 0 3.33% 0%
Grupo 24 1 80 % 3.33%
Obijetivo
Totales 29 1 96.66 % 3.33%
Pregunta No.3 Alternativas Porcentaje (%)
Si No Si No
Expertos 4 0 13.33% 0%
Clientes 1 0 3.33% 0%
Grupo 21 4 70 % 13.33 %
Obijetivo
Totales 26 4 86.66 % 13.33%
Pregunta No.4 Alternativas Porcentaje (%)
Si No Si No
Expertos 4 0 13.33% 0%
Clientes 1 0 3.33% 0%
Grupo 22 3 73.33% 10%
Objetivo
Totales 27 3 90% 10%

Capitulo XIV Anexos
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14.2 Tabla de resultados de encuesta

Pregunta No.5 Alternativas Porcentaje (%)
Si No Si No
Expertos 4 0 13..33% 0%
Clientes 1 0 3.33% 0%
Grupo 25 0 83.33% 0%
Obijetivo
Totales 30 0 100% 0%
Pregunta No.6 Alternativas Porcentaje (%)
Si No Si No
Expertos 4 0 13.33% 0%
Clientes 1 0 3.33% 0%
Grupo 19 6 63.33% 20%
Obijetivo
Totales 24 6 80% 20%
Pregunta No.7 Alternativas Porcentaje (%)
Mucho Poco Nada Mucho Poco Nada
Expertos 2 2 0 6.66% 6.66% 0%
Clientes 1 0 0 3.33% 0% 0%
Grupo 18 7 0 60% 23.33% 0%
Objetivo
Totales 21 9 0 70% 30% 0%
Pregunta No.8 Alternativas Porcentaje (%)
Mucho Poco Nada Mucho Poco Nada
Expertos 2 2 0 6.66% 6.66% 0%
Clientes 1 0 0 3.33% 0% 0%
Grupo 15 9 1 50% 30% 3.33%
Objetivo
Totales 18 11 0 60%0 36.66% 3.33%
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14.2 Tabla de resultados de encuesta

Pregunta No.9 Alternativas Porcentaje (%)
Mucho Poco Nada Mucho Poco Nada
Expertos 2 2 0 6.66% 6.66% 0%
Clientes 1 0 0 3.33% 0% 0%
Grupo 18 7 0 60%0 23.33% 0%
Objetivo
Totales 21 9 0 70 % 30 % 0%
Pregunta No.10 Alternativas Porcentaje (%)
Mucho Poco Nada Mucho Poco Nada
Expertos 4 0 0 13.33% 0% 0%
Clientes 1 0 0 3.33% 0% 0%
Grupo 21 4 0 70% 13.33% 0%
Objetivo
Totales 26 4 0 86.66% 13.33% 0%
Pregunta No.11 Alternativas Porcentaje (%)
Adecuado Medianamente Nada Adecuado Medianamente Nada
Expertos 4 0 0 13.33% 0% 0%
Clientes 1 0 0 3.33% 0% 0%
Grupo 24 1 0 80% 3.33% 0%
Obijetivo
Totales 29 1 0 96.66% 3.33% 0%
Pregunta No.12 Alternativas Porcentaje (%)
Adecuado Medianamente Nada Adecuado Medianamente Nada
Expertos 1 2 1 3.33% 6.66% 3.33%
Clientes 1 0 0 3.33% 0% 0%
Grupo 20 4 1 66.66% 13.33% 3.33%
Objetivo
Totales 22 6 2 73.32 % 19.99% 6.66%
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14.2 Tabla de resultados de encuesta

Pregunta No.13

Alternativas

Porcentaje (%)

Adecuado Medianamente Nada Adecuado Medianamente Nada
Expertos 1 2 3.33% 6.66% 3.33%
Clientes 1 0 3.33% 0% 0%
Grupo 19 6 63.33% 20% 0%
Objetivo
Totales 21 8 70 % 26.66 % 3.33%
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14.3 Fotografias de validacion

Validacion- Cliente

e —

"/’/iamm‘}a/,

Licenciada Jeanne de Pérez Castro

Directora Acade

Licda. Jeanne de Pérez Castro

Validacion — Profesionales

Lic. Fernando Orellana,

Catedratico de interpretacién de textos

Lic. Fernando Orellana, Catedratico de interpretacion de textos
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14.3 Fotografias de validacion

Validacion- Profesionales

Lic. Guillermo Garcia,

catedratico de animacion.

Lic. Guillermo Garcia, catedratico de animacion.
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14.3 Fotografias de validacion

Validacion — Profesionales

R

o ey

de Fﬂ(\(ﬁ\"w

Lic. Jos¢ Monroy,

caledratico de web

Lic. José Monroy, catedratico de web

Validacion — Grupo Objetivo

Estudiantes de la carrera de Bachillerato en disefio grafico.
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14.3 Fotografias de validacion

Validacion — Grupo Obijetivo

Estudiantes de la carrera de Bachillerato en disefio grafico.
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14.3 Fotografias de validacion

Validacion- Grupo Objetivo

Estudiantes de la carrera de Bachillerato en disefio grafico
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