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Guatemala 05 de junio de 2015

Licenciado

Leizer Kachler

Decano Facultad de Ciencias de la Comunicacion
Universidad Galileo

Estimado Licenciado Kachler:

Solicito la aprobacién del tema de proyecto de Graduacion titulado:

DISENO DE MANUAL DIDACTICO DIGITAL PARA ENSENAR A ELABORAR
TROQUELES DE EMPAQUES Y EMBALAJES A LOS ESTUDIANTES DE 5TO.
BACHILLERATO EN CIENCIAS Y LETRAS CON ORIENTACION EN
DISENO GRAFICO, DEL COLEGIO CIENTIFICO INTEGRADO BILINGUE.
GUATEMALA, GUATEMALA 2015. Asi mismo solicito que el Lic. Amulfo Guzman,
sea quién me asesore en la elaboracion del mismo.

Atentamente.

s D
m// X

El;; Maria De Leon Ardon
08002411

Lic. Arnulfo Guzman
Asesor
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%a{un' Facultad de Ciencias
s thvotucion oa s Edwcscs de la Comunicacion

Guatemala 09 de octubre de 2015

Seflorita:
Elsa Maria De Le6n Ardén
Presente

Estimada Sefiorita De Leon:

De acuerdo al proceso de titulacion profesional de esta Facultad, se aprueba el proyecto
titulado: DISENO DE MANUAL DIDACTICO DIGITAL PARA ENSENAR A
ELABORAR TROQUELES DE EMPAQUES Y EMBALAJES A LOS
ESTUDIANTES DE 5STO. BACHILLERATO EN CIENCIAS Y LETRAS CON
ORIENTACION EN DISENO GRAFICO, DEL COLEGIO CIENTIFICO
INTEGRADO BILINGUE. GUATEMALA, GUATEMALA 2015. Asi mimso, se
aprueba al Lic. Amulfo Guzman, como asesor de su proyecto.

Sin otro particular, me suscribo a usted.

Atentamente.

W

Lic. Leizer Kdchler
Decano
Facultad de Ciencias de la Comunicacion
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Guatemala, 02 de enero de 2016

Lic. Leizer Kachler

Decano

Facultad de Ciencias de la Comunicacion
Universidad Galileo

Estimada Licenciado Kachler:

Por medio de la presente, informo a usted que el proyecto de graduacion titulado:
DISENO DE MANUAL DIDACTICO DIGITAL PARA ENSENAR A ELABORAR
TROQUELES DE EMPAQUES Y EMBALAJES A LOS ESTUDIANTES DE STO.
BACHILLERATO EN CIENCIAS Y LETRAS CON ORIENTACION EN DISENO
GRAFICO, DEL COLEGIO CIENTIFICO INTEGRADO BILINGUE.
GUATEMALA, GUATEMALA 2015. Presentado por la estudiante: Elsa Maria De
Leodn, con numero de carné: 08002411, esta concluido a mi entera satisfaccion, por lo que
se extiende la presente aprobacion para continuar asi el proceso de titulacion profesional.

Sin otro particular, me suscribo a usted.

Atentamente.

Lic. Arnulfo Guzman
Asesor



Guatemala, 11 de abril de 2016

Licenciado

Leizer Kachler
Decano FACOM
Universidad Galileo

Presente

Sefior Decano:

Le informo que la tesis: DISENO DE MANUAL DIDACTICO DIGITAL PARA
ENSENAR A ELABORAR TROQUELES DE EMPAQUES Y EMBALAJES A
LOS ESTUDIANTES DE 5TO. BACHILLERATO EN CIENCIAS Y LETRAS
CON ORIENTACION EN DISENO GRAFICO DEL COLEGIO CIENTIFICO
INTEGRADO BILINGUE. GUATEMALA, GUATEMALA 2015. de la estudiante
Elsa Maria De Leon, ha sido objeto de revision gramatical y estilistica, por lo que puede
continuar con el tramite de graduacion.

Atentamente.

Lic. Edgar leardo orres Velasquez
Asesor Linguistico

Universidad Galileo
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Guatemala, 13 de abril de 2016

Sefiorita
Elsa Maria De Leon Ardon
Presente

Estimada Seforita De Leon:

De acuerdo al dictamen rendido por la terna examinadora del proyecto de graduacion
titulado: DISENO DE MANUAL DIDACTICO DIGITAL PARA ENSENAR A
ELABORAR TROQUELES DE EMPAQUES Y EMBALAJES A LOS
ESTUDIANTES DE 5TO. BACHILLERATO EN CIENCIAS Y LETRAS CON
ORIENTACION EN DISENO GRAFICO, DEL COLEGIO CIENTIFICO
INTEGRADO BILINGUE. GUATEMALA, GUATEMALA 2015. Presentado
por la estudiante: Elsa Maria De Leon Ardon, el Decano de la Facultad de Ciencias de la
Comunicacion autoriza la publicacion del proyecto de Graduacion previo a optar al titulo
de Licenciada en Comunicacion y Disefio.

Sin otro particular, me suscribo a usted.

Atentamente. W

Lic. Leizer Kdchler
Decano
Facultad de Ciencias de la Comunicacion




nmm/,{! h Facultad de Ciencias
de la Comunicacién

Guatemala, 02 de enero de 2016

Seflorita
Elsa Maria De Leon Ardon
Presente

Estimada Sefiorita De Ledn:

Después de haber realizado su examen privado para optar al titulo de Licenciatura en
Comunicacion y Disefio de la FACULTAD DE CIENCIAS DE LA COMUNICACION
de la Universidad Galileo, me complace informarle que ha APROBADO dicho examen,

motivo por el cual me permito felicitarle.
Sin otro particular, me suscribo a usted.

Atentamente.

W

Lic. Leizer Ka/chler
Decano
Facultad de Ciencias de la Comunicacion
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Resumen o sinopsis:

El Colegio Cientifico Integrado Bilingie no cuenta con un manual didéctico digital para ensefiar
a elaborar troqueles de empaques y embalajes dirigidos a los estudiantes de Quinto afio de
Bachillerato que cursan la especialidad en Disefio Grafico, que funcione como una guia de

investigacion complementaria a la informacion impartida en clase.
En consecuencia desarrollamos el siguiente Objetivo General:

Realizar un manual didactico digital orientado para la consulta y la ensefianza de la
elaboracion de troqueles de empaques y embalajes, dirigido a los estudiantes de Quinto Afio

de Bachillerato en Ciencias y Letras, con orientacion en Disefio Gréfico.

Se utiliz6 como herramienta de validacion para conocer la percepcion del grupo objetivo,
conformado por personas de un nivel socio-econémico C, C+, B y B+, quienes son mujeres y
hombres que poseen un grado académico bachiller en edades comprendidas entre 15 a 19 afios de

edad y licenciados docentes entre 25 a 55 afios expertos en Comunicacion y Disefio Grafico.

Como resultado obtuvimos este manual didactico digital tedrico, para la elaboracién facilitada
por medio de ejemplos sencillos y claros, los que sirven como guia para la realizacion de

troqueles.



Hoja de autoria

Para efectos legales Unicamente el autor(a) es responsable del contenido de este proyecto.
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(APITULO |

INTRODUCCION



Capitulo |

1.1 Introduccion
El Manual Didactico Digital para ensefiar a elaborar troqueles es una propuesta que nace como
proyecto de graduacion de la estudiante Elsa De Leodn, de la Licenciatura de Ciencias de la
Comunicacién y Disefio Grafico de la Universidad Galileo. Es producido por la necesidad de
este tipo de documentacion que sirva como respaldo metodoldgico para los estudiantes del
Colegio Cientifico Integrado Bilingle, que a pesar de tener 32 afios de experiencia, es hasta el
afio 2011 que inicia una nueva carrera de Bachillerato en Ciencias y Letras con Orientacion al

Disefio Gréfico.

En respuesta al problema planteado y con el auxilio de las herramientas que proporciona la
Comunicacién y el Disefio, se realiz6 una investigacion, que conllevd a la recopilaciéon de
informacion de los procesos creativos para la elaboracion de disefios de troqueles de empaques y

embalajes que sean funcionales en su elaboracion y el resultado final.

Todo proyecto cientifico es multidisciplinario. Las ciencias que respaldan esta investigacién, son
las sociales como la Psicologia, Sociologia y Antropologia, entre otras, que nos ayudan en la
incorporacion de teorias que nos permiten entender los factores y las aplicaciones de este

proyecto.

El desarrollo del trabajo es un proceso que contiene diversas etapas que van desde el disefio,

metodologia, bocetaje y realizacion, que se transforma en una propuesta final. Para ello partimos



del trabajo de esta investigacion antes mencionada, panificada, y realizada mediante la
canalizacion hacia un enfoque de caracter cuantitativo y cualitativo, que nos ayuda a la obtencion

de una panorédmica general del proyecto.

En este sentido, nos referimos a la validacion descrita en el enfoque cuantitativo aplicado a 5
tutores de la Universidad Galileo, 4 catedraticos del Colegio Cientifico Integrado Bilinglie, 1
director del Colegio en cuestion, 1 experto en embalajes y empaques y 49 alumnos de
Bachillerato en Ciencias y Letras con Orientacion en Disefio Grafico del Colegio Integral
Bilingle, un total de 60 personas.

Como resultado obtuvimos como principal hallazgo que el 100% de los entrevistados consideran
necesario la creacion del manual didactico digital para ensefiar a elaborar troqueles de cajas, lo
que avala el proyecto.

Ademas, con el presente proyecto se espera que los alumnos se interesen por el aprendizaje, de

forma més aplicada y que dominen este manual didactico.
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Capitulo I1: Problemética

Con motivo de facilitar medios de soporte a la educacion y fomentar el interés de los alumnos
por el aprendizaje, se observo que el Colegio Cientifico Integrado Bilinglie no poseia un manual
didactico digital para ensefiar a elaborar troqueles de empaques y embalajes para los
estudiantes de 5to Bachillerato en Ciencias y Letras con orientacion al Disefio Grafico, que sea
atil y aplicable en la invencion de empaques. Se estima que unas 1,000 personas haran uso del

material didactico anualmente.

Al no poseer un manual didactico digital para ensefiar a elaborar troqueles de empaques y
embalajes, se carece de una herramienta Util en el aula que puede ayudar como refuerzo al tema
de empaques y embalajes, que es dificil de entender para las y los alumnos.

Debido a esto se proyecta como una necesidad de comunicacion, la realizacién de un manual
didactico digital para ensefiar a elaborar troqueles de empaques y embalajes que promueva
el conocimiento y estimule las capacidades creativas de cada alumno, razén fundamental por la

que surge este proyecto de tesis.

La estudiante de la licenciatura en Ciencias de la Comunicacion y Disefio Grafico, Elsa Maria De
Leon, con nimero de carné 08002411 de la Universidad Galileo propone como proyecto de
graduacion la realizacion de un manual didactico digital para ensefiar a elaborar troqueles
de empaques y embalajes para los alumnos de 5to afio de Bachillerato con orientacion en
Disefio Grafico, con el fin de que la institucion pueda hacer uso del material como apoyo del

catedratico.



Los elementos necesarios para la realizacion del manual didéactico digital fueron supervisados

por educadores expertos en disefio grafico.

2.1 Contexto:
El Colegio Cientifico Integrado Bilinglie tiene como mision desarrollar mejores seres humanos
para ser lideres del siglo XXI. Dentro de esta mision estdn enmarcados todos los resultados
esperados para sus estudiantes. La institucion estd segura que para formar mejores ciudadanos,
necesitan proveer a sus estudiantes de un ambiente de aprendizaje en el que puedan encontrar sus
fortalezas, y las desarrollen al maximo para lograr sus objetivos personales y puedan ser, de una

u otra forma, lideres de este siglo.

El Colegio Cientifico Integrado Bilingie se encuentra ubicado en Km. 20.8 carretera San Lucas,
San Andresito zona 1 de Mixco, al lado de Cabafa Suiza.

Uno de los medios que utiliza el Colegio Cientifico Integrado Bilingiie para brindar informacion
a los estudiantes vigentes son los manuales didacticos digitales, ya que posee las siguientes

caracteristicas:

a) Es un material atractivo porque ensefia el contenido a través de imagenes y textos.
b) Debido a que es digital podra ser estudiado por los estudiantes de 5to Bachillerato en
Ciencias y Letras con orientacion al Disefio Grafico, sin que represente costo para los

padres de familia.



c) Debido a las caracteristicas didacticas los alumnos podran demostrar sus habilidades
como la percepcidn, la ubicacién espacial, su capacidad de abstraccion, su agilidad y su

I6gica entre otras.

2.2 Requerimiento de Comunicacion y Disefio:
El Colegio Cientifico Integrado Bilingie no cuenta con un manual didactico digital para
ensefiar a elaborar troqueles de empaques y embalajes para 5to Bachillerato en Ciencias y

Letras con orientacion al Disefio Grafico.

2.3 Justificacion:
Para sustentar de las razones por las que se considerd importante el problema y la intervencién
del disefiador — comunicador, se justifica la propuesta a partir de cuatro variables:

a) magnitud

b) trascendencia

¢) vulnerabilidad

d) factibilidad

2.3.1 Magnitud:
Segun el INE, existen 14,636,487 millones de guatemaltecos. Aproximadamente 3,134, 276
viven en el area capitalina. Se estima que 462.753 pertenecen al departamento de Mixco de las

que alrededor de 150,00 viven en Ciudad San Cristdbal.



Se investigd que aproximadamente 3 colegios mas en Ciudad San Cristdbal ofrecen la carrera de
Bachillerato en Ciencias y Letras con orientacion al Disefio Gréfico.
El Colegio Cientifico Integrado Bilingiile cuenta 49 alumnos 5to afio de la carrera de

Bachillerato en Ciencias y Letras con orientacion al Disefio Gréfico.

2.3.2 Vulnerabilidad:
Los estudiantes de 5to afio de Bachillerato en Ciencias y Letras con orientacion en Disefio
Grafico que no cuenten con la accesibilidad de este manual didactico digital para ensefiar a
elaborar troqueles, tienen la desventaja de no disponer un contenido tedrico que les permita
dirigir su investigacion por medio de esta guia que les sirva como referencia bibliografica y

revisar las formas de efectuar el proceso del troquelado.

2.3.3 Trascendencia:
Al llevarse a cabo la realizacion de un manual didactico digital para ensefiar a elaborar
troqueles, el Colegio Cientifico Integrado Bilingtie cumplira con su labor de proveer los medios
pedagodgicos necesarios en el desempefio de la carrera técnica de Disefio Gréfico, lo que es de
motivacion para los estudiantes activos y potenciales. De esta forma se veran obligados a indagar
por otros medios, fuentes que posiblemente no correspondan a una veracidad necesaria para

informarse acerca de como elaborar troqueles de empaques y embalajes.



2.3.4 Factibilidad:
Este proyecto de graduacion si es factible, debido a que se cuenta con recursos humanos,
recursos organizacionales, recursos econémicos y recursos tecnoldgicos, los que se describen a

continuacion:

2.3.4.1 Recursos Humanos:
La autora del proyecto cuenta con la experiencia siguiente:
e Pensum cerrado de la carrera de Licenciatura en Comunicacion y Disefio en la
Universidad Galileo.
e Experiencia de cinco afios en Arte Digital.
e Experiencia de cinco afios en elaboracion de troqueles de empaques y embalajes en
distintos materiales.
Los catedraticos del Colegio Cientifico Integrado Bilingle cuentan con la experiencia
siguiente:
e Profesores con titularidad a nivel técnico o licenciatura en carreras orientadas en
Disefio gréfico.
e Experiencia en impartir las asignaturas con didactica y ética profesional, velando por
la excelencia académica que demanda el Colegio Cientifico Integrado Bilinge.

e Experiencia en atender dudas a los estudiantes durante periodos de clases.



2.3.4.2 Recursos Organizacionales:
El Colegio Cientifico Integrado Bilinglie cuenta con una directiva la cual autoriza al
personal para que esté en disposicion de brindar toda la informacion necesaria de la empresa

para llevar a cabo este proyecto de graduacion.

2.3.4.3 Recursos Econdmicos:
Debido a que el proyecto es acerca de un manual didactico digital para ensefiar a elaborar
troqueles, el Colegio Cientifico Integrado Bilinglile no necesita de presupuesto para la

produccion de la misma.

2.3.4.4 Recursos Tecnoldgicos:
Para hacer realidad este proyecto, el Colegio Cientifico Integrado Bilinglie cuenta con
recursos tecnolégicos, como lo son: computadoras para transferir, visualizar y elaborar el
material informatico, paquetes de programas para modelar el material informético, medios de
transferencia de informacion como lo son dispositivos portatiles discos duros externos,

USB’s, Internet, entre otros.
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Capitulo 111 - Objetivos del disefio

3.1 El objetivo general:

Disefiar un Manual Didactico Digital para ensefiar a elaborar troqueles de empaques y
embalajes, a los estudiantes de ultimo afio de la carrera de Bachillerato en Ciencias y Letras con
orientacion al Disefio Grafico, del Colegio Cientifico Integrado Bilinglie. Guatemala, Guatemala

2015.

3.2 Los objetivos especificos:

e Investigar acerca de la forma y contenido de los manuales didacticos digitales que
permitan un disefio eficiente para el manual digital.

e Recopilar la informacion acerca de los troqueles, para incluirlo dentro del manual
didactico digital.

e [llustrar el manual didactico digital con imagenes claras de los tipos de empaques, los
tipos de embalaje, los tipos de cierre y los materiales que se pueden emplear en la

invencion del troquel.
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Capitulo 1V: Marco de referencia

4.1 Informacion general del cliente:
Nombre del Colegio:

Colegio Cientifico Integrado Bilingle

Ubicacién:

km. 20.8 carretera San Lucas, San Andresito zona 1 de Mixco al lado de Cabafia Suiza.

Teléfono:

7932-2424

Director:

Carlos Villatoro

Logotipo del Colegio Cientifico Integrado

COLEGIO
CIENTIFICO
INTEGRADO

10



Mision:

La mision del Colegio Cientifico Integrado Bilingie es desarrollar mejores seres humanos para
ser lideres del siglo XXI. Dentro de esta mision estan enmarcados todos los resultados esperados
para sus estudiantes. Estan seguros que para formar mejores seres humanos proveen a sus
estudiantes de un ambiente de aprendizaje en el que puedan encontrar sus fortalezas y las
desarrollen al maximo para lograr sus objetivos personales y puedan ser de una u otra forma

lideres de este siglo.

Vision:

Ser un colegio pionero en la creacion e incorporacion de metodologias de ensefianzas novedosas
e integrales en base a las necesidades fisicas y tecnoldgicas locales y globales, que a su vez se
complemente con la consolidacion de relaciones humanas satisfactorias en el mundo laboral de
emprendimiento y liderazgo, generando profesionales de reconocido prestigio a nivel nacional

como internacional.

Historia:

Fundado en septiembre de 1983 para iniciar en enero 1984, con cuarto Bachillerato en
Computacion con Orientacion Cientifica y Primero Basico.

En 1985 inicia la Carrera de Bachillerato Industrial y Perito en Electronica Digital y se gradua la
primera promocion de Bachilleres en Computacion.

En 1987 se gradua la primera promocion de Bachilleres Industriales y Peritos en Electronica
Digital. Ademas, ya se contaba con toda la secundaria introduciendo en Basicos la materia de

Computacion.
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En 1994 el colegio compra el terreno ubicado en el Km 20.8 Carretera Interamericana, Mixco,
Lo de Coy en donde actualmente se encuentra ubicado.

En 1998 se traslada el colegio a sus nuevas instalaciones.

En 1999 inicia la seccidn preprimaria y primaria.

En 2004 inicia la nueva carrera de Bachillerato en Ciencias y Letras.

En 2005 se gradua la primera promocion de Bachilleres en Ciencias y Letras.

En 2009 inicia la preparacion bilingiie para todos los alumnos.

En 2011 inicia la nueva carrera de Bachillerato en Ciencias y Letras con orientacion al Disefio
Gréfico y se le agrega al Bachillerato en Ciencias y Letras el &rea de administracion como
especializacion. Al mismo tiempo se adquiere un laboratorio Mac para poder darle herramientas
a los estudiantes de esta nueva carrera.

En 2012 se gradua la primera promocion de Bachilleres en Ciencias y Letras con orientacion al
Disefio Grafico.

En 2013 se adquiere un nuevo laboratorio de PC y Ipads que se utilizan como apoyo para el
proceso de ensefianza.

En 2014 se implementan aulas interactivas con pizarras electrénicas para impartir el programa

bilingle y areas cientificas.
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FODA de la institucion
Fortalezas:
e Clientela Fidelizada.
e Fuerte responsabilidad social.
e Constante Innovacion en programas educativos.
e El equipo de trabajo estd conformado por gente muy comprometida, asociada al éxito del

proyecto.

Oportunidades:
e Necesidad del servicio.
e Cuenta con el apoyo de padres y apoderados,
e Credibilidad institucional.

e Oportunidades de realizar talleres o cursos con algunas instituciones afiliadas.

Debilidades:
e Biblioteca pequefia y con poco material para ser un colegio que atiende a gran cantidad
de alumnas y alumnos.
e Deficiente publicidad.
e Falta de programas de integracion escolar y pertenencia.
e Falta de medicina preventiva como antihistaminicos o medicina basica escasa como

analgesicos.
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Amenazas:
e Aunque el lugar donde esta ubicado el colegio es de facil acceso, esta alejado de centros
culturales que serian una gran oportunidad de aprendizaje para las y los alumnos.
e Inestabilidad de la economia del pais.
e Inseguridad por el alto indice de criminalidad en el pais.

e Mejores ofertas por parte de la competencia.

Medio Ambiente
Cumplir con los objetivos del Colegio Cientifico Integrado de fortalecer sus programas
educativos al capacitar constantemente a sus catedraticos para facilitar mas conocimiento a

sus estudiantes.

Meta
Promover mejor rendimiento académico, involucrando a los estudiantes de forma activa en la

préctica de talleres o lecturas que motiven el aprendizaje.

Valores
e Respeto: Para una sana convivencia
e Libertad: Para actuar con responsabilidad
e Integridad: Para tomar decisiones
e Creatividad: Para desarrollar ideas innovadoras

e Laboriosidad: Para emprender y concluir proyectos
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Objetivos del Colegio Cientifico Integrado Bilingue

e Encauzar toda la actividad académica del Colegio, de modo que se desarrolle en un
clima de convivencia democratica basada en la participacion, el pluralismo, la
tolerancia, el respeto y la aceptacion mutua.

e Propiciar relaciones de comunicacion y de informacion entre alumnas, alumnos y
profesores basadas en el dialogo, el respeto, la aceptacion y la estima mutua.

e Facilitar la accion investigadora del profesorado con la finalidad de mejorar la
practica educativa.

e Establecer el marco adecuado que permita a todos los miembros de la comunidad

educativa ejercer sus derechos sin olvidar sus deberes.

Actividades:
o Desarrollar seminarios y conferencias para fomentar una accion educativa de calidad.
e Organizar eventos culturales y artisticos relacionados con potenciar las aptitudes del
alumnado.
e Divulgar el espiritu académico y el ideal del desarrollo armonico de la dimensién

fisica, intelectual, afectiva, ética y social del alumnado.

Entornos Internos:
Cuenta con personal altamente calificado lo que permite desarrollar eficientemente las tareas
operativas.
Sus funciones se orientan a fortalecer las politicas del colegio para preservar los valores y

seleccionar contenidos curriculares que sean interesantes y funcionales para las y los alumnos
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Entornos Externos:
Mientras mejor sea la calidad de ensefianza en casa, mas alta sera la motivacion de las y los
alumnos en aprender dentro del colegio.
La constancia de los padres de familia en el seguimiento del desarrollo de sus hijos es

importante para la eficiente labor académica.

Contacto:
Lun-Vie 8 am — 3 pm

(502) 7932-2424

2. Objetivo del trabajo.
Apoyar a los alumnos de 5to Bachillerato en Ciencias y Letras con orientacion al Disefio
Gréfico, del Colegio Cientifico Integrado Bilingiie, con un manual didactico digital que ensefie a

elaborar troqueles, el material serd util y funcional

3. Grupo objetivo
Hombres y mujeres de 15 a 18 afios de edad, de nivel socioeconémico C-C y C+, que estudien el
altimo afio de la carrera de Bachillerato en Ciencias y Letras con orientacién al Disefio Gréfico,

del Colegio Cientifico Integrado Bilingte.
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4. Presupuesto y tiempo

¢ Cuanto dinero va a invertir?
Para la elaboracion de la revista digital no se tiene previsto el contar con un presupuesto
destinado al mismo, ya que el manual digital sera donado y el Colegio CCI, decidird la

produccion impresa del mismo, que no lo tiene contemplado hasta el momento.

¢, Cuénto tiempo va a durar?
Para la realizacion del manual se tiene planeado 4 meses de elaboracion para revision y cambios

del mismao.

5. Requerimiento de disefio solicitado:
Disefio de manual didactico digital para ensefiar a elaborar troqueles a los estudiantes de ultimo
afio, de la carrera de Bachillerato en Ciencias y Letras con orientacion en Disefio Grafico, del

Colegio Cientifico Integrado Bilinglie. Guatemala, Guatemala 2015.
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Capitulo V
Definicion del grupo objetivo

Este proyecto va dirigido primordialmente a estudiantes de 5to Bachillerato en Ciencias y Letras
con orientacién en Disefio Gréfico, del Colegio Cientifico Integrado Bilinglie ubicado en el

municipio de Mixco, Guatemala.

5.1 Perfil geografico:

La Ciudad de Guatemala esta ubicada en el Valle de la Ermita con alturas que varian entre los

1500-1600 (msnm) posee temperaturas muy suaves entre los 12 y 28° C.
e Altitud: 1.500 metros
e Latitud:14037’ 15” N
e Longitud: 900 31’ 36” O

e Extension: 996 km

A pesar de su ubicacion en los tropicos, debido a su gran elevacion sobre el nivel del mar, la

Ciudad de Guatemala goza de un clima subtropical de tierras altas.

El clima en Ciudad de Guatemala es generalmente muy suave, casi primaveral, a lo largo del
afio. La temporada de lluvias se extiende de mayo a noviembre mientras que la estacion seca
abarca el resto del afio. En Ciudad de Guatemala también tiende a soplar mucho el viento, lo que

puede reducir la temperatura adn.

18



La ciudad se encuentra localizada en el area sur-centro del pais y cuenta con una gran cantidad
de éareas verdes. De acuerdo con el Gltimo censo realizado en la ciudad, habitan 2.149.107
personas, pero considerando su &rea metropolitana de acuerdo al Instituto Nacional de

Estadistica, en el 2015 alcanza un estimado de 3.134.276 habitantes.

Entre los municipios de Guatemala se encuentra Mixco, que cuenta con una zona residencial

importante llamada Ciudad San Cristdbal.

Se estima que 462.753 pertenecen al municipio de Mixco de las que alrededor de 150,00 viven

en Ciudad San Cristébal.

Esta ciudad tiene una extension de mas de 10 km?
El clima en Ciudad San Cristdbal generalmente es un poco mas frio que el del area capitalina por

uno o dos grados.

5.2 Perfil demografico:
Personas de nivel econdémico: C- Cy C+
Género: Masculino y femenino
Edad: de 15 a 18 afios.
Ocupacion: Estudiantes.
Nivel de educacion: 5to Bachillerato en Ciencias y Letras con orientacion al Disefio Grafico.
Nacionalidad: se estima un 99% guatemalteca y un 1% de diferentes paises.
Ciclo de vida: La mayor parte son hijas e hijos de padres con una economia estable, propietarios
de casa o apartamento adquirido con financiamiento bancario.

Clase social: Media y media alta.
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CARACTERISTICAS
EDUCACION

NIVEL C+
Superior, Licenciatura,

NIVEL C
Superior, Licenciatura,

NIVEL C-
Media completa

DESEMPENO

Ejecutivo medio,
comerciante, vendedor

Ejecutivo, comerciante,
vendedor, dependiente

Comerciante,
vendedor, dependiente

INGRESO MENSUAL Piso Q20 mil Q12 mil Q8 mil
Casal/departamento,
rentada o financiado, Casa/departamento, Casa/departamento,

VIVIENDA

2-3 recamaras, 2-3
bafios, 1 sala, estudio

rentada o financiado,
1-2 recamaras, 1-2
bafos, sala, garaje

rentada o financiado,
1-2 recamaras, 1-2

area de servicio, garaje . bafos, sala,
. para 2 vehiculos
para 2 vehiculos
OTRAS PROPIEDADES Sltlos/terrepos interior
por herencias
PERSONAL DE Por dia Por dia, eventual Eventual

SERVICIOS

EDUCACION GRUPO

Hijos menores colegios
privados, mayores en U
privadas y post grado
extranjero con beca

Hijos menores colegios
privados, mayores en U
estatal

Hijos menores
escuelas, mayores en
U estatal

Autos compactos de

Auto compacto de 4-5

Auto compacto de

POSESIONES 3-5 afos, asegurados ~ . ~ ;
. . afnos, sin seguro 8-10 anos, sin seguro
por Financiera
1 tel., minimo, 1-2 cel.,
cable, internet
dedicada, equipo de 1 tel., minimo, 1-2 cel., | 1tel., 1 cel., cable,
BIENES DE audio, 2 TV, maquina cable, radio, 2 TV, equipo de audio, TV,
COMODIDAD de lavar ropa, electrodomésticos electrodomésticos
computadora/familia béasicos bésicos
electrodomésticos
bésicos
DIVERSION Cine, CC, parques Cine, CC, parques CC, parques, estadio

tematicos locales,

tematicos locales,

SERVICIOS BANCARIOS

FINANCIEROS

1-2 cuentas

Q monetarios y ahorro,
Plazo fijo, 1-2 TC intl.
Seguro colectivo salud

1 cuenta Q monetarios
y ahorro, 1 TC local

1 cuenta Q ahorro, TC
local

5.3 Perfil psicogréfico:

El grupo objetivo a quien va dirigido el presente proyecto son estudiantes que oscilan en un
rango desde los 15 a los 18 afios de edad, quienes decidieron estudiar la carrera de Bachillerato
en Ciencias y Letras con orientacion en Disefio Grafico. Son personas creativas y apasionadas.

Entre sus hobbies y habitos destacan la fotografia, la pintura, el dibujo a mano alzada e
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intervencion artistico en medios digitales, lectura de comics, ver peliculas animadas, de ciencia

ficcion o cine independiente.

5.4 Perfil conductual:
Personas que disfrutan del desafio y sana competencia creativa.
Generan ideas y son persuasivos.

Gustan del arte en general, amantes del color, la ilustracién y de la innovacion tecnolégica.
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Capitulo VI: Marco tedrico

A continuacién el desarrollo de algunos conceptos relacionados con el proyecto que respaldan y

fundamentan el marco teorico, los que contribuyen a la obtencion de los objetivos planteados.

6.1 Conceptos fundamentales relacionados con el producto o servicio:
A continuacion se describen todos los conceptos tedricos conceptuales relacionados con el
manual didactico digital para ensefiar a elaborar troqueles a las y los estudiantes de ultimo afio
de la carrera de Bachillerato en ciencias y letras con orientacion en Disefio Gréafico, del Colegio

Cientifico Integrado Bilingie.

6.1.1 Volumen
Definida como la extensién en 3 dimensiones de una regién de espacio. Se halla al multiplicar la

longitud, el ancho y la altura.

La capacidad y el volumen son términos equivalentes, pero no iguales. Se define la capacidad de

un recipiente como la “propiedad de un cuerpo de contener otros dentro de ciertos limites®.

En el campo de la geometria, se habla de volumen cuando se aborda el espacio que ocupa un
determinado cuerpo. La unidad para medir volimenes en el Sistema Internacional es el metro
cubico (m3) que corresponde al espacio que hay en el interior de un cubo de 1 m de lado, sin

embargo, se utilizan mas submultiplos, el decimetro ctbico (dm3) y el centimetro ctbico (cm3).

1m3 =1 000 dm?3

1m3 =1 000 000 cm

'Diccionario de la Real Academia Espafiola, RAE. www.rae.com
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6.1.2 Elaboracion

La elaboracion es una de las capacidades mas creativas de la condicién humana, sobre todo en lo
que respecta en la evolucion de formas mas simples a formas mas complejas. La elaboracion

siempre implica un determinado nivel de trabajo.

La palabra elaboracién? se vincula directamente con el momento en el cual el ser humano recurre
a sus fuerzas o a las fuerzas de aparatos mecanicos para transformar objetos simples en

elementos de mayor complejidad.

Al momento de elaborar troqueles se toman en cuenta diversos factores como el material, los
costos, el desperdicio de materia prima, la dificultad para producirlo, la dificultad para armarlo,

la durabilidad, entre otros.

6.1.3 Empaque
Al tener un producto deberd pensarse en el empaque y su relacion con: los atributos de
proteccion, conveniencia, atraccion, identificacion, adaptabilidad a la venta al detalle y economia
a través de: el material, tamafo, forma, construccion, etiqueta-disefio-color, cierre, valor

competitivo.

Es conveniente antes de principiar el desarrollo del tema del presente trabajo tener una idea de lo
que es y lo que representa el empaque.
Segun el Diccionario de la Real Academia Espafiola, el empaque es el contenedor de un

producto, disefiado y producido para protegerlo y/o preservarlo adecuadamente durante su

RAE, op cit. www.rae.com
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transporte, almacenamiento y entrega al consumidor o cliente final; pero ademas, también es
muy util para promocionar y diferenciar el producto o marca, comunicar la informacion de la

etiqueta y brindarle un plus al cliente.

Lourdes Toledo® hace una clasificacion de los tipos de empaque que ayuda a entender mas
facilmente los diferentes empaques que se pueden elaborar dependiendo de la funcion y la

necesidad de manejo del producto.

e Empaque primario: esencialmente se refiere al envase que va a contener el producto. El
producto es usualmente puesto dentro de un envase tan pronto como se termina de
manufacturarlo.

e Empaque secundario: se refiere a los envases y envolturas que son afadidos para
proteccion o requerimientos de mercadeo, incluye multi-empaques y cajas de regalo. Este
empaque acompafia al primero pero va dirigido mas al consumidor.

e Empaque de exhibicion: su funcion es de vender el producto con un mensaje de venta en
un area predeterminada a tiendas de detalle. Generalmente se limita a supermercados,
tiendas de detalle, tiendas de departamentos, ya que permite mas flexibilidad.

Empaque de distribucion: envuelve los componentes de empaque ademas del primario y
secundario, cuya funcidon es esencialmente de proteccién durante la distribucion. Los
empaques no son destruidos inmediatamente después que la funcion de distribucion es
completa. Sirven para la tienda, para identificar al producto y a veces para su exhibicion.

Las cajas de distribucion estdn muchas veces compuestas de varias cajas internas

*Toledo, Lourdes, La planeacion de empaque como parte integral de la planeacién del producto. Monografia.
Universidad Francisco Marroquin. Guatemala, 1983.
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conteniendo convenientemente cantidades de empaque primario del producto para proveer

adecuada proteccion y evitar el dafio a las cajas de 6rdenes.

Ademas de la clasificacion del empaque, Lourdes Toledo describe una serie de componentes
que se deben de tomar en cuenta para elaborar la mezcla del empaque y para garantizar

desarrollar un empaque de calidad:

6.1.3.1 La mezcla de empaque
La mezcla de empaque toma en cuenta los factores necesarios para el disefio-elaboracion del

empaque; asi, se compone de los siguientes elementos®:

1. Tamafio

2. Forma

3. Material

4. Construccion

5. Cierre

6. Disefio exterior

7. Implicaciones legales

8. Tarea de empaque

o

. Distribucion

La mezcla de dichos elementos es necesaria para llevar a cabo el empaque tanto primario como

secundario y de distribucion.

*“Toledo, Lourdes. Op. Cit. P 9.
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6.1.3.2 Caracteristicas de un buen empaque

Un buen empaque debera ser:
e Econdmico
¢ De manufactura (sobre equipo estandar por proveedores regulares).
¢ De llenar (sobre equipo estdndar dentro de la planta).
¢ De mover (en transporte convencional a costo normal).
e Funcional
¢ En transito (para proteccion).
¢ Entiendas (para negociar).
¢ En lacasa (para conveniencia).
e Comunicativo
¢ De marca (para distinguirse de la competencia).
¢ De producto (para identificar su contenido).
¢ De uso (para expresar su uso especial).
e Atractivo
En color (apropiado para la naturaleza del producto).
¢ Endisefio (para distinguirse de sus competidores).
¢ En impacto grafico (para ganar atencion y mantener intereés).

Un buen empaque debera ser efectivo no solo como herramienta de venta.
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Deberé de funcionar perfectamente para el fabricante, el distribuidor, el mayorista, el detallista y

el consumidor.

6.1.3.3 Embalaje
El embalaje servira para recubrir y proteger el producto durante el transporte del mismo, puede

ser recipiente, caja, empaque entre otros”.

Pueden existir dos tipos de embalajes los que estdn encima del empaque primario del producto
para protegerlo durante la red de distribucion, o puede ser un embalaje interno entre el producto
y el empaque primario que protege el producto del propio empaque. Ejemplo: el embalaje

interno en cajas de cup-cakes.

Otro concepto importante es la agrupacion que se puede hacer por medio de embalajes,

facilitando operaciones de manipulacion de mercancias.

6.1.3.4 Producto

Del latin productus, se conoce como producto a aquello que ha sido fabricado (es decir,
producido). Esta definicion de término es amplia y permite que objetos diversos se engloben
dentro del concepto genérico de producto. De esta manera, un pastel, un foco, un bote de

medicina por ejemplo son productos.

El marketing un producto es un objeto que se ofrece en un mercado con la intencién de satisfacer

aquello que necesita o desea un consumidor.

>Santizo Vésquez, Mario Rolando. Control de calidad aplicado a la industria de cajas de cartén. Monografia.
Universidad de San Carlos de Guatemala. Guatemala, 2004.
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6.1.3.5 Produccion

La produccion esta sujeta a pedidos minimos o a fechas fijas de pedidos. La produccion es la
actividad de creacién o elaboracion de objetos fisicos. Cuando una linea de produccién esta
formada por varias maquinas o estaciones de trabajo, la capacidad de produccion de la planta
estd determinada por la maquina o la estacion mas lenta.

En una litografia el departamento de produccion es el corazon de la misma, pues se fabrican y
manufacturan los productos. Se determina la secuencia de operaciones, las inspecciones, se
asignan tiempos, se programa, se distribuye y se lleva el control del trabajo y se logra la

satisfaccion del cliente.

La importancia de la programacion y control de la produccion, radica en que debe de existir una
perfecta coordinacion para que el producto que se esta elaborando fluya sin interrupciones. El
control de la produccion tiene el doble propdsito de dirigir la ejecucion de las actividades
planeadas previamente y de vigilar su desarrollo para descubrir y corregir las irregularidades. El
control de la cantidad se concentra en la obtencién de la produccion deseada dentro de los limites

de la fecha de entrega prometida.

6.1.3.6 Distribucion
¢Hasta donde se piensa que el producto llegara ya puesto en el mercado y usando intermediarios?
En el caso de productos de consumo masivo generalmente se cubre un area mayor que en los de
CoNsumo nNo masivo.

Cada marca tiene objetivos a seguir por los canales de distribucion.
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El empaque del producto es vital para la distribucion, es importante para el control de calidad,

inventarios, proteccién-duracion de vida del producto, presentacién, almacenaje y transporte®.

El empaque del producto sera relacionado con la distribucion y se debera tomar en cuenta los

siguientes aspectos:

Peso neto que influye directamente con la transportacion del producto, sobre todo si se

exporta el producto final.

e Setomard en cuenta el tiempo de durabilidad, producto-empaque-material.

e El cierre del empaque es importante sobre todo en el peso, y en productos que el contacto
con el aire afecta su calidad (empaques herméticos), puede evitar derramamientos con
respecto a productos liquidos.

e El empaque secundario es afiadido para proteccion del empaque primario y para facilitar su

distribucion al agrupar cierto nimero de unidades.

El empaque de exhibicion podra ser el empaque secundario.

6.1.4 Disefio de empaque
Establecida la situacion del mercado y los objetivos para el empaque se empieza a estructurar el
disefio. Esta labor puede ser realizada dentro de la empresa o puede buscarse los servicios
profesionales de disefiadores de empaque para su desarrollo tanto estructural y de los elementos
graficos que llenen los requisitos deseados por los objetivos. Al llevarse a cabo el disefio debera

de tomarse en cuenta los siguientes elementos’:

®Toledo, Lourdes. Op. Cit. P 63.
"Toledo, Lourdes. Op. Cit. P 54-55.

29



Influencia sobre la forma: En muchos casos la forma del empaque es directa y
automaticamente influenciada por la forma del producto en si, solo su tamafio es
determinado por el tamafio del producto. En otros casos, sin embargo, cuando la forma
no esta determinada varios criterios pueden ser considerados antes de decidir sobre la
elaboracion de su forma. Como la opinion sobre su apariencia y los costos de
produccion.

Factores de costo: La forma del empaque ha de ser definida en efecto sobre los costos
de manufactura. A veces la forma que cuesta un poco mas de hacer, llenar y empacar,
puede a través de su individualidad y forma estética, atraer a mas compradores y
consumidores. Los altos costos pueden ser compensados y posiblemente producir una
ganancia alta a través de un incremento en el volumen de ventas atribuible ante el uso de
una nueva forma.

Utilidad para el consumidor: Una apropiada forma de empaque puede ser llevada con
facilidad, sostenida con facilidad, vaciada facilmente, y posee de otras maneras una real
utilidad para su uso. EI consumidor prejuicia frente a envases que representan una
ganancia, los que dificultan su firmeza de agarre o los que no permiten un uso completo
de su contenido.

Conveniencia del intermediario: Desde el punto de vista de la conveniencia del
intermediario, un empaque deberia de tener un tamafo que fuera facil de manejar en la
tienda, facil de manejar en las bodegas, facil de acomodar al espacio estandar de
almacenaje, conveniente para propositos de exhibicion, y suficientemente grande para
ser impreso el precio. De acuerdo con los intermediarios pueden comprar productos no

empacados de acuerdo a las especificaciones, preferirian no darles atencion si la
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conveniencia del intermediario fuera reconocida. Muchas veces, la existencia de la
conveniencia del intermediario puede hacer que los compradores en la tienda prefieran

un producto empacado a otro competitivo.

6.1.4.1 Pruebas para el disefio del empaque
Habra de tomarse en cuenta una serie de factores y pruebas durante el disefio del empaque para

que se adapte al mercado por cubrir®;

6.1.4.2 Adaptacion al clima-temperatura
Parte de la decisidn de un disefio de empaque es su adaptacion al clima-temperatura de las zonas

que cubrira el producto.

6.1.4.3 Conservacion de calidad-producto
Parte del control de calidad es verificar si el material de empaque afecta la calidad del producto.
Su presentacion en el mercado.
Se debe revisar el empaque en cuanto a filtraciones, cierre, integridad del material de empaque,

porosidad y resistencia de sellado se sugiere hacer pruebas empiricas o de laboratorio.

6.1.4.3.1 Seguridad
La seguridad que preste el empaque al producto afecta su conservacion y debe tomarse en cuenta

factores externos desde su salida de la fabrica como:

®Toledo, Lourdes. Op. Cit. P 58-59.
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6.1.4.3.2 Transporte
Los medios de transporte pueden variar, en algunos casos los productos seran transportado
internamente en el pais y en otros sera exportados fuera. EI empaque serd afectado por estos
factores.
Los aspectos a tomar en cuenta para la fabricacion del empaque serén

Peso — Empaque - Producto.

6.1.4.3.3 Adulteracion
El disefio del empaque debe de asegurar el producto para evitar cualquier caso de adulteracion,
previendo costos futuros como retirar producto adulterado del mercado, o como el preservar una

imagen del producto-marca-compafiia.

6.1.4.3.4 Identificacion
Es vital para la cadena de consumo: el consumidor, el distribuidor, el mayorista, el minorista y

para el mismo producto la identificacion del mismo.

La etiqueta es el proceso de identificar al producto, su disefio y creacion debera ser parte del
empaque; su creacion podra ser llevada a cabo por el departamento de empaque o contratar los

servicios profesionales de disefiadores. Debe especificar el contenido de éste.

6.1.4.3.5 Control
El empaque podra ayudar al control de fabricacién del producto al afadirle la fecha de

elaboracidn, lo cual ayudara en el control de vencimiento.
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6.1.4.3.6 Costo
El costo del empaque se vera relacionado con el volumen de ventas y su implicacion en las

utilidades.

6.1.4.4 Test Preliminar de empaque
El test servird para determinar en qué medida el producto se adapta a los deseos del consumidor.
Mostrara los cambios, correcciones, modificaciones y agregados al disefio expuesto que deberan

ser realizados para su aceptacion en el mercado. Todo esto sera evaluado en base a costos”.

6.1.4.5 Empaques secundario y de distribucion®®

e En estos empaqgues se evaluara la seguridad que se le presta al producto ya en empaque
primario durante su recorrido hasta llegar al consumidor final.

e Los empaques secundarios en algunos casos ayudaran a la transportacion de cierto
numero de unidades a los diferentes intermediarios y al consumidor, ayudando al control
de produccién, almacenamiento y durabilidad del producto puesto en el empaque
primario.

e Los empaqgues secundarios presentaran mayor facilidad en el manejo del producto en la
tienda, bodega; como el mejoramiento de su almacenaje y proporcionan un mejor uso de

espacio en las bodegas.

6.1.4.5.1 Relacion del empaque con la distribucion
Desde el momento que el producto es terminado y sale de la fabrica pasara por varios

intermediarios y en algunas ocasiones ira directamente al consumidor final. Por esta razon debera

*Toledo, Lourdes. Op. Cit. P 61.
“Toledo, Lourdes. Op. Cit. P 63.
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someterse el empaque a pruebas de resistencia durante su distribucion para que llegue en su

mejor forma al consumidor.

6.1.4.6 Funciones de un empaque
La principal funcion de un empaque es la proteccion del producto pero también puede cumplir

funciones como**:

Diferenciar la marca de la competencia.

e Vigilar el control de calidad del producto.
e Controlar inventarios.

e Facilita el almacenamiento.

e Dar imagen de confianza al consumidor.

e Hacer promociones especiales y publicidad al producto.

6.1.4.7 De los consumidores-compradores
Se deberan evaluar caracteristicas particulares de los consumidores-compradores, a que
segmento del mercado pertenecen, sus repeticiones de compra, habitos de consumo, actitudes y

reacciones de los consumidores al nuevo producto/empaque.

6.1.4.7.1 Necesidades del consumidor
El empaque se controla y revisa en el mercado dentro del contorno de variables no controlables;
como una estrategia para hacerle frente a dichas variables por medio de la bdsqueda de una

mejor forma de satisfacer al consumidor.

"Toledo, Lourdes. Op. Cit. P 18 y 20.
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Para saber el grado de satisfaccion del consumidor-comprador, un indice puede ser el volumen

de ventas, o el realizar una investigacion de mercado.

6.1.4.8 Conveniencia del intermediario
Una apropiada forma de empaque puede favorecer la manipulacion y poseer de otras maneras
una real utilidad para su uso. Debe poseer ventajas como tener un tamafio adecuado de manejar
en las bodegas, facil de acomodar al espacio estandar de almacenaje, conveniente para propositos

de exhibicion, y suficientemente grande para ser impreso el precio.

6.1.4.8.1 Influencia sobre la forma
En muchas ocasiones la forma y el tamafio del empaque es automéaticamente influenciada por la
forma del producto en si. En otras ocasiones cuando la forma no la determina el producto pueden

evaluarse varios criterios como la apariencia y los costos de produccion.

La forma podrad ser tal que el empaque pueda ser estable cuando sea almacenado y pueda

adaptarse al espacio normalmente asignado para él.

6.1.4.8.2 Empaque de exhibicion
El empaque de exhibicion ayudara para la realizacion de la prueba de mercado; podra ser
utilizado por los distribuidores mayoristas y minoristas.
Gracias al empaque de exhibicion se logra atraer la atencion en las areas de las tiendas o
comercios escogidos. EI empaque de exhibicion también es conocido como empaque secundario

y puede ser variada su adaptacion en relacion a los beneficios esperados.
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6.1.4.8.3 Disefio exterior
El disefio exterior ayuda al producto como medio de publicidad supervisada por la casa matriz,
presenta la imagen-presentacion del producto ante el consumidor final.
El poseer un buen empaque ayuda para que la fuerza de ventas actle con mayor confianza. Los
vendedores deben estar enterados de como esta empacado el producto y de conocer los tamafios
de presentacion y el numero de unidades de que estd compuesto; ya sea de empaque secundario y
de distribucion. Durante la planeacién del empaque se estableces el disefio usado en otros paises

generalmente, se determinan las materias primas a usar.

6.1.5 Troquel
Como menciona Swann (1995), es una matriz que se utiliza para cortes de forma*?. Los cortes
pueden realizarse con guillotina, pero esta limitado a cortes rectos paralelos y perpendiculares, es
decir, sin diagonales, curvas o formas especiales. Cuando el corte requiere dichas formas,
entonces se debe realizar matriz y aplicar el troquel; ejemplos de producciones con troquel de
forma son cajas de pasteles, embalajes para cup cakes, carpetas, tarjetas de presentacion de

puntas redondeadas, etiquetas redondas, entre otros.

El troquel dara la posibilidad de modificar la forma y o conjugar huecos sobre los productos
gréaficos con fines estéticos.

Esta fabricado a partir de reglas de acero flexibles que una vez moldeadas adecuadamente e
insertadas en una madera de soporte, se coloca en una maquina de troquelar y obtenemos la
figura o forma deseada por medio de la presion ejercida por estas cuchillas contra el material

troquelando, de esta manera, obtenemos cajas, adhesivos entre otros.

12 Aguilar, Carolina. La versatilidad del troquel como herramienta del disefio grafico. Monografia. Universidad
Rafael Landivar. Guatemala, 2005.

36



6.1.5.1 Plecas:
Son bordes o regletas cortadoras o hendedoras. Sus funciones son las siguientes:
e Cortar, bien para perfilar la silueta exterior, bien para fabricar ventanas u orificios
interiores.
e Hender, para fabricar pliegues.
e Perforar, con el fin de crear un pre cortado que permita un fécil rasgado.

e Semi cortar, es decir realizar un corte parcial que no llegue a traspasar la plancha.

Las plecas se protegen con gomas que se colocan junto a las cuchillas esto evita que se lastimen

y pierdan el filo.

6.1.5.2 Guias de troquel:

Se realizaré la guia de troquel una vez se tenga el arte final digitalizado.

La guia de troquel se realiza cuando una figura no tiene el corte recto o su contorno es irregular.
Este elemento es confeccionado en un taller especializado, con las medidas exactas del perimetro
a recortar de la figura; consiste en un filo cortante de acero, llamado también pleca montado
sobre una tabla de madera para la altura tipografica. Los pliegos en la maquina de troquelar, se
recortan con presiones los dibujos o figuras irregulares. Para elaborar ésta pieza existen diversos
tipos de equipos, segun Santarsiero (2001):

e Manual: El operario es quién traza las guias en la tabla base y luego los insertara con golpe

de martillo de goma en los encastres.
e Guia electronica (Plotter): Esta dibuja y luego traza los surcos en forma automatica con

una fresa (herramienta de movimiento circular continuo, constituida por una serie de buriles
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o cuchillas convenientemente espaciados entre si y que trabajan uno después de otro en la
maquina de labrar metales o fresarlos) en la base de madera.

e Guia laser: Directamente el laser cava los surcos en la madera

e Rotativos: En los sistemas rotativos de alta produccion de corte (marquillas de cigarrillos),
se emplean este tipo de guias de troquel o socavados rotativos.

e Doblado automatico computarizado: A través de un software se introducen todos los datos
de dobleces, cortes, etc., y el sistema en forma automatica provee las plecas con una

precision y velocidad extraordinaria.

6.1.5.3 Mesa de registro
Segun el libro Color digital de D.G. Carlos E. Franco R., la mesa de registro es una fuente de luz
controlada de 5000 grados Kelvin'®.La mesa de registro sirve para hacer guias de troquel de

forma manual.

6.1.5.4 Tipos de sustrato para hacer troqueles:

El troquel es utilizado para una variedad de empaques como lo son cajas, bolsas etc., o para
materiales publicitarios, promocionales, e informativos para representar estética, reforzar un
concepto, representar una funcion, captar atencién, proporcionar una tercera dimension entre
muchas otras posibilidades.

Los sustratos pueden ser muy variados a la hora de trabajar trogueles, en su mayoria son
escogidos por en base a dos factores importantes: el soporte que ejecuta sobre el producto a
proteger y el costo que implica.

Existen muchos tipos de sustrato y varian los calibres de los mismos.

13 Carlos E, Franco R. Color digital. Guatemala. S.F.
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A continuacién mencionamos los més populares y utilizados para la elaboracion de troqueles™*:
e Papel bond: Es el papel tipico que usamos para impresoras inkjet, laser y fotocopiadoras,
pero también se usa para impresiones offset, su color es blanco. Su gramaje va desde los 60
hasta 130 grs.
Papel opalina: Este papel también podemos usarlo en impresoras inkjet y laser, su color es
blanco. Su gramaje va desde los 125 hasta 250grs. Existen dos tipos de Opalina: Opalina lisa
y Opalina tela, también conocida como Opalina texturada.
o Papel offset: Es el que cominmente se utiliza para los folios (80 grs.).
e Papel Couche: También llamado estucado. Puede ser brillante o mate. Papel cuya
superficie ha sido tratada de forma especial para mantener una alta calidad de impresion. El
papel estucado es el mas usado en las artes graficas en la actualidad y el que se utiliza en la
mayoria de las revistas. Es el que tiene un tacto satinado. Posee una lisura e impresion
excelente, muy adecuada cuando se busca la mejor visualizacion de las fotografias. En
cuanto a los gramajes, el couché es mas fino al tacto que el offset con el mismo gramaje.
e La cartulina gréafica: es el papel mas recomendado para las postales, con estucado a una
cara o a las dos.
e Papel Texcote: De superficie brillante, es un tipo de papel grueso, muy utilizado en
empaques de todo tipo de productos, la mayoria de las pequefias cajas de medicinas estan
hechas con este material. Existen varios calibres como ejemplo: Calibre 10, 12,14, 16,18 en
pliegos de distintas medidas segun el uso.
e Cartoncillo Kraft Back: Muy utilizado para empacar todo tipo de productos, debido a su

resistencia, también puede imprimirse.

Ysantizo Vasquez, Mario Rolando. Control de calidad aplicado a la industria de cajas de cartén. Monografia.
Universidad San Carlos de Guatemala. Guatemala 2004.
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e Cartulina Husky Cover: Adecuado para imprimir pastas de revistas, es grueso,
resistente y su textura es agradable al tacto.

e Cartulina Index: Uno de los papeles gruesos méas conocidos y utilizados. En colores
blanco, celeste, verde, amarillo, rosado, beige.

e Carton Corrugado: Es un material grueso, duro y mas resistente que el papel. Algunos
son usados para fabricar embalajes y envases, basicamente cajas de diversos tipos. La capa
superior puede recibir un acabado diferente Ilamada estuco que confiere mayor vistosidad.
Grosor y volumen son aspectos significativos en la elaboracion del carton; al final, el
producto debe soportar los pesos de las cargas manteniendo su forma. Incluso con capas
intermedias corrugadas como en el caso del cartdén ondulado.

e Cartoncillos: El cartoncillo (o carton fino, de poco grosor) es un material ligero y
compacto. Es el tipo de cartdbn mas utilizado por la industria de envasado, para realzar un
articulo concreto dentro de un establecimiento comercial. Puede tener forma de una caja

expositora llamativa, donde se encuentran los articulos a vender.

6.1.5.4.1 Gramaje
Este concepto hace referencia al grosor o cuerpo del papel. Los gramajes imprimibles van
desde 60 gramos hasta 350 gramos.
o EIl gramaje de referencia es el de 80 gramos que es el tipico de fotocopiadora. También es
muy utilizado en el interior de libros.
e Las tarjetas de visita suelen imprimirse en papel desde 200 hasta 300 gramos. Las

Carpetas corporativas se imprimen entre 270 y 350 grs.
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e Una portada de un libro de bolsillo suele ir en papel couché de 250 gramos, con una
terminacion llamada termolaminado brillante.

e Un triptico y flyers suelen realizarse en papel couché brillante entre 130 6 200 gramos.

e Lamayoria del cartdn utilizado para fabricar envases tiene un gramaje entre 160 y 600

g/m2

6.1.5.4.2 Hilo del material (sustrato):
Este es un principio elemental a la hora de troquelar un material, ayuda al aprovechamiento del
sustrato pues al usarse adecuadamente puede dar un mejor soporte a algun lateral o ayudar a los
dobleces. Esto se adquiere con la experiencia.
El hilo del papel es la direccion donde va la fibra. Existen varias formas de probar a que lado
Ileva el hilo cualquier papel o cartdon. Algunos lo ven a través de la luz y otros lo rasgan. Si el
rasgado es recto y parejo, ese es el hilo. Su importancia recae a la hora de troquelarlo y permite

doblarlo mejor y evita se reviente el revestimiento de la cartulina.

6.1.5.4.3 Calibrador de papel
Es esencial que el papel contribuya positivamente a obtener una imagen final satisfactoria en
impresion, el calibrador de papel indica el grosor del sustrato. Esto ayuda a configurar

adecuadamente las impresoras para que los rodillos calientes no quemen el papel.

6.1.5.5 Boceto
Crear un boceto es el resultado de un dibujo rapido que servird como guia de un arte final, el cual
se realiza de forma esquematizada y sin muchos detalles, se le conoce como borrador o esbozo

en lo que respecta a la escritura.
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6.1.5.6 Digitalizacion
Es el acto de convertir un escrito, imagen (boceto) u otros documentos expresados
analogicamente en una imagen digital que se puede visualizar en una computadora y que puede

ser convertida a través de un programa de editor de imagenes 0 un escaner

6.1.5.7 Maquina troqueladora
Es la maquina para la que hay que preparar el troquel. Es un sistema muy potente que trabaja con
un sistema de valvas (que se abren y cierran), en la cual se instala la guia de troquel, y como se
explicd anteriormente, se marcan los cortes y dobleces. Segun se hace constar en la Enciclopedia

Digital Espafiola, se distinguen tres grandes grupos: Planas, Rotativas y laser®.

e Planas: La madera de soporte es plana. Existen dos subdivisiones.
1. Manuales: La plancha de cartdn se introduce manualmente y los retales sobrantes de
carton o desbarbes han de eliminarse también manualmente.
2. Automaticas: La introduccion de la plancha a troquelar se realiza automaticamente y

mediante un sistema de expulsion macho-hembra se eliminan los retales sobrantes.

¢ Rotativas: Las maderas son curvas en forma de teja formando entre ellas un cilindro.
También hay troqueladoras con periféricos en linea, que son totalmente automaéticas:

troqueladora con hot-stamping.

> Aguilar, Carolina. Op. Cit. P 25.
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e Laser: Estas maquinas no necesitan guias de troquel pues su procesamiento es de corto
contacto, realizado por medio de un laser. Su profundidad de ranurado preciso y ajustable,

materiales desde los 2 hasta los 12 milimetros en espesor.

6.1.5.8 Mercado™®
El mercado estd formado por todos los consumidores o compradores actuales y potenciales. Se
debe en base al mercado la aceptacion del empaque sobre la forma, factores de costos,
aceptacion de los diferentes tamarfios, la utilidad que tiene para el consumidor, si llena los
requerimientos de espacio para el intermediario, si se adapta a las pruebas de clima y
temperatura, calidad, seguridad, si ayuda al control, si cumple su funcién, y si se adapta al
sistema de distribucion. El control y revisién del empaque va ligado a los objetivos de satisfacer

el mercado objetivo y mejorar el volumen de venta.

6.1.5.9 Consumidor final
En economfa y comercio se define como la persona que realmente utiliza un producto®”.
Son los consumidores los que determinan el éxito o fracaso de un producto. Su punto de vista a
evolucionado y actualmente son criticos, se informan y comparan. Lo que ha llevado a las
marcas a fijar su prioridad en satisfacer sus gustos y necesidades. Actualmente las empresas

invierten en investigar las preferencias y gustos de los consumidores.

6.2 Conceptos fundamentales relacionados con la comunicacion y el disefio:
La Comunicacion y el Disefio son dos disciplinas que nos ayudan a resolver problemas sociales

relacionados con la expresion digital, como la incorporacion de iméagenes graficas y textos que

*Toledo, Lourdes. Op. Cit. 68.
"Toledo, Lourdes. Op. Cit. 71.
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expresan un sistema comunicacional generador de conceptos de mercado y publicidad, lo cual
requiere un lenguaje preciso segun el contexto en que se presenta.

En consecuencia el desarrollo de ambas disciplinas parten desde las técnicas hasta las
caracteristicas basicas que dan como resultado esta propuesta sirviendo como producto final que
satisface los deseos de investigacion de las y los estudiantes, mediante la facilitacion de la
consulta del fundamento tedrico a través de la creacion de un manual didactico digital para
ensefiar a elaborar troqueles empaques y embalajes a las y los estudiantes de Gltimo afio de la
carrera de Bachillerato en Ciencias y Letras con orientacion al Disefio Gréfico del Colegio

Cientifico Integrado Bilingue.

Se iniciard por definir todos aquellos términos que intervienen en la integracion del tema:
Disefiar un manual didactico digital para enseflar a elaborar troqueles de empaques y
embalajes a los estudiantes de ultimo afio de la carrera de Bachillerato en Ciencias y Letras con

orientacion al Disefio Grafico, del Colegio Cientifico Integrado Bilingle.

6.2.1 Conceptos fundamentales relacionados con la comunicacion

6.2.1.1 Comunicacion:
La comunicacion es un medio de conexién o de unidn que tenemos las personas para trasmitir o

intercambiar mensajes. A continuacién la definicion propuesta por expertos:

Kurt Lewin: Define el proceso de la comunicacion, como un complejo sistema de acciones e
interacciones personales y grupales, donde un individuo trasmite un mensaje a otro y éste a

su vez responde a otro mensaje, lo que genera un proceso circular y continuo.
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Mc Daniel: Define la comunicacion como “el proceso por el cual intercambiamos 0
compartimos significados mediante un conjunto comun de simbolos”.

Tomando en cuenta las anteriores definiciones se plantea la siguiente definicion:

La comunicacion es un proceso completo donde se transmiten mensajes, ninguna idea es tan

importante como la posibilidad de compartirla.

6.2.1.2 Emisor y receptor:

El emisor es la fuente que genera informacion y receptor el que recibe la informacion.

6.2.1.3 Mensaje:

Es la informacidn, el objeto central de cualquier tipo de comunicacion que se establece entre dos

partes.

6.2.1.4 Cadigo:

Es el lenguaje o forma en el que se transmite un mensaje para que este sea entendible para el
receptor decodifique el mensaje. El emisor y receptor deben utilizar el mismo cédigo para que la

comunicacion sea exitosa.

6.2.1.5 Ruido:

El ruido es un factor que bloguea la comunicacion. Afectan al mensaje pues el receptor lo

decodifica erroneamente.
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6.2.1.6 Contexto:

Factores existentes en la comunicacion, situados alrededor del mensaje, que influyen en la
interpretacion del mensaje. El contexto hace referencia de la sociedad, espacio y tiempo que el

mensaje esta siendo emitido.

6.2.1.7 La comunicacién y su importancia:

La comunicacion efectiva es la que nos ayuda a intercambiar ideas y sentimientos con las
personas que nos rodean, en un ambiente de cordialidad y buscando el enriquecimiento de ambas

parte. El didlogo permite un enriquecimiento personal de quienes nos rodean.

6.2.2 Conceptos fundamentales relacionados con el disefio
6.2.2.1 Disefio:

Gillo Dorfles plantea que “el disefio es el arte de la sociedad industrial”’, por su parte
Albers:“Disefiar es planear y organizar, relacionar y controlar. De forma breve abarca todos los
mecanismos opuestos al desorden y al accidente. Ademas significa una necesidad humana y

califica el pensamiento y el hacer humano®.

El disefio es la accion de crear comunicacién o mensajes altamente visuales a determinados
segmentos de la poblacion, con el objetivo de inducirlos a una accion o transmitirles

informacidn. El disefio es la proyeccidn de la imaginacion y la creatividad.
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6.2.2.2 Caracteristicas de disefio:
Se experimenta con colores, de toda la gama existente.

El objetivo del disefio grafico es transmitir mensajes 0 sensaciones y a un sector de la poblacion,

induciendo a una accioén o reflexion.

La belleza de un disefio la dominan tres elementos: el objetivo a comunicar, el método usado al

disefiar y un campo visual.
A continuacion describo los aspectos basicos a dominar en un disefio:
Comunicacion: Se estudian los mensajes que el disefio debera comunicar

Lenguaje visual: Los elementos deben ser oportunos y segmentados para el grupo al que

va dirigido para que sea una comunicacion efectiva.

Percepcion visual: Se refiere a la forma en que percibimos aspectos importantes, como el

recorrido de la vista.

Administracion de recursos: Es la administracion del espacio del sustrato con los elementos

graficos que nos ayudaran a trasmitir nuestro mensaje.
Obijetivo de la ilustracion: EIl objetivo es llamar la atencion.
Disefio Gréfico:

Saul Bass: “El disefio grafico es el pensamiento hecho visual“. El disefio grafico es una

comunicacion efectiva que hace que resulte facil de entender y utilizar las cosas complicadas.
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El disefio grafico es una disciplina o profesién cuya finalidad es satisfacer necesidades

18
I

de comunicacion visual™. El disefio grafico puede usarse como herramienta para usarse para

instruir a la gente.

Sirviéndose de un buen disefio, el disefiador consigue comunicar ideas complejas de forma

sencilla. Ejemplo:

Un manual es una herramienta visual que contiene fotografias, ilustraciones, texto informativo,

todo para facilitar la comunicacion pedagogica.

6.2.3 Disefio Digital

El disefio digital es una de las ramas del disefio gréfico el cual se especializa en la
elaboracion de elementos visuales, los cuales se pueden apreciar en sistemas electrénicos,
como computadoras, tabletas, entre otros. Mantienen un disefio ordenado, bien maquetado,

con un disefio amigable que pueda expresar el mensaje de forma facil.
6.2.3.1 Maquetacién o marcacion:

Se define maquetacion como el proceso de marcar un documento con instrucciones a cerca
de como se deben utilizar los tipos de letra, los tamafios, los espacios, el sangrado y otros

aspectos especificos estandarizando asi los documentos.

'8 Ramirez Moguel, Pablo. Qué es el disefio gréafico? Articulo en:
http://www.graphia.com.mx/de_interes diseno.htm
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6.2.3.2 Maquetacion Electrénica:

Los nuevos medios de edicion electronica agilizan enormemente un proceso que anteriormente
podia resultar complicado. Actualmente los programas de procesamiento de texto disponen de

cbdigos de maquetacion.

La maquetacion debe sefialar como minimo los cambios en el tipo de letra (negrita, cursiva, etc.),

los saltos de linea, los margenes, entre otras opciones.
6.2.3.3 Diagramador:

Persona encargada de ubicar los cuadros de texto e imagenes en proporciones para que se

obtenga un equilibrio estético y ayude a la comprension del mensaje.

El diagramador se rige por un patron pre establecido de fuentes, tamafios, y mantener una misma

linea gréfica.
6.2.3.4 Infografista:

Es el encargado de realizar las infografias (imagenes con informacion de las mismas) las cuales

aportan valor informativo.

Un infografista trabaja de forma creativa y explicativa dado que su labor influye al momento de

trasmitir el mensaje en la comprensién del receptor.
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6.2.3.5 Elementos de contenido de texto:
6.2.3.5.1 Texto:

Toda informacion con contenido tipogréafico. En un manual didéactico se puede encontrar en

titulares, subtitulos, cuerpo de texto, cajas de texto y pies de fotos.
6.2.3.5.2 Cajas de texto:

Marcos en los que se introduce informacion relevante del cuerpo del texto. Este puede incluir

datos como cantidades, sucesos mas relevantes.
6.2.3.5.3 Las tabulaciones de texto:

* Alineacion del texto a la izquierda: Es la forma mas natural y recomendada para textos
largos. Crea una letra y un espaciado entre palabras muy uniforme y facilita la lectura de los
documentos.

* Alineacion del texto a la derecha: Esta forma dificulta mucho la lectura, por lo que se
aconseja que use para textos pequefios y poco extensos.

* Alineacion del texto justificado: El texto resulta mas legible, si los espacios entre letras y
palabras son uniformes, y si los huecos que normalmente deja la justificacion no entorpecen
la lectura del documento.

» Alineaciones centradas: Son ideales para textos muy cortos, por ejemplo para frases
célebres, poemas, citas etc.

* Alineaciones asimétricas: Se utilizan para dar a la pagina un aspecto mas expresivo, son

muy atractivas, pero muy costosas de leer en grandes extensiones de texto.
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6.2.3.5.4 Titulares:

Parrafo que nos indica de qué trata la lectura, es de tamafio mayor al resto de cajas de texto pues

debe atraer la atencion del lector.
6.2.3.5.5 Subtitulos:

Brinda una descripcion més amplia de lo que nos informa el titular, que a su vez nos informa

sobre la nota.
6.2.3.5.6 Cuerpos de texto:

En este se describe toda la informacion que se desea brindar a los lectores.
6.2.3.5.7 Los espacios:

Los espacios en blanco, no significan nada, pero en composicion permite que el texto se lea de

una forma mas clara y que la vista descanse.
6.2.3.5.8 La reticula:

Son un conjunto de guias que se utilizan para construir la composicién de la pagina. Su funcién

es estructurar la pagina y ayuda a mantener la coherencia del formato.

Empezar el cuerpo del texto en la misma linea, pagina tras pagina, mantener el ancho de las

columnas constantes, genera una sensacion de orden en el disefio.
6.2.3.5.9 Pie de foto:

Nota gque se ubica a un borde de la foto o imagen, el cual nos describe acerca de la misma.
6.2.3.5.10 Crédito de nota, foto, infografia o foto-arte:

Indica el nombre del autor de la fotografia, infografia o foto-arte.
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6.2.3.6 Partes de un manual didactico:

o Portada

o Contraportada

. indice

o Objetivo general del curso

o Introduccion

o Descripcion de los requerimientos del lugar donde se impartira la capacitacion
. Descripcion del equipo requerido y sus recomendaciones de uso.

o Sugerencias y recomendaciones para las actividades del proceso de capacitacion
o Guias de instrucciones

. El material didactico de apoyo

. Bibliografia para el instructor

6.2.4 Manual didactico digital

Se entiende como manual didactico digital, al contenido educativo en formato digital, que sirve
como herramienta de sustento y soporte pedagdgico para el aprendizaje en las modalidades a

distancia y mixta, y que sea susceptible de utilizarse como apoyo para la ensefianza presencial.

Las tecnologias no son una panacea para resolver las fallas de la educacion sin embargo si se

utilizan correctamente aportan entre otras, las siguientes ventajas:

e Facilitan informacion que sirve para el entendimiento conceptual.
e Muestran contenidos en una forma amigable para los estudiantes y de facil acceso.

e Ofrecen flexibilidad de uso.
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e Facilitan la comunicacion entre alumno y profesor.

e Estimulan la creacidn de entornos de ensefianza y aprendizaje colaborativo.

6.2.5 Creatividad:
Erich Fromm manifiesta: “La creatividad requiere tener el valor de desprenderse de las certezas“.

La creatividad es aprovechar oportunidades o lo que estd disponible, y hacer infinidad de usos

con estos recursos que son finitos.

Segun el psicoterapeuta Lic. Carlos Churba, la creatividad es una actitud para generar procesos
creadores para descubrir nuevos significados, para inventar nuevos productos o servicios o ideas
a nivel social o individual. Creatividad es percibir ideas y expresar lo nuevo Yy significativo, es

Ilamado también el proceso de calidad creadora.
6.2.6 Gréfico vectorial:

Son imagenes de dibujo. Los dibujos vectoriales no dependen de la resolucién. Esto significa que
se muestran con la méxima resolucion permitida por el dispositivo de salida: monitor, impresora,

entre otros.
Los vectores son objetos que se elaboran en programas establecidos como llustrador.
6.2.7 Diagramacion o maquetacion:
La diagramacion es la distribucion de los elementos en un espacio determinado de la pagina.

Una buena diagramacion transmite estéticamente, orden, dinamismo y es facil de entender el

mensaje que se desea transmitir.
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Para diagramar se toman en cuenta factores importantes que se estandarizan en todas las paginas
como lo son: espaciados internos, externos, tamafio de grid, medianil, gutter, colores, tamafio de

letra, entre otros.
Al iniciar la diagramacién en los programas de adobe se tomaran en cuenta los siguientes pasos:
6.2.7.1 Definicién de documento:

Se establecen los valores del documento que vamos a crear: tamafo del documento respecto a
anchura y altura, orientacion del documento, nimero de columnas, tamafio del medianil, tamafio
de los méargenes tanto interiores, exteriores, superiores e inferiores, tamafio del sangrado, a estos
valores los llamamos reticula compositiva, que consiste en una guia de los elementos de

maquetacion, con la finalidad de conseguir orden y estética.

La reticula genera confianza en el inconsciente colectivo, genera un mejor entendimiento de la

idea pues se lee con mayor rapidez por ser visualmente equilibrada.
6.2.7.2 Tamaiio del documento:

Es el tamafio de nuestro lienzo a trabajar puede ser carta, media carta, A4 entre muchas otras
medidas que son estandarizadas por los programas de Adobe, o podemos hacer algun trabajo con

medidas personales que nosotros definiremos a nuestra conveniencia.
6.2.7.3 Medianil:

Es el tamafio del espacio establecido entre cada una de las columnas creadas en nuestro

documento.

54



6.2.7.4 Margenes:

Estos son inferiores, superiores, exteriores e interiores. Con estos establecemos el area de trabajo

interno, el referente de impresion.
6.2.7.5 Sangrado o exceso:

Para los trabajos digitales como lo es un manual didactico digital, no es necesario contemplar

excesos 0 sangrados.

Los sangrados o excesos se utilizan en todo trabajo impreso esto evita que al rasurar el material

en guillotina queden orillas blancas dando una impresion de poco acabado.

Usualmente se contempla un exceso de color de 0.25 pulgadas, a excepcion de cuando el trabajo

es demasiado pequefio que se establece un exceso de 0.12 pulgadas.
6.2.7.6 Documento en forma de pliego o individual:

Indesign nos brinda la opcién en que podamos visualizar nuestro documento en forma individual
con paginas enfrentadas o pliego como se le conoce. Utilizando la opcion de pliego nos ayuda ha
que podamos tener una mejor visualizacién de nuestro documento ya que este se puede apreciar

de igual manera de como lo tendriamos en realidad.
6.2.7.7 Paginas maestras o master:

Es la primera pagina, donde aparece el estilo para toda la publicacion. De esta forma se crea el
estandar que tendran todas las paginas de un libro, revista, manual didactico o cualquier disefio

de varias paginas.

Indesign es un programa el cual fue creado con el objetivo de facilitar y agilizar el trabajo de

diagramacion.
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6.2.7.8 Distribucidén del texto:

La distribucion de espacios como los interlineados y los tamafios de letra son unas de las tareas

mas importantes a la hora de maquetar.
6.2.7.9 El cuerpo del texto:

A los textos se le puede establecer varios valores como lo son alineaciones, espaciados entre

letras, espaciados de interlineado, estilos, tamafios, colores, entre otros.
6.2.7.9.1 Alineacion de texto a la derecha:

Esta forma dificulta la lectura, por lo que se aconseja que se use para textos poco extensos.
6.2.7.9.2 Alineacidn del texto a la izquierda:

Es la forma mas utilizada y recomendada para textos largos. Facilita la lectura de los

documentos.
6.2.7.9.3 Alineaciones centradas:

Es recomendada en casos especiales. Este texto produce una sensacion estética. Ideal para texto

pequefio.
6.2.7.9.4 Alineacion del texto justificado:

El texto resulta mas legible, produce una sensacion formal, ya que el texto puede ser leido de

forma continua con proporciones iguales en las filas de los parrafos.
6.2.7.9.5 Alineaciones asimétricas:

Se usan en disefio gréfico para dar dinamismo a un arte, pues son originales y expresivas.

Resultan un poco dificiles para lecturas continuas.
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6.2.7.9.6 Colores en letras:

El color de letra que escojamos es muy importante porque reafirma el mensaje que deseamos
transmitir. Segun la psicologia de cada color en particular se puede transmitir sensaciones y

sentimientos.
6.2.7.9.8 Incrustacion de imagenes:

Colocar imégenes y el tamafio respecto al texto, puede hacer de nuestro documento, un arte con

mas fuerza, belleza y dinamismo, provocando mas atencion en los lectores
6.2.8 Software:

El software es el equipamiento l6gico de un computador o la parte no fisica de una
computadoraze. Aungue no es estrictamente lo mismo suele sustituirse por expresiones tales

como programas informéticos o aplicaciones informaticas o soportes l6gicos.

Otro concepto encontrado fue: Software es el conjunto de los programas de computo,
procedimientos, reglas, documentacion y datos asociados, que forman parte de las operaciones

de un sistema de computacion.
El software abarca todo lo intangible, todo lo no fisico relacionado.
6.2.8.1 Principales funciones del software:
El software genera instrucciones que cambian el estado del hardware de un computador.
Administra los recursos fisicos y no fisicos del computador optimizandolos.

El software es el intermediario entre el usuario y la informacion almacenada.

3Johannson, Kaj. Lundberg Peter. Ryberg, Robert. Manual de produccién grafica Recetas. Editorial Gustavo Gili.
Barcelona, Espafia. s.f. P 14.
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6.2.9 Hardware:

La Real Academia Espafiola informa que es un “Conjunto de los componentes que integran la
parte material de una computadora”. Es la parte tangible o fisica del ordenador. EIl hardware son
todas las partes fisicas como cables, gabinetes o cajas, periféricos de todo tipo y cualquier otro

elemento fisico involucrado?.

6.2.10 Adobe InDesign

La compafiia Adobe Systems, ha creado varios programas dirigidos a disefiadores gréaficos entre
ellos Adobe InDesign, un programa especializado en la creacion de composicion de paginas o

maquetacion profesional.
Es un programa versatil, sencillo e intuitivo. Brinda una libertad creativa sin precedentes.

En cualquier caso, la flexibilidad de InDesign es innegable ya que se adapta, opcionalmente a los
habitos de trabajo de los usuarios experimentados, y especificamente de los familiarizados con
QXP, sino que permite reconfigurar todo el mapa del teclado para acceder mas rapidamente a las

funciones favoritas 0 mas usadas.

En este programa podemos realizar diversos trabajos como lo son: revistas, manuales,
periodicos, folletos entre otros. InDesign trabaja gran nimero de paginas sin utilizar gran
cantidad de memoria interna de la computadora como lo hacen otros programas, es compatible
con pixeles y vectores, se pueden exportar gran cantidad de tipos de archivos y cuenta con varias
caracteristicas que hacen de este programa uno de los favoritos de los disefiadores graficos y

siendo catalogado el mejor programa de disefio editorial.

“Johannson, Kaj. Et. Al. Op. Cit. P 17.
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6.2.11 Adobe Photoshop

Su nombre literalmente significa “taller de fotos”. Es lider mundial del mercado de las
aplicaciones de edicion de imagenes trabajando en base a pixeles por lo que es importante la

resolucion de la imagen.

Fue creado por Adobe Systems Incorporated. Su distribucion viene en diferentes presentaciones,
que van desde su forma individual hasta como parte de un paquete, siento éstos: Adobe Creative
Suite Design Premium y Version Standard, Adobe Creative Suite Web Premium, Adobe Creative

Suite Production Studio Premium y Adobe Creative Suite Master Collection.

La combinacion de sus herramientas y filtros puede dar infinitas combinaciones artisticas y
publicitarias. Es uno de los programas mas queridos y respetados por cualquier disefiador

grafico.

6.2.12 Adobe lllustrator

Es un editor de graficos vectoriales en forma de taller de arte que trabaja sobre un tablero de
dibujo. Actualmente forma parte de la familia de Adobe Creative Cloud. La extensién de sus
archivos es .Al (Adobe Illustrator). Su distribucion viene en diferentes presentaciones, que van

desde su forma individual hasta como parte de un paquete completo.

Es un programa que trabaja a base de vectores. Es una herramienta que ayuda a la creacion de

logotipos y numerosas piezas graficas ilustradas.

59



6.2.8 Bocetaje:
Los bocetos sirven para ahorrar tiempo y ordenar ideas.

Es un dibujo rapido sin detalles pero con la idea central, donde se prueban los valores tonales,
formas, color y se destacan las proporciones de los titulos, iméagenes, espacios en blanco, cuadros

de texto, y todos los elementos que puedan afectar el arte a crear.
6.2.9 Dummy:

Boceto de calidad, que se le presenta al cliente para que se haga una idea bastante realista de
coémo quedara su arte final. Puede darse un arte a tamafio real o a escala segun sea el acuerdo que

se llegue.

Al cliente se le especifica que los colores del arte pueden ser distintos en su arte real final por ser

diferente el método a de impresion.

6.3 Ciencias auxiliares, artes, teorias y tendencias:
Las ciencias auxiliares nos brindaran el soporte teérico complementando la comprension integral
de como concebir y realizar un manual didéactico.

6.3.1 Ciencias:

6.3.1.1 Semiologia:
La semiologia es la ciencia que estudia los signos y los simbolos. También es conocida como
semiotica y viene del griego “semeion” que significa signo. La semiologia es explicada como un
hecho de comunicacion contextual en el que este contexto se transmite mediante un signo para

contribuir a una unidad comunicativa.
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Este proyecto se respalda en los aspectos semioldgicos, pues cada figura geométrica aplicada a
un troquel tiene un significado no solo estético, sino también practico y funcional, que ayuda que

el empaque sea adecuado para el producto, pensando en su almacenamiento, transporte y venta.

En arte final, también la semiologia juega un papel muy importante cada objeto grafico aplicado
a un arte para facilitar su impresion de forma masiva espera ser interpretado por si mismo tal
como es y tener un contexto. Por eso para fines semiolégicos en el proyecto se investigan los
colores y los significados de dichos objetos, ya que el Disefio Gréfico no sélo se ocupa de la
estética del producto, sino también de su funcion semiolégica y comunicativa, por lo que se

aplicaran todos los aspectos semioldgicos necesarios.

6.3.1.1.1 Signo:

Se entiende por signo a una figura grafica que nos representa informacion de un objeto,
fendmeno o hecho esta unidad es capaz de trasmitir contenidos representativos.

Un signo es perceptible a los sentidos, principalmente la vista y el oido.

6.3.1.1.2 Index o indice:

Deja un antecedente a lo que ha ocurrido. En una publicacion o libro, el indice es una lista
ordenada de capitulos, secciones, articulos, que permite al lector saber qué contenido representa

la obra y en qué pagina se encuentra el tema.
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6.3.1.1.3 Icono:
Un icono es una representacion grafica que sirve para representar carpetas, programas, unidades
de almacenamiento, archivos o cualquier cosa que los usuarios quieran. Hay tres clases de iconos

(imégenes, diagramas y metaforas).

6.3.1.1.4 Las imagenes:

Son elementos de la composicion que atraen fuertemente la atencion del lector, ya que son mas
atractivas que el texto. Estas a su vez deben ser explicativas de la informacién relacionada con el

texto que las acompafia, ya que de lo contrario se confundirfa al lector®’.

6.3.1.1.5 Diagrama:

Es un dibujo geométrico muy utilizado en ciencia, en educacion y en comunicacién con el cual
se obtiene representaciones graficas y da un referente a la proporcion o magnitud de un
problema. Esta ilustracion visual hace mas facil la comprension.

6.3.1.1.6 Metafora:

La metéfora sirve en la comunicacién como una asociacion de elementos que comparten alguna

similitud de significado para sustituir a uno por el otro. Ejemplo: se asocia un foco con una idea.

6.3.1.1.7 Simbolo:

El simbolo ayuda a exteriorizar un pensamiento o movimiento social mediante una figura o
imagen que lo represente. Ejemplo: El cristianismo ha sido representado por la cruz.

Esta forma de comunicacién humana es capaz de trasmitir el significado de conceptos de forma

practica.

“1Johannson, Kaj. Et. Al. Op. Cit. P 62.
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6.3.1.1.8 Significante:

Para Ferdinand de Saussure, significante es el significado al que apuntan las palabras, es la
representacion gréafica o concepto mental de lo que es. Ejemplo: casa, el significante son las
relaciones entre palabra, simbolo con objeto fisico. El significante es el que define la forma fisica
del mismo.

6.3.1.1.9 Significado:

Es una representacion mental que se deriva del significante. Define el contenido que puede ser
entendido.

6.3.1.1.9 Denotacion:

Es el significado real del término también Ilamado significado universal, todo signo tiene una
dimensidn denotativa que se complementa con su dimension connotativa.

6.3.1.1.10 Connotacion:

La connotacion depende del contexto en que aparece, contextualiza, atrapa el sentido denotado y
superpone una intencionalidad a la base denotativa. Esa intencionalidad puede ser consciente
como inconsciente en la voluntad de sus emisores. En las mentes de sus receptores son evocadas
significaciones culturales. Ejemplo: Cuando los perros ladran muy fuerte saben que un extrafio

va a llegar.

6.3.1.2Pedagogia:
Es una ciencia que tiene la educacion como principal interés de estudio. Pertenece al campo de
las ciencias sociales y humanidades, esta debe entender los procesos sistematicos de aprendizaje,

conocimiento, desarrollo de capacidades y habilidades, que facilitan la toma de decisiones.
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Basicamente esta ciencia tiene como objeto de estudio la educacién (en pocas palabras, ensefiar a
los que ensefian).

Es importante destacar que la Pedagogia se nutre de diversas ciencias y disciplinas, como la
Antropologia, la Psicologia, la Filosofia, la Medicina y la Sociologia. Hay autores que sostienen
que la Pedagogia no es una ciencia, sino que es un arte o un tipo de conocimiento. La Pedagogia
es la ciencia que estudia la educacion y la didactica. Es la disciplina o el grupo de técnicas que

favorecen el aprendizaje. Es importante hacer esta distincion.

6.3.1.3 Psicologia:

La historia de la psicologia tuvo varios pioneros entre ellos Jean Piaget, Sigmund Freud y Carl
Jung.
Del griego cléasico, psique, alma 0 “actividad mental” y “légica” estudia los procesos mentales,
los comportamientos, la conducta y los sentimientos, de los individuos. La Psicologia toma
factores como la atencién, percepcion, motivacion, emocidn, inteligencia, personalidad,
relaciones personales y la consciencia de los individuos para brindar un resultado de su estado
mental.
Como todas las ciencias tiene sub divisiones que facilitan su estudio.

e Psicologia Social (estudian el entorno social del individuo y el modo en que acttan en

grupo).

e Psicologia Clinica (intenta ayudar a quienes tienen problemas en su vida diaria o sufren

algdn trastorno mental).

Psicologia Experimental (aplica técnicas de laboratorio para estudiar cientificamente los

comportamientos).
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e Psicologia Fisioldgica (estudia el funcionamiento del cerebro y del cerebro y del sistema
Nervioso).
e Psicologia Educacional (estudia el comportamiento de los individuos y grupos sociales en

los ambientes educativos).

6.3.1.4 Antropologia:
La Antropologia es una ciencia que estudia las mujeres y los hombres en el marco de una
sociedad y cultura a las que pertenece. Estudia las mujeres y los hombres en su totalidad, las
respuestas del ser humano ante el medio, las relaciones interpersonales y el marco
sociocultural en que se desenvuelven entre otros.
A la antropologia se la puede dividir en varias ramas, las mas destacadas son las siguientes
ramas:
La Antropologia Fisica o Bioldgica, que es aquella que se ocupa de estudiar y analizar la
diversidad que ha atravesado el cuerpo del hombre en el pasado y el presente, es decir, la
evolucion que corresponde a la anatomia.
La Antropologia Social, es la sub rama que se centra en estudiar el comportamiento
humano, la cultura, la estructura de las relaciones sociales.
La Arqueologia, que se encarga de estudiar la raza humana que pobl6 la tierra en el
pasado, es decir, es aquella que nos permite saber que hacian, que comian, a que se
dedicaban aquellos pueblos primitivos ya extintos.
La Antropologia Linguistica, es la parte de la Antropologia que se ocupara del estudio

de los lenguajes humanos, mas que nada del desarrollo que fueron alcanzando a través del
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tiempo y de las influencias que ha tenido en ellos cuestiones como la migracion y la

difusion de la informacion en todas partes del mundo.

6.3.1.5 Sociologia:
Segun el libro Sociologia de Antonio Lucas Martin: La Sociologia es una disciplina cientifica
que se distingue como la ciencia que busca la l6gica de la vida social y de las entidades sociales,
es una ciencia que busca que las actividades humanas de unos se vean encaminadas a satisfacer
las necesidades de otros como agrupacion, se le conoce también como el estudio de las
sociedades y su mision se centra en los valores humanos, en contribuir a la independencia en el

conocimiento, a la integracién de nuevos conocimientos.

El aspecto socioldgico relacionado con este proyecto es importante, pues esta ciencia tiene por
objetivo satisfacer las necesidades de otros como agrupacion. Asi es como el manual didactico
digital, tiene por objetivo apoyar y compartir conocimiento basico de la elaboracion de troqueles

para ayudar a capacitar a todos las y los alumnos de Disefio Gréfico.

6.3.1.6 Estadistica:
Ciencia que recopila informacion cuantitativa y cualitativa concerniente a individuos, series de
hechos, grupos entre otros datos que pueden ser de importancia para determinar datos que
puedan ser usados de referencia, realizando asi un analisis de los datos numéricos para tomar

decisiones concretas.
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Actualmente tiene esta ciencia un sin fin de usos, como para censos, registros demograficos,
evaluar datos publicitarios, sociales, politicos entre otros, logrando realizar un analisis

descriptivo y realistico.

6.3.1.6.1 Métodos Estadisticos:

Al recopilar datos estadisticos se ha de tener especial cuidado para garantizar que la
informacion sea completa y correcta.

El seleccionar una muestra capaz de representar con exactitud las preferencias del total de la
poblacion no es tarea facil.

Los métodos estadisticos se aplican en la recoleccion, organizacion, analisis, presentacion, e
interpretacion de los datos numéricos.

6.3.1.6.2 Poblacion o universo:

En estadistica se le llama poblacién a un conjunto de elementos del cual se extrae la muestra
y se realizan las observaciones.

6.3.1.6.3 Muestra:

Es un subconjunto contable de la poblacién estadistica.

El nimero de sujetos que componen la muestra suele ser bastante inferior a la poblacion
total, aunque suficientemente grande como para ser confiable. Esta seleccion se realiza de

forma aleatoria.
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6.3.1.6.3.1 Caracteristicas de una muestra:
e Reduce costos, al estudiar una pequefia parte de la poblacion.
e Rapidez: al reducir el tiempo de recogida y tratamiento de los datos, se consigue mayor
rapidez.
e Viabilidad: la eleccién de una muestra permite la realizacion de estudios que serian
imposibles de realizar sobre el total de la poblacion.
6.3.1.6.3.2 Parametro estadistico:
El pardmetro estadistico intenta resumir toda la informacién que hay en la poblacién en unos
pOCOS NUMeros.
6.3.1.6.3.3 Medicion:
Medicion es parte de un proceso administrativo, el cual atribuye nimeros a las variables. La
medicion consiste en determinar qué proporcidn existe entre una dimension de algun objeto y
una cierta unidad de medida.
6.3.1.6.3.4 Unidad de medida:
Unidad de medida es el patron que se emplea para concretar la medicion. Debe cumplir con
tres condiciones:
e Lainalterabilidad (la unidad no debe modificarse con el tiempo).
e Universalidad (tiene que poder usarse en cualquier pais).
e Facilidad de reproduccion (se tratara de evitar errores durante la tarea, y que sea la

muestra lo mas fiel posible).
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6.3.2 Artes:

6.3.2.1 Fotografia

La Fotografia va méas alla del click, es trasmitir emociones y crear recuerdos perdurables.
Cabeza ojo y corazon en un mismo eje. Con la evolucion de la tecnologia podemos
perfeccionar su registro. La Fotografia pasé de analoga a digital, dando un nuevo paso para

ser producida instantaneamente®.
6.3.2.1.1 Historia de la Fotografia:

La palabra, fotografia, tal como la conocemos ahora, fue usada por primera vez en 1839 por
Sir John Herschel. En ese mismo afio se publico todo del proceso fotografico. La palabra se
deriva del griego foto (luz) y grafos (escritura).Por eso se dice que es el arte de pintar con

luz.
6.3.2.2 Fotografia digital:

Es un archivo informéatico. La imagen digital estd formada por una serie de matrices
numeéricas de ceros y unos que se almacenan en una memoria informética y que definen las

caracteristicas de una fotografia.

Una vez esta imagen es interpretada los ordenadores se transforman en una imagen visible a
través de la pantalla e imprimible también, a través de cualquier dispositivo de salida. Sus
principales ventajas es que no es necesario imprimirla para la visualizacion o duplicacion del
archivo. La fotografia digital esta hecha a base de pequefios cuadritos de colores Ilamados

pixeles.

%2Johannson, Kaj. Et al. Op. Cit. P 65
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La fotografia digital ha revolucionado el mercado de la fotografia ya que ahora es posible
poseer las fotografias en gran variedad de dispositivos de almacenamiento de informacion

electronica. En la actualidad la fotografia digital esta al alcance de todos.
6.3.2.2 Pixel:
Es el elemento mas pequefio de una imagen digital.

Un pixel solo posee un color. Al visualizar todos los pixeles juntos, uno al lado de otro, dan

la impresion de continuidad respecto a la tonalidad de color, formando asi la imagen.
6.3.2.3Tipografia®:

Al disefiar uno de los pasos mas complejos es escoger el tipo de letra y su tamafio; decidir
con destreza su ubicacion puede resultar complicado. Existen miles de estilos y todos
pueden transmitirnos conceptos diferentes solo al verlas, hay tipografias que se pueden

adaptar a usos institucionales o formales y otros ser para usos mas casuales o informales.

En 1989 se realizdé un estudio de la personalidad tipogréfica; el estudio demostré que la
personalidad de tu tipo de letra se refiere a su capacidad de connotar un significado que va

mas alla del significado primario que le confieren linguisticamente las palabras.

6.3.3 Teorias:

6.3.3.1 Didéctica:

Es la disciplina que tiene como objeto de estudio los procesos y elementos existentes en la
ensefianza y el aprendizaje. Es una parte importante de la Pedagogia, pues la historia muestra

la enorme variedad de modelos didacticos que han existido.

Johannson, Kaj. Et. Al. Op. Cit. P 28
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Actualmente los modelos didacticos buscan la comprension del alumno ante los temas, e
intenta ya no abusar de la memorizacion.
Los componentes que actlan en el acto didactico son:

e El docente o profesor.

e El estudiante.

e El contexto social del aprendizaje.

e El curriculo (El curriculo escolar es un sistema de vertebracion institucional de los
procesos de enseflanza y aprendizaje, tiene fundamentalmente 4 elementos
constitutivos: objetivos, contenidos, metodologia y evaluacion).

6.3.3.2 Teoria del color:

Segun Wikipedia, la enciclopedia libre: La teoria del color en el arte de la pintura, el Disefio
Gréfico, el disefio visual, la Fotografia, la imprenta y la television, es un grupo de reglas béasicas
en la mezcla de colores para conseguir el efecto deseado combinando colores de luz (RGB)o
pigmento (CMYK)?.

En relacion a este proyecto, la teoria del color juega un papel importante ya que nos explica las
diferentes propiedades del color (tono, brillo y saturacion).

Es un tema muy extenso y Util para arte final, pues de este tema se dividen muchos subtemas
relacionados como por ejemplo: El circulo cromético, modelo de color RGB y CMYK, escalas

cromaticas, psicologia del color.

hwww.wikipedia.com
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6.3.3.2.1 Valor o tono
En el libro Color digital de D.G. Carlos E. Franco R?., es el grupo basico del color, al que
pertenece. Como rojo, amarillo y azul, se refiere a la propiedad en los aspectos cualitativamente
diferentes de la experiencia de color que tienen relacion con diferencias de longitudes de onda.
Es el estado puro del color, sin mezcla de blanco o negro y junto a la luminosidad y la

saturacion, una de las tres caracteristicas psicofisicas del color.

6.3.3.2.2 Intensidad de color o cromo:
Segun el libro color digital de D.G. Carlos E. Franco R., intensidad es lo vivo del color o su

saturacion lo cual se conoce con el nombre de cromaticidad.

6.3.3.2.3 Brillo
Retomando a Carlos E. Franco, el brillo es definir si un color es claro u oscuro.

6.3.3.2.4 Colores primarios luz, RGB o aditivos
Segun el libro color digital de D.G. Carlos E. Franco R., los colores primarios (rojo, verde y
azul), con la mezcla de ellos obtenemos una imagen a todo color. El color digital RGB (Red,
Green, Blue) es también un aditivo primario porque los monitores de las computadoras y los
televisores color proyectan haces de luz roja, verde y azul a través de una grilla formando
diminutos pixeles (elementos de imagen).
Con los tres colores primarios luz y por mezcla de haces de luz, partiendo de la obscuridad total
y superponiendo dos de ellos combinados entre si, se obtienen otros colores Ilamados
secundarios luz: magenta, cian y amarillo. La sumatoria en proporciones iguales de los tres

primarios luz produce una luz casi blanca.

®Franco R. Carlos. Op. Cit. P 5.
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6.3.3.2.5 Colores sustractivos o proceso, CMYK
Segun el libro color digital de D.G. Carlos E. Franco R., los colores pigmento (tintas de
impresion) imitan a los colores secundarios luz (magenta, cian y amarillo). Cada pigmento
sustrae (o absorbe) una porcion del espectro visible y refleja el resto. Si imprimiéramos
superponiendo estos tres colores pigmento el resultado final serd un gris intenso (casi negro),
conocidos en las artes graficas como negro de tres colores o negro de cuatricromia. (También se

le llama negro sucio)?®.

6.3.3.2.6 Circulo cromatico:
Es una circunferencia dividida en 12 partes iguales, cada sector circular esta coloreado a partir de
tres primarios y sus correspondientes secundarios, entre dos colores primarios se sitlan tres

secundarios.

6.3.3.3 Psicologia del color:
Wolfgang Von Goethe (1749-1832) fue el precursor de la psicologia del color, el expuso que el
color tiene un efecto en la percepcién y la conducta de las personas.
Usualmente y de forma empirica el ser humano relaciona los colores con la naturaleza (tierra,
agua, cielo, y fuego).
La psicologia del color se convierte en una herramienta fundamental para todas aquellas
personas que trabajan con colores: artistas, terapeutas, disefiadores graficos e industriales,

interioristas, arquitectos, disefiadores de moda, publicistas, entre otros.

*Franco R. Carlos. Op. Cit. P 9.
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6.3.3.4 Marketing o mercadeo:
Es una disciplina dedicada al analisis del comportamiento de los mercados y de los
consumidores. EI marketing tiene como objetivo el captar y fidelizar a los clientes a traves de la
satisfaccion de sus necesidades.
Los mercaddlogos centran sus actividades en el conjunto de las cuatro P: Producto, Precio,
Plaza (distribucién) y Publicidad (promocién).
La Unica funcién que debe cumplir es alcanzar las metas que la empresa se plantea en lo que
respecta a la venta y distribucion para que esta se mantenga vigente. Por eso es tan importante
conocer el FODA de la empresa.
Las acciones de marketing pueden tener una vision de rentabilidad a corto o a largo plazo, ya que
su gestion también supone la realizacion de inversiones en la relacion de la empresa con los
clientes o con los proveedores.
Un error coman es confundir Marketing con Publicidad, por eso es importante entender que la
mercadotecnia abarca a la publicidad y a las otras cuestiones. En la actualidad el Marketing es

una herramienta que todo.

6.3.4 Tendencia:
Las tendencia, son una serie de grupos de un cierto estilo, que el disefio va adoptando. Se
encuentran en continua evolucion y marcan el estilo de los disefios y futuras creaciones. Ahi,
entra a formar parte el estilo, como forma de actuar, dando el toque personal al proyecto en
Curso.
La tendencia usada para el presente trabajo de tesis es el minimalismo una tendencia surgida en

Estados Unidos, en la década de los sesenta del siglo pasado. EI minimalismo es la sencillez en
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su maximo esplendor. Este movimiento marcé profundamente a las bases de creatividad a lo

largo del siglo XX.

Esta tendencia se utiliza muy a menudo en el disefio, ya que reduce el ruido, los elementos

innecesarios, dejando lo importante y fundamental del disefio que se quiere representar.
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(APITULO 7

PROCESO DE DISENO Y
PROPUESTA PRELIMINAR



Capitulo VI1: Proceso de disefio y propuesta preliminar

7.1 Aplicacion de la informacion obtenida en el marco teorico.

Justificacion:

Un disefiador o disefiadora es alguien que identifica problemas o necesidades que pueden ser
resueltas con la ayuda de la Comunicacién y el Disefio.

El Disefio va mas alld de manejar programas de computacién, un disefiador le da identidad a
cada pieza segun determinados criterios de los clientes.

Su trabajo es sustentado en la participacion de varias disciplinas y ciencias cuya importancia

relativa habra que encajarla en cada caso de acuerdo a la direccién de cada tema.

El proyecto de creacion de:

“Disefio de manual didactico digital, para ensefiar a elaborar troqueles de empaques y embalajes
a los estudiantes de Gltimo afio, de la carrera de bachillerato en ciencias y letras con orientacion
en disefio grafico, del Colegio Cientifico Integrado Bilinglie. Guatemala, Guatemala 2015,
requiere el apoyo y aplicacion de ciencias auxiliares como factor basico para el respaldo de dicho
instrumento.

La informacion cientifica que tomamos como base para este proyecto constituye el soporte de
nuestra investigacion, que nos permite tener el bagaje necesario para la toma de decisiones de
nuevas propuestas visuales que puedan surgir en el futuro.

Asi pondremos un material que llenen las expectativas del alumnado.

76



7.1.1 Disefo

El proyecto esta fundamentado en la disciplina del disefio a fin de crear una herramienta til, que
solucione muchos problemas comunicacionales. EI comprender todos los elementos relacionados
ayudard a sentar las bases en la concepcion de todos los componentes del manual didactico

digital.

7.1.2 Disefio Gréfico

El Disefio Grafico comunica ideas de forma visual con ayuda de los programas de auto edicion.
El presente proyecto es realizable gracias al respaldo de esta disciplina.

El manual didactico digital, para ensefiar a elaborar trogueles a los estudiantes sera una

herramienta versatil que servira de consulta incluso después de haber egresado de la institucion.

7.1.3 Pedagogia:

La Pedagogia es la ciencia que estudia la educacién y la didactica es la disciplina o el grupo de
técnicas que favorecen el aprendizaje.

Para la o el disefiador es importante el dominio de las conceptualizaciones que usan los que
ensefian, porque el manual didactico digital que ayudara en la elaboracién de troqueles serd un
material de apoyo para los catedraticos que son los que les transmiten los conocimientos a las y

los estudiantes. El estudio de la Pedagogia ayudard como herramienta comunicacional.

7.1.4 Didactica:
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La didactica respalda la elaboracion del manual didactico proporcionando un grupo de técnicas
que favorecen el aprendizaje.

Actualmente los modelos didacticos buscan la comprensién del alumnado ante los temas dificiles
como es el caso de la elaboracion de troqueles en la carrera de Bachillerato en ciencias y letras

con orientacion en Disefio Grafico.

7.1.5 Sociologia:
Para la disciplina de disefio gréfico es importante el dominio de las conceptualizaciones sociales,

entender los fendmenos colectivos producidos por la actividad social de los seres humanos.

Las técnicas usadas en sociologia ayudan a investigar las causas e influencias culturales que

motivan la aparicion de diversas tendencias de comportamiento en el ser humano.

7.1.6 Psicologia:

La Psicologia ayuda a distinguir lo que los clientes prefieren como consumidores, ver las
caracteristicas que consideran aceptables.

La conducta desarrolla conocimiento y la educacion da un referente de lo que se espera por el

consumidor.

7.1.7 Psicologia del Color:

Es una herramienta visual, que genera un estimulo en la percepcion del ser humano.

Los colores influyen en las personas porque provocan una reaccion emotiva.
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La psicologia del color puede ayudar a atraer la atencion, crear dinamismo, representar juventud,

confianza, optimismo entre otras emociones.

7.1.8 Semiologia:
Al elaborar el manual didactico digital, se utiliz6 la semiologia para la decodificacion de

mensajes que se pretenden transmitir a los estudiantes.

En disefio grafico todo se convierte en un signo, una composicion puede estar llena de pequefios

signos que buscan desarrollar todo un concepto.

7.1.9 Estadistica:

La estadistica es una poderosa herramienta que ayuda a la obtencion de datos que a su vez se
convierten en resultados.

Este proyecto utilizé la estadistica como un apoyo para predecir el futuro y para fundamentar en
base a numeros los alumnos que seran beneficiados con el manual didactico digital, para ensefiar

a elaborar troqueles.

7.2 Conceptualizacion:

7.2.1 Método:

El método que se utilizard para la conceptualizacion del presente proyecto serd “Crear en
Suefios”.

Definicion del método “Crear en Suefios” Esta técnica consiste en aprovechar la creatividad que
se desarrolla en los momentos de relajacion. Esta comprobado que en los momentos de paz el ser

humano desarrolla su potencial creativo al maximo.
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El inconsciente en los suefios puede facilitar soluciones, por esta razon para aprovechar el
desblogueo que se genera de ideas, se dejara una libreta y lapiz para anotar inmediatamente
posibles soluciones que puedan ayudar al manual.

Este proceso lo haremos minutos antes de conciliar el suefio y al instante después de haber

despertado.

7.2.1.1 Aplicacion del método:
Se anotaron las ideas obtenidas durante 7 sesiones, asi se obtuvieron varias ideas Utiles que
favorecieron la conceptualizacion del conocimiento y linea grafica que se desea mostrar.

Esto ayudo a ordenar la idea principal del proyecto y las ideas secundarias.

7.2.1.2 Objetivo:

Definir el conocimiento que se desea transmitir con el manual didactico digital, para ensefiar a
elaborar troqueles a los estudiantes de Gltimo afio, de la carrera de bachillerato en ciencias y
letras con orientacion en disefio grafico, del Colegio Cientifico Integrado Bilinglie. Guatemala,

Guatemala 2015.
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7.2.2 Definicién del concepto:

frase conceptual o idea central: jTroquela aqui! inteligencia divirtiéndose.

El planteamiento que se desea darle a nuestro manual didactico digital, es un enfoque que brinde
soluciones creativas, donde el alumno desarrolle su capacidad espacial, l6gica y destreza.

Para desarrollar la capacidad espacial y l6gica es necesaria la practica constante, y entender los
conceptos que dan la base o el fundamento a la concepcion de ideas mas complejas.

El manual serd graficamente lo méas atractivo posible, ilustrando el contenido de importancia
para facilitar su comprensién en cuanto a formas y proporciones.

Los colores crearan en nuestra composicion el dinamismo y daran valor visual a nuestro
material.

7.2.2.1 Justificacion del concepto:

El hombre pone a prueba su creatividad y sus limites realizando diversas actividades en las que
pueda demostrar su originalidad y talento.

Cada vez mas, los alumnos son capacitados con herramientas como manuales que fomenten la
investigacién constante y los inspire a instruirse en nuevas areas del disefio que puedan ser de
provecho en un futuro para sus conocimientos y aumentar sus capacidades en un mercado tan

competitivo.

7.3 Bocetaje:

Para empezar cualquier proyecto de disefio, el primer paso sera bocetar qué se desea conseguir,
antes de diagramar o ilustrar digitalmente. Bocetar es plasmar de forma grafica a mano alzada la
idea general de como deseamos nuestro disefio, es una pre visualizacion de todos los elementos

gue gueremos destacar.
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e El bocetaje del manual didactico digital se realizé tomando en cuenta nuestros objetivos

de disefio. Tabla de requisitos

Elemento gréfico

Propdsito

Técnica

Emocién

1. colores que
estimulan

concentracion

Bocetar el
manual didactico
digital, para que
sea mas practico
distribuir

espacios antes de

Se ilustrd y maqueto

el manual didactico

y calma. digitalizar. digital en Adobe
llustrador. Pertenencia
1. Tipografia
titulos: Lograr una
DecoTech TL armonia visual
Tipografia que trasmita

cajas de texto:

Avenir

sensacion de

orden.

Apoyo
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7.3.1. Bocetos a base de dibujo natural
A continuacion se presentan las propuestas preliminares del manual didactico digital.

Bocetos a lapiz

frase conceptual o idea central: jTroquela aqui! inteligencia divirtiéndose.

Parte del disefio

Logotipo del Colegio
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bocetaje e identificacion del mismo:

Titular (tipografia DecoTech TL)

cajas de texto: (Tipografia Avenir).

Fotografias de ejemplos
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Numeraria: Se usa para conocer
El nimero de tema segun indice.

Temas que se encuentran en el
Capitulo.
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7.3.2. Proceso de bocetaje formal en base a la diagramacion de dibujo técnico

Disefio Portada

Manual didactico Digital

frase conceptual o idea central:

i Troguela aqui! inteligencia

divirtiéndose.
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El cual brinda la informacién del
tema, de una forma que capture al
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Numeraria: Se coloca para identificar

el nimero de capitulo
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Ejemplos de ilustraciones de tipos troquel

7.3.3. Proceso de digitalizacion de los bocetos:

Medidas del manual didactico digital: “8.5 x 14”

Colores:

\

Descripcion del troquel
y la forma correcta

de modificarlos

Los colores denotan una sensacion apacible de tranquilidad y disponibilidad.

El naranja estimula la mente, el gris es asociado con la independencia y auto-suficiencia, las

tonalidades turquesas son refrescantes.
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Tipografia:

Las tipografias utilizadas son de buena legibilidad y sobriedad.

Tipografias y colores empleados

ARCDEEGHLLRLMNNO
PORSTUVWXYL

A B CDEFG,HIJKLMN, N, O, -

PQ RS TUVWXY,Z

a,bc,d e f g hijkl mnno

p: q, rl SI tl U, VI WI XI y, Z. .
Fotografia

A través de las fotografias se dan a conocer todos los ejemplos necesarios para que el estudiante
aprenda de forma visual a realizar troqueles de empaques y embalajes. Lo que permite apreciar la
importancia del empaque como medio publicitario y las facilidades que brinda a la distribucion

de un producto.
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Disefio
El manual didactico digital esté disefiado con colores sobrios haciendo de la composicién un arte

limpio y equilibrado.

7.4 Propuesta preliminar:
Propuesta preliminar portada manual:

14 inch.

bd
~ ' 8.5
iTroquela aqui!

inteligencia divirtiendose.

COLE?IO
CIENTIFICO
INTEGRADO
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Propuesta preliminar de: indice, capitulo 1 (precedente introductorio), pag. 1, 2, 3y

capitulo 2 (teoria béasica del empaque).

2
2

» Objetivo general del curso

* Introduccion

ORJETIVO GENERAL

Drsafiar un manual didactics digital para ensefiar a slaborar
toquelas & Ik estudiantss & (1m0 a0 @9 1a Gutera do
Bachilerato an Crancias y Ltias con orientacitn ol Disisio
Grido, del Colegio Cientilico Wtagrads Bilingie Guatemats,
Gustemsla 2015,

—

El troquel es una poderosa herramienta
que ha sido usada por los disefadores

INTRODUCCION

En este manual didactico digital, para
ensefar a elaborar troqueles a los

graficos en 5n de
empagques y cajas.

Actualmente su implementacién se ha
extendido para darle vida a distintas

piezas graficas volvi una

de dltimo afio, de la carrera de
Bachillerato en Ciencias y Letras con
orientacion  en disefio  grafico, del
Colegio Cientifico Integrado  Bilingiie.
Se pretende mostrar las ventajas y

para modificar y crear distintas formas que
pueden agregar un valor y crear mas
impacto.

Son pocos los disenadores graficos
que utilizan la i
del troquel en sus piezas graficas.

que el uso del troguel puede
tener.

La creatividad, se analizara a profundidad
con los temas relacionados al troquel y
como estrategia de disefio.

DESCRIPCION DE LOS
REQUERIMIENTOS

El Colegio Cantilico Wtagrado Bilngie no coants con un

Grafco.

—

3y
7K}
S5
<3
.—

a del empaque
cas de un buen empaque
empagu n la distribucion

de un empague
de empaque

t preliminar
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Propuesta preliminar de: pag. 4,5, 6, 7, 8,y 9.

DM e LA HEZU

e B g

el DEL EMPAQUE

lackin e o kA e fioleer e icolerly VR UM Ko on it 0N oMLY At ke
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Propuesta preliminar de: pag. 10, 11, 12, capitulo 3 (teoria basica del troquel), pag. 13y 14.
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Propuesta preliminar de: pag. 15, 16, 17, 18, 19 y 20.
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Propuesta preliminar de: Capitulo 4 (tipos de cierre en cajas), pag. 21, 22, 23, 24, y 25.
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Propuesta preliminar de: pag. 26, 27, 28, 29, 30 y 31.
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Propuesta preliminar de: pag. 32, 33, 34, 35, 36 y 37.
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Propuesta preliminar de: pag. 38, 39, 40, y 41.
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Propuesta preliminar portada manual:
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Capitulo VI11: Validacion técnica

8.1 Poblacién y muestreo:

Para valorar el grado de aceptacion de este manual, se realizaron encuestas dirigidas a
estudiantes del Colegio Cientifico Integrado Bilingue y especialistas en el area de comunicacion,
disefio y empaque que respaldan la aplicacion de este proyecto. Las encuestas sirven como
instrumento de medicion y contienen preguntas cualitativas y cuantitativas, enfocadas en tres

partes o aspectos principales: el objetivo, el Semioldgico y el operativo.

Estos aspectos son fundamentales para una valoracion critica que genere una reflexién en cuanto
al proceso, el cambio o modificacion que debe llevarse a cabo en el desarrollo de este manual
que oriente a la realizacion del troquelado en base a las necesidades reales de consulta que los

alumnos poseen.

De la muestra se seleccionaron a 9 catedraticos: 5 de la Universidad Galileo, 4 del Colegio
Cientifico Integrado Bilinguie, 1 director del Colegio en cuestion, 1 experto en embalajes y
empaques y 49 alumnos de Bachillerato en Ciencias y Letras con Orientacion en Disefio Grafico
del Colegio Integral Bilinglie, un total de 60 personas. El aporte de los entrevistados es
fundamental porque es informacidn que pone a consideracion los comentarios y sugerencias que

valoraremos segun sea pertinente para el uso de este manual.
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8.2 Método e instrumento:

Para realizar un proyecto con la mejor calidad posible, es necesaria la planificacion anticipada de
una metodologia de trabajo que oriente y reconozca los datos que deben de contener. Desde
hacer una adecuada ilustracion, diagramacion, tipografia, paleta de colores y todo lo relacionado
al disefio y comunicacion, son elementos fundamentales para la correcta transmision de la

informacion a los estudiantes que harén uso de este manual.

La encuesta:

La encuesta tiene doce preguntas y esté dividida en tres aspectos o partes:

La objetiva: derivadas del objetivo general y especifico, su funcion es confirmar la necesidad y
valorar el contenido de este manual para elaborar troqueles.

La semioldgica: es la parte encargada de proponer un concepto creativo representado en
imagenes: fotografias, ilustraciones, colores, formas, estilos y movimientos, elementos visuales
imprescindibles para la adecuada comunicacion de las ideas descritas en este manual de
troqueles.

Parte Operativa:

Reconoce si el manual es practico, de facil comunicacion y acceso a los estudiantes, verifica que
tenga caracteristicas basicas para la transmision del conocimiento, es decir de proporcionar una
informacidn concisa y precisa para su adecuada lectura y entendimiento.

8.3 Resultados e interpretacion del resultados:

Luego de haber realizado la encuesta, se procede a la seleccion de la informacion, la cual valida

la necesidad y practicidad de este proyecto. Estos datos son procesados por medio estadisticas y
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los resultados son presentados por medio de gréficas permitiendo visualizar la necesidad y

utilidad de este manual de disefio de troqueles.

Parte Objetiva

1. ¢Considera necesario disefiar un manual didactico digital que facilite la elaboracion de
troqueles de empaques y cajas a los estudiantes de dltimo afio de la carrera de
Bachillerato en Ciencias y Letras con orientacion al Disefio Grafico del Colegio
Cientifico Integrado Bilingle?

100
80
60 /
40
20

0

S|

NO

Si 100%
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El 100% de los encuestados considerd necesario disefiar un manual didactico digital que facilite
la elaboracidon de troqueles de empaques y cajas a los estudiantes de Gltimo afio de la carrera de
Bachillerato en Ciencias y Letras con orientacion al Disefio Grafico, del Colegio Cientifico
Integrado Bilingue.

2. ¢Considera importante investigar acerca de la forma y contenido de los manuales
didacticos digitales que permitan un disefio eficiente para el manual didactico digital?

100
80
60
40

20

NO

Si 100%
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El 100% de los encuestados considerd importante investigar acerca de la forma y el
contenido de los manuales didacticos digitales que permitan un disefio eficiente para el
manual didactico digital.

¢Considera necesario recopilar informacion acerca de los troqueles, para incluirlo
dentro del manual didactico digital?

100
80
60 /
40
20
0

S|
NO

Si 100%  no 0%
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El 100% de los encuestados considerd importante recopilar informacién acerca de los troqueles,
para incluirlo dentro del manual didactico digital.

4. ¢Considera necesario ilustrar el manual didactico digital con imagenes claras de los tipos

de empaques, los tipos de embalajes, los tipos de cierre y los materiales que se pueden
emplear en la invencion del troquel?

100
80
60
40
20

S|

NO

Si 100%
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El 100% de los encuestados considerd necesario ilustrar el manual didéctico digital con

iméagenes claras de los tipos de empaques, los tipos de embalajes, los tipos de cierre y los
materiales que se pueden emplear en la invencion del troquel.

Parte Semioldgica

5. ¢Los colores utilizados para el manual didactico digital corresponden a los necesarios
para la trasmision de la informacidn que les proporcione una comprension satisfactoria?

100
80 '
60 ’
40 ’
20 ’
0

Muy satisfactoria

Poco satisfactoria

Nada satisfactoria

Muy satisfactoria 100%
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El 100% de los encuestados consideré muy satisfactorios los colores utilizados para el manual
didactico digital.

6. ¢Considera que las ilustraciones utilizadas en el manual didactico digital, facilitan con
satisfaccion la toma de las medidas de las dimensiones (largo, ancho, alto, etc.) de los
troqueles?

100

80 '
60 ’
40 ’
20 ’
0

Muy satisfactoria

Poco satisfactoria

Nada satisfactoria

Muy satisfactoria 100%
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El 100% de los encuestados considerd que las ilustraciones utilizadas en el manual didactico
digital, facilitan la toma de las medidas de las dimensiones (largo, ancho, alto, etc.) de los
troqueles.

Parte Operativa

7. ¢Considera més comoda la utilizacion del manual de forma digital o forma impresa?

80

60

40

20

Digital

Impresa

Si 100%
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El 80% de los encuestados considera mas comoda la utilizacion del manual de forma

digital, y un 20% de los encuestados considera mas comoda la utilizacion del manual de
forma impresa.

¢Considera que la informacion tedrica de este manual es complementaria para el
disefio de troqueles?

100
80
60
40
20

S|

NO

Si 100%

111



El 100% de los encuestados considerd que la informacion tedrica de este manual es
complementaria para el disefio de troqueles.

8. ¢Considera que la informacion proporcionada en el manual necesita cambios drasticos?

100
80
60
40
20

Si

No

si 0% Nol00%
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Ninguno de los encuestados considerd que la informacidn proporcionada en el manual necesita
cambios drésticos.

9. ¢Considera que la forma en gque se maquetd el manual didactico digital genera confianza
al lector?

100
80
60
40
20

NO

Si 100%
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El 100% de los encuestados consideréd que la forma en que se maquetd el manual didactico
digital genera confianza al lector.

10. ¢ Considera que es necesario continuar recopilando informacion relacionada con aspectos

de comunicacion, disefio e informacion que constituya el respaldo teérico, necesario para
continuar con la fundamentacién de este proyecto de graduacion?

80

60

40

20

No

si 30% No/70%
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El 30% de los encuestados considera que es necesario continuar recopilando informacion
relacionada con aspectos de comunicacion, disefio e informacion que constituya el respaldo

tedrico, necesario para continuar con la fundamentacion de este proyecto de graduacion, y un
70% de los encuestados no lo considero necesario.

11. ;Qué cambios considera necesarios incorporar en este manual didactico, porqué?

Observaciones: Arreglar espacios en el justificado.

Agregar anexo donde hable de los programas de disefio gréfico.
Agregar informacion sobre el pegue.

Explicar con opacidades de colores los laterales de las cajas.
Enumerar paginas del manual didactico digital.
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8.4 Cambios en base a los resultados:
Al momento de validar el proyecto el grupo objetivo y el grupo de expertos sugirieron
realizar los siguientes cambios.

8.4.1 Antes 8.4.2 Después

Y

iTroquela aqui!

inteligencia divirtiendose.

iTroquela aqui!

inteligencia divirtiendose.

8.4.3 Justificacion: No se realizaron cambios.

8.4.1 Antes 8.4.2 Después

8.4.3 Justificacion: Se agreg6 un capitulo en el indice a peticion del 30% de encuestados que

consideran necesario, recopilar informacién basica para elaboracién de troqueles, relacionada
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con el programa Adobe llustrador y se agregd numeracion para facilitar la busqueda de los

temas.

Cambios en base a los resultados de: capitulo 1 (precedente introductorio) y pag. 1.

8.4.1 Antes

8.4.2 Después

» Objetivo general del curso
* Introduccion -
* Descripcion de los requerimientos:
del Colegio Cientifico Integrado

o
w
us
Z =
wo
[RE=
wa
wo
o
&z

+ Objetivo general del curso...
* Introduccié

del Colegio Cier

8.4.3 Justificacion: Para crear uniformidad se cambid a color a azul todas las portadas de cada

capitulo y se agrego numeracién

8.4.1 Antes

8.4.2 Después

ORJETIVO GENERAL

ORJETIVO GENERAL
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8.4.3 Justificacion: En esquina superior derecha se numerd para facilitar la busqueda de tema en

el indice.

Cambios en base a los resultados de: pag. 2 y pag. 3.

8.4.1 Antes

8.4.2 Después

INTRODUCCION

—

INTRODUCCION

——

8.4.3 Justificacion: Se agregd fondo y en esquina superior derecha se numerd para facilitar la

busqueda de tema en el indice.

8.4.1 Antes 8.4.2 Después
DESCRIPCION DE L0 DESCRIPCION DE L0

REQUERIMIENTOS

REQUERIMIENTOS
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8.4.3 Justificacion: En esquina superior derecha se numerd para facilitar la busqueda de tema en

el indice.

Cambios en base a los resultados de: capitulo 2 (teoria basica del empaque) y pag. 4.

8.4.1 Antes

8.4.2 Despues

3y
n o
S&
<&
[

on la distribucio
Funciones de un empaque.
Disefio de empaque.
« Test preliminar.........

encias y recomendaciones

TEORIA BASICA
DEL EMPAQUE

8.4.3 Justificacion: Se agregé numeracion al

8.4.1 Antes

Empaque primario: s ialme e liere o et o v o

o un ot Beon coeno e toriiesa di mafactrar.

LMPAQUE

300 afsdicos para proteccién o requenimientos de mercades,

s ol e perc va Sregicks mas o cormurcor,

indice.

8.4.2 Después

i un erwsse tan pranta como s term de manufacturs:.

EMPAQUE

son atwciidon para protrcein o requerimentos de mercades,

pafia 3 primero pero va drigicdo mas af consumidor

el empadue.

—

un mersae da yeeta en un s grodetonminada 3 tindis do
dotalle. Generalmente 50 limita 3 supermercados, tiordas de
dotall, terdas do departamentos, ya que permite mds flesbil.

Srshe ko componentes do
[

Empoque de distribucio
pacqas ockenss dol pi
e do. prot

ph
deotiicas al producto y  veces pars s exhblcion. Las cafas de
strbuckin estan muchas veces compuestas de variss cajos
termas comeriendo  comerentemente  cantidsdes  de

citny exitr o ca 0l cagon e oo,

—

& . un practo deberd parwene o of srpegiey
rolacion atritugon dn_proteccibe, coenm
o i Bgsriate ey bt g

St <oy
5 onvarierde anis de | m..up... o Gesanollo del tema det
o epag

Segin ol Diconio do In Resl Academin. Espofiols,
pete il et

tegeto o presenuy duavle s

40 y erreqa al corminidoe  clents
e umun s vy e pira promodionar y
e s

et ool Lt
m.uu Garmalmerso s it o wpormercados, tiondas dn

by

Empague do ditribucion: cnvelve s componenies de

clény extar ol dato a las cajes de Crdenes.
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8.4.3 Justificacion: En esquina superior derecha se numeré para facilitar la busqueda de tema en

el indice.

Cambios en base a los resultados de: pag.5y 6

8.4.1 Antes 8.4.2 Después
LA MEZCLA LA MEZCLA

DEL EMPAQUE DEL EMPAQUE

—_

8.4.3 Justificacion: En esquina superior derecha se numer¢ para facilitar la busqueda de tema en

el indice.

8.4.1 Antes 8.4.2 Después

CARACTERISTICAS - r CARACTERISTICAS .
DE UN BUEN EMPAQUE & DE UN BUEN EMPAQUE ﬂ




8.4.3 Justificacion: En esquina superior derecha se numero para facilitar la busqueda de tema en

el indice.

Cambios en base a los resultados de: pag. 7y 8.

8.4.1 Antes 8.4.2 Después

EMRALAJE

EMRALAJE

q —

8.4.3 Justificacion: En esquina superior derecha se numerd para facilitar la busqueda de

tema en el indice.
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8.4.1 Antes 8.4.2 Después

RELACION DEL EMPAQUE

RELACION DEL EMPAQUE )
(ON LA DISTRIRUCION

(ON LA DISTRIRUCION

8.4.3 Justificacion: En esquina superior derecha se numero para facilitar la busqueda de tema en

el indice.

Cambios en base a los resultados de: pag. 9y 10.

8.4.1 Antes 8.4.2 Después
% %
FUNCIONES s [ FUNCIONES e [
DE UN EMPAQUE B %:g = DE UN EMPAQUE B g!j s
> ; g ,_1;

——

8.4.3 Justificacion: En esquina superior derecha se numerd para facilitar la busqueda de tema en

el indice.
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8.4.1 Antes 8.4.2 Después

DISENO DE EMPAQUE DISENO DE EMPAQUE

8.4.3 Justificacion: En esquina superior derecha se numerd para facilitar la busqueda de tema en

el indice.
Cambios en base a los resultados de: pag. 11 y capitulo 3 (teoria basica del troquel)

8.4.1 Antes 8.4.2 Después

§
TEST PRELIMINAR \" TEST PRELIMINAR
DEL EMPAQUE —— DEL EMPAQUE
. =l
A
L’

8.4.3 Justificacion: En esquina superior derecha se numerd para facilitar la busqueda de tema en

el indice.
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8.4.1 Antes 8.4.2 Después

0s de sustrato para troqueles
§ » Gramaje y flauta del material
« Hilo del material y calibrador de papel
« Maquina troqueladora

TEORIA BASICA

8.4.3 Justificacion: Para crear uniformidad se cambié a color a azul todas las portadas de cada

capitulo y se agregd numeracién para facilitar la busqueda de los temas.
Cambios en base a los resultados de: pag. 12y 13

8.4.1 Antes 8.4.2 Después

TROQUEL TROQUEL

8.4.3 Justificacion: En esquina superior derecha se numero para facilitar la busqueda de tema en

el indice.
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8.4.1 Antes 8.4.2 Después

PLECAS PLECAS

8.4.3 Justificacion: En esquina superior derecha se numero para facilitar la busqueda de tema en

el indice.
Cambios en base a los resultados de: pag. 14y 15.

8.4.1 Antes 8.4.2 Después

GUIAS DE TROQUEL

8.4.3 Justificacion: En esquina superior derecha se numerd para facilitar la busqueda de tema en

el indice.
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8.4.1 Antes

MESA DE REGISTRO

8.4.2 Después

8.4.3 Justificacion: En la esquina superior derecha se numero para facilitar la basqueda de tema

en el indice.

Cambios en base a los resultados de: pag. 16 y 17.

8.4.1 Antes

8.4.2 Después

TIPOS DE SUSTRATO
PARA HACER TROQUELES:

_

—

_

TIPOS DE SUSTRATO

PARA HACER TROQUELES:

—

8.4.3 Justificacion: En esquina superior derecha se numerd para facilitar la busqueda de tema en

el indice.

126



8.4.1 Antes 8.4.2 Después

8.4.3 Justificacion: En esquina superior derecha se numero para facilitar la busqueda de tema en

el indice.
Cambios en base a los resultados de: pag. 18 y 19.

8.4.1 Antes 8.4.2 Después

QAME Eﬁ GAMUE

FLAUTA DEL MATERIAL

8.4.3 Justificacion: En esquina superior derecha se numerd para facilitar la busqueda de tema en

el indice.
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8.4.1 Antes 8.4.2 Después

HILO DEL MATERIAL (SUSTRATO) EMPALMAR HILO DEL MATERIAL (SUSTRATO). EMPALMAR

(ALIRRADOR DE PAPEL

8.4.3 Justificacion: En esquina superior derecha se numero para facilitar la busqueda de tema en

el indice.
Cambios en base a los resultados de: pag. 20 y capitulo 4 (Tipos de cierre en cajas).

8.4.1 Antes 8.4.2 Después

MAQUINA TROQUELADORA MAQUINA TROQUELADORA

—

8.4.3 Justificacion: En esquina superior derecha se numerd para facilitar la busqueda de tema en

el indice.
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8.4.1 Antes 8.4.2 Después

» Elaboracion de cuerpos de una caja
» Fondo automatico rectangular.

« Fondo automatico cuadrado.

» Fondo semiautomatico rectangular.
« Fondo semiautomatico cuadrado.....
» Cierre candado............

« Cajapegada........

« Caja armable.

123
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TIPOS DE CIERRE
EN CAJAS
Guia de instrucciones

TIPOS DE CIERRE

8.4.3 Justificacion: Para crear uniformidad se cambié a color a azul todas las portadas de cada

capitulo y se agregd numeracién para facilitar la busqueda de los temas.

Cambios en base a los resultados de: pag. 22y 23.

8.4.1 Antes 8.4.2 Después
ELARORACION DE CUERPOS ELARORACION DE CUERPOS
DE UNA (LJA 7T DE UNA (WA

8.4.3 Justificacion: Para facilitar la comprension de la construccién 3D de una caja, se

agregaron colores a los laterales. Se agregd numeracion a la hoja, para facilitarlo en el indice.
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8.4.1 Antes 8.4.2 Después

FONDO AUTOMATICO FONDO AUTOMATICO
( A
ey }\7 _ -
| [=———— —

8.4.3 Justificacion: Se corrigio el fondo. Se agrego la linea que adorna la parte baja de la hoja.

Se agregd numeracion a la hoja, para facilitarlo en el indice.

Cambios en base a los resultados de: pag. 24 y 25.

8.4.1 Antes 8.4.2 Después
24
FONDO AUTOMATICO RECTARGULAR FONDO AUTOMATICO RECTARGULAR
\_/—"\;_‘ F— ( e \17/1 F— (
| — I | —

8.4.3 Justificacion: Para facilitar la comprension de la construccion 3D de una caja, se
agregaron colores a las aletas que representan el fondo automatico. Se agregé numeracion a la

hoja, para facilitarlo en el indice.
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8.4.1 Antes 8.4.2 Después

25

8.4.3 Justificacion: Para facilitar la comprension de la construccién 3D de una caja, se
agregaron colores a las aletas que representan el fondo automatico. Se agregé numeracion a la

hoja, para facilitarlo en el indice.
Cambios en base a los resultados de: pag. 26 y 27.

8.4.2 Después

26

ADHESIV0 £0 £ONDO AUTOMATICO

8.4.3 Justificacion: Para facilitar la comprension del pegue 3D de una caja, se agregaron colores
a las aletas que representan el fondo automatico y se agregd numeracion a la hoja, para facilitarlo

en el indice.
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8.4.1 Antes 8.4.2 Después

27

FONDO AUTOMATICO (UADRADD FONDO AUTOMATICO (UADRADD
son 1e

P— —

8.4.3 Justificacion: Para facilitar la comprension de la construccion 3D de una caja, se
agregaron colores a las aletas que representan el fondo automatico cuadrado y se agregd

numeracion a la hoja, para facilitarlo en el indice.

Cambios en base a los resultados de: pag. 28 y 29.

8.4.1 Antes 8.4.2 Después

8.4.3 Justificacion: Para facilitar la comprension de la construccion 3D de una caja, se

agregaron colores a las aletas que representan el fondo automaético cuadrado y se agregd
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numeracion a la hoja, para facilitarlo en el indice razon por la cual se cambi6 la distribucion

grafica de la hoja, para mantener un equilibrio visual.

8.4.1 Antes 8.4.2 Después
e — S —
RECTANGULAR ‘ RECTANGULAR N ~
\< X = ){ | ¢ V W 4l l\\\\ ¢/ &
\‘ ) \ ' \\\ | ‘
| — | - | —

8.4.3 Justificacion: Para facilitar la comprension de la construccion 3D de una caja, se
agregaron colores a las aletas que representan el fondo semi automatico y se agregé numeracién
a la hoja, para facilitarlo en el indice.

Cambios en base a los resultados de: pag. 29 y 30:

8.4.1 Antes 8.4.2 Después

30

I — |

8.4.3 Justificacion: Para facilitar la comprension de la construccion 3D de una caja, se
agregaron colores a las aletas que representan el fondo semi automatico y se agregé numeracion

a la hoja, para facilitarlo en el indice.
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8.4.1 Antes 8.4.2 Después

8.4.3 Justificacion: Para facilitar la comprension de la construcciéon 3D de una caja, se
agregaron colores a las aletas que representan el fondo semi automatico y se agregd numeracion

a la hoja, para facilitarlo en el indice.
Cambios en base a los resultados de: pag. 31y 32:

8.4.1 Antes 8.4.2 Después

32

FONDO SEMMUTOMATO FONDO SEMIAUTOMATICO
CUADRADO CUADRADO

8.4.3 Justificacion: Para facilitar la comprension de la construccién 3D de una caja, se
agregaron colores a las aletas que representan el fondo semi automatico cuadrado y se agregd

numeracion a la hoja, para facilitarlo en el indice.
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8.4.1 Antes 8.4.2 Después

——

8.4.3 Justificacion: Para facilitar la comprension de la construccién 3D de una caja, se
agregaron colores a las aletas que representan el fondo semi automatico cuadrado y se agregd

numeracion a la hoja, para facilitarlo en el indice.
Cambios en base a los resultados de: pag. 33y 34:

8.4.1 Antes 8.4.2 Después

Nota: Cuando la caja &5 cuadrada el cierre semisutomatico se Note: Cusndo la caja es cusdrada el cierre semisutomatico se
calcula en base a a proporcié, el éngulo debe ser menor a 45°. calcula en base a I proporcion, el sngulo debe ser menor a 45°.

8.4.3 Justificacion: Para facilitar la comprension de la construccion 3D de una caja, se
agregaron colores a las aletas que representan el fondo semi automatico cuadrado y se agrego

numeracion a la hoja, para facilitarlo en el indice.
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8.4.1 Antes

8.4.2 Después

(IERRE CANDADO

(IERRE CANDADO

: Aleta
Lateral

T —

—

8.4.4 Justificacion: Se agregd explicacion a aleta de cierre de candado y en esquina

superior derecha se numerd para facilitar la busqueda de tema en el indice.

Cambios en base a los resultados de: pag. 35y 36:

8.4.1 Antes 8.4.2 Después
T\ [y

8.4.3 Justificacion: En esquina superior derecha se numerd para facilitar la busqueda de tema en

el indice.
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8.4.1 Antes 8.4.2 Después

(AJA DEGADA iy (AJA DEGADA
]

8.4.3Justificacion: En esquina superior derecha se numeré para facilitar la busqueda de tema en

el indice.

Cambios en base a los resultados de: pag. 37 y 38:

8.4.1 Antes 8.4.2 Después

37

(AJA ARHABLE ENS (AJA ARHABLE

——

8.4.3Justificacion: Se agregd descripcion de troquel y en esquina superior derecha se numero

para facilitar la busqueda de tema en el indice.
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8.4.1 Antes 8.4.2 Después

(WA PASTEL

8.4.3Justificacion: Se agreg06 descripcion de troquel y en esquina superior derecha se numeré

para facilitar la basqueda de tema en el indice.

Cambios en base a los resultados de: pag. 39 y 40:

8.4.1 Antes 8.4.2 Después

ol ey ({fﬁ\i/ Nfas

8.4.3Justificacion: Se numer6 para facilitar la basqueda de tema en el indice.
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8.4.1 Antes 8.4.2 Después

40
=
e B
n
5|
J

8.4.3Justificacion: En esquina superior derecha se numeré para facilitar la busqueda de tema en

el indice.

Cambios en base a los resultados de: pag. 41y 42.

8.4.1 Antes 8.4.2 Después
L 1 * I I
ES =

8.4.3Justificacion: Se agregd descripcion de troquel y en esquina superior derecha se numero

para facilitar la busqueda de tema en el indice.
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8.4.2 Después

42

(AJA (ON EMBALWE IHTERHO

s—

8.4.3Justificacion: Se agrego hoja ilustrada de embalaje interno para mejorar la comprension del
tema y en esquina superior derecha se numero para facilitar la busqueda de tema en el indice.

Cambios en base a los resultados capitulo 5, pag. 43 a la 46 y biografia.

8.4.2 Después

REGLAS,
CUADRICULAS Y GUIAS
« Programa llustrador .

« Reglss, cuadriculas y gui
|

o S
02§
o3
<Sse

Og

Millimeters
Centimeters
Pixels

Change to Global Rulers

—

45

CLECCION DE LAS PROPORCIONES
PARA LAS LINEAS

TIPOS DE LINEA




DIRLIOGRAFIA

ALINEAR omnos\/_

8.4.3Justificacion: Se agregd un capitulo en el indice a peticién del 30% de encuestados que

consideran necesario, recopilar informacion béasica para elaboracion de troqueles, relacionada

con el programa Adobe llustrador.

8.4.1 Antes 8.4.2 Después

8.4.3 Justificacion: Para crear uniformidad se cambié a color a azul el retiro de
manual.
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(APITULO

PROPUESTA GRAFICA FINAL



Capitulo IX:

Propuesta grafica final

De acuerdo a la solicitud del cliente, se elabord una revista para fundamentar el proyecto de
graduacion, el cual se titula: “Disefio de manual didactico digital, para ensefiar el elaborar
troqueles de empaques y embalajes a los estudiantes de Gltimo afio, de la carrera de bachillerato
en ciencias y letras con orientacion en disefio gréafico, del Colegio Cientifico Integrado Bilingue.
Guatemala, Guatemala 2016” Con esta se pretende dar a conocer a través de informacion y

fotografias, como se puede realizar de forma correcta un troquel.

Esta serd electrénica, por lo que se le entregara al cliente el manual digital en formato PDF y
SWEF, para que puedan subirla a la web y que sea visible para todas las personas interesadas en el

tema.

iTroquela aqur!

inteligencia divirtiendose.

COLEGIO
CIENTIFICO
INTEGRADO
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Propuesta grafica final indice y capitulo 1 (Precedente introductorio).

ara troqueles
al

r de papel

para

PRESEDENTE
INTRODUCTORIO

TIPOS DE CIERRE
EN CAJAS
uia de instrucciones

TEORIA BASICA
DEL EMPAQUE

Programa llustrador

« Reglas, cuadriculas'y guias ..

« Eleccidn de las proporciones
para la linea

* Tipos de linea

* Alinear objetos

ANEXO
Guia basica
de programa

» Objetivo general del curso
* Introduccion

* Descripcion de los requerimientos
del Colegio Cientifico Integrado

PRESEDENTE
INTRODUCTORIO
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Propuesta grafica final pag. 1y 2

ORJETIVO GENERAL

Disefar un manual didactico digital para ensefar a elaborar
troqueles a los estudiantes de Gltimo ano de la carrera de
Bachillerato en Ciencias y Letras con orientacion al Disefio
Grafico, del Colegio Cientifico Integrado Bilinglie.Guatemala,
Guatemala 2015.

El troquel es una poderosa herramienta que ha sido usada por
los disenadores graficos especialmente en elaboracién de
empaques y cajas.

Actualmente su implementacién se ha extendido para darle
vida a distintas piezas graficas volviendose una alternativa para
modificar y crear distintas formas que pueden agregar un valor
y crear mas impacto.

Son pocos los disefiadores gréaficos guatemaltecos que utilizan
la herramienta del troquel en sus piezas gréficas.

INTRODUCCION

En este manual didactico digital, para ensefiar a elaborar
troqueles a los estudiantes de dltimo afo, de la carrera de
Bachillerato en Ciencias y Letras con orientacién en disefio
gréfico, del Colegio Cientifico Integrado Bilingtie.

Se pretende mostrar las ventajas y desventajas que el uso del
troquel puede tener.

La creatividad, se analizaré a profundidad con los temas relacio-
nados al troquel.
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Propuesta grafica final pag. 3 y Capitulo 2 (Teoria basica del Empaque).

DESQRIPION DE LOS
REQUERIMIENTOS

El Colegio Cientifico Integrado Bilingiie no cuenta con un
manual didactico digital para ensefar a elaborar troqueles para
Sto Bachillerato en Ciencias y Letras con orientacién al Disefio
Gréfico.

* Empaque

* La mezcla del empaque

» Caracteristicas de un buen empaque

* Embalaje

« Relaciones del empaque con la distribucién.. 8
* Funciones de un empaque

 Disefio de empaque

TEORIA BASICA
DEL EMPAQUE

,
a seguir para la elaboracion
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Propuesta grafica final pag. 4y 5

EMPAQUE

Al tener un producto debera pensarse en el empaque y su
relacién con: los atributos de proteccién, conveniencia,
atraccion, identificacion, adaptabilidad a la venta al detalle y
economia a través de: el material, tamano, forma, construccién,
etiqueta-disefo-color, cierre, valor competitivo.

Es conveniente antes de principiar el desarrollo del tema del
presente trabajo tener una idea de lo que es y lo que representa
el empaque.

Segin el Diccionario de la Real Academia Espafiola, el
empaque es el contenedor de un producto, disefado y
producido para protegerlo y/o preservarlo durante su
transporte, almacenamiento y entrega al consumidor o cliente
final; pero ademds, también es muy util para promocionar y
diferenciar el producto o marca.

Empaque primario: esencialmente se refiere al envase que va a
contener el producto. El producto es usualmente puesto dentro
de un envase tan pronto como se termina de manufacturar.

Empaque secundario: se refiere a los envases y envolturas que
son anadidos para proteccién o requerimientos de mercadeo,
incluye multi-empaques y cajas de regalo. Este empaque acom-
pana al primero pero va dirigido méas al consumidor.

Empaque de exhibicion: su funcion es vender el producto con
un mensaje de venta en un area predeterminada a tiendas de
detalle. Generalmente se limita a supermercados, tiendas de
detalle, tiendas de departamentos, ya que permite mas flexibili-
dad.

Empaque de distribucién: envuelve los componentes de
empaque ademas del primario y secundario, cuya funcién es
esencialmente de proteccién durante la distribucién. Los
empaques no son destruidos inmediatamente después que la
funcién de distribucion es completa. Sirven para la tienda, para
identificar al producto y a veces para su exhibicién. Las cajas de
distribucién estdn muchas veces compuestas de varias cajas
internas  conteniendo  convenientemente cantidades de
empaque primario del producto para proveer adecuada protec-
cién y evitar el dano a las cajas de 6rdenes.

LA MEZCLA
DEL EMPAQUE

La mezcla de empaque toma en cuenta los factores necesarios
para el disefo y elaboracién del empaque; asf se compone de
los siguientes elementos:

1.Tamano del producto
2.Forma del producto
3.Material en que se realizara el empaque
4.Construccion del troquel
5.Cierre del empaque
6.Diseno exterior del empaque
7.Implicaciones legales
8.Tarea de empaque
9.Distribucion
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CARACTERISTICAS
DE UN RUEN EMPAQUE

Econémico

* De manufactura (sobre equipo estandar por proveedores regu-
lares).

* De llenar (sobre equipo estandar dentro de la planta).

« De mover (en transporte convencional a costo normal).

Funcional
* En trénsito (para proteccién).

* En tiendas (para negociar).
* En la casa (para conveniencia).

Comunicativo

* De marca (para distinguirse de la competencia).
* De producto (para identificar su contenido).
* De uso (para expresar su uso especial).

Atractivo
 En color (apropiado para la naturaleza del producto).

» En diseno (para distinguirse de sus competidores).
« En impacto grafico (para ganar atencion y mantener interés).

EMRALAJE

El embalaje servira para recubrir y proteger el producto durante
el transporte del mismo, puede ser recipiente, caja, empaque
entre otros.

Pueden existir dos tipos de embalajes los que estan encima del
empagque primario del producto para protegerlo durante la red
de distribucién, o puede ser un embalaje interno entre el pro-
ducto y el empaque primario que protege el producto del
propio empaque. Ejemplo: el embalaje interno en cajas de
cup-cakes.

Otro concepto importante es la agrupacién que se puede hacer
por medio de embalajes, facilitando operaciones de manipu-
lacién de mercancias.
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RELACION DEL EMPAQUE
(ON LA DISTRIRUCION

El empaque del producto seré relacionado con la distribucion y
se debera tomar en cuenta los siguientes aspectos:

* Peso neto que influye directamente con la transportacion del
producto, sobre todo si se exporta el producto final.

Se tomara en cuenta el tiempo de durabilidad, producto,
empaque, material.

* El cierre del empaque es importante sobre todo en el peso, y
en productos que el contacto con el aire afecta su calidad
(empaques herméticos), puede evitar derramamientos con
respecto a productos liquidos.

*El empaque secundario es anadido para proteccion del El empaque del producto es vital para la distribucién, es importante
empaque primario y para facilitar su distribucion al agrupar  para el control de calidad, inventarios, proteccién, duracién de vida
cierto nimero de unidades. del producto, presentacion, almacenaje y transporte.

* El empaque de exhibicién podré ser el empaque secundario.

FUNCIONES
DE UN EMPAQUE

La principal funcién de un empaque es la proteccién del
producto pero también puede cumplir funciones como:

* Diferenciar la marca de la competencia

o Vigilar el control de calidad del producto

o Controlar inventarios

o Facilitar el almacenamiento

* Dar imagen de confianza al consumidor

* Hacer promociones especiales y publicidad al producto.
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DISENO DE EMPAOUE

Establecida la situacién del mercado y los objetivos para el
empaque se empieza a estructurar el diseno. Esta labor puede
ser realizada dentro de la empresa o puede buscarse los servi-
cios profesionales de disefiadores de empaque para su
desarrollo tanto estructural y de los elementos graficos que
llenen los requisitos deseados por los objetivos.

Al llevarse a cabo el disefio deberd de tomarse en cuenta los
siguientes elementos:

e Influencia sobre la forma: En muchos casos la forma del
empaque es directa y automaticamente influenciada por la
forma del producto en si, solo su tamafo es determinado por el
tamano del producto. En otros casos, sin embargo, cuando la
forma no esta determinada varios criterios pueden ser con-
siderados antes de decidir sobre la elaboracién de su forma.
Como la opinién sobre su apariencia y los costos de produc-
cion.

* Factores de costo: La forma del empaque ha de ser definida en
efecto sobre los costos de manufactura. A veces la forma que
cuesta un poco mas de hacer, llenar y empacar, puede a través
de su individualidad y forma estética, atraer a méas compradores
y consumidores. Los costos altos pueden ser compensados y
posiblemente producir una ganancia alta a través de un incre-
mento en el volumen de ventas atribuible al uso de una nueva
forma.

* Utilidad para el consumidor: Una apropiada forma de
empaque puede ser llevada con facilidad, sostenida con
facilidad, vaciada facilmente, y posee de otras maneras una real
utilidad para su uso. El consumidor prejuicia frente a envases
que representan una ganancia, los que dificultan su firmeza de
agarre o los que no permiten el uso completo de su contenido.

* Conveniencia del intermediario: Desde el punto de vista de la
conveniencia del intermediario, un empaque deberia de tener
un tamano que fuera facil de manejar en la tienda, facil de
manejar en las bodegas, facil de acomodar al espacio estdndar
de almacenaje, conveniente para propésitos de exhibicion, y
suficientemente grande para ser impreso el precio. De acuerdo
con los intermediarios pueden comprar productos no empaca-
dos de acuerdo a las especificaciones.

Muchas veces, la existencia de la conveniencia del interme-
diario puede hacer que los compradores en la tienda prefieran
un producto empacado a otro competitivo.

10

TEST PRELIMINAR
DEL EMPAQUE

El test servird para determinar en que medida el producto se
adapta a los deseos del consumidor. Mostrard los cambios,
correcciones, modificaciones y agregados al diseno expuesto
que deberan ser realizados para su aceptacion en el mercado.
Todo esto sera evaluado en base a costos.

1
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» Guias de troquel
» Mesa de registro
e Tipos de sustrato para troqueles
» Gramaje y flauta del material
« Hilo del material y calibrador de papel.. 19
e Maquina troqueladora
» Tendencias en adhesivos para
empaques

I

-

DEL TROQUEL
Descripcion del equipo requerido
y sus recomendaciones de uso.
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TROQUEL

Es una matriz que se utiliza para cortes de forma. Los cortes
pueden realizarse con guillotina, pero estd limitado a cortes
rectos paralelos y perpendiculares, es decir, sin diagonales,
curvas o formas especiales. Cuando el corte requiere dichas
formas, entonces se debe realizar matriz y aplicar el troquel;
ejemplos de producciones con troquel de forma son cajas de
pasteles, embalajes para cup cakes, carpetas, tarjetas de pre-
sentacién de puntas redondeadas, etiquetas redondas, entre
otros.

El troquel dara la posibilidad de modificar la forma y o conjugar
huecos sobre los productos gréficos con fines estéticos.

Esta fabricado a partir de reglas de acero flexibles que una vez
moldeadas adecuadamente e insertadas en una madera de
soporte, se coloca en una maquina de troquelar y obtenemos la
figura o forma deseada por medio de la presion ejercida por
estas cuchillas contra el material troquelando, de esta manera,
obtenemos cajas, adhesivos entre otros.
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PLECAS

Son bordes o regletas cortadoras o hendedoras.
Sus funciones son las siguientes:

Cortar, bien para perfilar la silueta exterior, bien para
fabricar ventanas u orificios interiores.
Hender, para fabricar pliegues.
Perforar, con el fin de crear un pre cortado que
permita un facil rasgado.
Semi cortar, es decir realizar un corte parcial que no
llegue a traspasar la plancha.

Las plecas se protegen con gomas que se colocan junto a las
cuchillas esto evita que se lastimen y pierdan el filo.

Plecas: son las varillas metalicas
incrustadas en la madera
No es la maquina.

GUIAS DE TROQUEL

Se realizard la guia de troquel una vez se tenga el arte final
digitalizado.

La guia de troquel se realiza cuando una figura no tiene el corte
recto o su contorno es irregular. Este elemento es confecciona-
do en un taller especializado, con las medidas exactas del
perimetro a recortar de la figura; consiste en un filo cortante de
acero, llamado también pleca montado sobre una tabla de
madera para la altura tipogréfica. Con los pliegos en la maquina
de troquelar, se recortan con presiones los dibujos o figuras
irregulares. Para elaborar ésta pieza existen diversos tipos de
equipos, seglin Santarsiero (2001):

Manual: El operario es quién traza las guias en la tabla base y
luego los insertard con golpe de martillo de goma en los
encastres.

Guia electrénica (Plotter): Esta dibuja y luego traza los surcos
en forma automdtica con una fresa (herramienta de movimiento
circular continuo, constituida por una serie de buriles o cuchillas
convenientemente espaciados entre si y que trabajan uno
después de otro en la maquina de labrar metales o fresarlos) en
la base de madera.

Guia laser: Directamente el laser cava los surcos en la madera

Rotativos: En los sistemas rotativos de alta produccién de corte
(marquillas de cigarrillos), se emplean este tipo de guias de
troquel o socavados rotativos.

Doblado automatico computarizado: A través de un software
se introducen todos los datos de dobleces, cortes, etc., y el
sistema en forma automética provee las plecas con una pre-
cision y velocidad extraordinaria.
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MESA DE REGISTRO

Segun el libro color digital de D.G. Carlos E. Franco R., la mesa
de registro es una fuente de luz controlada de 5000 grados
Kelvin.

La mesa de registro sirve para hacer guias de troquel de forma
manual.

15

TIPOS DE SUSTRATO
PARA HACER TROQUELES.

El troquel es utilizado para una variedad de empaques como lo
son cajas, bolsas etc., o para materiales publicitarios, promocio
nales, e informativos para representar estética, reforzar un con-
cepto, representar una funcién, captar atencién, proporcionar
una tercera dimension entre muchas otras posibilidades.

Como menciona Fawcett (2003), “A menudo, es la propia
experimentacion la que conduce a descubrir las ventajas poten-
ciales de un soporte. La exploracion y la experimentacién abren
nuevas vias de pensamiento y posibilitan el replanteamiento de
los conceptos y los parametros técnicos”.

Los sustratos pueden ser muy variados a la hora de trabajar
troqueles, en su mayoria son escogidos en base a dos factores
importantes: el soporte que ejecuta sobre el producto a prote-
ger y el costo que implica.

Existen muchos tipos de sustrato y varian los calibres de los
mismos.

* Papel bond: Es el papel tipico que usamos para impresoras
inkjet, laser y fotocopiadoras, pero también se usa para impre-
siones offset, su color es blanco. Su gramaje va desde los 60
hasta 130 grs.

« Papel opalina: Este papel también podemos usarlo en
impresoras inkjet y laser, su color es blanco. Su gramaje va
desde los 125 hasta 250grs. Existen dos tipos de Opalina:
Opalina lisa y Opalina tela, también conocida como Opalina
texturada.

« Papel offset: Es el que cominmente se utiliza para los folios (80
grs.).

* Papel Couche: Tambien llamado estucado. Puede ser brillante
o mate. Papel cuya superficie ha sido tratada de forma especial
para mantener una alta calidad de impresién. El papel estucado
es el mas utilizado en las artes graficas en la actualidad y el que
se utiliza en la mayoria de las revistas. Es el que tiene un tacto
satinado. Posee una lisura e impresion excelente, muy adecua-
da cuando se busca la mejor visualizacion de las fotografias. En
cuanto a los gramajes, el couché es mas fino al tacto que el
offset con el mismo gramaje.

16
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¢ La cartulina grafica: es el papel mas recomendado para las
postales, con estucado a una cara o a las dos.

¢ Papel Texcote: De superficie brillante, es un tipo de papel
grueso, muy utilizado en empaques de todo tipo de productos,
la mayoria de las pequenas cajas de medicinas estén hechas con
este material. Existen varios calibres como ejemplo: Calibre 10,
12,14, 16,18 en pliegos de distintas medidas seguin el uso.

* Cartoncillo Kraft Back: Muy utilizado para empacar todo tipo
de productos, debido a su resistencia, también puede
imprimirse.

e Cartulina Husky Cover: Adecuada para imprimir pastas de
revistas, es grueso, resistente y su textura es agradable al tacto.

* Cartulina Index: Uno de los papeles gruesos mas conocidos y
utilizados. En colores blanco, celeste, verde, amarillo, rosado,
beige.

* Cartén Corrugado: Es un material grueso, duro y mas
resistente que el papel. Algunos son usados para fabricar
embalajes y envases, basicamente cajas de diversos tipos. La
capa superior puede recibir un acabado diferente llamada
estuco que confiere mayor vistosidad. Grosor y volumen son
aspectos significativos en la elaboracion del cartén; al final, el
producto debe soportar los pesos de las cargas manteniendo su
forma. Incluso con capas intermedias corrugadas como en el
caso del cartén ondulado.

* Cartoncillos: El cartoncillo (o cartén fino, de poco grosor) es un
material ligero y compacto. Es el tipo de cartén més utilizado
por la industria de envasado, para realzar un articulo concreto
dentro de un establecimiento comercial. Puede tener forma de
una caja expositora llamativa, donde se encuentran los articulos
a vender.

GRAMAJE

Este concepto hace referencia al grosor o cuerpo del papel. Los
gramajes imprimibles van desde 60 gramos hasta 350 gramos.

* El gramaje de referencia es el de 80 gramos que es el tipico de
fotocopiadora. También es muy utilizado en el interior de libros.

* Las tarjetas de visita suelen imprimirse en papel desde 200
hasta 300 gramos. Las Carpetas corporativas se imprimen entre
270y 350 grs.

* Una portada de un libro de bolsillo suele ir en papel couché de
250 gramos, con una terminacién llamada termolaminado
brillante.

* Un triptico y flyers suelen realizarse en papel couché brillante
entre 130 6 200 gramos.

* La mayoria del cartén utilizado para fabricar envases tiene un
gramaje entre 160 y 600 g/m?

Doble cara (3 papeles)
Doble-doble (5 papeles)
Triple (7 papeles)

FLAUTA DEL MATERIAL

La flauta son los pliegues que hacen al papel corrugado, es
decir que cada curvatura es una flauta que ayuda a la resistencia
del cartén, existen diferentes tamanos de flauta dependiendo
de la necesidad del producto.

Para la elaboracion de cajas con acabados finos, resistentes y de
gran tamario se utiliza el micro corrugado el cual consta de una
flauta delgada.

En Guatemala existen alrededor de 5 proveedores con las
herramientas para fabricar microcorrugado.
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HILO DEL MATERIAL (SUSTRATO):

Este es un principio elemental a la hora de troquelar un mate-
rial, ayuda al aprovechamiento del sustrato pues al usarse ade-
cuadamente puede dar un mejor soporte a algin lateral o
ayudar a los dobleces. Esto se adquiere con la experiencia.

El hilo del papel es la direccion donde va la fibra.

Existen varias formas de probar a que lado lleva el hilo cualquier
papel o cartén.

Algunos lo ven a través de la luz y otros lo rasgan. Si el rasgado
es recto y parejo, ese es el hilo.

Su importancia recae a la hora de troquelarlo y permite doblarlo
mejor y evita se reviente el revestimiento de la cartulina.

Adhesivo,

Medium
Liner

EMPALMAR

Es cuando se pega un material de los 2 lados, para que se vea
igual de ambas caras.

(ALIRRADOR DE PAPEL

Es esencial que el papel contribuya positivamente a obtener
una imagen final satisfactoria en impresién, el calibrador de
papel indica el grosor del sustrato. Esto ayuda a configurar
adecuadamente las impresoras para que los rodillos calientes
no quemen el papel.

19

MAQUINA TROQUELADORA

Es la maquina para la que hay que preparar el troquel. Es un
sistema muy potente que trabaja con un sistema de valvas (que
se abren y cierran), en la cual se instala la guia de troquel, y
como se explico anteriormente, se marcan los cortes y
dobleces. Segin se hace constar en la Enciclopedia Digital
Espaniola, se distinguen tres grandes grupos: Planas, Rotativas y
laser

*Planas: La madera de soporte es plana. Existen dos subdivi-
siones.

o Manuales: La plancha de cartén se introduce manualmente y
los retales sobrantes de cartén o desbarbes han de eliminarse
también manualmente.

* Automaticas: La introduccion de la plancha a troquelar se reali-
za automaticamente y mediante un sistema de expulsion
macho-hembra se eliminan los retales sobrantes.

 Rotativas: Las maderas son curvas en forma de teja formando
entre ellas un cilindro.
También hay troqueladoras con periféricos en linea, que son
totalmente automaticas: Troqueladora con hot-stamping.

e Laser: Estas miquinas no necesitan guias de troquel pues su
procesamiento es de coro contacto, por medio de un laser.
Su profundidad de ranurado preciso y ajustable, materiales
desde los 2 hasta los 12 milimetros en espesor.

20
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TENDENCIAS EN ADHESIVOS
PARA EMPAQUES

El uso de adhesivos esta casi siempre implicito en la manufactu-
ra de empaques y embalajes. Existen una amplia gama de adhe-
sivos vinilicos y vegetales para |a industria grafica.

El pegado de los empaques y embalajes puede ser manual o en
maéquinaria.

A continuacién podran observar algunas fotografias de Maqui-
nas pegadoras. Que funcionan basicamente extendiendo la
caja y posteriormente los inyectores de goma en frio y caliente
realizan el pegado ya sea lineal, de doble pared, del fondo
automatico, o el pegue que requiera la caja.

Elaboracion de cuerpos de una caja
Fondo automatico rectangular.
Fondo automatico cuadrado

Fondo semiautomatico rectangular.

Fondo semiautomatico cuadrado

Cierre candado
Caja pegada
Caja armable

TIPOS DE CIERRE
EN CAJAS
Guia de instrucciones
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ELARORACION DE CUERPOS
DE UNA (AJA

Lo primero que se hace de una caja son los cuerpos estos sirven
de referencia al hacer el cuadrado que servira para realizar el
fondo. Ejemplo: “Ancho: 5, Alto:7, Profundidad:5".

7inch

Alto
7inch i lateral frontal lateral trasera
: profundidad ancho profundidad ancho
"""""""""" P’°'5”.“d;dad " Sinch  Sinch  Sinch . Sinch
AMNchg .., ? UL
Sinch h
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FONDO AUTOMATICO

Uno de los més utilizados consta de cuatro aletas pegadas y se

emplea para dar mayor fortaleza en el traslape del fondo de la

base de la caja. Puede soportar productos pesados

dependiendo del calibre del material.

1.Se hace un marco con las medidas de ancho y profundidad de
la caja, de la siguiente forma.

Mitad de la
caja

Angulos a 45"

Profundidad

Centro de
interseccion
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diagonales se colocan a 45° en su mayoria.

determinar su longitud.

Angulos a 45"

FONDO AUTOMATICO RECTANGULAR

2.El trazado de las solapas va de acuerdo al marco anterior y sus  3.La siguiente parte es més sencilla y solo dos de sus dngulos son

a 45° grados, el resto de la solapa es determinada por estos

Los incisos de a. al d. Dependen de las diagonales a 45° para angulos. No debe sobrepasar el centro de la caja.

Distancia del
centro

Traslape para
reforzar

24

4.Al concluir las dos partes estas se duplican y se colocan en
contra posicién, debe quedar de la siguiente forma:

5.Al final la parte de abajo se vera de esta forma, pero puede
cambiar de posicién segin la necesidad de la caja

25
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ADHESIV0 £N FONDO AUTOMATICO

26

Nota: Las cajas fondo cuadrado
son las mas resistentes.

FONDO AUTOMATICO CUADRADO

1.El trazado de las solapas va de acuerdo al marco anterior en sus 2 La siguiente parte es mas sencilla y solo dos de sus angulos son
diagonales se colocan a 45° en su mayoria. a 45° grados, el resto de la solapa es determinada por estos
Los incisos de a. al d. Dependen de las diagonales a 45° para 4ngulos. No debe sobrepasar el centro de la caja.
determinar su longitud.

27
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Nota: En el cierre automatico
el orden de los cuerpos siempre

debe ser el mismo..

4.Al final la parte de abajo se vera de esta forma, pero puede
cambiar de posicion segiin la necesidad de la caja

3. Al concluir las dos partes estas se duplican y se colocan en
contra posicién, debe quedar de la siguiente forma:

28

FONDO SEMIAUTOMATICO
RECTANGULAR

Utiliza un mecanismo de interseccion de aletas para dar
resistencia al fondo, es resistente pero se debe tomar en

consideracion el peso del producto, el tamao de la caja y el
material.

.Siguiendo la misma técnica del anterior se traza un marco y se
colocan 4 lineas que parten de las esquinas a 45°, esto solo es
valido en cajas rectangulares, cuando son cuadradas se calcula

en base a la proporcién de la caja, el éngulo debe ser menor de
45°,

Ancho

Profundidad

2. Se toman los angulos a 45° como base, al igual que en la
imagen:

3.La segunda forma es sencilla, en donde estan las intersec-
ciones de las lineas rojas debe quedar al menos 1mm por fuera,
la altura es subjetiva en tanto cumpla su funcién de sujetar. Las

puntas deben quedar un poco hacia dentro como refuerzo de
las solapas.

RN N
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30

4.En esta parte se toma en consideracion que los puntos de  5.Al finalizar las 4 partes del cierre semiautomético debe quedar
interseccion de la solapa queden justo sobre los de la linea roja algo asi:
o 1 mm dentro. En la parte de arriba se deja una pequena
distancia para dar refuerzo en esta area y luego parte el angulo
hacia la interseccién, este dngulo varia como en la imagen; sin
embargo no es estrictamente necesario y podria partir en un
4ngulo de 45° desde las esquinas..

Nota: En el cierre semiautomatico preguntar siempre el orden de
6. El orden serd el siguiente: los cuerpos (cierres). Estos pueden variar dependiento la necesidad.

Tomar en cuenta que las aletas tienen que encontrarse.

Aletas
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32

2. Se toman los angulos a 45° como base, al igual que en la

FONDO SEMIAUTONATIO
(UADRADD

Utiliza un mecanismo de interseccion de aletas para dar
resistencia al fondo, es resistente pero se debe tomar en
consideracion el peso del producto, el tamaio de la caja y el
material.

.Siguiendo la misma técnica del anterior se traza un marcoy se 3|5 segunda forma es sencilla, en donde estan las intersecciones

colocan 4 lineas que parten de las esquinas a 45°, esto solo es de las lineas rojas debe quedar al menos 1mm por fuera, la
valido en cajas rectangulares, cuando son cuadradas se calcula altura es subjetiva en tanto cumpla su funcién de sujetar. Las
en base a la proporcién de la caja, el dngulo debe ser menor de puntas deben quedar un poco hacia dentro como refuerzo de
45°. las solapas.

33

4.En esta parte se toma en consideracién que los puntos de
interseccion de la solapa queden justo sobre los de la linea roja
o 1 mm dentro. En la parte de arriba se deja una pequena
distancia para dar refuerzo en esta area y luego parte el dngulo
hacia la intersecci6n, este dngulo varia como en la imagen; sin
embargo no es estrictamente necesario y podria partir en un
angulo de 45° desde las esquinas..

5.Al finalizar las 4 partes del cierre semiautomatico debe quedar
algo asi:
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Propuesta grafica final pag. 34 y 35

6. El orden sera el siguiente:

34

Nota: Cuando la caja es cuadrada el cierre semiautomatico se

calcula en base a la proporcion, el angulo debe ser menor a 45°.

(IERRE (ANDADO

Este se utiliza principalmente en tapas, en fondo se puede
observar en cajas pequenas que no contengan productos muy
pesados.

1.Comprende el ancho de la caja menos 1 0 2 mm para permitir la
entrada de la solapa.

2.Parte que sujeta con la aleta lateral, deben tener las mismas
proporciones.

5

Las dos partes senaladas
por la flecha deben tener
las mismas medidas.

35
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Propuesta grafica final pag. 36 y 37

36

(AJA PEGADA

Entre la realizacion de cajas, se debe tomar atencion si estas van
a ser engomadas (pegadas) en alguna de sus partes para sujetar
la armazé6n y que de la forma deseada, o si serd armable lo cual
significa que llevara de ninguno o a una sola 4rea de pegado
para realizar la forma de la caja en cuestion.

Ancho

caja pegada con laterales

37
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Propuesta grafica final pag. 38 y 39

(AJA ARMARLE

La realizacién de las cajas armables puede ser muy variada en
cuanto a estructuras.

Para |a realizacién de una caja armable se necesita razonamien-
to abstracto, para poder deducir ciertas consecuencias de la
situacion planteada y razonamiento espacial para visualizar
objetos en su mente, imaginandolo en diferentes posiciones.

Para cada caja armable se necesita hacer diferentes pruebas
para saber que funcionara correctamente.

Con la experiencia es mas facil poder percibir correctamente el
espacio y construir estructuras en la mente en 3 dimensiones
tales como cajas y empaques antes de ser construido
fisicamente.

Cuando se modifican las medidas de una caja armable es
importante entender tos los laterales que seran afectados por la
altura.

Esta sencilla prueba nos ayuda a verificar
que nuestra aleta lateral tenga el tamario correcto.

RANDEJA

38

(AJA PASTEL

Un error comiin al cambiarle
medidas a una caja armable de

No olvidar probar la

pastel es arreglar solo el fondo.

Dejando de forma desigual
tapa y fondo.

Ver ilustracion y notar que
== miden lo mismo.

39
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Propuesta grafica final pag. 40 y 41

40

=

No olvidar probar la

aleta

41
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Propuesta grafica final pag. 42 y 43

o
(WA DIZZA
l:”_;L________l':“"_ ________ i_l_/ _________________ 1.“

]
l="_“1~t _______ ”_\ """"""""""""" f

43

(AJA (ON EMRALAJE INTERNO

—\
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Propuesta grafica final Capitulo 5 Anexo (guia bésica del programa), y pag. 44

» Programa llustrador
* Reglas, cuadriculas y guias
* Eleccion de las proporciones

para la linea
e Tipos de linea
* Alinear objetos.........cceceeuen R}

de programa

REGLAS,
CUADRICULAS Y GUIAS

Las reglas permiten colocar y medir con precision objetos en la
ventana de ilustracion. Las reglas aparecen en los lados superior
e izquierdo de la ventana de ilustracion. El punto donde apa-
rece el 0 en cada regla se denomina origen de la regla.

Para mostrar la regla presione cmd + R.

Cambio de la unidad de medida Points
La unidad de medida por defecto en llustrador es puntos (un Picas
punto es igual a 0.3528 milimetros). Puede cambiarse las v Inches
unidades que utiliza llustrador para medidas generales, trazos y Millimeters
texto.

Centimeters
Para cambiar las medidas hacer click derecho sobre la regla y Pixels

escojer la medida deseada (pulgadas, centimetros o milimetros)

Change to Global Rulers
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Propuesta grafica final pag. 45y 46

PARA LAS LINEAS

_

CLECOON DE LAS PROPORCIONES (R

45

TIPOS DE LINEA

Cap.
Corner: Limit: X
Align Stroke
\/ =
Se agregan los datos para hacer lineas discontinuas dash gap dash ap dash ga

46
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Propuesta grafica final pag. 47 y 48

ALINEAR ORJETOS

47

Align

Align Objects

Distribite Objects
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Propuesta grafica final contra portada

-

‘ CCIE=
CIENTIFICO
INTEGRADO
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(APITULO 10

PRODUCCION,
REPRODUCCION Y DISTRIRUCION




Capitulo X: Produccion, reproduccién y distribucion

Para avalar el proyecto se plantea la realizacion de los siguientes planes:
e Plan de costos de elaboracion
e Plan de costos de produccion
e Plan de costos de reproduccion

e Plan de costos de distribucion

10.1 Plan de costos de elaboracion:
Se realizd una investigacion preliminar con el proposito de establecer el costo de tiempo
utilizado en el proceso creativo y de elaboracidn de la propuesta.

e Tiempo utilizado:

Total de semanas trabajadas: 20 semanas.

Total de dias trabajados: 100 dias (5 dias a la semana)

Total de horas trabajadas: 150 horas (1 1/2 horas al dia)
Tomando como base la hora trabajada de un Disefiador Gréafico promedio, a un valor de Q. 20.00

Suma la cantidad de: Q. 3.000

10.2 Plan de costos de produccién
Sera nuestro indicador de costos en artes finales de manuales didacticos digitales.
e Tiempo utilizado:
Total de semanas trabajadas: 1 semana.
Total de dias trabajados: 6 dias (6 dias a la semana)
Total de horas trabajadas: 50 horas (8 horas al dia)
Tomando como base la hora trabajada de un Disefiador Grafico promedio, a un valor de Q. 20.00

Suma la cantidad de: Q.1,000.00.

171



10.3 Plan de costos de reproduccion:
A solicitud del Colegio Cientifico Integrado se realizé un manual didactico digital, por lo que la
produccion es electronica y no tiene costo alguno. Se le entregara a la institucion un DVD del
manual didactico digital modificable y un PDF con artes finales para la produccion impresa del

manual didactico, por si el Colegio deseara realizar la reproduccion impresa del mismo.

10.4 Plan de costos de distribucion:
Por ser manual didactico digital, el archivo tendrd una distribucion sin costo. Los catedraticos
serén los encargados que los alumnos de 5to Bachillerato con orientacion en Disefio Gréfico

cuenten con el material.

10.5 Cuadro con resumen general de costos:

Plan de costos de elaboracion............... Q. 3,000.00
Plan de costos de produccion................ Q. 1,000.00
Plan de costos de reproduccion........... Q. 0.00
Plan de costos de distribucion............... Q. 0.00
TOTAL. st sssssssssssssssens Q. 4,000.00

I —
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(APITULO 11

(ONCLUSIONES' Y RECOMENDACIONES
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11.1Conclusiones:
Se logré disefiar un manual didactico digital, para ensefiar a elaborar troqueles de empaques
y embalajes a los estudiantes de ultimo afio, de la carrera de Bachillerato en Ciencias y
Letras con orientacion en Disefio Grafico, del Colegio Cientifico Integrado Bilingie.
Se recopil6 toda la informacion relacionada con troqueles para incluirla dentro del manual
didactico digital.
Se ilustré el manual didactico digital con imagenes claras de los tipos de empaques, los tipos
de embalaje, los tipos de cierre y los materiales que se pueden emplear en la invencion de
troqueles.
El presente trabajo sera un soporte académico para todos los alumnos que tengan acceso a
este material, ellos entenderan la importancia del empaque de satisfacer una funcion

protectora del producto.
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11.2 Recomendaciones:

Que el manual didactico digital, para ensefiar a elaborar troqueles de empaques y embalajes
se les facilite siempre a los alumnos que entran a 5to afio de Bachillerato en Ciencias y
Letras con orientacion en Disefio Grafico como un material de apoyo, asi ellos podran
aprovechar este conocimiento.

Que los catedraticos amplien en clase los temas sugeridos por el manual didactico digitar
para evitar dudas con los temas relacionados con troqueles de empaques y embalajes. Se
recomienda el manual sea acompafiado por ejercicios donde se sugiera al estudiante cambiar
el ancho, alto y profundidad de un empaque, para que el catedratico evalué la comprension
del alumno del tema.

Que el manual didactico digital sea impreso de forma casera por el estudiante, para que
puedan recortar los ejemplos de troqueles que se encuentran en el manual y entiendan de
mejor forma la tridimensionalidad de una caja y como puede modificar sus proporciones,
segun los requerimientos de un cliente.

Que los docentes estén a la vanguardia de nuevas formas y métodos de utilizacion de los
troqueles. Para exhortar a los estudiantes a elaborar troqueles con mayores grados de

dificultad que los expuestos en el manual didactico digital.
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(APITULO 12

(ONOCIMIENTO GENERAL
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COMUNICACION

Comunicacion

Transmision correcta de los mensajes a comunicar a través
de elementos visuales y contextos implementados en la
Manual Didéctico Digital.

Comunicacion Persuasiva

Transmision correcta de los mensajes a comunicar a través
de elementos visuales y contextos implementados en la
Manual Didéctico Digital.

Imagen corporativa

Proteger el patrén de imdgen que posee el Colegio
Cientifico Integrado Bilingtie el cual lo identifica como In-
stitucion privada de respeto y dignidad.

Interpretacion de Textos

Utilizar el correcto lenguaje, para transmitir de manera
correcta y clara lo que deseamos transmitir en los datos
escritos en nuestro Manual Didactico Digital.

Mercadeo

Conocer nuestro grupo objetivo, llegar a ellos de la
manera correcta, para alcanzar a la mayoria de estos y que
nuestra Revista Digital sea de utilidad para los mismos.
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CIENCIAS
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CULTURA

Historia del Arte y el disefo

Influir con arte, conocer acerca del mismo y los elementos
utilizados en la actualidad, los cuales identifican nuestra
época.

Literatura

Proyectarse de forma elocuente hacia los lectores. Captar
la atencion de los mismos, para que estos disfruten del
Manual Didactico Digital.

Comunicacion Intercultural

Producir el manual didactico digital de tal manera que
pueda ser apreciado de forma visual y comunicativa por
cualquier estudiante del Colegio Cientifico Integrado Bi-
lingue de la carrera de Bachillerato con orientacién en
Disefo Gréfico.
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CIENCIAS AUXILIARES

Administracion

Uso adecuado de todos los recursos utilizados en el Manual
Didéactico Digital, para realizarlo de forma eficiente y eficéz,
obteniendo un buen resultado.

Psicologia del Color

Influir con la utilizacion de los colores y transmita serenidad
ante los usuarios y limpieza.
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DISENO

Creatividad

Realizacién del Manual Didactico Digital de forma creativo, el
cual agrade y que a su vez sea util, informando a los usuarios y
transmitiendo con sus imagenes los procesos para la real-
izacion de troqueles.

Visualizacion Grafica

Implementacion de las técnicas de bocetaje, asi como de
proporcion y distribucion de los elementos incorporados
en el Manual Didéctico Digital.

Fotografia

Conocer acerca de las técnicas fotogréficas, y hacer uso de
ellas para mostrar de la mejor manera las imagenes a los
usuarios.

Software

Uso de los distintos programas de disefo los cuales hacen
posible la visualizacion de nuestro Manual Didactico Digital
de forma agradable, facilitando el trabajo y mostrando de
forma creativa lo que deseamos transmitir a los usuarios.
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Capitulo X1V

V: Anexos
Encuesta

Universidad Galileo

Facultad de Ciencias de Ciencias de la Comunicacién y Diseno Gréfico
Proyecto de graduacion para optar al titulo en Licenciatura en Comunicacién
y Diseno Gréafico con la realizacién de la investigacion que propone el:
“Disefio de Manual Didéactico Digital, Para Ensefar a Elaborar Troqueles de
Empaques y Cajas a Los Estudiantes de Ultimo Afio de la Carrera en Ciencias
y Letras con Orientacién en Disefo Gréfico, del Colegio Cientifico Integrado
Bilingte. Guatemala, Guatemala 2015".

Objetivo: Realizar una encuesta de validacion dirigida al grupo estudiantil, y
profesionales en disefo gréfico para evaluar si el manual didéctico digital
propuesto correspondiente a las necesidades de informacién, comunicacion y
consulta de las y los alumnos del Colegio Cientifico Integral Bilingte.

Instrucciones:
Por favor lea con atencién la siguiente encuesta y seleccione una respuesta
marcando con una equis (X) segin considere.

Fecha: Edad: Ocupacioén: Género:
PARTE ORJETIVA
¢Considera  necesario  disefiar un ;Considera  importante investigar

manual didactico digital que facilite la
elaboracion de troqueles de empaques
y cajas a las y los estudiantes de ultimo
ano de la carrera de bachillerato en
Ciencias y Letras con orientacién al
Diserio Gréafico del Colegio Cientifico
Integrado Bilingtie?

Si___ No

;Considera necesario recopilar
informacién acerca del los troqueles,
para incluirlo  dentro del manual
didactico digital?

Si No__
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acerca de la forma y contenido de los
manuales didacticos digitales que
permitan un disefio eficiente para el
manual digital?

Si No

;Considera necesario ilustrar el manual
didactico digital con imégenes claras
de los tipos de empaques, los tipos de
embalajes, los tipos de cierre y los
materiales que se pueden emplear en
la invencién del troquel?

Si___No



PARTE SEMIOLOGICA

iLos colores utilizados para el manual
didactico digital corresponden a los
necesarios para la transmision de la
informacion que les proporcione una
comprension satisfactoria?

Muy satisfactoria
Poco satisfactoria
Nada satisfactoria

PARTE OPERATIVA

;Considera mas comoda la utilizacion
del manual de forma impresa o de
forma digital?

Si__ No___

iConsidera que la informacion
proporcionada en el manual necesita
cambios drésticos?

Si No

;Considera que es necesario continuar
recopilando informacién relacionada
con aspectos de comunicacién, disefio
e informacién que constituya el
respaldo tedrico, necesario  para
continuar con la fundamentacion de
este proyecto de graduacién?

Si No

[0
2
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Considera que las ilustraciones
utilizadas en el manual didactico
digital, facilitan con satisfaccion la
toma de las medias de las dimensiones
(largo, ancho, alto, etc) de los
troqueles?

Muy satisfactoria
Poco satisfactoria
Nada satisfactoria

;Considera que la informacion tedrica
de este manual es complementaria
para el disefio de troqueles?

Si No

;Considera que la forma en que se
maquet6 el manual didactico digital
genera confianza al lector?

Si No

;Qué cambios considera necesarios
incorporar en este manual didactico,
por qué?




Fotos de la validacion:

Lic. Guillermo Garcia Letona Lic. Alejandro Moreno

Lic. Rolando Barahona

Lic. Fernando Orellana
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Brief del cliente:

Perfil de la empresa:
Nombre del Colegio:

Colegio Cientifico Integrado Bilingie

Mision:

La mision del Colegio Cientifico Integrado Bilingie es desarrollar mejores seres humanos para
ser lideres del siglo XXI. Dentro de esta mision estan enmarcados todos los resultados esperados
para sus estudiantes. Estan seguros que para formar mejores seres humanos proveen a sus
estudiantes de un ambiente de aprendizaje en el que puedan encontrar sus fortalezas y las
desarrollen al maximo para lograr sus objetivos personales y puedan ser de una u otra forma

lideres de este siglo.

Vision:

Ser un colegio pionero en la creacion e incorporacion de metodologias de ensefianzas novedosas
e integrales en base a las necesidades fisicas y tecnoldgicas locales y globales, que a su vez se
complemente con la consolidacién de relaciones humanas satisfactorias en el mundo laboral de
emprendimiento y liderazgo, generando profesionales de reconocido prestigio a nivel nacional

como internacional.
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Objetivos:

¢A que se dedica?

A proporcionar a todos los alumnos inscritos instalaciones equipadas con material didactico y
personal capacitado para generar una estimulacion que fomente sus habilidades fisicas e
intelectuales, con el fin de que los alumnos tengan mayor oportunidad para dominar sus
conocimientos y habilidades sociales oportunas para la generacion exitosa de un desarrollo

profesional ligado a la responsabilidad y la competencia.

¢ Cuanto tiempo lleva en el mercado?
Fundado en septiembre de 1983 para iniciar ciclo escolar en enero de 1984 con cuarto
Bachillerato en Computacion con Orientacion Cientifica y Primero Basico. Actualmente cuenta

con 32 afios de experiencia en la educacion Guatemalteca.

¢, Cémo esta posicionada en el mercado?

Como una institucion educativa privada de nivel medio la cual promueve la educacion de sus
alumnos, brindandoles los medios académicos necesarios para un desarrollo exitoso.

¢ Donde se encuentra ubicado?

km. 20.8 carretera San Lucas, San Andresito zona 1 de Mixco al lado de Cabafa Suiza, Ciudad

de Guatemala
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