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RESUMEN O SINOPSIS

La organizacién educativa Escuela Técnica de Ingenieria y Arquitectura ETIA carece
de un sitio web que dé a conocer a los clientes reales y potenciales los servicios que ofrece.
Por lo que se planted el siguiente objetivo: Desarrollar un sitio web para dar a conocer a
clientes reales y potenciales los servicios educativos que brinda la organizaciéon ETIA. Se
realiz6 una herramienta de validaciéon para conocer la percepcién del grupo objetivo,
conformado por hombres y mujeres que viven dentro de la Ciudad de Guatemala y a expertos

en el drea de comunicacién y disefio.

El resultado obtenido es que se desarrolld un sitio web para dar a conocer los clientes
reales y potenciales, los servicios educativos que ofrece la organizacion ETIA y se
recomendd promover el sitio web a través de redes sociales, para que sus clientes reales y

potenciales sepan de su existencia y conozcan los servicios que ofrece cuando sea publicada.
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HOJA DE AUTORIA:

Para efectos legales unicamente el autor es responsable del contenido de este proyecto.
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CAPITULO I

INTRODUCCION



CAPITULOI:

1.1 Introduccion

El presente proyecto de graduaciodn, titulado “Disefio de sitio web para dar a conocer
los servicios educativos que brinda la organizaciéon ETIA”, se elabord a partir de los
requerimientos de comunicacién y disefio por parte del cliente, para facilitar a sus clientes
reales y potenciales el acceso a la informacién de la Organizacién Educativa ETIA, y de

esta manera puedan conocer los servicios educativos que ofrece.

A través de la investigacion, se recopild toda la informacién necesaria acerca del
cliente y de los conceptos fundamentales relacionados con la comunicacién y el diseiio
para el desarrollo del sitio web, como también las ciencias auxiliares que respaldan el
proyecto. Lo anterior permite utilizar adecuadamente todos los elementos como: colores,

figuras, formas, tipografias, imdgenes y diagramacion.

El proyecto se validé a través de una encuesta y se aplico al cliente (el Director de la
Organizacion Educativa ETIA), a una muestra significativa del grupo objetivo y expertos
en comunicacion, disefio grifico y disefio web. Dichos resultados determinan si los

elementos visuales son adecuados para el sitio web.

A través de la recopilaciéon de informacidén acerca de las necesidades del grupo
objetivo de la Organizaciéon Educativa ETIA, se desarrolld un sitio web para dar a
conocer los servicios educativos que ofrece y asi incrementar sus clientes reales y

potenciales
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PROBLEMATICA



CAPITULO II: PROBLEMATICA

2.1 Contexto

Se visité la organizacién educativa —ETIA- y se hablé con el administrador y
encargado de esta, se llegd a la conclusidn, tras una larga reunién, de que la organizacién
educativa no cuenta con un método rdpido y facil de manejar la informacién de la
organizacion y se propuso el disefio de un sitio web para dar a conocer, de manera répida,
la informaciéon que la organizacion educativa —ETIA- les brinda a todos aquellos

estudiantes con deseos de aprender de los servicios que ellos proporcionan.

2.2 Requerimiento de Comunicacion y Disefio:

La organizacion educativa —ETIA- carece de un sitio web que dé a conocer a

los clientes reales y potenciales los servicios educativos que ofrece.

2.3 Justificacion

Para sustentar las razones por las que se consider6 importante el problema y la
intervencion del disefiador-comunicador, se justifica la propuesta a partir de cuatro

variables: a) magnitud; b) trascendencia; ¢) vulnerabilidad; y d) factibilidad.



2.3.1. Magnitud

La republica de Guatemala cuenta con 15,47 millones de habitantes. Estd
dividida por 22 departamentos, entre ellos se encuentra la ciudad capital que tiene 5.5
millones de habitantes. En la ciudad de Guatemala existen aproximadamente 10
organizaciones educativas que se dedican a emplear las mismas carreras, entre estos estd
la organizacién educativa —ETIA- que cuenta con 70 clientes actuales, su proyeccion de

clientes potenciales es de 250 personas.

2.3.1.1 Grafica de Magnitud

250 Proyeccion de
clientes potenciales

Proyeccion de clientes reales y potenciales afectados.



2.3.2. Vulnerabilidad:

De continuar sin sitio web que los dé a conocer, la organizacién educativa no tendra
presencia de marca ni el mismo nivel de competitividad que tienen otras organizaciones

educativas, que ya cuentan con un sitio web.

En la actualidad son mds las organizaciones que tienen sitio web propio. Dentro del
mercado de las organizaciones educativas hay cada dia mds competencia y las
organizaciones deben tener presencia de marca y buscar factores de diferenciacién que

permita atraer nuevos clientes y mantener a los clientes actuales.

2.3.3. Trascendencia:

Al contar con su propio sitio web, la organizacion educativa ETIA podra
brindar mejor servicio, ya que permite que aun fuera del horario de trabajo, el publico en
general tenga acceso las 24 horas del dia, los 7 dias a la semana y los 365 dias del afio, a
toda la informacién importante de la organizacion educativa y consultar horarios de
trabajo y estudio, los servicios educativos que ofrecen y hacer cita sin necesidad de tener

que ir hasta la ubicacién de la organizacién educativa o gastar en llamadas telefonicas.

El sitio web serd la nueva cara de la organizacion educativa ETIA, ya que se publicara
toda la informacién importante, se pueden incluir imigenes de los servicios y del
establecimiento educativo, todo esto permite crear la imagen que se quiere proyectar al
grupo objetivo. Los clientes reales y potenciales podran consultar en el sitio web toda la
informacioén acerca de la organizacion educativa, esto ayuda al ahorro de gastos en

publicidad y reduzca el nimero de llamadas telefénicas.



2.3.4. Factibilidad:

Es factible el proyecto, la organizacién educativa —ETIA- cuenta con el factor
humano adecuado profesional que puede desempeiar correctamente sus labores dentro de
la empresa como también hacer uso correcto de los demds recursos que estdn bajo su
responsabilidad. El administrador de la organizacién educativa —ETIA- se encargard
especificamente de las actualizaciones del sitio web y puede también manejar las redes

sociales existentes.

2.3.4.1 Recursos Humanos

El proyecto es factible, la organizacion cuenta con el factor humano adecuado
y profesional que puede desempefar correctamente sus labores dentro de la organizacion
como también hacer uso correcto de los demds recursos que estin bajo su
responsabilidad. El sitio web puede ser administrado por el director de la organizacién
para que se encargue especificamente de las actualizaciones del sitio web y pueda

también manera las redes sociales existentes.

2.3.4.2 Recurso Organizacionales

La organizacion educativa estd deacuerdo para proporcionar la informacion
sobre los servicios y todo lo que se necesite de la organizacién para la realizacién del

sitio web.

2.3.4.3 Recursos Economicos

La organizaciéon no cuenta con el suficiente capital monetario, pero si es

posible la elaboracion del proyecto.



2.3.4.4 Recursos Tecnoldgicos

Se cuenta con los conocimientos apropiados de software para la elaboracién
del proyecto y el equipo tecnoldgico para crearla. La persona encargada del sitio web serd
el director, este mantendrd en constante actualizacion y responderd las dudas, correos,

sugerencias de los clientes a través de una computadora con acceso a internet.
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Capitulo III — Objetivo del diseio.

3.1. Objetivo General

Crear un sitio web para dar a conocer a los clientes reales y potenciales toda la

informacion de los servicios que ofrece la organizacion educativa ETIA.

3.2. Objetivos Especificos.

3.2.1. Investigar en internet acerca del disefo de sitios web para aplicarlo en la

elaboracidn del sitio web de la organizacion educativa -ETIA-

3.2.2. Recopilar la informacion relacionada con la organizacion educativa para

asi complementar el contenido del sitio web.

3.2.3. Diagramar el sitio web de forma ordenada para facilitar a las personas,

la navegacion y accesibilidad a la informacion.



CAPITULO 1V

MARCO DE REFERENCIA



Capitulo I'V: Marco de referencia.

4.1 Informacion general del cliente:

4.1.1 Brief:

Nombre del Cliente: Escuela Técnica de Ingenieria y Arquitectura (ETIA)

Direccién: 13 calle “A” 29-46 zona7, Colonia Ciudad de plata 1.

Teléfono: 24739162-24739426

Director Administrativo: Justo Manuel Estrada Valdez

4.1.2 Vision y Mision

Visién: Ser una organizacién educativa que forme estudiantes de buen nivel

profesional.

Mision:Ofrecer los mejores servicios educativos para satisfacer el conocimiento de

los estudiantes.

4.1.3 Valores

e Responsabilidad
e FEtica

e (alidad

4.1.4 Delimitacion geografica: Ciudad de Guatemala, Guatemala

4.1.5 Grupo Objetivo

Mujeres y hombres dentro de la ciudad de Guatemala, Guatemala.

Con nivel socio econémico C1, C2.



Primario: Hombres y mujeres 15 a 20 afios

Beneficio del grupo objetivo: aprender lo més importante para sobresalir y estar

preparados en el futuro de sus carreras.

Competencia: otras organizaciones educativas como ITED y IMBPC.

Posicionamiento:LL.a marca cuenta con posicionamiento.

Factores de diferenciacion:ETIA cuenta con profesionales listos para ayudar a los

estudiantes a sobresalir y sobrepasar sus limites.

Objetivo de mercadeo: Incrementar un 10% en ganancias.

4.1.6 FODA
FORTALEZAS OPORTUNIDADES DEBILIDADES AMENAZAS

1. Lleva 45 afos 1. Darse a 1. Aseruna 1. Otras
de existencia. conocer y organizacion organizaciones

2. Al ser una sobre salir desactualizada educativas que
organizacion ante la en publicidad tienen el mismo
educativa competencia. corre riesgo de fin que la
pequeiia, le 2. Mejorar la desaparecer. organizacion
brinda mds estructura de 2. Tiene las educativa ETIA.
atencion a la instalaciones 2. La competencia
cada uno de organizacion. algo dafas. que ya tiene un
sus 3. Oportunidad 3. Carencia de sitio web
estudiantes, de tener un sitio web. actualizado y
logrando asi sitio web redes sociales.
que cada uno
se supere.




Logotipo:

4.1.7 Organigrama:

Propietario

Director

administrativo
Asesor

Secretarias

Catedraticos
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Capitulo V: Definicion del Grupo Objetivo:

5.0 Resumen del grupo objetivo

El grupo son todos aquellos estudiantes que después de graduarse de bdsicos, quieren
encontrar una buena organizacién educativa, estos andardn buscando una carrera a seguir y

para eso necesitan toda la informacion posible y rdpida de obtener de la web.

5.1 Perfil geogréfico:

Guatemala cuenta con 14.7 millones de habitantes. Estd dividida por 22
departamentos, entre ellos se encuentra la ciudad de Guatemala, que tiene 4.5 millones de

habitantes.

Goza de un clima subtropical de tierras altas. Es la capital més fria y alta de toda

Centro américa. Durante el afio la temperatura oscila entre 24°C a 12°C.

5.2 Perfil demografico:

Edad: 14-20 afios de edad.

Género: Femenino y Masculino.

Nivel socioeconémico: medio y medio bajo (C+y C-)

Ciclo de Vida: J6venes.

Ingreso: Con ingreso familiar mensual de Q8, 000.00y Q12, 000.00

Ocupacion: Estudiantes.

Educacién: Primaria y secundaria completas.

Nacionalidad: guatemaltecos.

11



5.3 Perfil pictografico:

Comportamiento psicoldgico: Son estudiantes recientes de primaria con mucha
energia, listos para cualquier cosa que se les imponga, personas activas, entusiastas, les gusta

socializar, son positivos y algo negativos.

Hobbies: Disfrutan de los videojuegos, musica, cines, parques, vacaciones en el

interior del pais, pueden pagar ciertos lujos.

5.4 Perfil conductual:

Son personas que les gusta estudiar para tener mejor oportunidad en el area laboral,
siempre son positivos ante cualquier situacion, les gusta socializar, divertirse y son
organizados y siempre buscan trabajan en equipo. Son amigables y les gusta ayudar en lo que

pueden. Son negativos ante pruebas duras, pero saben hacer las cosas.

CARACTERISTICAS NIVEL C+ NIVEL C NIVEL C-
Superior, Superior, z I
EDUCACION Licenciatura, Licenciatura, Media completa
Ejecutive medio, Elmuw.o' Comerciante,
DESEMPERDO comerciants, cornderggan!e, vendedor,
vendedor . dependiente
dependiente
INGRESO | Pigo Q20 mil Q12 mil Q8 mil
Casaldepartamento,
rentada o Casaldepartamento, e e -
financiada, 2-3 rentads o aiada PTG
recamaras, 2-3 financiado, 1-2 ;e" = do 12
VIVIENDA bafios, 1zala, estudio| recamaras, 1-2 Ina,nc'a . 1-2
ares de servicio, bafios, sala, garage IMERITNAS:
i bafios, sala,
garage para s para 2 wehiculos
vehiculos
OTRAS Sitiositenrenos
PROPIEDADES interior por herencias
PERSONAL DE " ‘
et Pordiz Por dia, eventusl Evertusl
Hijos menores
colegios privados, Hijos menores Hijos menores
En;gsggju mayores enl colegios privados, escuelaz, mayores
privadas y post grade |mavores en U estatal |en U estaeal
exiranielo con beca
g_k;osﬂcompac!os de Ak A Auto compacto de
POSESIONES 2k 2 sompacta & 27 §-10 afos, sin
asegurados por 5 afios. sin seguro it
Financiera g
Ttel, mimimo, 1-2 cel,
cable, internet
dedicada, equipo de | 1tel, minimo, 1-2 cel. |1tel, 1cel, cable.
BIENES DE audio, 2 TV, maquina | cable, radio, 2 TW, equipo de audio, TV,
COMODIDAD de lavar ropa, electrodomésticos | electrodomésticos
computadoralfamilia |basicos basicos
electradomésticos
basicos

Tabla de nivel socio econémico 2009/Multivex
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CAPITULO VI

MARCO TEORICO



Marco Teorico

6.1 Conceptos fundamentales relacionados con el producto o servicio

6.1.1 Organizacion Educativa

A partir de unos objetivos que se configuran se identifican las funciones, actividades y
trabajos a desarrollar para alcanzarlos, y se disponen los recursos materiales y humanos

necesarios para efectuarlos.

Direccién:http://www.economia48.com/spa/d/organizacion/organizacion.htm

6.1.2 Cliente

Persona que accede a un producto o servicio a partir de un pago. La persona que compra el
producto, usuario; la persona que usa el servicio o consumidor quien consume un producto o

servicio.

Direccion: http://definicion.de/cliente/

6.1.3 Ingenieria

Estudio y aplicacion de distintas ramas de la tecnologia. A través de técnicas, disefios
y modelos, y con el conocimiento proveniente de las ciencias, la ingenieria puede resolver
problemas y satisfacer necesidades humanas. La ingenieria también supone la aplicacién de

la inventiva y del ingenio para desarrollar una cierta actividad.

Direccidn: http://definicion.de/ingenieria/
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6.1.4 Director Escolar

Persona que tiene a su cargo un establecimiento educativo, dirigir al personal o los
individuos que se encuentran a su cargo y guiarlos de la mejor manera posible hacia la

satisfaccion del objetivo fijado.

Direccidn: http://www.definicionabc.com/general/director.php

6.1.5 Estudiante

Sujeto que tiene como ocupacion principal la actividad de estudiar percibiendo tal
actividad desde el ambito académico. La principal funcién de los estudiantes es aprender
siempre cosas nuevas sobre distintas materias o ramas de la ciencia y arte, o cualquier otra
area que se pueda poner en estudio. El que estudia ejecuta tanto la lectura como la préctica

del asunto o tema sobre el que estd aprendiendo.

Direccion: http://definicion.de/estudiante/

6.1.6 Servicio

Conjunto de actividades que lleva a cabo internamente una empresa, es un bien, pero

se diferencia de este porque siempre se consume en el momento en que es prestado.

Direccién: http://www.definicionabc.com/economia/servicio.php

6.1.7 Ciudad de Guatemala

Capital y sede de los poderes gubernamentales de la Reptblica de Guatemala, asi
como sede del Parlamento Centroamericano. La ciudad se encuentra localizada en el area sur-

centro del pais y cuenta con una gran cantidad de areas verdes.

Direccion: http://es.wikipedia.org/wiki/Ciudad_de_Guatemala
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6.1.8 Técnica de disefio

Uso de herramientas y conocimientos muy variados, que pueden ser
tanto fisicos como intelectuales. Fruto de la necesidad del hombre de poder llevar a cabo la

modificacién de su entorno para asi conseguir una mejor y mayor calidad de vida.

Autor: Sausmarez, Maurice; Técnicas de Bocetaje (1994)

6.1.9 Arquitectura

Se encarga de modificar y alterar el ambiente fisico para satisfacer las necesidades del ser
humano. La arquitectura esta principalmente asociada al disefio de espacios que sirven como

vivienda, la construccion de casas y edificios.

Direccion: http://definicion.de/arquitectura/

6.1.10 Profesional

Estudios y aprendizajes encaminados a la insercion, reinsercién y actualizacion
laboral, cuyo objetivo principal es aumentar y adecuar el conocimiento y habilidades de los
actuales y futuros trabajadores a lo largo de toda la vida.
Direccion: http://es.wikipedia.org/wiki/Formaci%C3%B3n_profesional
6.1.11 Servicio Educativo

Camulo de tareas desarrolladas por una organizacion para satisfacer las exigencias de
sus clientes. Actividades que son realizadas por profesionales que se encuentran trabajando
para lo que es la Administracién Puablica de una ciudad, regién o pais. Conjunto de acciones
que tienen como objetivo satisfacer necesidades basicas y fundamentales del ciudadano como
pueden ser la educacion, la sanidad o el transporte.

Direccion: http://calidad.uttecamac.edu.mx/glosario.html
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6.1.12Profesor Educativo

Persona que se dedica profesionalmente a la ensefianza a otros individuos que
justamente quieren aprender sobre el tema, arte o ciencia que el profesor domina. Se pueden
desempefiar en los diferentes niveles educativos que existen, tales como nivel inicial, nivel
secundario y nivel universitario.

Direccidn: http://www.definicionabc.com/general/profesor.php
6.1.13 Comunicacién corporativa

Conjunto de mensajes que una institucion (empresa, fundacion, universidad, ONG,
etc.) proyecta a un publico determinado (Publico/target) a fin de dar a conocer su mision y
vision, y lograr establecer una empatia entre ambos. La comunicacién corporativa tiene que
ser dindmica, planificada y concreta, constituyéndose en una herramienta de direccion u
orientacion sinérgica, basada en una retroalimentacion constante.

Direccion: http://html.rincondelvago.com/comunicacion-corporativa_1.html
6.1.14 Redes sociales

Los individuos estdn interconectados, interactian y pueden tener mas de un tipo de
relacion entre ellos. Son aplicaciones web que favorecen el contacto entre individuos. Estas
personas pueden conocerse previamente o hacerlo a través de la red. Contactar a través de la
red puede llevar a un conocimiento directo o, incluso, la formacién de nuevas parejas.
Direccion: http://www.fotonostra.com/digital/redesociales.htm
6.1.15 Comunicacion persuasiva

La persuasion es una herramienta de comunicacion util para transformar ideas,
creencias, actitudes y, en el mejor de los casos, comportamientos. A menudo tiene mala fama
(ya que se confunde con la manipulacién, es decir, el uso de artimafias para convencer al otro
de que haga algo en contra de sus intereses) pero en realidad, estamos rodeados de mensajes

persuasivos. Se utiliza en los discursos politicos, en los medios de comunicacién, para
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enamorar; la utilizan los grupos religiosos, los ecologistas, los vendedores e, incluso, los
psicologos.
Direccion:https://figuerasbofill. wordpress.com/2013/03/23/que-es-la-comunicacion-

persuasiva/

6.2 Conceptos fundamentales relacionados con la comunicacion y el disefio

6.2.1 Conceptos fundamentales relacionados con la comunicacién

6.2.1.1 Comunicacion

Es un fenémeno inherente a la relacion que los seres vivos mantienen cuando se
encuentran en grupo. A través de la comunicacidn, las personas o animales obtienen

informacién respecto a su entorno y pueden compartirla con el resto.

El proceso comunicativo implica la emisién de sefiales (sonidos, gestos, sefias, etc.)
con la intencién de dar a conocer un mensaje. Para que la comunicacién sea exitosa,
el receptor debe contar con las habilidades que le permitan decodificar el mensaje e
interpretarlo. El proceso luego se revierte cuando el receptor responde y se transforma en
emisor (con lo que el emisor original pasa a ser el receptor del acto comunicativo).

En el caso de los seres humanos, la comunicacién es un acto propio de la actividad
psiquica, que deriva del pensamiento, el lenguajey del desarrollo de las capacidades
psicosociales de relacion. El intercambio de mensajes (que puede ser verbal o no verbal)
permite al individuo influir en los demads y a su vez ser influido.

Direccidn: http://definicion.de/comunicacion/
6.2.1.2Comunicacién persuasiva

La persuasién es una herramienta de comunicacién util para transformar ideas,
creencias, actitudes y, en el mejor de los casos, comportamientos. A menudo tiene mala fama

(ya que se confunde con la manipulacién, es decir, el uso de artimafias para convencer al otro
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de que haga algo en contra de sus intereses) pero en realidad, estamos rodeados de mensajes
persuasivos. Se utiliza en los discursos politicos, en los medios de comunicacién, para
enamorar; la utilizan los grupos religiosos, los ecologistas, los vendedores e, incluso, los
psicélogos.
Direccion: https://figuerasbofill.wordpress.com/2013/03/23/que-es-la-comunicacion-
persuasiva/
6.2.1.3 Publicidad

Comunicacién impersonal y de largo alcance, es decir, que el mensaje llega al publico
objetivo mediante medios no personales pero masivos como la television, radio, periddicos,
revistas, internet, gigantografias, volantes, entre otros. Tiene por objetivo informar, persuadir
y/o recordar.
Direccién: http://www.promonegocios.net/publicidad/que-es-publicidad.html
6.2.1.4 Redes sociales

Los individuos estdn interconectados, interactian y pueden tener mds de un tipo de
relacion entre ellos. Son aplicaciones web que favorecen el contacto entre individuos. Estas
personas pueden conocerse previamente o hacerlo a través de la red. Contactar a través de la
red puede llevar a un conocimiento directo o, incluso, la formacién de nuevas parejas.
Direccion: http://www.fotonostra.com/digital/redesociales.htm
6.2.1.5 Internet

Conjunto deredes de comunicacidn interconectadas que utilizan la familia
de protocolos TCP/IP, lo cual garantiza que las redes fisicas heterogéneas que la componen
funcionen como una red 16gica tnica, de alcance mundial.

Direccion: http://es.wikipedia.org/wiki/Internet
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6.2.1.6 Comunicacion corporativa

Conjunto de mensajes que una institucion (empresa, fundacién, universidad, ONG, etc.)
proyecta a un publico determinado (Publico/target) a fin de dar a conocer su mision y vision,
y lograr establecer una empatia entre ambos. La comunicacién corporativa tiene que ser
dindmica, planificada y concreta, constituyéndose en una herramienta de direccién u
orientacion sinérgica, basada en una retroalimentacion constante.

Autor: Hofstadt, Carlos J. van der; El libro de las habilidades de comunicacion (2003)

6.2.2 Conceptos fundamentales relacionados con el disefio

6.2.2.1 Disefio

Como un proceso heuristico, su metodologia del pensamiento creador e inventor, de
aplicacion a la resolucién de problemas concretos. El disefio tiene como objetivo primordial
precisamente la resolucién de problemas, cuyas respuestas no pueden partir de recetas o
métodos coagulados, no existen ecuaciones ni formulas, cada problema requerird una
respuesta particular y especifica.

Resolver un problema de disefio significa entonces enfrentar un desafio, donde se
deberia indagar y tener en cuenta una compleja red de variables, partiendo de preguntas.
Autor: Herrera Rivas, Carolina; Introduccién al disefio (2008)
6.2.2.1.1 Diseno Grafico

El disefio gréfico es una organizacion de pensamientos, estos pensamientos nos llevan
al proceso de crear, que da como resultado un universo lleno de imagenes, signos y simbolos,
que al interactuar con el lector o el usuario, producird un proceso dialectico.

Autor: Campos, Ramén Marifio; Disefio Grafico (2005)
6.2.2.2 Disefio Web
Es una actividad multidisciplinaria y reciente, tanto como lo es internet. Se alimenta

de fuentes como el disefio grafico y las artes visuales, la programacién de aplicaciones
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informaticas, el disefio de interfaces, la redaccion de contenidos, la animacién tradicional, la
publicidad, el marketing y otras muchas.
Autor: Campos, Ramén Marifio; Disefio web (2005)
6.2.2.2.0 Internet

Conjunto deredes de comunicacion interconectadas que utilizan la familia
de protocolos TCP/IP, lo cual garantiza que las redes fisicas heterogéneas que la componen
funcionen como una red 16gica Unica, de alcance mundial.
Direccién: http://es.wikipedia.org/wiki/Internet
6.2.2.2.1 Sitio web

Documento que contiene informacién especifica de un tema en particular y que es
almacenado en algin sistema de computo que se encuentre conectado a la red mundial de
informacién denominada Internet, de tal forma que este documento pueda ser consultado por
cualquier persona que se conecte a esta red mundial de comunicaciones. Un Sitio Web es un
conjunto de paginas Web relacionadas entre si.
Direccion: http://www.informaticamilenium.com.mx/es/informacion/conceptos-basicos/el-
concepto-de-los-sitios-web.html
6.2.2.2.2 Pagina web

Documento electrénico el cual contiene informacién textual, visual y/o sonora que se
encuentra alojado en un servidor y puede ser accesible mediante el uso de navegadores.
Desarrolladas con lenguajes de marcado como el HTML, que pueden ser interpretados por
los navegadores. De esta forma, las paginas pueden presentar informacion en distintos
formatos de texto, imagenes, sonidos, videos, animaciones; Estar asociadas a datos de estilo o
contar con aplicaciones interactivas.

Direccion: http://definicion.de/pagina-web/
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6.2.2.2.3World Wide Web

WWW son las iniciales que identifican a la expresion inglesa World Wide Web,
conocida como red informética mundial. Es un sistema de informacién basado en un
hipertexto o hiper medio enlazado y accesible a través de internet que pueden contener texto,
imégenes, videos entre otros contenidos multimedia y navega a través de ellas usando hiper
enlaces. El funcionamiento de la WWW se da por iniciado cuando un usuario ingresa una
direccion URL en su navegador o cuando sigue un enlace de hipertexto incluido en una
pagina. El navegador impulsa una serie de comunicaciones para obtener los datos de la
pagina solicitada.
Direccion: http://definicion.de/www/
6.2.2.2.4 Navegador web

Software que permite la visualizacion de documentos y sitios en hipertexto,
comunmente agrupados bajo la denominacién de Web o Internet. Opera a través de Internet,
interpretando archivos y sitios web desarrollados a menudo en c6digo HTML que contienen
informacién y contenido en hipertexto de todas partes del mundo.
Direccién: http://www.definicionabc.com/tecnologia/navegador.php
6.2.2.2.5 Web 2.0

Formada por las plataformas para la publicacién de contenidos, como Blogger, las
redes sociales, como Facebook, los servicios conocidos como wikis (Wikipedia) y los
portales de alojamiento de fotos, audio o videos (Flickr, YouTube). La esencia de estas
herramientas es la posibilidad de interactuar con el resto de los usuarios o aportar contenido
que enriquezca la experiencia de navegacion.

Direccion: http://definicion.de/web-2-0/
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6.2.2.2.6 Usuario

Individuo que utiliza o trabaja con algin objeto o dispositivo o que usa algin servicio
en particular. Persona que utiliza un dispositivo o un ordenador y realiza multiples
operaciones con distintos propdsitos. A menudo es un usuario aquel que adquiere una
computadora o dispositivo electrénico y que lo emplea para comunicarse con otros usuarios,
generar contenido y documentos, utilizar software de diverso tipo y muchas otras acciones
posibles.
Direccién: http://www.definicionabc.com/tecnologia/usuario.php

6.2.2.2.7Dominio de internet

Es una red de identificacién asociada a un grupo de dispositivos o equipos conectados
a la red Internet. El proposito principal de los nombres de dominio en internet y del sistema
de nombres de dominio (DNS), es traducir las direcciones IP de cada modo activo en la red, a
términos memorizables y faciles de encontrar. Esta abstraccién hace posible que cualquier
servicio (de red) pueda moverse de un lugar geografico a otro en la red Internet, atin cuando

el cambio implique que tendrd una direccion IP diferente.

Direccion: http://es.wikipedia.org/wiki/Dominio_de_Internet

6.2.2.2.8Hosting

Servicio que provee a los usuarios de Internet un sistema para poder almacenar
informacién, imagenes, video, o cualquier contenido accesible via Web. Es una analogia de
hospedaje o alojamiento en hoteles o habitaciones donde uno ocupa un lugar especifico, en
este caso la analogia alojamiento web o alojamiento de paginas web, se refiere al lugar que

ocupa una pagina web, sitio web, sistema, correo electrénico, archivos etc.

Direccion: http://www.ajaxperu.com/hosting/que-es-hosting
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6.2.2.2.9Protocolo de transferencia de hipertexto (HTTP)

Es el método mas comun de intercambio de informacién en la WorldWide Web, el
método mediante el cual se transfieren las paginas web a un ordenador. El hipertexto es el
contenido de las pdginas web, este opera por peticidon y respuesta entre el cliente y el
servidor. A menudo las peticiones tienen que ver con archivos, ejecucion de un programa,
consulta a una base de datos, traduccion y otras funcionalidades. Toda la informacién que

opera en la Web mediante este protocolo es identificada mediante el URL o direccién.

Direccién: http://www.definicionabc.com/tecnologia/http.php

6.2.2.2.10Correo electréonico

También conocido como e-mail, es un servicio que permite el intercambio de
mensajes a través de sistemas de comunicacién electrénicos. El funcionamiento del correo
electrénico es similar al del correo postal. Ambos permiten enviar y recibir mensajes, que
llegan a destino gracias a la existencia de una direccion. El correo electrénico también tiene
sus propios buzones: son los servidores que guardan temporalmente los mensajes hasta que el

destinatario los revisa.

Direccion: http://definicion.de/correo-electronico/

6.2.2.2.11URL

Uniform Resource Locator (Localizador Uniforme de Recursos). Se trata de la
secuencia de caracteres que sigue un estdndar y que permite denominar recursos dentro del
entorno de Internet para que puedan ser localizados. Es el conjunto de caracteres que
posibilita la asignacién de una direccion exclusiva a un recurso que se encuentra disponible
en el espacio virtual. En otras palabras, el URL es una direccién de Internet que, al ser

encontrada y visualizada por un navegador, muestra un recurso de informacién al usuario.

Direccién: http://definicion.de/url/
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6.2.2.3 Creatividad

La creatividad hace que la vida sea mds divertida, mds interesante y mds plena de
triunfo. Es la habilidad clave necesaria para mejorar y abrir nuevas puertas en el mundo, se ha

convertido en algo esencial.

Esto se debe a que todo lo demés ha llegado a ser una mercancia al alcance de todos.

La creatividad es una habilidad que se puede aprender, desarrollar y aplicar.

La creatividad estd dedicada a cambiar ideas, percepciones y conceptos. En lugar de
trabajar exhaustivamente con las mismas ideas, percepciones y conceptos, intentamos

cambiarlos. Significa que crear es traer algo a la existencia. Algo que antes no existia.

Autor: Bono, Edward de; Creatividad

6.2.2.4 Boceto

Un boceto nos comunica algo de las preferencias y placeres personales del artista,
acerca de la particular manera que tiene esta persona de responder ante experiencias nuevas y
ante formas que le son familiares. En el dibujo de bocetos, la habilidad técnica tiene una

cierta importancia.

Es también el campo de pruebas para el uso de la linea, valores tonales, masas,
texturas, formas y color. Elementos de composicién que después pueden ser traducidos a
otros medios pictoricos y que asimismo pueden formar la base para proyectos mucho mads

ambiciosos.

Autor: Koos Eissen, Roselien Steur; Bocetaje las bases (2013)
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6.2.2.5 Nustracién

Es la accién y efecto de ilustrar (dibujar, adornar). El término permite nombrar al
dibujo, estampa o grabado que adorna, documenta o decora un libro. Es un componente
grafico que complementa o realza un texto. Las ilustraciones son conocidas como imdgenes

asociadas con palabras que llevan un mensaje.

Direccion: http://www.hispanidad.info/ilustracion.htm

6.2.2.6 Color

El color es una experiencia visual, una impresion sensorial que recibimos a través de

los ojos, independiente de la materia colorante de la misma.

El mundo que nos rodea se nos muestra en color. Las cosas que vemos no sélo se
diferencian entre si por su forma, y tamafio, sino también por su colorido. Cada vez que
observamos la naturaleza o un paisaje urbano podemos apreciar la cantidad de colores que

estan a nuestro alrededor gracias a la luz que incide sobre los objetos.

Direccion: http://conceptodefinicion.de/color/

6.2.2.7 Color RGB

RGB es un modelo de color basado en la sintesis aditiva, con el que es posible
representar un color mediante la mezcla por adicion de los tres colores de luz primarios. El
modelo de color RGB no define por si mismo lo que significa exactamente rojo, verde o azul,
por lo que los mismos valores RGB pueden mostrar colores notablemente diferentes en
diferentes dispositivos que usen este modelo de color. Aunque utilicen un mismo modelo de
color, sus espacios de color pueden variar considerablemente.Direccion:
http://es.wikipedia.org/wiki/RGB
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6.2.2.8 Tipografia

Conjunto de simbolos que sirven para representar un lenguaje, se le denominan letras.
Se denomina tipografia al estudio, disefio y clasificacién de los tipos (letras) y las fuentes
(familias de letras con caracteristicas comunes), asi como al diseflo de caracteres unificados
por propiedades visuales uniformes. La tipografia cumple una doble funcién: como medio de

comunicacion verbal y como medio de comunicacion visual.

Direccidn: https://es.wikipedia.org/wiki/Tipograf%C3% ADa

6.2.2.9 Isotipo

Se compone de un icono, dibujo o esquema que identifica la identidad de la marca sin

necesidad del uso de tipografias o letras.

Direccidn: http://pixel-creativo.blogspot.com/2012/06/la-diferencia-entre-isotipo-y-

logotipo.html

6.2.2.10 Logotipo

El logotipo o usualmente llamado logo, es un elemento gréifico, verbo-visual o
auditivo que sirve a una persona, empresa, instituciéon o producto como representacion y

presencia en el mercado.

Direccién: http://pixel-creativo.blogspot.com/2012/06/1a-diferencia-entre-isotipo-y-

logotipo.html

26



6.2.2.11 Diagramacion

Se trata de equilibrar elementos a través de las paginas; organizar las masas de texto,
las ilustraciones, los espacios en blanco, los titulos y las fotografias, procurando encontrar la
armonia de las partes con el todo. Orden y direccién que retoma la vista cuando apreciamos
un documento impreso: si los elementos aparecen ante nosotros como un verdadero caos

gréfico, sencillamente se obvia la lectura.

Direccion: http://es.slideshare.net/kukoloco/diagramacion

6.3 Ciencias auxiliares, artes, teorias y tendencias:

6.3.1 Ciencias:

6.3.1.1 Semiologia

Es una ciencia que se encarga del estudio de los signos en la vida social. El término
suele utilizarse como sinénimo de semidtica, aunque los especialistas realizan algunas

distinciones entre ambos.

Puede decirse que la semiologia se encarga de todos los estudios relacionados al
andlisis de los signos, tanto lingiifsticos (vinculados a la semdntica y la escritura)

como semidticos (signos humanos y de la naturaleza).

Direccién: http://www.comunicadores.org/2013/01/definicion-de-semiologia-en-la-

comunicacion/

6.3.1.2 Semiologia de la imagen

Es una ciencia que se encarga del estudio de los signos y simbolos que produce el ser
humano para poderse comunicar. Se analiza el color, las formas, las figuras y la composicion
de los elementos. Se puede definir como el conjunto de todo lo que esta presente en la mente,
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cual sea su forma o sentido, independientemente de corresponder o no a la realidad o a una
cosa real. En la semiologia de la imagen se utiliza la metifora como instrumento para

relacionar una semejanza. La metonimia que hace relacién con la semdntica.

Direccion: http://www.slideshare.net/sjnietoc/la-semiotica-de-la-imagen-3958203

6.3.1.3 Sociologia

Estudia los fenémenos colectivos producidos por la actividad social de los seres

humanos, dentro del contexto histérico-cultural en el que se encuentran inmersos.

En la sociologia se utilizan multiples técnicas de investigacion interdisciplinarias para
analizar e interpretar desde diversas perspectivas tedricas las causas, significados e
influencias culturales que motivan la aparicion de diversas tendencias de comportamiento en
el ser humano especialmente cuando se encuentra en convivencia social y dentro de un

héabitat o "espacio-temporal" compartido.

Direccion: http://es.wikipedia.org/wiki/Sociolog%C3% ADa

6.3.1.4 Cibernética

Se ocupa de los sistemas de control y de comunicacién en las personas y en
las méquinas, estudiando y aprovechando todos sus aspectos y mecanismos comunes, es el

intercambio de conocimiento entre fisi6logos y técnicos en mecanismos de control.

Direccion: http://www.monografias.com/trabajos/cibernetica/cibernetica.shtml

6.3.1.5 Pedagogia

Conjunto de los saberes que estan orientados hacia la educacidn, entendida como un
fendmeno que pertenece intrinsecamente a la especie humana y que se desarrolla de manera
social.
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La pedagogia, por lo tanto, es una ciencia aplicada con caracteristicas psicosociales
que tiene la educaciéon como principal interés de estudio, esta se nutre de los aportes de
diversas ciencias y disciplinas, como la antropologia, la psicologia, la filosofia, la medicina y

la sociologia.

Direccion: http://definicion.de/pedagogia/

6.3.1.6 Etnologia

Ciencia que estudia los grupos humanos existentes en la actualidad o que vivieron en
el pasado (en un principio solo se consideraba que el objeto de estudio eran las sociedades
primitivas o pre estatales) y los clasifica tomando en cuentas sus pautas culturales (Ilengua,
costumbres, religion, simbolos, ideologia, economia, tecnologia, arte,
ciencia, organizacion familiar, social y politica, etcétera). Procede luego a compararlos,
estableciendo similitudes, diferencias, las causas que originaron esas diversidades, las
influencias entre las distintas culturas, y sus contradicciones. Se preocupa especialmente de
aquellas sociedades que aparecen como peculiares o diferentes de lo que estamos

acostumbrados a observar.

Direccién: http://deconceptos.com/ciencias-sociales/etnologia

6.3.1.7 Tecnologia

Es el conjunto de saberes que comprende aquellos conocimientos practicos,
o técnicos, de tipo mecdnico o industrial, que posibilitan al hombre modificar
las condiciones naturales para hacer su vida mads util y placentera. Las nuevas tecnologias
posibilitan al hombre a través del empleo de estas herramientas construidas artificialmente,
abrir un mundo sin fronteras a través del uso de computadoras, que incorporaron servicios

como Internet, donde el conocimientoy la interaccion humana superan las distancias.
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También puede referirse el término para aludir las tecnologias concretas, como las

maquinas industriales, la computadora, la cosechadora, entre otras.

Direccion: http://www.definicionabc.com/tecnologia/http.php

6.3.1.8 Psicologia

Es el estudio cientifico de los procesos mentales y del comportamiento de los seres
humanos y sus interacciones con el ambiente fisico y social. La psicologia moderna se ha
encargado de recopilar hechos sobre las conductas y las experiencias de los seres vivos,
organizdndolos en forma sistemdtica y elaborando teorias para su comprension. Estos
estudios permiten explicar su comportamiento y hasta en algunos casos, predecir sus acciones

futuras.

Direccion: http://www.significados.com/psicologia/

6.3.1.9 Psicologia de la comunicacion

La comunicacién en la psicologia ayuda a comprender el entorno, ademds de saber los

estados de animo de las personas y posteriormente de todo lo que se encuentra a su alrededor.

La comunicacién es auxiliada por la comunicacion intrapersonal, interpersonal,
masiva y persuasiva. La comunicacion intrapersonal involucra al ser humano sin interactuar
inmediatamente. La comunicacion interpersonal se realiza con dos o mds personas que
generan comunicacion grupal, direccional, organizacion. La masiva es aquella que tiene
simultdneamente junto con los medios masivos de la comunicacion, depende de la tecnologia
para proyectar o trasmitir un proyecto. La persuasiva es aquella que utiliza la mente con el
afan de intervenir y dejar en claro el mensaje que desea enviar al llamar la atencién a través
de motivacion, deseo y manipulacion de las masas.Direccion:

http://www.monografias.com/trabajos 14/psicomunicacion/psicomunicacion.shtml
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6.3.1.10 Psicologia del color

Estudio que estd dirigido a analizar el efecto del color en la percepcion y la conducta
humana. Desde el punto de vista estrictamente médico, todavia es una ciencia inmadura en la
corriente principal de la psicologia contempordnea, teniendo en cuenta que muchas técnicas

adscritas a este campo pueden categorizarse dentro del &mbito de la medicina alternativa.

Sin embargo, en un sentido mds amplio, el estudio de la percepcién de los colores
constituye una consideracion habitual en el disefio arquitectonico, la moda, la senalética y el

arte publicitario.

Si bien la psicologia del color tuvo incidencia en la psicologia humana desde tiempos

remotos, circunstancia que se expresaba y sintetizaba simbdlicamente.

Direccion: http://www.psicologiadelcolor.es/psicologia-del-color/

6.3.1.11 Antropologia

Estudia la realidad del ser humano a través de un enfoque holistico (en el que el todo
determina el comportamiento de las partes), esta analiza al hombre en el contexto cultural y
social del que forma parte. Asi analiza el origen del ser humano, su desarrollo como especie

social y los cambios en sus conductas segtin pasa el tiempo.

Direccion: http://definicion.de/antropologia/
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6.3.2 Artes:

6.3.2.1 Fotografia

Proceso de capturar imdgenes mediante algiin dispositivo tecnoldgico sensible a la
luz, que se basa en el principio de la cdmara oscura. El sistema original de fotografia que se
mantuvo hasta hace algunos afios actuaba con peliculas sensibles con el propédsito de
almacenar la imagen capturada para luego imprimirla. M4s recientemente, se utilizan
sistemas digitales con sensores y memorias para tomar fotos de una forma mads sencilla,
réapida y con mejores resultados.

La historia de esta tecnologia tiene diversos referentes que acompafiaron el estudio de las
distintas técnicas que llevaron a lo que hoy comiinmente denominamos fotografia, pero que
inicialmente era llamado daguerrotipia.

Por un lado, la fotografia tiene un propdsito directamente cientifico, en la medida en que sus
infinitas posibilidades permiten el estudio de objetos que dificilmente puedan ser analizados

de la misma forma a ojo desnudo y en un solo instante.

Direccion: http://www.definicionabc.com/tecnologia/fotografia.php
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6.3.3 Teorias

6.3.3.1 Tecnologia

Es la aplicacién de un conjunto de conocimientos y habilidades con un claro objetivo:
conseguir una solucién que permita al ser humano desde resolver un problema determinado
hasta el lograr satisfacer una necesidad en un dmbito concreto.

Partiendo de dicha acepcion nos encontrariamos con que dentro del “saco” de la
tecnologia se pueden incluir un amplio nimero de modalidades o disciplinas tales como la
informatica, la robética, la demoética, la neumatica, la electronica, la urbética o la inmoética,
entre otras muchas mas.

La tecnologia estd presente en todos los dmbitos de la vida cotidiana. De una forma u
otra, casi todas las actividades que realizamos a lo largo del dia implican la utilizacién de
algin dispositivo tecnoldgico.

La nocién de tecnologia estd vinculada al conjunto de los conocimientos que permiten
fabricar objetos y modificar el medio ambiente, lo que se realiza con la intencién de satisfacer
alguna necesidad.

Puede entenderse a la tecnologia como la aplicacién practica del conocimiento
generado por la ciencia. En el lenguaje coloquial, de todas formas, se vincula la tecnologia
con la tecnologia informadtica, que es aquella que posibilita el procesamiento de informacién a
través de medios artificiales como las computadoras.

Un aparato tecnoldgico surge cuando hay una necesidad concreta que resolver. Para
hallar la solucién al problema en cuestion, los cientificos analizan el asunto y trabajan con
diversos materiales hasta que encuentran la manera de disefar un artefacto apropiado. Tras el
disefio de un prototipo, se procede a su fabricacién. La tecnologia, pues, abarca este proceso,

desde la deteccion de la necesidad inicial hasta la aplicacion en concreto del artefacto creado.
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Esta amplitud nos permite entender que la tecnologia, por si misma, no resulta ni
buena ni mala. Se puede usar la tecnologia para mejorar la productividad del trabajo humano,
disminuir los esfuerzos fisicos e incrementar la calidad de vida de la poblacién, pero también
la tecnologia puede causar diferencias sociales (de acuerdo a los conocimientos tecnoldgicos
adquiridos), contaminar el medio ambiente y provocar desocupacion (los trabajadores son
reemplazados por maquinas).

Direccion: http://www.definicionabc.com/tecnologia/http.php

6.3.3.2 Teoria del color

El mundo es de colores, donde hay luz, hay color. La percepcion de la forma,

profundidad o claroscuro esté estrechamente ligada a la percepcion de los colores.

El color es un atributo que percibimos de los objetos cuando hay luz. La luz es
constituida por ondas electromagnéticas que se propagan a unos 300.000 kilémetros por
segundo. Esto significa que nuestros ojos reaccionan a la incidencia de la energia y no a la

materia en si.

Las ondas forman, segiin su longitud de onda, distintos tipos de luz, como infrarroja,
visible, ultravioleta o blanca. Las ondas visibles son aquellas cuya longitud de onda esta

comprendida entre los 380 y 770 nanémetros.

Los objetos devuelven la luz que no absorben hacia su entorno. Nuestro campo visual
interpreta estas radiaciones electromagnéticas que el entorno emite o refleja, como la palabra

"COLOR".
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La ciencia que aplica la experiencia, explica que los colores son componentes de la
luz blanca. (Luz solar del dia o luz artificial). La luz blanca no tiene color, pero los contiene

todos. Lo demostr6 Isaac Newton.

Direccion: http://www.fotonostra.com/grafico/teoriacolor.htm

6.3.3.3 Circulo Cromatico

Es una representacion visual de los colores primarios, rojo, amarillo y azul, y su
combinacion para crear todos los demds colores visibles. Ayuda a las personas a comprender

las relaciones entre los colores para el arte y la planificacion del disefio

Direccion: http://www.chromaflo.com/es-ES/Liderazgo-Industrial/Teor%C3 % ADa-Del-

Color/C%C3% ADrculo-Crom%C3%Altico.aspx

6.3.3.3.0 Colores primarios

Los colores primarios son el rojo, amarillo y azul. Se denominan primarios porque no
se basan en algtin otro color. Pueden combinarse para crear cualquiera de los otros colores del

circulo cromatico. La mezcla de pigmentos de los tres colores primarios forma el color café.

Direccion: http://www.chromaflo.com/es-ES/Liderazgo-Industrial/Teor%C3 % ADa-Del-

Color/C%C3% ADrculo-Crom%C3%Altico.aspx
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6.3.3.3.1 Colores secundarios

Los colores secundarios son tres. Se crean mediante la mezcla en cantidades iguales
de dos colores primarios. Aparecen en el circulo cromadtico entre los dos colores primarios

que los componen.

e Naranja = rojo + amarillo
e Verde = azul + amarillo

e Morado = rojo + azul

Direccion: http://www.chromaflo.com/es-ES/Liderazgo-Industrial/Teor%C3 % ADa-Del-

Color/C%C3% ADrculo-Crom%C3%Altico.aspx

6.3.3.3.2 Colores complementarios

El color primario directamente al frente de un color secundario en el circulo se
denomina color “opuesto” o “complementario”. Tienen efectos interesantes entre si, los que
trataremos después. Recuerde que cada par complementario consiste en un color cdlido y uno

frio. Los grupos de colores complementarios son:

e Rojoy verde
e Azul y naranja

e Amarillo y morado

Direccion: http://www.chromaflo.com/es-ES/Liderazgo-Industrial/Teor%C3 % ADa-Del-

Color/C%C3% ADrculo-Crom%C3 %A 1tico.aspx
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6.3.3.3.3 Colores terciarios

Terciario se refiere a "tercero”. Estos seis colores son el tercer nivel de mezcla de
colores RGB. Se forman mediante la mezcla de un color secundario con uno de los colores
primarios adyacentes en el circulo cromético. Todos los colores del rojo al amarillo puro se
denominan “célidos”. Del amarillo-verde al rojo-morado se denominan “frios”. Entre los

colores terciarios estan:

e Azul-verde

e Rojo-naranja

e Amarillo-naranja
e Amarillo-verde

e Rojo-morado

e Azul-morado

Direccion: http://www.chromaflo.com/es-ES/Liderazgo-Industrial/Teor%C3%ADa-Del-

Color/C%C3% ADrculo-Crom%C3% A 1tico.aspx

6.3.3.4 Teoria del disefio

El propio Disefio constituye ya una practica heterogénea, una profesion plural en la
que concurren variantes técnicas, metodologias culturales y estilisticas. El disefiador es un
comunicador global que debe tener dominio de lo que necesita comunicar. Es importante
sefalar que no es un artista por lo que el estilo viene siendo una variable, es decir, no

responde a la necesidad creativa personal.

El disenador debe tener mayor demanda dominante, ademads, debe seguir un proceso,
una metodologia que respalde su trabajo ya que es dificil educar al cliente para hacerle
entender que nuestro objeto de estudio es un producto cognitivo e intangible. Es en este
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momento cuando nos encontramos en una lucha entre las necesidades de comunicacion de los

clientes y las necesidades del cliente. Es necesario educarlo y ayudarlo a crecer.

La teoria del disefio es una denominaciéon que se le da a todo el conocimiento

permanente que se piensa asistir al disefio de varios productos nuevos.

Direccion: http://www?2.uiah.fi/projekti/metodi/223.htm

6.3.3.5 Teoria de la imagen

Es una rama de la psicologia que se ocupa de estudiar la percepcion visual para tratar
de comprender la actitud y la conducta de los seres humanos ante las imdgenes que se
encuentran a su alrededor. La mayoria de los trabajos se apoyan en la idea de que la
perspectiva visual es el resultado de un proceso e ordenacion de los datos sensoriales a partir

de una serie de categorias y a esta se le conoce como trabajo perceptivo.

Autor: fafie, Justo villa; Introduccién a la teoria de la imagen (2006)

6.3.3.6

Teoria de la Gestalt

Es una rama de la psicologia que se ocupa de estudiar percepcion visual para tratar de
comprender la actitud y la conducta de los seres humanos ante las imdgenes que se
encuentran a su alrededor.La mente configura, a través de ciertas leyes, los elementos que
llegan a ella a través de los canales sensoriales (percepcion) o de la memoria (pensamiento,

inteligencia y resolucién de problemas).

En nuestra experiencia del medio ambiente, esta configuracion tiene un caricter
primario por sobre los elementos que la conforman, y la suma de estos tltimos por si solos no

podria llevarnos, por tanto, a la comprension del funcionamiento mental.
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Este planteamiento se ilustra con el axioma: El todo es mayor que la suma de sus
partes, con el cual se ha identificado con mayor frecuencia a esta escuela psicoldgica. Con
ello pretende explicar que la organizacion basica de cuanto percibimos estd en relacion de
una figura en la que nos concentramos, que a su vez es parte de un fondo mas amplio, donde
hay otras formas, o sea, todo lo percibido es mucho mds que informacién llegada a los
sentidos. Supone una corriente que contrarresta la vision Conductista que reduce al

organismo a un simple emisor de respuestas.

Direccion: http://es.wikipedia.org/wiki/Psicolog%C3%ADa_de_la_Gestalt

6.3.4 Tendencias

6.3.4.1Disefio Flat

Disefios sencillos y minimalistas llenos de color. Atrds quedan las sobras, los
degradados, texturas o decorativos. Estos disefios destacan por sus colores s6lidos, formas y
tipografias grandes. Se llega a utilizar hasta mds de cuatro colores diferentes, en ocasiones

contrastados con grises y negros. En apariencia, se obtienen aires retro y estilos muy pop.

Direccién: http://www.departamentodeinternet.com/que-es-flat-design-diseno-plano/

6.3.4.2 Disefio responsive

Disefios sensibles o adaptativos. Esta tendencia se desarrolla a través de HTMLS5 Y
CSS3. Se basa en que los elementos web tengan un tamafio fluido y no uno estatico.
Teniendo esto en cuenta, el disefio podrd ser visto en cualquier dispositivo sin tener que

modificar su diagramaciéon. Un sitio web “responsive” es crucial para implementar

tecnologias como cédigos QR.

Autor: Campos, Ramén Marifio; Disefio de paginas web (2005)
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6.3.4.3 Video de fondo

Usar un video de fondo impacta desde que entras a la pigina, creando movimiento y
una sensacion de realidad. Llama mucho la atencién y obliga a los visitantes a permanecer en

el sitio por mds tiempo. El video debe tener una calidad alta, un audio a buen volumen y una

tematica en estrecha relacion con el contenido de la pigina.

DireccioOn: http://esmarketingestupido.com/diseno-web-10-tendencias-para-2015/
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CAPITULO VII

Proceso de diseno
Y

Propuesta preliminar



7.1 Aplicacion de la informacién obtenida en el marco tedrico:

7.1.1 Semiologia

Es importante en este proyecto, ya que se utilizardn distintos signos y simbolos que
ayudardn a enviar mensajes al grupo objetivo al que se le quiere transmitir la informacién a

través del sitio web, ya que se deben mandar los mensajes correctos y no los signos erréneos.

7.1.2 Semiologia de la imagen

Sera utilizada para que el sitio web tenga una navegacion eficiente para los clientes y
sea agradable a la vista, ya que se utilizara para analizar el fondo, textos, figuras e imdgenes

que S€ van a usar.

7.1.3 Psicologia

Se utilizard y se aplicard en el proyecto para conocer el comportamiento del grupo
objetivo, su forma de pensar y sus actitudes, con la finalidad de lograr un interés agradable

para que naveguen por todo el sitio web.

7.1.4 Psicologia del color

Es muy importante, ya que si no se tiene cuidado con la seleccion de colores, el color
puede evitar que el texto sea legible o causar desagrado visual. Se utilizard para escoger el
adecuando color del sitio web, haciendo asi que este sea agradable a la vida y llame la

atencion.

7.1.5 Fotografia

Se utilizara en el proyecto, ya que es necesario mostrar las instalaciones de la

organizacion educativa —ETIA- para asi dar una mejor imagen.
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7.1.6 Teoria del color

Esta se utilizard en el proyecto para crear una buena combinacién de colores dentro
del sitio web para que estos no solo llamen la atencién de los clientes sino también sean de un

buen agrado visual para el sitio web.

7.1.7 Disefio responsive

Se utilizard para que los elementos web tengan un tamafio fluido y no uno estatico, asi

el disefio podré ser visto en cualquier dispositivo sin tener que modificar su diagramacion.

7.2 Conceptualizacién

7.2.1 Método

7.2.1.1Técnica de Da Vinci

Las mentes despiertas permiten que la informacién entrante se organice en racimos,
dando origen a nuevas perspectivas e ideas. Una buena forma de originar nuevos racimos es
por medio de imdgenes. Al principio, los humanos se comunicaban por medio de ellas. El
alfabeto evolucioné partiendo de las diversas técnicas pictograficas; pero esto no significa
que el pensamiento verbal sea més avanzado.

Para su elaboracidn:

e Repase un problema en el que usted esté trabajando. Con los ojos de su mente
examine sus diferentes aspectos. Escriba el problema en un papel y reflexione sobre €l
durante unos minutos: ;Qué es lo que no encaja? ;Cudles son los obsticulos
principales? ;Lo desconocido? ;Qué es lo que quiero entender? En este momento, la
manera en que lo veo es... Lo que me estd molestando mas es...

e Reldjese. Cuando esté relajado verd que su consciente intuitivo utiliza con mayor
libertad las imagenes y los simbolos.

42



Deje que su intuicidon le ofrezca imagenes, escenas y simbolos que representen su
situacion. No tiene por qué saber como serd el dibujo o a qué se parecerd antes de
dibujarlo.

Proporcione un formato para el problema dibujando un limite o frontera. Puede ser de
cualquier tamafio y forma que desee, y puede dibujarlo cuidadosamente o ser sélo un
bosquejo. El propdsito es separar el problema de lo que le rodea y dejar que se
concentre en €l. Los limites también proporcionan a su dibujo su propia atmdsfera o
profundidad y ayudan a establecer una unidad que tiene significado en si misma y da
significado a su dibujo.

Dibuje como su mente quiere dibujar. Practique el dibujo sin una direccién
consciente. (Hay gente que utiliza la mano contraria para tener un control menos
consciente de las imagenes). Finja que las lineas y los garabatos son los que dictan la
manera y el lugar donde dibujar. No censure lo que dibuje; el dibujo es privado y no
tiene porqué ensefdrselo a nadie. Deje que el dibujo fluya de usted hasta el papel. La
suerte o el azar proporciona profundidad a sus garabatos. Sefiala hacia un principio
activo pero desconocido de orden y significado que puede interpretarse como un
mensaje secreto procedente de su inconsciente.

Si un dibujo no parece suficiente, tome otra hoja de papel y haga otro, y otro, tantos
como necesite.

Examine su dibujo. El dibujo es un mensaje de sus subconscientes. Contemple el
conjunto de la imagen y luego las partes por separado. Son representaciones visuales
de sus pensamientos. Busque en los simbolos y garabatos en busca de sefiales
inesperadas e informacién nueva.

Escriba la primera palabra que le venga a la mente para cada imagen, simbolo,

garabato, linea o estructura.
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e Combine todas las palabras y escriba un parrafo. Haga asociaciones libres escribiendo
todos los pensamientos que acudan a su mente. Compare el parrafo con su dibujo. Si
siente la necesidad, revise su parrafo hasta que esté convencido de que el dibujo y las
palabras representan los mismos pensamientos en dos lenguajes diferentes: el verbal y
el grafico.

e Piense en la manera en que lo que usted ha escrito se relaciona con su problema. ;Ha
cambiado su punto de vista? ;Tiene ideas nuevas? ;Nuevas percepciones? ;Sorpresas

procedentes de su subconsciente? ;Qué partes le intrigan? ;Qué esta fuera de lugar?

Direccion: http://www.neuronilla.com/desarrolla-tu-creatividad/tecnicas-de-

creatividad/104-tecnica-de-da-vinci.html

7.2.1.2 Aplicacion de la técnica de Da Vinci

Esta técnica se utilizo para generar la idea central que ayudara a estructurar el mensaje
de la propuesta grafica del sitio web. Para ello se generan todo tipos de ideas relacionadas al
problema de comunicacién sobre una hoja de papel.
7.2.2 Definicion del concepto

7.2.2.1 Juntos el futuro construiremos. ..
Ya que la idea principal serd la utilizacion de la tecnologia (robo hormigas) para indicar que
la escuela -ETIA- al trabajar en equipo puede ayudar a los estudiantes a superarse y salir a

delante con su carrera y formarse un futuro al poner en practica lo aprendido...

44



7.3 Bocetaje

Tabla de requisitos

Elemento Grafico Propésito Técnica Emocién
Color Crear una buena Utilizar colores Estabilidad
armonia. frescos, naturales,
juveniles y
tecnoldgicos
Tipografia Lograr una buena 1 a 3 tipos de letra. Tranquilidad
legibilidad del
contenido.
Fotografias Mantener una Fotos panordmicas y Relajacion
visualizacién clara. de perspectiva.
[lustraciones Mostrar Ilustraciones Tecnologia
tecnoldgicamente digitales

como funciona yasi

guiar al espectador...

7.3.0 Estructura del sitio web




7.3.1 Bocetos a base de dibujo natural

Todas las paginas llevardn hormigas robot, ya que como ellas construyen su futuro

igual la organizacion... en todas las paginas se usard la tipografia Arial...

abcdefghijkmnfopgrstuvwxyz — ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

0123456789

(4

>

=h
>

X

;?//7 7/\

O CiowCrotClroe

Interfaz, orden de los botones y
posicionamiento del logo

Placa oscura

Botén de contact6

Botén de carreras

b , .,
4 Boton de quiénes somos

Botoén de la Historia de la organizacion

‘Bot(’)n de inicio

Fondo blanco

A o
Logo de la organizaciéon

Placa oscura

Pé4gina 1 o pdgina de introduccion.

En esta pagina solo estaré el logo y
el nombre de la organizacion
debajo, la paginatendré un fondo
negro detrds de los elementos.

TWCRWO\ON 2040 OOS
.. LECENTES

— P

=T e n) Ry

l

Pégina de Inicio

En esta paginairdn todas las noticias y
fechas de inscripciones, precios, fotos
entre otros.
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7.3.2 Bocetos a base de dibujo natural

Pé4gina de la Historia

En esta pagina ird toda la historia de
la organizacion, a la derecha de la
informacion iran fotos de las

C/OorCroro instalaciones y una hormiga grande
Ororosor por un lado adornando y apuntando a

Ol o e Z . . .
: s la historia para llamar la atencién...

=% o
I T 77T 77777777 PP )

Pégina quienes somos

En esta pdgina ird la vision y la
mision de la organizacién
conformada por una foto del lugar a
S# ol ONoOrey la derecha y a la izquierda una
brovores IS bombilla creativa, las hormigas en
los botones de adorno més las otras
que se posicionan en la bombilla y
la pleca inferior de la pagina.

Pé4gina de carreras

_6 S En esta pagina ird toda la

informacion de las distintas

@ﬁ%&@ GM gICO carreras de la organizacion, ird
o0 Ol ON OW OW D D 5 acompafiada de una galeria de
oun O Ow on Ol < \—j \] imégenes a la derecha de la
o Qi .On Ob 000 informacién para que los alumnos

puedan ver los distintos proyectos

/~——-\

? que se pueden realizar...
>
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7.3.3 Bocetos a base de dibujo natural

Péagina de contictenos

En esta pagina ird un mapa de como
llegar a la organizacion situado a la
izquierda de la pagina (debajo del
mapa ird la direccidn y los teléfonos de
la organizacion) del lado derecho ira
un recuadro de texto para que los
interesados en contactar a la
organizacion puedan escribirles un E-
mail y enviarlo, la pagina llevara

hormigas de disefio de adorno...

Disefio de la bombilla creativa

Esta bombilla prendida por medio de dos agujeros nos
muestra como una idea puede llegar a convertirse en la
construccion de una ciudad y que las ideas fluyen a diario
y son muy utiles...

Disefio de la hormiga robot

Esta hormiga fue creada para construir ideas y
ayudarlo a uno a ir por un buen camino, es por eso
que estas hormigas estaran incluidas en cada
pagina, algunas en distintas posiciones o lugares de

las pdginas (color verde) ...
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7.3.2 Proceso de Bocetaje formal en base a la diagramacién de dibujo técnico

— G H D) e I am)
[oo secnis)
B

Orden de los botones: Inicio, Historia, Quiénes somos, Carreras, Contactenos.

Habra dos plecas arriba y abajo para resaltar los botones y el logo abajo a la derecha sobre la
pleca, ambas plecas son de color negro, y el fondo seré blanco.

//////%
i,

Pé4gina de introduccion, esta tendrd el logo ubicado en el centro de la pagina sobre un fondo
negro, debajo del logo ird el nombre de la organizacién educativa: Escuela Técnica de

Ingenieria y Arquitectura.
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7.3.3 Proceso de Bocetaje formal en base a la diagramacion de dibujo técnico

3

(oY e)/le)/{{a) ///P oy’ 0/l0l/ 2 2

oo oo ovo
o oln o 20/ O/ O

ons/ow o NNoIWO/
Qoy 0/ oo/ o

i le cSperames..!

000

Pé4gina de inicio: en esta pagina estard toda la informacion respecto a las inscripciones, tanto
como horas, fechas y cuotas...

En esta pagina invitamos al usuario a tomar la iniciativa para inscribirse en la organizacién
educativa, del lado derecho en donde reposa la hormiga bidnica, aqui abra una galeria de
imdgenes de las promociones futuras o algunas pasadas.

oW O unorOROOs
OUoy oy omen 07
QU of ©rs @17 Ot
Ot oy o1 ors On
onoubotounonor
oo o oyouélto

=
—

o » C
(\\\’\L);\ —
y4 — A A —

Pé4gina de la historia, llevard toda la historia de la organizacion educativa, del lado derecho de
la historia ird una imagen de la entrada de la organizacion, habré dos plecas una situada arriba
y otra abajo, debajo de los botones y del logo, la p4gina tendrd un fondo blanco y una
hormiga, los botones tendrdn hormigas adornédndolos, mostrando el camino correcto.
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7.3.4 Proceso de Bocetaje formal en base a la diagramacion de dibujo técnico

O/ ok O ott OO wON
OIIIo wowoer grosoror
Olne,on Ow Owerr

MiSI S

OOk OtrOwO r’r Oweoro
Crorw Otrs ©r Qromy ©ms0

/0L O/ O OLOIO/ Otr O

e i~ 7777
T/ 97777777 7m0 77 00,

Pé4gina quiénes somos: en esta pagina ird la visién y la misién ubicadas en el centro, del lado

derecho una imagen del interior de la organizacién y del lado izquierdo ird una bombilla

creativa, y habrd dos hormigas o mas por el sitio.

W7, ey
S, W ////ﬂ % W/ylm 1117

PISERAE

CrC)0/10|CHoNONoNoy OJolon! /Y\

C/onomon Imoolomarl érolenoll/e
MO 1101 O O1] OO IO IONW O U

Lo ONONI) OO N OO ! O U0l /\\ /Y\]

oo oroonolne o/ ow ol

//// 7 /,,/f,,/f ,,'7%

Pégina de las carreras, esta llevara informacién de que es cada una de las carreras, del lado

derecho habra una galeria de imagenes de todo lo que pueden aprender en las distintas

carreras.
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7.3.4 Proceso de Bocetaje formal en base a la diagramacién de dibujo técnico

// .CO/VTACTENOS

E-mall

7, IL/ [ ey s )

[}
——— = | < )

DivecciO M oiss SHON- G 55 GO/ /r 7]

P4gina de contactenos: habra un mapa del lado izquierdo de la pagina, debajo de este estard
ubicado la direccién y localizacion de la organizacién y los ndmeros de teléfono, del lado
derecho estara el titulo de la pagina, debajo de este estard un cuadro de texto en donde el

usuario podrd poner su correo y escribir directamente a la organizacion, el sitio tendré varias

hormigas por el sitio para guia visual.

Disefio de la bombilla creativa: esta bombilla creativa nos ensefia que con una sola idea se
pueden llegar a crear grandes cosas y que la creatividad fluye en todas las personas.
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7.3.4 Proceso de Bocetaje formal en base a la diagramacion de dibujo técnico

Disefio de hormiga robot: esta hormiga seré la que guiea los usuarios ya que se encontrara en
todas las paginas del sitio web, ya que las hormigas son trabajadoras, organizadas, creativas,
trabajan en equipo y siempre ven hacia el futuro.

7.3.3 Proceso de digitalizacion de los bocetos.

x  digitalization del disefio de |a pagina.psd @ 33.3% (Shape 5, RGB/B) =

@i

Historia g Quienes somos. Contactenes |
",

b
L
“,
D‘
.
LY
s
i
[,
EI &
W,
{'{
o5
L
1
@,

Este es el orden principal de los botones y el posicionamiento del logo dentro de las paginas
del sitio web, cada pagina como se observa en esta, tendrd hormigas curiosas por el
conocimiento e informacién que hay en cada pégina.
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7.3.4 Proceso de digitalizacion de los bocetos.

PS  File Edit Image
bi » ¥ AutrSelect: | Group

pagina Lpsd @ 33.3% (RGB/B) =

#,
_J'"
&
S
L,
“,
.
o,
.,
.
g
.

7

RO ce n =

P4gina introductoria: en esta pagina solo estard el logo de la organizacion y el nombre debajo,
al darle clic esta lo conducird a la siguiente pdgina, pigina de inicio.

PS  File Edit Image Llayer Type Select Filter Window  Help
My v ¥ AutoSelect: [Group 3 ¥ ShowTransform Controls

inicio inscripciones.psd @ 33.3% (RGB/B) <

¥
%

AR A HARPASNAEKDD

pao
Info. k. ]
nes soMmose . L S
InscripGiones gEatlistoria e Quie “'F;frrera or
i

Inscripcion 2016

Layer 13 copy

Elipse 1 copy 2

Elipse 1 copy

Elipse 1

1461183 70279271306
iTe esperamos...t

Duracion del currso: Fe...

[g
o T
o T
> T

Te especialzamos

0.

Pé4gina de inicio: En esta pagina se pondran las fechas y precios de las inscripciones, y una
galeria de fotos del lado derecho de la pagina.
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7.3.5 Proceso de digitalizacion de los bocetos.

PS File Edit Image Layer
b4 v ¥ AutorSelect: | Group ¥ Show Transform Controls

historia.psd @ 33.3% (RGB/8) * <

@i

: Inse S ones pugHistor ey Quienes soMes .
: B} = Rt LY
Historia P

B Ve

Layer 15 copy 2

o m 11267416 5782393888. ..
T This & Photoshop’s vers...
T Histora

\pp Shaes

PEOTADAOENRFPASNAKDO

T 1nfo. Inscripciones

w0
&

T Quienes somos

[

(|

bR

Pé4gina de la historia: En esta pagina estard ubicada a la derecha una imagen del corredor
principal de la organizacion y la historia de este, la tipografia a utilizar serd Arial, ya que es
simple y muy legible, se coloc6é una hormiga en el lado inferior de la pdgina sobre la pleca
para llamar la atencidn a la vista.

PS File Edit Image Layer Select  Filter  Vie
M4 v ¥ AutoSelect: [ Group 3 ¥ Show Transform Controls

i.. x digitalizacion del disefio de la pagina.psd x ETIA logo.psd < hormiga.psd x  pagina Lpsd x | pagina quienes somos.psd @ 33.3% (RGB/B) * x

"
Insei G nas g HistorBiem Quienes soMOS g, Carreratl
L) )
2 BAESSE
Vision bdh\| HED@XE

Shape 5

Layer 15 copy 5

Gl L BN NS S e (50

Ofrecer los mejores ser...

2

P D:;

Ser una organizacién e...

Mision

i
&

Vision

Layer 16

rY
I
|
o T
o T
o T
o T
> [T

Info. Inscripciones

R

Pé4gina quiénes somos: En esta padgina como se ve, ird la vision y la mision, se colocard la
misma imagen del pasillo principal de la organizacion al lado derecho y al lado izquierdo se
colocara la bombilla creativa, ya que las hormigas son muy curiosas; ademads de trabajadoras

habrd dos situadas en la pleca inferior de la pagina, viéndose mientras una trepa por la
bombilla y otra por la imagen del pasillo.
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7.3.6 Proceso de digitalizacion de los bocetos.

PS  File Edit Image Layer
bi » ¥ AutrSelect: | Group ¥ Show Transform Controls:

carreras.psd @ 33.3% (RGBJB) x

@i

mHAEGB O E
HEADXM
Layers

SKind : I © T [

Opacity:

=

- trifoliar dee disefio e... fix =

Effects

& Stroke

o [l e

Effects

#,
_J'"
rs
S
L,
“,
F
o,
.,
.
g
.

7

o E Lljﬁ Pk 0=

@ stroke

O - ‘Scan-150807-0002 .. o &

Effects
& stroke

Tl dissho gréfica es una...

Pé4gina de las carreras, en esta pagina se encontrara toda la informacion necesaria sobre cada
carrera, cOmo que es y para qué es util y a la derecha de cada una habrd una galeria de
imégenes en donde el usuario podrd ver lo que podré crear al momento de seguir alguna de
esas carreras.

PS  File Edit Image Layer et Filter Help

bi » ¥ AutrSelect: | Group 2 ¥ Show Transform Controls:

% conlactenos.psd @ 33.3% (Layer 16, RGB/B) x dig

@i

Info,
Inseripciones

M NAEY

oS

[}

L,
“,
F
o,
.,
.
g
.

Pé4gina contédctenos: En esta pagina se podrd encontrar la ubicacion exacta de la organizacion
educativa dentro del mapa virtual ubicado a la izquierda del sitio, y debajo de este, estd la
direccion y los teléfonos para contactar directamente a la organizacion educativa, del lado

derecho estard un cuadro de texto en donde el usuario o visitante podra escribirle por medio

de emails a la organizacion educativa.
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7.3.7 Proceso de digitalizacion de los bocetos.

PS File Edit Image Layer w o Window Help
b4 v ¥ AutorSelect: | Group ¥ Show Transform Controls

bombilla.psd @ 66.7% (RGB/8) * x  digilal

EHAEBOE
5 Nl < E |

< B sherescony?
© Efects
O Stroke
> QS shepes
© Efects
O Stroke
< EB shepesconys
© Efects
O Stoke

Shape 2 copy

r Shape 2
|5

Bombilla creativa: En esta bombilla estd reflejada la creatividad y las ideas, y como uno
puede crear de algo grande a algo muy pequefio usando tan solo ideas y la imaginacion, es
por esto que la bombilla estd prendida, es celeste porque representa la tecnologia, lleva una

ciudad dentro porque de una idea surgi6 todo lo que vemos hasta ahora.
PS fie f mge Lo w——

bi » ¥ AutrSelect: | Group 2 ¥ Show Transform Controls:

x ! E % | hormiga.psd @ 33.3% (RGE/B) *

M NAEY

oS

[}

o r_..J Shape 13

o r_..J Shape 4 copy 4
o r_,.J Shape 12

o r_..J Shape 4 copy 2
o r_.] Shape 10

o r_.] cabeza

o r.': antenat

r.'i Shape 8 copy

L,
“,
F
o,
.,
.
g
.

Robot hormiga, disefiada para trabajar en equipo y guiar a los usuarios por un buen camino,
esta hormiga curiosa de la informacion esta en cada parte y rincon del sitio web, siendo una
hormiga tecnoldgica, llamativa y capaz de comunicar un buen ambiente, esta hormiga
representa las tres carreras que la organizacion ofrece...
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7.4 Propuesta preliminar

Se colocarén las propuestas de disefio terminada previo a la validacién.

WhatsApp Web x Charlotte 1 Sub Espafiol ¢ % / [ Escuela Tecnica de Ingeni. x [g - X

€« (e etia2016.wix.com/etia © =

Escuela Técnica de Ingenieria y Arquitectura Guatemala

XEstesiﬁofue creado con WIX.com. Crea tu pagina web GRATIS >>
o = - 3:20
00O M © B ~m OB BP0

Dimensiones: 1366x768

Pé4gina principal del sitio web, disefio preliminar.

Whats&pp Web x 1 Sub Espariol O % / [ Escuela Tecnica de Ingenic x

€« (e etia2016.wix.com/et

X Crea un sifio WIX a

ETIA Inicio Historia Quienes somos Carreras Contactenos

Inscripciones 2016
Abiertas

Bachillerato de 2 Diplomados técnicos
anos en1ano

Plan diario por la manana Clases por las mananas
de lunes a viernes Los sabados

7:20 a:m. a1:00 p.m de8am.al2am.

Carreras Tecnicas Carreras Tecnicas a Elegir
a Elegir:

Inscripcion Q650

Mensual Q650 Inscripcion Q250

Mensual Q250

xEﬂeiﬁoﬁlemmmmmmmmGMﬂs >>

321

o m 9 B ~N® OB BP0

Dimensiones: 1366x768

Pégina de inicio del sitio web, disefio preliminar.
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7.4.1 Propuesta preliminar

Whatsipp Web x Charlotte 1 Sub Espaiol € % /[ Escuela Tecnica de Ingeni: % (g — X
- C | [} etia2016.wixcom/etia# Ihistoria/z7aTe b © =
'K Crea un sitio WiX -
ETIA Inicio Historia Quienes somos Carreras Contactenos

HISTORIA

INSTITUCION EDUCATIVA fundada en 1974, con mas
de 40 afos de EXPERIENCIA. Nuestro Fundador
también fue uno de los Fundadores del Instituto
Técnico Vocacional Dr. Imrich Fischmann en 1958.

Somos la PRIMERA institucién Privada de formacion
Técnica en Guatemala y Creadores de las CARRERAS
TECNICAS que impartimos.

X&tes'rﬁo fue creado con WIX.com. Crea tu pagina web GRATIS >>

= O Pregantame cualg 40 m m @ E

Dimensiones:1366x768

Pégina de la historia del sitio web, disefio preliminar.

x Escuela Tecnica de Ingeni. X i x
g

WhatsApp Web x Charlotte 1 Sub Esp

€« C' [} etia2016.wix.com/etiak!quienes

Vision:

Somos una Institucion Educatica cuyo
objetivo es la formacion Academica y
Tecnica de nuestros alumnos para que
puedan integrarse al sector productivo y
de trabajo , asi como continuar sus
estudios Un iversitarios con EXITO

Servir a la Comunidad Educativa
Guatemalteca para Tener EXITO en
su vida Personal. Profesional y
Laboral

V 7 /7 AN

xsmﬁﬁnmeuuuommmm.c.ummmsmns >

. 323
~m OB P s

Dimensiones: 1366x768

Pé4gina Quiénes somos del sitio web, disefio preliminar.
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7.4.2 Propuesta preliminar

Ingenic %

& C [} etia2016.wix.com/etia# |carreras/c<7gb 27y O =

BACHILLERATOS Diplomados Tecnicos

Por la mafiana de 2 afios en 1ano los sabados
Lunes a verines
Tecnicos en: Clases por las Mafianas.

i Carreras Tecnicas a Elegir:
+ DISERO GRAFICO
« DISENO DE INTERIORES

» INGERIERIA Y ARQUITECTURA 1) AUTOCAD

2)TOPOGRAFIA

3) DIBUJO DE CONSTRUCCION
DIBUJO TECNICO Y DE 4)DISENO DE INTERIORES
CONSTRUCCION 5) DISENO GRAFICO

con TRES opciones de ORIENTACION 6) DREFUDUESTOS PARA LA
TECNICA a Elegir. CONSTRUCCION

BACHILLERATO EN

1) DISENO GRAFICO.
2) DISENO DE INTERIORES,
3) INGENIERIA Y ARQUITECTURA.

Duracion de las CARRERAS : 2 afios en
cuatro semestres

ETs\

xemmm creado con WIX.com. Crea tu pégina web GRATIS >>

o m @ B

= O Preglntame ¢ ~ tm 7z ) B esp

Dimensiones: 1366x768

Pégina de Informacién de carreras del sitio web, disefio preliminar.

Whatsfpp Web x Charlotte 1 Sub Espariol © % /24 Escuela Tecnica de Ingenic % (U - X
€« C' | [ etia2016mixcom/etia# lcontactenos/nyghs & O =

K Crea un sitio WiX

Historia Quienes somos Carreras

Contactenos

Basurero zona 3|

Direccion: 13 calle "A" 29-46,zona 7, Ciudad de plata 1
Tels. 4125-6440

V7 /7 AN

XBE sitio fue creado con WIX.com. Crea tu pagina web GRATIS >>

gy E ese

Dimensiones: 1366x768http://etia2016.wix.com/etia

Pégina de Contactenos del sitio web, disefio preliminar.
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Capitulo VIII

Validacion técnica



Capitulo VIII: Validacién técnica

8.1 Poblacién y muestreo:

Se validard el proyecto con 10 personas del grupo objetivo, con 5 personas del 4rea de

comunicacion y disefio, 2 con el cliente.

8.2 Método e instrumento:

Se realizard la validacion por medio de una encuesta virtual,que serd utilizada para mayor

facilidad y movilidad a la hora de pasarla a los encuestados.

8.3 Herramienta de validacion

eencuesta Mis Encuestas  MIs contacins Planes y Precios & rikeri@hotmai com  ECSEEIEENS
com

Validacion de Proyecto de graduacion de la U... Configurar Recopilar Analizar

Disefno Otros idiomas

9 Recuerde gue todo o que haga en este editor se guarda de forma automatica

O
oS
¥

Titulo interne de la encuesta: ‘Validacion de Proyecta de graduacion de la Universidad Galilea Pagina

2r

' SV UNIVERSIDAD

La Revolucién en la Educacion

Formate:  Enunciados resaltados  |v| € Adadir

1
2

(4l Eciitar Iogo 3

W Eliminar logo

Titulo externo de la encuesta: validacion de Proyecto de la Universidad Galileo "
O Ocultar titulo
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8.3.1 Herramienta de validacion

Insertar aqui: B Pregunta  Blimagen 49 Audiofvideo O Espacio =5 Texto descriptivo

Herramienta de validacién Universidad Galileo Tesis 2

validacién del proyecte de graduacién

Insertar aqui: & Pregunta  Ealimagen ) Audioividen D Espacio S Texto descriptivo  # Division de pagina

Con el ebjetive de crear un sitio web para dar a conocer alos clientes

reales y potenciales toda la informacion de los servicios que ofrece la
organizacién educativa -ETIA-

Ingrese aqui: http://etia2016.wix.com/etia

Se agradecera responder las siguientes preguntas

Insertar aquis & Pregunta  Ealimagen 49 Audiofvideo D Espacio == Texto descriptivo % Division de pégina

1. Pulse aqui para afiadir un titulo de pregunta

Experto  Grupo objetivo  Cliente

o] (o] (o]

Insertar agui: o Pregunta  Ealimagen <43 Audiovideo O Espacio Texto descriptivo % Division de pagina

2. ¢ Considera usted que es necesario crear un sitio web para dar a conocer a los clientes reales y potenciales toda la informacién de los servicios que &
ofrece la organizacién educativa -ETIA-?

Insertar aqui. & Pregunta  Ealimagen < Audiovideo O Espacio S5 Texto descriptiva % Division de pagina

3. ¢Cree usted que Investigar en Internet acerca el disefio de sitios web es necesario para aplicarlo en |a elaboracién del sitio web de Ia organizacién
educativa -ETIA-?

Insertaraqui: & Pregunta  Ealimagen 9 Audiofiden D Espacio S5 Texto descriptvo  # Division de pagina

4. ¢piensa que es necesario recopilar la informacion para asi poder complementar el contenido del sitio web? &

Insertar aqui: & Pregunta  Ealimagen ) Audioividen D Espacio S Texto descriptivo  $ Division de pagina

5. cree que diagramar el sitio web de forma ordenada sirve para facilitar a las personas, la

Insertaraqui: & Pregunta  Ealimagen 9 Audiofviden D Espacio S Texto descriptvo  $ Division de pagina

6. g considera usted que tomar fotografiar a las i -ETIA- es Gtil para dar a conocer su estructura y el ambiente? 4

Insertar aqui: & Pregunta  Ealimagen 9 Audiofvideo  D)Espacin S Testo descriptvo




8.3.2 Herramienta de validacion

semiologia

Insertar agui: & Pregunta  Elimagen  4»Audioivideo O Espacio = Texto descriptivo

7. ¢ Considera que los colores son?:

Muy apropiados  Medianamente apropiades  Nada apropiados

[e] o o

Insertar aqui: & Pregunta B imagen  «b Audioivideo  JEspacio &5 Texto descriptiva & Division de pagina

8. ¢ piensa usted que latipografia (tipe de letra) es?:

Muy legible  Medianamente legible  Nadalegible
(o] [e] (o]

Insertar agui: & Pregunta  Elimagen  #»Audiofvideo O Espacio S Texto descriptiva

Funcionalidad y operatividad

Insertar agui: & Pregunta  Elimagen 4k Audiofvideo O Espacio S Texto descriptivo

9. ¢Le parece que el meni es?:

Muy accesible

o

Insertar aqui: & Pregunta  Ellimagen 49 Audiofvideo D Espacio = Texto descriptiva & Division de pagina

10. ¢ Considera usted que el mend es?:

Muy funcienal  Medianamente funcional  Nada funcional

(o] o] o]

Insertar aqui: O Pregunta  E&limagen 49 Audiovideo O Espacio = Testo descriptive  # Division de pagina

11. ;Considera que el sitio web es?

Muy accesible

o o

Insertar aqui: & Pregunta @ Imagen  4b Audioivideo  JEspacio & Texto descriptiva & Division de pagina

12. ¢El sitio web es:?

Muy util Medianamente util Nada util

(o] o] (o]

Insertar aguis  Pregunta  E@limagen 4k Audiofvideo O Espacio = Texto descriptivo
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8.3 Resultados e interpretacion de resultados

2 ;Considera usted gue es necesario crear un sitio web para dar a conocer a los clientes reales y potenciales @ + &
toda la informacion de los servicios que ofrece la organizacién educativa -ETIA-?

\
"~ siz 100.00%

Respuesta Porcentaje
s 10000
no 0.00%
Total de respondentes
Interpretacion

El 100% de los encuestados considera que si es necesaria la creacion de un sitio web
para dar a conocer a los clientes reales y potenciales toda la informacién de los servicios que
ofrece.

3 ;Cree usted que Investigar en Internet acerca del disefio de sitios web es necesario para aplicarlo en la Z + g
elaboracion del sitio web de la organizacion educativa -ETIA-?

"~ siz 100.00%
Respuesta Porcentaje
s 10000% |
no 0.00%
Total de respondentes
Ld
Interpretacion

El 100% de los encuestados considera que investigar acerca del disefio de sitios web
es necesario para aplicarlo en la elaboracién del sitio web.
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8.3.1 Resultados e interpretacion de resultados

4 ;piensa que es necesario recopilar la informacion relacionada con la organizacion educativa para asi poder Z 4+ =
complementar el contenido del sitio web?

no: 5.88% -,
|

Respuesta Porcentaje
no 588% [
Total de respondentes
Interpretacion

El 94% de los encuestados considera que si es necesaria la recopilacion de la
informacioén relacionada con la organizacion.

5 ¢cree que diagramar el sitio web de forma ordenada sirve para facilitar a las personas, la navegacion y E 4+ &
accesibilidad a la informacion?

!
© si: 100.00%

Respuesta Porcentaje
s 100.00:
no 0.00%
Total de respondentes
Interpretacion

El 100% de los encuestados considera que diagramar el sitio web de forma ordenada
sirve para facilitar a las personas, la navegacion y la accesibilidad a la informacion.
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8.3.2 Resultados e interpretacion de resultados

6 4 considera usted que tomar fotografiar a las instalaciones de la organizacién educativa —ETIA- es util para Z + &
dar a conocer su estructura y el ambiente?

si- 100.00%
Respuesta Porcentaje
no 0.00%
Total de respondentes
L
Interpretacion

El 100% de los encuestados considera que tomar fotografias a las instalaciones es til
para dar a conocer su estructura y el ambiente.

7 ¢ Considera que los colores son?: Z % &

Medianamente apropiados: 41 18% —

—
" Muy apropiados: 58.82%

Respuesta Porcentaje
Muy apropiados se.82% (NN
Medianamente apropiados s1.18%  |EGNGN
Mada apropiados 0.00%
Total de respondentes
Interpretacion

El 58% de los encuestados considera que los colores son muy apropiados.
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8.3.3 Resultados e interpretacion de resultados

8 ¢ piensa usted que la tipografia (tipo de letra) es?:

Medianamente legible: 29.41%

e Muy legible: 70.59%

Respuesta Porcentaje
Muy legible ro.59% [N
Medianamente legible 29.41% -
Nada legible 0.00%
Total de respondentes
Interpretacion

El 70.59% de los encuestados considera que la tipografia es muy legible.

10 ¢ Considera usted que el menu es?:

Medianamente funcional: 23.53% ‘-\
¥

g

Muy funcional: 76.47%

Respuesta Porcentaje

Muy funcional 7e.47% [
Medianamente funcional 2353% [N

Nada funcional 0.00%

Total de respondentes

@

=

+ B

+ 8
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8.3.4 Resultados e interpretacion de resultados

11 ¢ Considera que el sitio web es? @ 4+ &

Medianamente accesible: 23 53% .
ot

g

~ Muy accesible: 76.47%

Respuesta Porcentaje
Muy accesible 76.47% |
Medianamente accesible 2353% [
Nada accesible 0.00%
Total de respondentes
Interpretacion

El 76.47% de los encuestados considera que el sitio web es muy accesible.

12 4 El sitio web es:? 4+ 8

Medianamente util: 11.76% B

ht

\

Muy util: 88.24%

Respuesta Porcentaje
Muy util s3.24% [
Medianamente util 11.76% .
Nada util 0.00%
Total de respondentes
Interpretacion

El 88.24% de los encuestados considera que el sitio web es muy util.
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8.4. Cambios en base a los resultados

En base a las encuestas realizadas exitosamente,gracias a que los resultados fueron
satisfactorios, se llegd a la conclusién que elsitio web no necesita ninglin cambio.
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Capitulo 1X

Propuesta

Gratfica Final



9.1 Propuesta Grafica final

Pagina Principal

Whatsfipp Web x Charlotte 1 Sub Espafiol ¢ % / [ Escuela Tecnica de Ingeni. x

€« C [} etia2016.wix.com/etia O =
X Crea un sitio WiX 4

Escuela Técnica de Ingenieria y Arquitectura Guatemala

XEmsﬁoMcreadoeonMX.com.Cmm pagina web GRATIS >>
: : % 320
o |9 AE DR B s

Como se observa en la pagina principal, estd colocado el logo como introduccion a las

demads pdginas, ya que es el primer botén de entrada a las demds péginas, de fondo ahi una
animacion que le da vida.  Dimensiones: 1366x768px

Pagina Inicio

WhatsApp Web x Charlof %/ [ Escuela Tecnica de Ingeni. x

€« c etia2016.wix.com/
X Crea un siio WX

ETIA Inicio Historia Quienes somos Carreras Contactenos

Inscripciones 2016

Bachillerato de 2 Diplomados técnicos
anos en1ano

Plan diario por lamafana  Clases por las mananas
de lunes a viernes Los sabados

7:20 a.m. a1:00 p.m .
20 a8 00 B de8am.al2am

Carreras Tecnicas Carreras Tecnicas a Elegir
a Elegir:

Q250
Mensual Q250

*Eneﬁnmeuudommmcmmmmnmns >

= ~ < 321
9 ~m OB S 0

Como observamos en la pagina inicial, se encuentra la informacion de las
inscripciones y datos de la ubicacién abajo en la plaqueta a la izquierda del logo, arriba en
orden los botones de la pagina, la pagina tiene colores formales y en las placas ahi una
animacion que le da vida visualmente Dimensiones: 1366x768px
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Pagina de Pensum de estudios 4to. Bach.

WhatsApp Web % | /& Charlotte 11 online HD st % | £ Charlatte 12 anfine HD st % /' [ Escuela Tecnica de Ingenic % wa X

<« C' | [ etia2016wix.com/etiz# ! p-nsum-ce-estudios-Ato-bach-/ab0di b =

ETIA Inicio Historia Quienes somos Carreras Contactenos

Pensum de estudios 4to. Bach.

Primer semestre Segundo semestre
s Practica de raller 1 s Practica de taller 2
» Tecnologia de taller 1 * Tecnologia de taller 2
* Matematica 1 * Matematica 2
» Fisical * Fisica 2
» Estadistica aplicada * Biologia
+ Tecnicas de construcion 1 « Literatura universal
« Ingles1

Bachillerato en Dibujo Tecnico y de Construccion con orientacion en

« Disefio Grafico
« Diseno de Interiores
+ Ingenieria y Arquitectura

b | —— Ppégina web GRATIS >>

8 BUsgueda en Windows o ®m @

< 726
A G BB s

Como se observa la pigina de pensum, se encuentran las clases impartidas en los
semestres la padgina, mismo disefio que en la anterior pagina y colores formales.
Dimensiones: 1366x768px

Pagina de Pensum de estudios 5to. Bach.

Whatsépp Web % | & Charlotte 11 anline HD 51 % | 4 Charlotte 12 anfine HD s % / [ Escuela Tecrica de Ingenic % fE - X

€ & C [} etia2016mixcom/etia# p-nsum-de-estudios-5 to-bach-/1k083 & =

X Crea un sifio WiX
ETIA Inicio Historia Quienes somos Carreras Contactenos

Pensum de estudios 5to. Bach.

Tercer semestre Cuarto semestre
» Practica de taller 3 s Practica de taller 4
« Tecnologia de taller 3 « Tecnologia de taller 4
s Matematica 3 s Matematica 4
* Quimica e Literatura hispanoamericana
» Estudios sociales * Historia de arte Guatemalteco
e Moral y etica * Tecnica de construccion 2
+ Ingles 2 + Seminario

« Seminario

Bachillerato en Dibujo Tecnico y de Construccion con orientacion en:

« Disefio Grafico
« Disefo de Interiores
- Ingenieria y Arquitectura

V7 /77 AN

x&uaﬂiﬂﬁl:ﬂuﬂnﬂmwm.ﬂuhnﬁﬂiﬂmemﬂs >

I Bisqueda en Windows m e B o ) B B

Como se observa la pagina de pensum, se encuentran las clases impartidas en los
semestres la padgina, mismo disefio que en la anterior pagina y colores formales.
Dimensiones: 1366x768px



Pagina de Historia

WhatsApp Web x Charlotte 1 Sub Espafiol © % | [{ Escuela Tecnica de Ingeni.

& = @ |[] etia2016wixcom/etia# historia/zate w @ =
'K Crea un sitio WiX

Inicio Historia Quienes somos Carreras Contactenos

HISTORIA

INSTITUCION EDUCATIVA fundada en 1974, con mas
de 40 afios de EXPERIENCIA. Nuestro Fundador
también fue uno de los Fundadores del Instituto
Técnico Vocacional Dr. Imrich Fischmann en 1958.

Somos la PRIMERA institucién Privada de formacién
Técnica en Guatemala y Creadores de las CARRERAS
TECNICAS que impartimos.

V7 /7.8

2322

XEhsiﬁohumudomnle.m.Crum pagina web GRATIS >>
O m @ !E A~ ) BB s

B O rreauntame cusluier cosa

Como se observa el disefio es formal con animacién en las plaquetas y botones de
redes sociales, la historia del colegio para informar al cliente cudnta experiencia tiene y
calidad al conocerla, en la plaqueta inferior la direccién y cdmo buscarlos en redes sociales.
Dimensiones: 1366x768px

Pagina quienes somos.

Whatsipp Web x Charlotte 1 Sub Esparial ¢ % / [ Escuela Tecnica de Ingeni: X

€« c etia2016.wix.com/etia
X Crea un sifio WX

ETIA Inicio Historia Quienes somos Carreras Contactenos

Vision:

Somos una Institucion Educatica cuyo
objetivo es la formacion Academica y

Tecnica de nuestros alumnos para que
puedan integrarse al sector productivoy S
de trabajo , asi como continuar sus
estudios Un iversitarios con EXITO

Servir a la Comunidad Educativa
Guatemalteca para Tener EXITO en
su vida Personal. Profesional y
Laboral

xengﬁﬁomem con WIX.com. Crea tu pagina web GRATIS >>
: 2 323
m o @ ANBEOE S s

Se incorporaron botones para redirigir a las redes sociales, asi el cliente tiene mds
opciones para contactar con la organizacién, dlbum de fotos 3D para mostrar instalaciones y
actividades, animacion en las plaquetas. Dimensiones: 1366x768px
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Pagina de carreras

Whatspp Web ® Charlotte 1 5ub Espariol % | [ Escuela Tecnica de Ingenis % - 3
<« C  [J etia2016wixcom/etia#lcarreras/cxTgh 20 =
K Crea un sifio WiX
ETIA Inicio Historia ‘Quienes somos Carreras Contactenos
BACHILLERATOS Diplomados Tecnicos
Por la mafiana de 2 afios en 1afio los sabados.
Lunes a verines
Tecnicos en: Clases por las Mafanas

Carreras Tecnicas a Elegir:
« DISENO GRAFICO
« DISENO DE INTERIORES

« INGERIERIA Y ARQUITECTURA BAUIGCAD

2)TOPOGRAFIA

BACHILLERATO EN 3) DIBUJO DE CONSTRUCCION
DIBUJO TECNICO Y DE 4)DISENO DE INTERIORES
CONSTRUCCION 5) DISENIO GRAFICO

con TRES opciones de ORIENTACION 6) PRESUPUESTOS PARA LA
TECNICA a Elegir. CONSTRUCCION

1) DISENO GRAFICO
2) DISENO DE INTERIORES,
3) INGENIERIA Y ARQUITECTURA.

Duracion de las CARRERAS : 2 afios en
cuatro semesires.

xsmiﬁnmemmmm.mmﬁm-msmns >

. . 2 z e
|9 ~ oz DR B s

Se colocaron las carreras para que el cliente pueda informarse bien antes de contactar
con la organizacién educativa, con un disefo simple y con colores que hacen resaltar el logo,
esto logra conectar la informacion con la marca. Dimensiones: 1366x768px

Pagina de contactenos.

Whatstpp Web x Chatlotte 1 Sub Espafiol € x /[T Escuels Tecnica de Ingenic x R - X

€ & C [[ etis2016mwix.com/etiaklcontactenes/nyqhg

K Crea un sitio WiX

Inicio Historia Quienes somos Carreras Contactenos

Contactenos

% o, (33
3 . O
5 oo

Direccion: 13 calle "A" 29-46,zona 7, Ciudad de plara 1
Tels. 4125-6440

V7 /7 AN

* Este sitio fue creado con WIX.com. Crea tu pagina web GRATIS >>

o m & B A 7o) E e

Se colocd un mapa virtual online en el que puede observar distintas maneras la
ubicacion de la organizacion ya sea via satélite o como se muestra en el screenshot, se coloco
un cuadro en donde el cliente podrd colocar su nombre e interés y su correo para que la
organizacion pueda contactarlo, asi aclarar dudas acerca de la organizacién y carreras.

Dimensiones: 1366x768px
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Capitulo X

Produccion, reproduccion y
distribucion



10.1 Plan de costos de elaboracion:

El proceso creativo duré5 horas y el proceso de elaboracion de la propuesta dur66
horas, las visitas y el tiempo de estancia en la organizacién educativa en total durd 5
horas...mds Q45 de gasolina (2 galones) ...

Proceso creativo | Elaboracion de 2 Galones de Visita y Total
propuesta gasolina tiempo de
estancia en la
organizacion
50x4=200 50x6=300 Q45 50x5=250 Q795

10.2 Plan de costos de produccion:

El proceso de la creacion del arte final en el prototipo virtual duré 5 horas.

Proceso de la creacidn del arte final virtual Total
prototipo
50x6=300 Q300

10.3 Plan de costos de reproduccion:
No hay costos de reproduccion.

10.4 Plan de costos de distribucion:
Dominio por 3 afios Q80

Hosting y conexién de dominio, mas 3 gigas de almacenamiento y eliminacién de

anuncios Q600
Dominio Hosting y extras Total
Q80 Q600 Q680
10.5 Cuadro con resumen general de costos:
Total

Proceso Creativo Elaboracion de propuesta | Q795x25%=198.75

Q100 Q150 mas Q45 de gas mas | +795=993.75
tiempo de visita y tiempo
en el lugar
Creacion del arte final Q300x25%=75
virtual prototipo Q150 +300=375
Dominio por 3 afios Q80 Hosting y extras (cero Q680x25% =170
anuncios y mas) Q70 +680=850

Total...

Q 2,218.75x25%=554.68
+2,218.75=
Q2,773.43
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Capitulo XI

Conclusiones y

Recomendaciones



11.1 Conclusiones

Se ha creado un sitio web para dar a conocer a los clientes reales y potenciales toda la
informacién de los servicios que ofrece la organizacion educativa ETIA.

Se ha investigado en internet acerca del disefio de sitios web para aplicarlo en la
elaboracion del sitio web de la organizacion educativa -ETIA-.

Se ha recopilado la informacién relacionada con la organizacion educativa para asi
complementar el contenido del sitio web.

Se ha diagramado el sitio web de forma ordenada para facilitar a las personas, la

navegacion y accesibilidad a la informacion.

11.2 Recomendaciones

Se recomienda al cliente que en cada cierto tiempo, el sitio web sea actualizado para
que este siempre se mantenga informativamente actualizado.

Se debe realizar una investigacion cada cierto tiempo de nuevos métodos que puedan
ser de utilidad para el sitio web, asi estas puedan ser aplicadas y utilizadas de la mejor
manera.

La informacion de la organizacion educativa se debe actualizar en el sitio web cada
cierto tiempo o si esta cambia en lo mas minimopara que esta informacion tenga
relacion con la informacién de la organizacion educativa.

Se sugiere mantener el orden de los elementos del sitio web para que no se pierda la

legibilidad de los textos y asi el sitio se mantenga lo mds legible posible.
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Capitulo XII

Conocimiento general



12.1 Demostracion de conocimientos
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14.2 validacién
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14.3 Validacion
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14.4 Validacion

buenos dias lic

ideporras@galilec. edu

buenos dias lic

i,

esta encuesta... hitp://www.e-encuesta com/answer?testid=BVulWvv3JBra=
Gracias |

buenos dias lic

erickestrada@agalileo. edu

buenos dias lic

encuesta. . http:/fwww. e-encuesta.com/answer?testld=BVuWvv9JBri=

Graciag|

Yaneth Saravia + Mensaje nuevo &% q

Personas que ayudaron a la
Son amigos en Facebook . .,
T L L validacién del proyecto

g Riki Perez
primita ayudame a validar mi proyecto siii solo tienes que
responder mi encuesta (&)

g Riki Perez
http-(fwww.e-encuesta.com/answer?testld=BVuWvv3JBra=

Validacion de Proyecto de la Universidad Galileo
Esta encuesta se hizo con e-encuesta.com. Crea tu propia en_..

e-encuesta.com




14.5 Validacién
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Validacidn de Proyecto de la Universidad Galileo
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a Riki Perez
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u Riki Perez
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Riki Perez
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Personas que ayudaron a la
validacion del proyecto
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14.6 Cuadro General de costos.

Total
Proceso Creativo Elaboracion de propuesta Q 795x25%=198.75
Q100 Q150 mas Q45 de gas mas | +795=993.75
tiempo de visita ¥ tiempo
en el lugar
Creacion del arte final Q300x25%=T75
virtual prototipo Q150 +300=375
Dominio por 3 afios Q80 Hosting v extras (cero Q 680x25% =170
anuncios v mas) Q70 +680=850
Total.. Q2.,218.75x25%=554.68
+2,218.75=
Q 2,773.43

Costo final de la realizacion del proyecto.

14.7 Fotografias de la organizacion educativa

Fotografias de las visitas
a la organizacion
educativa
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