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Guatemala, 25 de abril de 2024

Licenciado

Leizer Kachler

Decano-Facultad de Ciencias de la Comunicacion
Universidad Galileo

Estimado Licenciado Kachler:

Solicito la aprobacion del tema de proyecto de Graduacién titulado: DISENO DE
PAGINA WEB PARA DAR A CONOCER RECURSOS, ACTIVIDADES
RELIGIOSAS Y MATERIAL DE ESTUDIO DIRIGIDO A LIDERES DE
IGLESIA INFANTIL DE LAS ASAMBLEAS DE DIOS. Asi mismo solicito que la
Leda. Claudia Ruiz sea quién me asesore en la elaboracion del mismo.

Atentamente,

Yahaira Antonieta Franco Raxén
16005430

r
Ledh. Cln)gia Ruiz
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Guatemala, 17 de mayo de 2024

Seinorita:
Yahaira Antonieta Franco Raxén
Presente

Estimada Scriorita Franco:

De acuerdo al proceso de titulacion profesional de esta Facultad, se aprucba ¢l proyecto
titulado: DISENO DE PAGINA WEB PARA DAR A CONOCER RECURSOS,
ACTIVIDADES RELIGIOSAS Y MATERIAL DE ESTUDIO DIRIGIDO A

LIDERES DE IGLESIA INFANTIL DE LAS ASAMBLEAS DE DIOS. Asi mismo, s¢
aprucba a la Leda. Claudia Ruiz, como asesora de su proyecto.

Sin otro particular, me suscribo de usted.

Atentamente,

Lic. Leizer Kachlr
Decano
Facultad de Ciencias de la Comunicaciéon
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Guatemala, 10 de diciembre de 2024

Lic. Leizer Kachler

Decano

Facultad de Ciencias de la Comunicacion
Universidad Galileo

Estimado Licenciado Kachler:

Por medio de la presente, informo a usted que el proyecto de graduacion titulado:
DISENO DE PAGINA WEB PARA DAR A CONOCER RECURSOS,
ACTIVIDADES RELIGIOSAS Y MATERIAL DE ESTUDIO DIRIGIDO A
LIDERES DE IGLESIA INFANTIL DE LAS ASAMBLEAS DE DIOS. Presentado
por la estudiante: Yahaira Antonieta Franco Raxon, con nimero de carné: /6005430,
estd concluido a mi entera satisfaccion, por lo que se extiende la presente aprobacion
para continuar asi ¢l proceso de titulacion profesional.

Sin otro particular, me suscribo de usted.

Atentamente,

\7& fsl;)s? Ruiz



Facultad de Ciencias

// de la Comunicacion
UNIVERSIDAD

L8 Beeniading oo L Thechide

Guatemala, 08 de julio de 2025

Seforita
Yahaira Antonieta Franco Raxén
Presente

Estimada Sefiorita Franco:
Después de haber realizado su examen privado para optar al titulo de Licenciatura en
Comunicacién y Diseio de la FACULTAD DE CIENCIAS DE LA

COMUNICACION de la Universidad Galileo, me complace informarle que ha

APROBADO dicho examen, motivo por ¢l cual me permito felicitarle.

Sin otro particular, me suscribo de usted.

Atentamente,

Lic. Leiz achler
Decano
Facultad de Ciencias de la Comunicacion



Ciudad de Guatemala, 05 de agosto de 2025.

Licenciado

Leizer Kachler
Decano FACOM
Universidad Galileo

Presente.

Sefior Decano:

Le informo que la tesis: DISENO DE PAGINA WEB PARA DAR A CONOCER RECURSOS, ACTIVIDADES
RELIGIOSAS Y MATERIAL DE ESTUDIO DIRIGIDO A LIDERES DE IGLESIA INFANTIL DE LAS
ASAMBLEAS DE DIOS. De la estudiante Yahaira Antonieta Franco Raxén, ha sido objeto de revision
gramatical y estilistica, por lo que puede continuar con el trdmite de graduacion.

Atentamente.

Lic. Edgar Lizardo Porre,
Asesor Lingdistico

Universudad Galileo
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Guatemala, 07 de agosto de 2025

Senorita:
Yahaira Antonieta Franco Raxén
Presente

Estimada Senorita Franco:

De acuerdo al dictamen rendido por la terna examinadora del proyecto de graduacion
titulado: DISENO DE PAGINA WEB PARA DAR A CONOCER RECURSOS,
ACTIVIDADES RELIGIOSAS Y MATERIAL DE ESTUDIO DIRIGIDO A
LIDERES DE IGLESIA INFANTIL DE LAS ASAMBLEAS DE DIOS. Presentado
por la estudiante: Yahaira Antonieta Franco Raxon, el Decano de la Facultad de
Ciencias de la Comunicacion autoriza la publicacion del Proyecto de Graduacion previo
a optar al titulo de Licenciada en Comunicacion y Disefio.

Sin otro particular, me suscribo de usted.

Atentamente,

Lic. Leizer Kachler
Decano
Facultad de Ciencias de la Comunicacion
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Resumen
A través del acercamiento con la organizacion Asambleas de Dios en Guatemala se
identifico que la organizacion Iglesia Infantil de AD no cuenta con una pagina web para conocer
recursos, actividades religiosas y material de estudio dirigido a lideres de Iglesia Infantil de las

Asambleas de Dios.

Por lo que se plante6 el siguiente objetivo: Disefio de una pagina web para proporcionar
recursos, actividades y materiales adaptados a las necesidades espirituales y de desarrollo de los
nifios dirigido a todos los lideres de ministerios infantiles, para la Organizacion Asambleas de

Dios en Guatemala. Guatemala, Guatemala.

El enfoque de la investigacion es mixto, porque se utilizé el método cuantitativo y el
método cualitativo. El primero para cuantificar los resultados de la muestra, y el segundo evalta

el nivel de percepcion y utilidad del proyecto.

La herramienta de investigacion se aplicod a un promedio de 20 personas, entre grupo

objetivo, cliente, y expertos en comunicacion y disefio.

El principal hallazgo, entre otros, es que se disefid una pagina web para la Iglesia Infantil
de las Asambleas de Dios, orientada a facilitar recursos, actividades religiosas y material de
estudio para sus lideres. Este proyecto responde a la necesidad de una herramienta practica y
alineada con los valores institucionales, para mejorar la accesibilidad y funcionalidad en el

trabajo comunitario.
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Para efectos legales (inicamente la autora, YAHAIRA ANTONIETA FRANCO RAXON, es
responsable del contenido de este proyecto, ya que es una investigacion cientifica y puede ser

motivo de consulta por estudiantes y profesionales.

La autora también se compromete a hacer el seguimiento respectivo de todo el
proceso administrativo y cumplir con todos los requisitos de titulacion y graduacion para

obtener asi, el titulo de licenciado en Comunicacién y Disefo.
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Capitulo I
Introduccion
La Iglesia Infantil de las Asambleas de Dios en Guatemala ha ofrecido a los lideres de
todos los ministerios de nifios de las iglesias de Asambleas de Dios sus servicios desde el afio
2008. Sin embargo, en la actualidad no cuenta con una pagina web. Por esta razon se propuso
resolver este problema comunicativo a través de la elaboracion del siguiente proyecto:

Elaboracion de pagina web para Iglesia Infantil de Asambleas de Dios Guatemala.

Para crear el concepto creativo se usard el método de técnica creativa que utilizé y a
través de un método de investigacion logico inductivo, se creard un marco teorico que respalde la

investigacion.

A través de herramientas de investigacion, comunicacion, disefio y validacion se
desarrollara el proceso de este proyecto. Los métodos de validacion serdn encuestas al grupo
objetivo, clientes y un grupo de expertos. De esta Gltima herramienta se obtendran cambios
importantes para mejorar el resultado, y dejar un producto de comunicacion y disefio funcional

para el grupo objetivo.

Por lo tanto, se disefiara una pagina web para la Iglesia Infantil de las Asambleas de Dios,
orientada a facilitar recursos, actividades religiosas y material de estudio para sus lideres y se
recomendara mantener el contenido actualizado, agregar nuevos recursos y monitorear el sitio

para asegurar su relevancia.






Capitulo II: Problematica

La organizacion Iglesia Infantil AD desempefia un papel fundamental en las iglesias de
Asambleas de Dios Guatemala al proveer ensenanza, cuidado y orientacion espiritual a los nifios
dentro de la iglesia y comunidad. Sin embargo, la falta de una presencia en linea adecuada ha
limitado la capacidad del ministerio para comunicarse eficazmente con los pastores, lideres,
voluntarios y miembros de la iglesia, asi como para promover eventos y recursos relevantes para
el crecimiento espiritual de los nifios. En respuesta a esta necesidad, se propone el desarrollo de
una pagina web dedicada al Ministerio de Nifios, con el objetivo de mejorar la comunicacion y el

compromiso dentro de la iglesia.

Contexto
La organizacion Iglesia Infantil fue creada el afio 2008 por Asambleas de Dios, y se
dedica principalmente a liderar y proporcionar herramientas para todos los lideres de nifios en las

iglesias en Guatemala.

La ausencia de una plataforma en linea para Iglesia Infantil AD ha generado una
comunicacion fragmentada y limitada con los pastores, lideres, voluntarios y miembros de la
iglesia. La falta de acceso facil a informacion sobre eventos, recursos y programas del ministerio
dificulta la participacion activa y el compromiso de los lideres de las iglesias con las actividades

relacionadas con los nifios.

Ademas, no tener un acceso rapido de recursos e informacion presenta un desafio
adicional para mantener su interés y participacion en las actividades del ministerio. En
consecuencia, se requiere el desarrollo de una pagina web que proporcione una plataforma

centralizada para la comunicacion, promocion de eventos y recursos, y participacion interactiva



de la iglesia, con el fin de fortalecer la conexion y el compromiso entre los ministerios de nifios

con Iglesia Infantil de Asambleas de Dios Guatemala.

Requerimiento de Comunicacion y Disefio
La organizacion Iglesia Infantil de AD no cuenta con una pagina web para conocer
recursos, actividades religiosas y material de estudio dirigido a lideres de Iglesia Infantil de las

Asambleas de Dios.

Justificacion

Para sustentar de manera consistente las razones por las cuales se considerd importante el
problema y la intervencion del disefiador — comunicador, se justifica la propuesta a partir de
cuatro variables: a) magnitud; b) trascendencia; c) vulnerabilidad; y d) factibilidad (se despejan

todas y cada una de las variables).

Magnitud

En la Republica de Guatemala habitan 17.36 millones de personas, esta dividida en 22
departamentos. Entre ellos se encuentra el departamento de Guatemala que en la actualidad
acoge a 995,393 habitantes. Dentro de este departamento existen 2 denominaciones dedicadas al
pastoreo, cuidado y guianza de nifos, y entre ellas, se encuentra Iglesia Infantil de Asambleas de

Dios que atiende aproximadamente a 4,700 iglesias en Guatemala.



@ 17,602,431

Habitantes en la republica
de Guatemala

@ 3.639,725
Habitantes del area
metropolitana

4,700
Iglesias en Guatemala

@ 120 Iglesias en la capital

@ 20 lideres en cada Ministerio
infafntil

Figura 1. Realizada por Yahaira Antonieta Franco Raxéno. Grafica de magnitud.

Vulnerabilidad

Si la organizacion Iglesia Infantil AD no realiza el disefio de una pagina web, se perdera
la oportunidad de proporcionar recursos, actividades y materiales adaptados a las necesidades
espirituales y de desarrollo de los nifios. Por lo tanto tendré la participacion activa y el

compromiso de los lideres de las iglesias con las actividades relacionadas con los nifios.



Trascendencia

Al contar con el proyecto, la organizacion podré tener un contacto mas preciso con todos
los lideres de Asambleas de Dios que trabajen con ministerios infantiles. También se lograra
llegar a mas lideres y proporcionarles mas y mejores herramientas, asi como tener un control mas

preciso de todas las iglesias.

Factibilidad

El proyecto Desarrollo de pagina web es factible porque cuenta con los recursos

necesarios para llevarse a cabo.

Recursos Humanos. La organizacion Iglesia Infantil AD cuenta con el capital humano
adecuado que tiene la capacidad, el conocimiento, la experiencia y las habilidades para el manejo

de las funciones (segln su proyecto) que se desempefian dentro de la organizacion.

Recursos Organizacionales. La organizacion autoriza al personal para que esté en

disposicion de brindar toda la informacion necesaria y requerida para llevar a cabo este proyecto.

Recursos Econémicos. La organizacion Iglesia Infantil AD cuenta con todos los recursos

necesarios que posibilita la realizacion del proyecto.

Recursos Tecnolégicos. La organizacion Iglesia Infantil AD cuenta con todo el equipo y
las herramientas necesarias para elaborar, producir y distribuir el resultado del proyecto de
graduacion. Por su parte, el comunicador-disefiador cuenta con las competencias profesionales y

el siguiente equipo para llevar a cabo el proyecto:

e Computadora MacBook Pro 2GHz Intel Core 15 de cuatro nucleos

e (Camara fotografica Canon EOS Rebel SL3 18-55MM F/4 IS STM






Capitulo III: Objetivos del disefio

El objetivo general
Disefar una pagina web para dar a conocer los recursos, actividades y materiales de
estudio dirigido a los lideres de Iglesia Infantil, para la Organizacion Asambleas de Dios en

Guatemala.

Los objetivos especificos

Recopilar informacion a través del Brief que el cliente proporcione, que incluya
encuestas, entrevistas y pruebas de usuario, con el fin de obtener datos precisos y
relevantes sobre las necesidades y preferencias de los lideres de ministerios de nifios,
asegurando que el disefio del sitio web sea efectivo, funcional y alineado con sus

expectativas.

Investigar y analizar términos, conceptos y tendencias actuales en disefio web,
especialmente aquellos relevantes para la creacion de sitios web educativos y de ministerios
infantiles, con el fin de proporcionar una base informada y actualizada que guie la toma de

decisiones en el desarrollo del proyecto y garantice un disefio atractivo, funcional y moderno.

Diagramar la pagina web que asegura que se adapte perfectamente a diversos dispositivos
y tamafios de pantalla, garantizando una experiencia de usuario coherente, accesible y

optimizada tanto para lideres de ministerios de nifios como para los nifios y sus familias.
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Capitulo IV: Marco de Referencia
Informacion general del cliente
La organizacion Iglesia Infantil AD fue creada en el afo 2008 por el Presbiterio General
de las Asambleas de Dios en Guatemala, y actualmente se dedica principalmente a guiar,

monitorear y capacitar a todos los lideres de ministerios infantiles.

Mision

Proveer un ambiente seguro, amoroso y espiritualmente enriquecedor donde los nifios
puedan conocer a Jesucristo, crecer en su fe, y desarrollar un carécter cristiano solido. A través
de ensefanzas biblicas, actividades interactivas y la formacion de una comunidad de apoyo,
buscamos equipar a los niflos para que vivan conforme a los principios cristianos y sean testigos

efectivos del amor de Dios en sus hogares, escuelas y comunidades.

Vision

Ser una comunidad dindmica y vibrante que inspira y capacita a los nifios para
convertirse en lideres cristianos comprometidos y apasionados, impactando positivamente sus
entornos a través de la fe, el amor y el servicio. Nos esforzamos por cultivar una generacion de
jovenes creyentes que conozcan profundamente la Palabra de Dios, vivan conforme a sus

principios y lleven el mensaje de Jesucristo a cada rincon de Guatemala y mas alla.



FODA.

FORTALEZAS

1.Enfoque Espiritual Sélido: Compromiso con la
ensenanza de principios biblicos y la formacion
espiritual de los nifos.

2.Comunidad Apoyo: Fuerte sentido de
comunidad y apoyo entre los miembros y lideres
del ministerio infantil.

3.Programas Diversificados: Ofrecimiento de
actividades y programas variados que atraen y
retienen el interés de los nifos.

4. Liderazgo Comprometido: Lideres dedicados y
capacitados que se preocupan por el bienestar y
el desarrollo de los nifos.

5.Recursos Disponibles: Acceso a materiales
educativos y recursos didacticos de calidad
proporcionados por la organizacion central de
Asambleas de Dios.

1.Tecnologia y Medios Digitales: Utilizacion de
plataformas en linea para alcanzar a mas nifos y
proporcionar recursos educativos digitales.

2.Colaboraciones y Alianzas: Establecer alianzas con
otras organizacicnes cristianas y educativas para
mejorar los programas y actividades.

3.Capacitacion Continua: Ofrecer formacion continua y

desarrollo profesional para los lideres y voluntarios
del ministerio infantil.

4. Expansion Geografica: Posibilidad de expandir el
alcance del ministerio a mas regiones dentro de
Guatemala.

S.Eventos y Campanas Especiales: Organizar eventos

especiales y campanas de alcance comunitario para

atraer a mas ninos y sus familias a la iglesia.

FOD
Iglesia Infantil

Ver brief completo en Anexo 1.

4a
9
.

Figura 2. Realizada por Yahaira Antonieta Franco Raxén. FODA.

12

1.Recursos Financieros Limitados: Dependencia
de donaciones y recursos financieros
limitados que pueden restringir las
actividades y programas.

2.Infraestructura Insuficiente: Falta de espacios
adecuados y bien equipados para realizar las
actividades del ministerio infantil.

3.Voluntariado Inconsistente: Dificultades para
mantener un equipo de voluntarios estable y
comprometido.

4.Comunicacion Interna: Posibles deficiencias
en la comunicacién y coordinacion entre los
diferentes niveles y dreas del ministerio.

5.Adaptacion a Cambios: Resistencia a la
adopcién de nuevas tecnologias y métodos de
ensenanza.

1.Entorno Socioeconémico: Condiciones
econémicas y sociales desfavorables que afectan
la asistencia y participacién de las familias.

2.Competencia de Otros Entretenimientos:
Atraccion de los nifos hacia otras actividades y
formas de entretenimiento fuera del ambito
religioso.

3.Cambios Culturales y Sociales: Influencia de
tendencias culturales y sociales gue pueden
contradecir los valores y principios ensefados.

4.Seguridad y Bienestar: Preocupaciones sobre la
seguridad y el bienestar de los nifios durante las
actividades en la iglesia.

5.Regulaciones Gubernamentales: Cambios en las
leyes y regulaciones que pueden afectar la
operacion y las actividades del ministerio infantil.



Organigrama

Asamblea General
O CONFERENCIA

ASOCIACIONES

DEPARTAMENTOS
NACIONALES

LIDERES LIDERES
REGIONALES SECCIONALES

Figura 3. Realizada por Yahaira Antonieta Franco Raxon. Organigrama.

13



\C'apltu :

Definicion del .
grupo objetivo




15

Capitulo V: Definicion del grupo objetivo
El proyecto esta dirigido a un grupo objetivo comprendido por mujeres y hombres, de 20
a 35 afios de edad, con un NSE DI, que disfruta de planificar y coordinar programas y

actividades infantiles y dar ensenanza de lecciones biblicas y valores cristianos.

Perfil geografico

El grupo objetivo reside en Guatemala, pais ubicado en Centroamérica, limitado al norte
y al oeste por México, al este por Belice y Honduras, y al sur por El Salvador y el Océano
Pacifico, en el departamento de Guatemala el cual se encuentra en el centro del pais. Es la region
mas poblada y de mayor actividad econdmica, cultural y politica. Ciudad de Guatemala, también
conocida como Guatemala de la Asuncidn, es la capital del pais y la ciudad més grande de
Centroamérica.

Aproximadamente 1,905 km 2 en extension total, la ciudad de Guatemala cuenta con mas
de 3 millones de habitantes en su area metropolitana y en areas urbanas, la densidad puede
superar los 4,000 habitantes por km 2, siendo una de las ciudades més densamente pobladas de
la region.

Perfil demografico
El grupo objetivo estd compuesto por mujeres y hombres de 20 a 35 afos de edad. Con un

NSE C3+E,, y contempla las expresadas en la tabla de NSE Multivex 2018.



Caracteristicas

Nivel C1

mayores U estatal

Ingresos Q11,900 Q7,200 Q3,400 -de Q1,000
Educacion padres Licenciatura Media completa Primaria completa Sin estudiios
Educacién hijos Hiosmenores en escuela; Hijos en escuelas Hijosanascucies Sin estudios

Comerciante, vendedor,

Obrero,

Dependiente o

Desempefio dependiente Obrero, dependiente dependiente su;eFo de
caridad
Casa/apto. rentado o Cpea/cuarto,
Casa/apto. rentado o financiado. 1-2 rentado. 1-2 Casa
Vivienda financiado. 1-2 recamaras, > recamaras, 1 improvisada o
- recamaras, 1 bafno, £ g
1-2 bafios, sala. ol bafo, sala, sin hogar.
: comedor.
Otras propiedades
Personal de servicio Eventual
Servicios financieros 1 cta de ahorro, TC local Cta. de ahorro
Pocesiones AE“° °f’"‘°a°‘° B850, Moto por trabajo
afos sin seguro
. . 1 teléfono fijo, celular Vosl, cable;radie BV: | -y001: e, TV, Radio, cocina de
Vienes de comodidad : Electrodomesticos 2
c/miembro mayor. A estufa lefia
basicos.
3 in I, 5 i
Diversién Glnesventus ,CC CC, Parques, estadio.
Parques, estadio. Parques

Figura 4. Realizada por Yahaira Antonieta Franco Raxon. Tabla de NSE.

Ver tabla completa de NSE en Anexo 2.
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Perfil psicografico

El grupo objetivo cree en Dios, la familia, el gobierno de izquierda, se reune en eventos
cristianos como conferencias, talleres, charlas, asisten a iglesias entre 2 a 5 dias a la semana.
Cree en el trabajo y en la diversion sana y familiar, por lo que frecuenta restaurantes, parques al
aire libre, conciertos cristianos y virtuales. Rechaza el libertinaje, el alcoholismo, las fiestas no
cristianas y costumbres que vayan en contra de su creencia biblica y acostumbran a hacer

actividades como dias familiares, comidas en casa con la familia, altar familiar.

Perfil conductual

El grupo objetivo se comporta amable y empaticamente, siendo crucial para conectar con
los nifios y entender sus necesidades emocionales. Son pacientes, responsables y confiables. Los
padres confian en ellos, ya que estan a cargo de sus hijos. Se comunican claramente y son
accesibles al acercarse a los nifios y padres de familia. Son creativos y dindmicos, tienen

conocimientos en historias biblicas y buenos valores.
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Capitulo VI: Marco tedrico
Conceptos fundamentales relacionados con el producto o servicio

Organizacion

Una organizacion es una estructura social formada por un conjunto de personas que
trabajan juntas para alcanzar un objetivo o varios objetivos comunes. Las organizaciones suelen
tener una estructura formal que establece las funciones y responsabilidades de los miembros, asi
como los procesos necesarios para coordinar sus actividades. Dentro del contexto de las iglesias,
una organizacion implica la coordinacion de recursos humanos y materiales para llevar a cabo la
mision y vision de la institucion. Segiin Robbins y Coulter (2016), una organizacion “es una
entidad que tiene un propdsito distintivo, estd formada por personas y tiene una estructura

deliberada”.

En el caso de las iglesias infantiles, la organizacion incluye tanto a los lideres como a los
voluntarios que se encargan de la planificacion, administracion y ejecucion de programas

destinados al bienestar y educacion espiritual de los nifos.

Iglesia

La iglesia, en el contexto cristiano, se refiere tanto a una institucion organizada como a la
comunidad de creyentes que se retinen para compartir su fe y participar en actividades de culto y
ensenanza. Segin Grudem (2013), la iglesia puede ser vista desde dos perspectivas: la iglesia
local, que es el grupo de creyentes que se retinen en un lugar particular, y la iglesia universal,

que abarca a todos los creyentes en todo el mundo. La iglesia tiene la responsabilidad de predicar
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el evangelio, educar a sus miembros en la fe y llevar a cabo actos de servicio y ayuda a la

comunidad.

En Guatemala, las Asambleas de Dios tienen una fuerte presencia y la iglesia infantil se
enfoca en la formacion espiritual de los nifios, reconociendo su papel fundamental dentro de la
comunidad cristiana. Las actividades incluyen educacion religiosa, servicios, y eventos

especiales que involucran tanto a nifios como a sus familias.

Lideres

El liderazgo en el contexto eclesial y organizacional se refiere a la capacidad de influir en
los demas para lograr objetivos compartidos. Un lider no solo guia, sino que inspira y motiva a
otros a seguir un camino determinado. En el contexto de una iglesia infantil, los lideres tienen la
tarea de guiar a los nifios y a otros miembros de la iglesia en su crecimiento espiritual y en la
comprension de la fe cristiana. Segiin Northouse (2021), el liderazgo “es un proceso mediante el

cual un individuo influye en un grupo de individuos para lograr un objetivo comun”.

El liderazgo en el &mbito de ministerios infantiles implica habilidades pedagogicas,
empatia, y un profundo conocimiento de las ensefianzas biblicas, para asi poder educar y motivar

a los nifios de una manera que sea accesible y significativa para ellos.

Ministerio

Un ministerio, en el ambito eclesial, es un servicio que se presta dentro de la iglesia para
cumplir con una mision especifica, ya sea evangelistica, educativa o de apoyo a la comunidad.

Los ministerios infantiles se enfocan en la educacion espiritual de los nifios, enseiandoles sobre
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las doctrinas cristianas y ayudandolos a desarrollar su fe. Swindoll (2007) define el ministerio
como "la extension de la fe en accion, donde los miembros de la iglesia sirven y apoyan a los

demas como parte de su mandato espiritual".

En las iglesias de las Asambleas de Dios, el ministerio infantil es crucial para formar a
los futuros lideres y miembros de la iglesia, proporcionando una base solida en las ensefianzas

biblicas desde una edad temprana.

Nirios

Los nifos, dentro del contexto de la iglesia, son vistos no solo como futuros miembros de
la congregacion, sino como parte esencial del cuerpo de creyentes desde temprana edad. Segun
Stonehouse (1998), el ministerio infantil es crucial para el desarrollo de la fe, ya que los nifios
estan en una etapa de formacion donde los valores y las creencias se arraigan con mas
profundidad. Este enfoque reconoce que la ensefianza espiritual desde la infancia crea una base

para una vida de fe s6lida y comprometida.

El trabajo con los nifios en la iglesia busca adaptar las ensefianzas biblicas a su nivel de
comprension, utilizando métodos pedagdgicos que les permitan no solo entender los conceptos,

sino también aplicarlos en su vida diaria.

Recursos religiosos

Los recursos religiosos incluyen materiales y herramientas disefiados para facilitar la
ensenanza y el aprendizaje de principios espirituales. Estos recursos pueden ser tanto fisicos,

como libros, manuales o biblias infantiles, como digitales, incluyendo aplicaciones y videos
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educativos. Taylor (2017) sugiere que los recursos religiosos “son esenciales para la transmision
efectiva de los principios religiosos, ya que permiten que las ensefianzas se adapten a las

diferentes audiencias, en este caso, los nifios y sus lideres”.

En el caso de los ministerios infantiles, los recursos incluyen programas de estudio
estructurados, materiales interactivos, y juegos que ayudan a que los nifios comprendan de

manera mas dindmica los valores y enseflanzas de la fe cristiana.

Ensenanzas

Las ensefianzas son los principios y lecciones extraidos de las escrituras y la doctrina
cristiana que se transmiten a los miembros de la iglesia. Segtin Erickson (2013), las ensefanzas
de la iglesia estan basadas en la Biblia y son el fundamento de la vida cristiana, ya que guian el

comportamiento, las creencias y la relacion de los creyentes con Dios y con los demas.

En el contexto del ministerio infantil, las ensefianzas deben ser presentadas de una
manera que los nifios puedan entender y aplicar en su vida cotidiana. Esto se logra a través de
historias biblicas, actividades practicas y lecciones interactivas que transmiten los valores

cristianos fundamentales.

Actividades

Las actividades en una iglesia infantil incluyen todas las acciones planificadas con el fin
de ensefar, formar y entretener a los nifios, fomentando su desarrollo espiritual. Estas actividades
pueden variar desde clases biblicas, eventos recreativos, hasta talleres creativos que permitan a

los nifios expresar su fe de maneras tangibles. Hendricks (2007) menciona que "las actividades
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son una forma efectiva de ensefianza, ya que permiten a los participantes no solo escuchar, sino

experimentar lo que se les ensefia".

Estas actividades, en un ministerio infantil, son fundamentales para mantener a los nifios
comprometidos y entusiasmados con su aprendizaje espiritual, haciéndolo atractivo y relevante

para su edad.

Conceptos fundamentales relacionados con la comunicacion y el disefio

Conceptos fundamentales relacionados con la comunicacion

Comunicacion. La comunicacion es un proceso fundamental mediante el cual los seres
humanos intercambian informacion, ideas, emociones y significados a través de simbolos,
sefnales o comportamientos. Se considera un acto inherente a la naturaleza social del ser humano

y juega un papel crucial en la cohesion de las sociedades, la cultura y el desarrollo individual.

Segtin Berlo (1984), la comunicacion es un proceso dinamico que involucra multiples
factores, y se define como "el proceso por el cual un emisor transmite un mensaje a un receptor
con la intencion de generar una respuesta". A lo largo de la historia, la comunicacion ha sido
objeto de estudio en diversas disciplinas como la sociologia, la psicologia y la lingiiistica, debido

a su papel central en la interaccion humana.

El proceso de comunicacion no solo se refiere a la transmision de mensajes, sino también
a la creacion e interpretacion de significados. Desde esta perspectiva, se puede decir que la
comunicacion es bidireccional, ya que tanto el emisor como el receptor participan activamente

en el intercambio de informacion. El desarrollo de las tecnologias ha ampliado las formas de
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comunicacion, pasando de los medios tradicionales a los digitales, lo cual ha transformado

significativamente como las personas y las organizaciones se comunican entre si.

Principales autores de la comunicacién. A lo largo de los afios, varios autores han
hecho contribuciones significativas al campo de la comunicacion. Claude Shannon es uno de los
pioneros mas influyentes con su "Teoria Matematica de la Comunicacion", desarrollada junto a
Warren Weaver en 1948. Esta teoria establece un modelo lineal de comunicacion que se enfoca
en la transmision eficiente de informacion a través de un canal y ha servido como base para
estudios posteriores en diferentes campos, incluyendo la ingenieria y las ciencias sociales.
Shannon y Weaver introdujeron conceptos como el emisor, receptor, canal y ruido, que han sido

clave para el analisis técnico de la comunicacion.

Otro autor relevante es Wilbur Schramm, considerado uno de los fundadores de los
estudios modernos de la comunicacion. Schramm amplié el modelo de Shannon y Weaver,
incorporando el contexto social y el significado en el proceso de comunicacion, lo que subray6 la
importancia de la retroalimentacion y la interpretacion en la interaccion humana. En su modelo
circular, Schramm propuso que tanto el emisor como el receptor son igualmente responsables del

proceso de comunicacion, al crear y descifrar los mensajes.

Finalmente, Harold Lasswell, con su famoso modelo de comunicacion en 1948, preguntaba

"(Quién di < < 1 & ¢ efecto?". Su enfi liti irtic
¢(Quién dice qué, en qué canal, a quién y con qué efecto?". Su enfoque analitico se convirti6 en

un marco para el estudio de los efectos de la comunicacion, particularmente en medios de masas

y propaganda, siendo un referente clave para los estudios en comunicacion politica y mediatica.
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Proceso de comunicacion. El proceso de comunicacion es un conjunto de etapas que
describe como la informacion fluye entre un emisor y un receptor. Este proceso incluye varios
elementos clave: el emisor, el mensaje, el canal, el receptor, la retroalimentacion y el ruido. El

emisor es quien inicia la comunicacion y codifica el mensaje, que es la informacion a transmitir.

El canal es el medio a través del cual se transmite el mensaje, que puede ser verbal,
escrito, visual o digital. El receptor es quien decodifica o interpreta el mensaje, y la

retroalimentacion es la respuesta del receptor al emisor, lo que cierra el ciclo de comunicacion.

Un aspecto esencial del proceso es el "ruido", que se refiere a cualquier interferencia que
pueda distorsionar el mensaje durante su transmision. El ruido puede ser fisico, como el ruido
ambiental, o psicologico, como prejuicios o falta de atencion. Este proceso es dindmico, lo que
significa que esta en constante cambio y evolucion, influenciado por factores contextuales como

la cultura, la situacion social y el entorno fisico.

[ MODELO LINEAL DE COMUNICACION ]

— =
=

Iglesia Infantil
de Asambleas
de Dios

Figura 5. Realizada por Yahaira Antonieta Franco Raxon. Grdfica de modelo lineal de

comunicacion.
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Tipos de comunicacién. Los tipos de comunicacion pueden clasificarse de diversas
formas, dependiendo del enfoque que se adopte. Uno de los enfoques mas comunes es clasificar
la comunicacidén en comunicacion verbal y no verbal. La comunicacion verbal implica el uso de
palabras para transmitir un mensaje, ya sea de forma oral o escrita. Por otro lado, la
comunicacion no verbal incluye gestos, expresiones faciales, posturas corporales y otros

elementos visuales o auditivos que complementan o incluso sustituyen el mensaje verbal.

La comunicacidn organizacional es un tipo especifico de comunicacion que tiene lugar
dentro de las empresas u organizaciones. Su objetivo es garantizar que todos los miembros de la
organizacion estén alineados con los objetivos y la mision institucional, facilitando la toma de
decisiones, la resolucion de conflictos y la cohesion interna. Segiin Schein (2010), la
comunicacion organizacional "es un proceso que asegura la coordinacion y el flujo efectivo de la

informacion dentro y fuera de la organizacion, clave para el éxito corporativo".

Funciones de la comunicacion. Las funciones de la comunicacion dentro de una
organizacion son multiples y variadas. Entre las mas importantes se encuentra la funcién
informativa, que consiste en la transmision de informacion para que los receptores puedan tomar
decisiones bien fundamentadas. También esta la funcion persuasiva, que busca influir en las

actitudes o comportamientos de las personas.

Otras funciones incluyen la funcion de control, que regula el comportamiento dentro de la
organizacion mediante normas y politicas, y la funcion de motivacion, que utiliza la
comunicacion para inspirar y alentar a los empleados o miembros de una comunidad a alcanzar

objetivos comunes.
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La funcién de cohesion es particularmente relevante en contextos organizacionales, ya
que la comunicacion efectiva fomenta el sentido de pertenencia y la unidad entre los miembros.
En el caso de la comunicacion religiosa, estas funciones adquieren una dimension espiritual
adicional, ya que la cohesion entre los lideres y los miembros de una iglesia es esencial para el

cumplimiento de sus objetivos religiosos.

Estrategias de comunicacion. Las estrategias de comunicacion son los planes o métodos
utilizados para transmitir mensajes de manera efectiva a una audiencia especifica. En el contexto
organizacional, estas estrategias deben ser disefiadas en funcion de los objetivos de la institucion
y de las caracteristicas del publico al que van dirigidas. Una estrategia de comunicacion efectiva

debe ser clara, coherente y adaptada al medio utilizado para transmitir el mensaje.

Entre las estrategias mas comunes se encuentran las campafias de comunicacion interna
que buscan mejorar la cohesion y la alineacion de los empleados con los objetivos
organizacionales. En términos de comunicacion externa, las estrategias de relaciones publicas y
las campanas de marketing son fundamentales para mantener una imagen positiva y captar

nuevos clientes.

Ademas, las estrategias digitales, como el uso de redes sociales y marketing de
contenidos, han ganado un papel destacado en la comunicacién moderna, facilitando la

interaccion bidireccional entre las organizaciones y su audiencia.

Conceptos fundamentales relacionados con el disefio

Concepto de disefio. El disefio es una actividad creativa que tiene como objetivo

solucionar problemas, tanto estéticos como funcionales, mediante la planificacion y la creacion
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de objetos, servicios o experiencias. Segun Archer (1973), el disefio es un "proceso intencional
para crear soluciones que resuelvan necesidades o problemas especificos, integrando elementos
funcionales, estéticos y emocionales". Se extiende a diversas disciplinas, como el disefio

industrial, el grafico, el de moda o el arquitectonico, y cada una de estas areas tiene sus propias

técnicas y principios.

El disefio involucra una serie de pasos, entre los que se incluyen la investigacion,
conceptualizacion, desarrollo de ideas y la implementacion de soluciones. Este proceso puede
variar en funcion del contexto o la disciplina, pero en esencia busca transformar ideas abstractas
en resultados tangibles y utiles, equilibrando la forma y la funcion.

Concepto de diseiio grafico. El disefo grafico se define como la practica de combinar
texto, imagenes y otros elementos visuales para comunicar un mensaje de manera efectiva 'y
estética. Es una disciplina dentro del disefio que se enfoca en la creacion de piezas visuales, tales
como logotipos, folletos, paginas web, carteles y revistas, entre otros. Segiin Frascara (2006), "el
disefio grafico es el arte de organizar elementos visuales con la intencidon de comunicar un

mensaje especifico, apelando tanto a lo estético como a lo funcional".

El disefio grafico no solo se centra en la belleza visual, sino también en la claridad del
mensaje y la efectividad de la comunicacion. Implica la eleccion cuidadosa de tipografias,
colores, imagenes y espacios, de manera que estos contribuyan a que el mensaje llegue de forma

clara y coherente al ptblico objetivo.

Principales autores del disefio grafico. El disefio grafico ha evolucionado a lo largo del
tiempo gracias a la contribucion de importantes autores y teoricos que han definido y redefinido

su practica.
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e Paul Rand (1914-1996): Considerado uno de los disefiadores graficos mas influyentes del
siglo XX, Rand es conocido por su trabajo en logotipos corporativos para empresas como
IBM, ABC y UPS. Defendia el disefio funcional y la simplicidad, afirmando que "el
disefio grafico no es solo la creacion de arte, sino la resolucion de problemas visuales".

e Massimo Vignelli (1931-2014): Fue otro referente del disefio grafico y del disefio
industrial, conocido por su defensa del minimalismo y la claridad visual. Vignelli trabajo
en la creacion de sistemas de sefializacion y logotipos, como el famoso mapa del metro
de Nueva York. Sostenia que "el buen disefio es intemporal”, lo que implica que los
principios de disefio deben ser universales y no depender de las modas.

e Josef Miiller-Brockmann (1914-1996): Este disefiador suizo es conocido por su enfoque
racionalista y la creacion de sistemas de cuadricula que ayudaron a estructurar el disefio
grafico. Su trabajo influyd en el disefio tipografico moderno y defendia el uso de una
composicion clara, organizada y objetiva. Miiller-Brockmann sostenia que "la

simplicidad y la precision son esenciales para una buena comunicacion visual".

Pagina web. Una pagina web es un documento digital que puede contener texto,
imagenes, videos, enlaces y otros elementos multimedia, accesible a través de Internet mediante
un navegador web. Las paginas web forman parte de un sitio web, que es un conjunto de paginas
relacionadas entre si y organizadas bajo un dominio comun. En términos de disefio, las paginas

web deben ser atractivas, funcionales y faciles de navegar para los usuarios.

Segun Nielsen (2000), uno de los pioneros en el campo de la usabilidad web, el disefio de
una pagina web debe centrarse en la experiencia del usuario, priorizando la simplicidad, la

facilidad de uso y el acceso rapido a la informacion. Las paginas web juegan un papel crucial en
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la comunicacién digital, ya que son una de las principales formas en que las organizaciones y las
personas interactiian con su audiencia a nivel global.

El disefio de una pagina web debe considerar factores como la estructura del contenido, la
paleta de colores, la tipografia y la interactividad. También debe ser adaptable a diferentes
dispositivos (disefio responsivo), dado que cada vez mas personas acceden a Internet a través de
dispositivos moviles.

Diagramacion. La diagramacion es el proceso de organizacion visual de los elementos
en una pagina o pantalla para lograr una disposicion estética y funcional. Este proceso incluye la
planificacion y distribucion del texto, imagenes y otros elementos graficos de manera que el
disefio sea claro, equilibrado y fécil de leer. La diagramacion es esencial tanto en medios

impresos (revistas, libros, folletos) como en medios digitales (paginas web, aplicaciones).

Segun Costa (1987), la diagramacién "no es solo una actividad mecénica, sino también
creativa, que debe tener en cuenta la legibilidad, la jerarquia visual y la fluidez de la lectura". Un
buen disefio de diagramacion debe guiar al usuario a través del contenido, destacando los
elementos importantes y facilitando la comprension. Las reglas basicas de la diagramacion
incluyen el uso de cuadriculas, margenes, alineacion y balance entre los distintos elementos.
Ciencias auxiliares, artes, teorias y tendencias
Ciencias Auxiliares

Semiologia. La semiologia es el estudio de los signos y su funcionamiento dentro de los
sistemas de comunicacion. Esta disciplina, cuyo origen se encuentra en los trabajos del lingtiista
Ferdinand de Saussure y del filosofo Charles S. Peirce, se centra en la interpretacion de los

signos en diferentes contextos, como la comunicacion verbal, visual y cultural. La semiologia
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considera que los signos, ya sean palabras, imagenes, gestos o sonidos, tienen significado porque

estan insertos en un sistema de relaciones con otros signos.

De acuerdo con Saussure (1916), "la lengua es un sistema de signos en el que solo hay
valores diferenciales", lo que significa que el valor de un signo esta determinado por su relacion
con otros signos. La semiologia es fundamental para el disefio grafico, ya que ayuda a

comprender cémo las imagenes, simbolos y colores son interpretados por diferentes audiencias.

Antropologia. La antropologia es el estudio de la humanidad en todas sus dimensiones,
abarcando tanto los aspectos biologicos como los culturales. Esta ciencia explora como los seres
humanos han evolucionado, interactuado con su entorno y desarrollado culturas diversas. En el
contexto del diseno, la antropologia es valiosa porque ofrece una comprension profunda de las
costumbres, comportamientos y creencias de diferentes grupos, lo cual es esencial al disefiar

productos o mensajes para audiencias especificas.

Segtin Kottak (2006), "la antropologia cultural es la rama que estudia los patrones
culturales y la interaccion social", lo que es relevante para los disefiadores y comunicadores que

deben adaptar sus estrategias a los contextos culturales locales y globales

Cibernética. La cibernética es la ciencia que estudia los sistemas de control y
comunicacion en seres vivos y maquinas, con especial atencidon en como se retroalimentan estos
sistemas. La cibernética, propuesta originalmente por Norbert Wiener (1948), es fundamental
para el disefio interactivo y digital, ya que permite entender como los usuarios interactian con

interfaces y sistemas computacionales.
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Wiener definio la cibernética como "la ciencia del control y la comunicacion en el animal
y la maquina". Su relevancia para el disefio se observa en la creacion de interfaces de usuario
eficientes, en donde se necesita comprender el comportamiento humano para optimizar la

interaccion con las maquinas.

Psicologia de la comunicacion. La psicologia de la comunicacién se enfoca en los
procesos mentales involucrados en la emision, recepcion e interpretacion de los mensajes.
Examina como las personas perciben y procesan la informacion, lo que es crucial para crear
mensajes efectivos. Segin Berlo (1960), "la comunicacion es el proceso de transmitir
informacion y el efecto que esta tiene en los receptores", lo que implica que para ser eficiente, el

comunicador debe tener en cuenta el contexto psicoldgico del receptor.

En el ambito del disefio, la psicologia de la comunicacion se usa para mejorar la manera en que

los mensajes visuales o textuales son recibidos y entendidos por el publico objetivo.
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Psicologia del color. La psicologia del color estudia como los colores afectan las
emociones, percepciones y comportamientos humanos. Es fundamental en el disefio, ya que los
colores no solo tienen una funcion estética, sino que también influyen en la respuesta emocional
del espectador. Segin Eva Heller (2004), "los colores no solo son fendmenos 6pticos, sino
también psicologicos y culturales". Cada color puede evocar diferentes asociaciones; por
ejemplo, el rojo se asocia con la energia y el peligro, mientras que el azul tiende a transmitir

calma y confianza.

En el diseflo grafico, la seleccion de una paleta de colores puede influir en la percepcion
de una marca, la efectividad de una campaia publicitaria o la experiencia de usuario en un sitio

web.

Teologia. La teologia es el estudio de las creencias y doctrinas religiosas. En el contexto
del disefo y la comunicacion, la teologia es relevante cuando el contenido esta relacionado con
la religion o tiene fines educativos religiosos, como en el caso de la capacitacion de lideres
religiosos. La teologia proporciona el marco conceptual y doctrinal que influye en la creacion de

materiales religiosos, desde libros de ensefianza hasta recursos visuales.

Segtin Alister McGrath (2011), "la teologia busca una comprension racional y sistematica
de las creencias religiosas". Para los disefiadores que trabajan en contextos religiosos, es crucial

entender las implicaciones simbdlicas y culturales de los elementos visuales que emplean.

Educacion. La educacion es el proceso a través del cual las personas adquieren
conocimientos, habilidades, valores y actitudes. Es una ciencia fundamental para el disefio de

recursos didacticos y pedagdgicos. El disefio educativo debe tener en cuenta los principios de
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aprendizaje y como estos influyen en la manera en que los estudiantes interactiian con el

contenido.

Segun Freire (1970), "la educacion es un acto de amor y un acto de coraje. Es praxis, que
significa accion y reflexion del hombre sobre el mundo para transformarlo". En el disefio, este
enfoque se puede aplicar al crear materiales que fomenten la interaccion y el aprendizaje

significativo.

Lingiiistica. La lingiiistica es la ciencia que estudia el lenguaje humano, su estructura,
evolucion y uso en diferentes contextos. En el &mbito del disefio de la comunicacion, la
lingiiistica proporciona herramientas para entender como los mensajes son interpretados segin

las reglas del lenguaje, y como se puede estructurar la informacion para que sea clara y accesible.

Chomsky (1965), uno de los tedricos mas influyentes en la lingtiistica, sostiene que "el
lenguaje es un sistema innato en los seres humanos que permite la comunicacion compleja". Para
los disefiadores de mensajes y textos, entender los principios lingiiisticos es fundamental para

que el contenido sea coherente y eficaz.

Deontologia. La deontologia es la rama de la ética que trata de los deberes y las normas
morales que guian las acciones de los profesionales. En el disefio, la deontologia se refiere a las
normas éticas que deben seguir los disefiadores en su practica, como el respeto por los derechos
de autor, la honestidad en la representacion y la responsabilidad social en la creacion de

mensajes y productos.

Seglin Kant (1785), "la deontologia se centra en los principios morales que dictan que

ciertas acciones son correctas o incorrectas, independientemente de sus consecuencias". Los
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disefiadores deben adherirse a codigos de conducta profesional que garanticen la integridad y la

equidad en su trabajo.

Artes

Las artes son un conjunto de disciplinas que expresan la creatividad humana a través de
medios visuales, sonoros o escénicos. En el diseflo, las artes plasticas como la pintura, escultura
y dibujo proporcionan inspiracion y técnica. El arte es una fuente constante de innovacion y un
campo interdisciplinario que cruza fronteras con el disefio grafico, la arquitectura, la moda y

otras areas creativas.

Segtin Gombrich (1950), "el arte es una forma de expresion humana que se manifiesta a
través de multiples formas y estilos, desde lo figurativo hasta lo abstracto". La comprension de

las artes permite a los disefiadores incorporar principios estéticos y narrativos en sus creaciones.

Fotografia. La fotografia es el arte y la técnica de capturar imagenes mediante la accion
de la luz en una superficie sensible. En el disefio grafico y la comunicacion visual, la fotografia
es una herramienta esencial para transmitir mensajes, emociones y narrativas. Se utiliza tanto en

medios impresos como digitales para complementar o ser el centro de la composicion visual.

Segun Sontag (1977), "la fotografia no solo documenta, sino que interpreta el mundo a
través de la vision del fotografo". En el disefio, la seleccion adecuada de imagenes fotograficas

puede reforzar el mensaje y la identidad visual de un proyecto.

Tipografia. La tipografia es el arte y la técnica de organizar los tipos o fuentes

tipograficas de manera que resulten estéticamente agradables y funcionales para la lectura. La
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tipografia es un componente crucial del disefio grafico, ya que afecta la forma en que el
contenido es percibido y comprendido. De acuerdo con Bringhurst (2005), "la tipografia es el
arte de dar forma al lenguaje escrito de manera que honre el contenido, facilite la lectura y

comunique emociones".

La eleccion de una tipografia adecuada puede influir en la identidad de una marca, la

claridad de un texto o la forma en que se transmite un mensaje.

Teorias.

Las teorias son explicaciones sistemdticas que pretenden describir, entender y predecir
fenémenos especificos en distintos campos de estudio. En el contexto de las ciencias sociales,
naturales, o aplicadas como el disefio, las teorias sirven como marcos interpretativos que orientan
el andlisis de situaciones, la creacion de soluciones o la comprension del comportamiento
humano. Segun Kerlinger (1973), "una teoria es un conjunto de conceptos interrelacionados,
definiciones y proposiciones que presentan una vision sistematica de los fendémenos
especificando las relaciones entre variables, con el proposito de explicar y predecir los

fendmenos".

En el ambito del disefio visual, las teorias ayudan a comprender cémo los seres humanos
perciben y procesan la informacion visual, lo que resulta crucial para crear productos graficos

efectivos.

Teoria de la Gestalt. La teoria de la Gestalt es un enfoque psicologico que se centra en
codmo las personas perciben visualmente el mundo. Desarrollada en Alemania a principios del

siglo XX por psicélogos como Max Wertheimer, Kurt Koftka y Wolfgang Kohler, la Gestalt
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(que significa "forma" o "configuracion" en aleman) sostiene que las personas perciben los
objetos como conjuntos completos y organizados, no como la suma de sus partes. Esto significa
que el cerebro humano tiende a organizar la informacion sensorial en patrones y formas que

tienen sentido.

Los principios fundamentales de la Gestalt incluyen la proximidad, la similitud, la
continuidad, el cierre y la figura-fondo, los cuales explican como los elementos visuales se
agrupan y se perciben en conjunto. Por ejemplo, el principio de proximidad establece que los
elementos que estan cerca unos de otros tienden a ser percibidos como un grupo, mientras que el

principio de cierre sugiere que el cerebro tiende a completar formas incompletas.

En el disefio grafico, la teoria de la Gestalt es esencial para la creaciéon de composiciones
visuales efectivas, ya que ayuda a los disefiadores a comprender como los espectadores
interpretan los elementos visuales y como organizar los componentes de manera que sean

percibidos de forma coherente y armoniosa.

Teoria del recorrido visual. La teoria del recorrido visual se refiere a como los ojos de
las personas se mueven a través de una composicion visual y como dirigen su atencion a los
diferentes elementos dentro de la misma. Esta teoria se basa en estudios de seguimiento ocular
(eye-tracking) y sostiene que los espectadores no miran una imagen o disefio de manera
aleatoria, sino que siguen ciertos patrones de movimiento que pueden estar influenciados por la

estructura visual y el contenido.

El recorrido visual suele seguir patrones predecibles como la lectura en "Z" o en "F", que

son comunes en culturas donde se lee de izquierda a derecha y de arriba hacia abajo. En el patron
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en "Z", los ojos primero se desplazan horizontalmente desde la parte superior izquierda hasta la
derecha, luego bajan en diagonal hacia la parte inferior izquierda y finalmente se desplazan de
nuevo horizontalmente hacia la derecha. En el patron en "F", los ojos se mueven primero de
forma horizontal en la parte superior, luego descienden un poco y se mueven horizontalmente de

nuevo, para finalmente seguir un recorrido mas vertical.

Esta teoria es de gran relevancia en el disefio de paginas web, publicidad y otros
productos visuales, ya que conocer los patrones de recorrido visual permite organizar los
elementos clave de una manera que guie eficazmente la atencion del espectador hacia los puntos

de mayor importancia, como titulos, imagenes o llamadas a la accion..

Tendencias

En la actualidad, el disefio grafico se encuentra en constante evolucion debido a los
avances tecnoldgicos, la globalizacion y los cambios en las preferencias de los consumidores.
Estas tendencias son el resultado de la necesidad de los disenadores de adaptarse a nuevas
plataformas digitales, medios interactivos y comportamientos del usuario, lo que implica la
creacion de soluciones visuales que sean modernas, atractivas y funcionales. A continuacion, se
presentan algunas de las principales tendencias que predominan en el &mbito del disefio grafico

en 2024.

Minimalismo Moderno. El minimalismo sigue siendo una de las tendencias mas
influyentes en el disefio grafico. Aunque esta corriente no es nueva, ha evolucionado hacia un
enfoque mas moderno y sofisticado, caracterizado por el uso de colores planos, tipografias

limpias y espacios en blanco estratégicos. El principio rector del minimalismo es "menos es
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mas", lo que permite que el mensaje visual sea claro y directo, sin distracciones innecesarias. Se
ha utilizado en interfaces de usuario (UI), sitios web, aplicaciones méviles y branding

corporativo.

Ejemplo:
El redisefio de la identidad visual de marcas como Google y Apple ha abrazado un
enfoque minimalista, con el uso de paletas de colores neutros y elementos visuales simples pero

efectivos.

Tipografia Bold y Experimental. La tipografia ha adquirido protagonismo como un
elemento visual que no solo comunica, sino que también define la identidad de un proyecto de
disefio. El uso de tipografias bold (negritas) y experimentales, con formas geométricas y trazos
no convencionales, se ha vuelto muy popular. Este estilo genera impacto y captura la atencion

del usuario, y es ideal para titulares, logotipos y branding.

Ejemplo:
Proyectos como los de Nike y Spotify han implementado tipografias personalizadas y

audaces en sus campanas, lo que fortalece su identidad y establece un estilo unico.

Diseiio Retro y Vintage. Otra tendencia que ha ganado fuerza es el regreso de estilos
retro, especialmente aquellos que evocan los afios 70, 80 y 90. Este tipo de disefio aprovecha la
nostalgia cultural y utiliza paletas de colores vibrantes, patrones geométricos y tipografias retro

para apelar a la memoria emocional del espectador.

Ejemplo:

Marcas como Burger King han redisefiado sus logotipos utilizando elementos de estilo
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vintage, aprovechando la conexion emocional con los consumidores que crecieron con la marca

en sus primeras décadas.

Iustraciones Personalizadas. Las ilustraciones dibujadas a mano y los graficos
personalizados estan reemplazando cada vez mas el uso de fotografias genéricas. Esto permite a
las marcas crear una identidad visual unica y facilmente reconocible, ofreciendo un toque mas
humano y calido. Ademas, las ilustraciones pueden ser adaptadas a distintos medios y

plataformas digitales, desde sitios web hasta redes sociales.

Ejemplo:
Slack, utiliza ilustraciones simples y coloridas para darle un tono mas accesible y

amigable a su interfaz.

Gradientes y Colores Vibrantes. Ofrecen profundidad y dinamismo a los elementos
visuales. A diferencia del enfoque minimalista con colores planos, los gradientes aportan
transiciones sutiles que enriquecen la experiencia visual. Los tonos vibrantes y las

combinaciones audaces de colores son caracteristicas comunes en esta tendencia.

Ejemplo:
Instagram es uno de los ejemplos mas conocidos de la aplicacion de gradientes vibrantes,

desde su logotipo hasta el disefio de su interfaz, lo que ha generado un impacto visual iconico.

Diseiio 3D e Interactividad. Han ganado popularidad gracias a las mejoras en software
y tecnologia. Este estilo ofrece una experiencia inmersiva y es utilizado en interfaces web,
presentaciones y publicidades. La capacidad de interactuar con los elementos graficos genera un

alto nivel de compromiso del usuario.
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Ejemplo:
Proyectos de empresas como Apple y Tesla incluyen elementos 3D interactivos en sus
sitios web y campaias publicitarias, permitiendo a los usuarios explorar productos desde

diferentes angulos y en mayor detalle.

Animaciones y Microinteracciones. Las animaciones y microinteracciones son clave
para mejorar la experiencia del usuario, especialmente en entornos digitales como sitios web y
aplicaciones moviles. Estos guian al usuario a través de la interfaz de manera fluida, haciéndola

mas intuitiva y atractiva.

Ejemplo:
La interfaz de usuario de Google Material Design utiliza animaciones sutiles y
microinteracciones para proporcionar retroalimentacion visual cuando el usuario realiza acciones

como clics o desplazamientos, lo que mejora la usabilidad.

Sustentabilidad y Eco-diseiio. El enfoque en la sustentabilidad ha influido en el disefio
grafico, especialmente en el branding y el empaquetado de productos. Las marcas estan
adoptando un enfoque ecoldgico, utilizando materiales reciclados y graficos que enfatizan la

conciencia ambiental. Esto refleja un compromiso con la responsabilidad social.

Ejemplo:
Marcas como Patagonia y Lush utilizan disefios enfocados en el medio ambiente, no solo

en sus productos sino también en su identidad visual y materiales de comunicacion.

Para concluir este capitulo, se presenta un resumen visual de las tendencias mencionadas.

El tablero visual o "moodboard" incluye ejemplos de disefio de marcas actuales, esquemas de
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color, tipografias, ilustraciones y otros elementos graficos representativos. Este tablero servira

como inspiracion y guia para la creacion del proyecto de disefio grafico en desarrollo.

Ejemplo de tablero de tendencia.

Animaciones y

Paginas Web ] Microinteracciones
Vintage R

@ gCarga Répiday
Optimizacién del
Rendimiento

Disefio minimalista Q‘)\}f f)

-

Ao —— - —

Let’s learn about new
Knowledge and Abilities

ks = 0
A\

Figura No. 6. Realizada por Yahaira Franco. Tablero de tendencias que desglosa las tendencias de
diserio minimalista, animaciones y microinteracciones, tipografia y responsive. Elaborado a partir de la

investigacion en Anexo 3.
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Capitulo VII: Proceso de disefio y propuesta preliminar
Aplicacion de la informacion obtenida en el marco tedrico
Aqui se detalla como los conceptos fundamentales del marco tedrico, tanto de
comunicacion como de disefio, se aplican en la creacion de la propuesta preliminar del sitio web

para lideres de la Iglesia Infantil de las Asambleas de Dios.

Comunicacion

La comunicacion juega un rol esencial en la construccion del sitio web, ya que determina
codmo se transmiten los mensajes clave a los lideres de la Iglesia Infantil. Se ha decidido utilizar
una comunicacion organizacional y corporativa, que se enfoque en transmitir de manera clara y
eficiente los recursos, actividades religiosas y material educativo que necesitan los lideres.

Tipos de comunicacion:

e Comunicacion visual: Se utilizaran imagenes y graficos que refuercen los
mensajes clave y faciliten la comprension.

e Comunicacion verbal: Los textos seran breves pero informativos, empleando un
lenguaje sencillo y directo, adaptado al grupo objetivo.

e (Comunicacion digital: A través del disefio web, se organizan los recursos y
actividades de manera intuitiva, haciendo uso de estrategias de navegacion clara 'y

accesibilidad.

Diserio

El disefio es la herramienta principal para lograr que la pagina web sea atractiva y

funcional. Se aplican los siguientes principios:
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e (estalt: Para asegurar una estructura visual coherente, se utilizaran principios de la teoria
de la Gestalt, como la proximidad y la similitud, para agrupar los contenidos
relacionados, facilitando su interpretacion y acceso rapido.

e Recorrido visual: El disefio seguird un recorrido visual estratégico que guiara al usuario
de los elementos mas importantes (como el menu principal y los recursos destacados) a
los secundarios, asegurando que la atencion del usuario se centre en los contenidos mas

relevantes primero.

Diagramacion

La diagramacion de la pagina web se basara en un disefio modular, permitiendo que los
usuarios encuentren facilmente los recursos educativos, las actividades y el material religioso. El
disefio sera responsive, adaptandose a dispositivos moviles y manteniendo la jerarquia visual

clara. Las secciones mas importantes estaran en la parte superior, con menus de facil acceso.

Tipografia

Para la tipografia, se seleccionaran fuentes que sean legibles y apropiadas para el
contexto religioso. Se utilizaran tipografias sin serifas para los titulos principales y una fuente
con serifas mas tradicional para los textos informativos, transmitiendo asi una sensacion de

modernidad sin perder la formalidad.

Teoria de color

La paleta de colores sera mas variada, manteniendo el proposito de transmitir
tranquilidad, espiritualidad, confianza y conexion con los lideres de la Iglesia Infantil. Se

utilizardn los siguientes colores:
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e Azul: Representa calma, confianza y estabilidad. Utilizado en los encabezados y
secciones principales del sitio para generar seguridad.

e Blanco: Simboliza pureza, claridad y espiritualidad. Utilizado en el fondo para crear un
disefio limpio y ligero.

e Verde: Simboliza esperanza, crecimiento espiritual y renovacion. Este color se usara para
destacar las secciones dedicadas a los recursos educativos y actividades.

e Rojo: Representa amor, pasion y sacrificio. Este color serd utilizado moderadamente en
elementos visuales que requieran llamar la atencion (por ejemplo, botones de llamada a la
accion o secciones especiales).

e Amarillo: Asociado con la luz, la alegria y la energia positiva. Se utilizara en pequefios
detalles para acentuar mensajes importantes o crear contrastes agradables con los tonos

mas serenos.

Psicologia del color

Cada color de la paleta influird de manera distinta en el estado de &nimo y la percepcion

de los lideres que visiten el sitio web:

e Azul: Promovera una sensacion de paz y confianza, invitando a los usuarios a explorar el
sitio con tranquilidad.

e Verde: Fomentard un ambiente de esperanza y renovacion espiritual, vital en un contexto
religioso.

e Rojo: Aunque usado con moderacion, el rojo incitard accion y compromiso, ideal para

botones de llamada a la accion.
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e Amarillo: Traerd energia positiva y alegria, conectando con el aspecto educativo y

dinamico del sitio.

Psicologia de la comunicacion

La psicologia de la comunicacion serd clave para adaptar el mensaje a los lideres de la
iglesia. Entendiendo sus necesidades y su perfil, se desarrollard una pagina que ofrezca
contenido estructurado de manera que facilite la busqueda de informacion, con un enfoque en la

experiencia del usuario (UX).

Deontologia

En cuanto a la deontologia aplicada al disefio de la pagina web, se respetaran los
principios éticos y valores de la Iglesia Infantil. Se evitara el uso de imégenes o textos que
puedan interpretarse como irrespetuosos o inapropiados. La pagina se ajustara a los lineamientos

éticos y morales de las Asambleas de Dios.

Arte

El arte visual en la pagina web tendra un enfoque espiritual, utilizando ilustraciones

religiosas que refuercen el mensaje cristiano. Se integraran imagenes inspiradoras que

promuevan la fe y el crecimiento espiritual de la nifiez.

Teorias del diserio

Se aplicaran teorias del disefio, como la Teoria de la Gestalt y el recorrido visual, para

estructurar el contenido de manera que los lideres puedan acceder facilmente a los recursos.

Estos principios garantizaran una navegacion clara y eficiente.
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Tendencia de diseiio

Las tendencias actuales en disefio web aplicadas al proyecto incluyen:

e Minimalismo: un enfoque sencillo y limpio, sin elementos visuales innecesarios.

e Disefio responsivo: adaptacion automatica a cualquier dispositivo, desde moviles hasta
tabletas y ordenadores.

e Microinteracciones: pequefias animaciones que haran la experiencia de navegacion mas

intuitiva y atractiva.

Conceptualizacion

La conceptualizacion en este proyecto de disefio web para los lideres de la Iglesia Infantil
de las Asambleas de Dios se enfoca en integrar elementos visuales, graficos y comunicativos que
reflejen los valores y objetivos de la iglesia. Sirve de guia para estructurar todos los componentes
del sitio web, asegurando que cada aspecto esté alineado con el proposito del proyecto:

proporcionar recursos, actividades y material educativo a los lideres infantiles de la iglesia.

La conceptualizacion articula como el disefio respondera a las necesidades espirituales,
pedagbgicas y comunitarias de los usuarios del sitio web. Todos los elementos se alinearan con
los valores cristianos, la ensefianza biblica y la mision formativa de la Iglesia Infantil. A través
de una interfaz clara, amigable e inspiradora, el sitio web sera un espacio donde los lideres

puedan acceder a informacion, colaborar y fortalecer sus capacidades en el liderazgo religioso.
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Meétodo

Para el desarrollo de este proyecto se empled la técnica creativa conocida como
"Brainstorming estructurado", creada por Alex Osborn en 1953, y utilizada principalmente en el
campo de la publicidad y la resolucion de problemas creativos. Esta técnica es ampliamente
empleada para generar ideas innovadoras de manera colaborativa y organizada, permitiendo a los

participantes explorar diversas posibilidades antes de llegar a una solucion final.

Este método creativo se utiliza para generar ideas de forma colectiva, con la participacion
activa de todos los involucrados en el proceso de disefio. Permite la exploracion de multiples
enfoques para desarrollar el sitio web de una manera que refleje de manera efectiva las
necesidades del grupo objetivo y el propdsito del proyecto. El método técnico de creatividad

usada, funciona de la siguiente forma:

® Paso 1: Definicion del Problema: El primer paso consiste en definir claramente el problema
o reto creativo a resolver. En este caso, el problema es como disefar un sitio web que
cumpla con las expectativas de los lideres de la Iglesia Infantil, proporcionando
contenido de manera atractiva, accesible y util.

e Paso 2: Sesion de Lluvia de Ideas Inicial: En este paso, los participantes (equipo de
disefio, expertos en comunicacion, y algunos representantes de los lideres infantiles)
aportan todas las ideas que se les ocurran, sin filtrarlas ni evaluarlas en el momento. Se
apunta todo lo sugerido para no perder ninguna posible solucion creativa.

e Paso 3: Organizacion de las Ideas Las ideas se clasifican en categorias relacionadas con

los diferentes aspectos del proyecto: disefio grafico, usabilidad, interaccion con el
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usuario, contenidos educativos, etc. Esta organizacion ayuda a ver patrones y posibles
soluciones que se pueden combinar o modificar.

e Paso 4: Evaluacion de las Ideas: Las ideas organizadas se revisan y evaltan en funcion
de su viabilidad, su capacidad para resolver el problema planteado y su alineacion con los
valores y objetivos del proyecto. Aqui se identifican las mejores propuestas o
combinaciones de ideas.

e Paso 5: Refinamiento de la Idea Seleccionada: Se escoge la solucion creativa mas
adecuada y se detalla como se implementaré en el proyecto. En este caso, la idea
seleccionada podria involucrar una combinacion de técnicas de disefio visual, interaccion
con el usuario y estructura de contenido que facilite el acceso de los lideres a los recursos
religiosos.

e Paso 6: Implementacion: Finalmente, se implementa la solucion creativa en el disefio del
sitio web, siguiendo los principios y directrices establecidos en el proceso de

conceptualizacion.

Con estos pasos del Brainstorming estructurado, se logra generar una solucion creativa y
eficaz para el disefio del sitio web, asegurando que todos los aspectos sean abordados de manera
colaborativa y orientados a resolver el problema planteado: la creacion de una plataforma web

funcional y alineada con los objetivos de la Iglesia Infantil.

Definicion del concepto. Para el proyecto Disefio de pagina web para dar a conocer recursos,
actividades religiosas y material de estudio dirigido a lideres de Iglesia Infantil de las Asambleas
de Dios. Se aplico la técnica de creatividad titulada: Brainstorming estructurado. Se desarrollaron

los siguientes pasos:
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Paso 1: Se definio el problema: ; Cémo disefar un sitio web que cumpla con las
expectativas de los lideres de la Iglesia Infantil, proporcionando contenido de
manera atractiva, accesible y util?

Paso 2: Se realiz6 una reunion inicial con la Directora general del ministerio de
Iglesia Infantil y se hizo una lluvia de ideas de lo que se desea implementar y
obtener de la pagina web.

Paso 3: Al tener todas las ideas, se organiz6 por categorias y se hizo un listado de
lo que se colocard y la forma en que se podran implementar.

Paso 4: Teniendo todas las ideas organizadas, se procedera a descartar las que no
son viables o funcionales, asi como también se unifican las ideas de se logren
complementar.

Paso 5: Se define el tipo de pagina web que funciona para cumplir con el objetivo,
asi como la estructura de cada pantalla.

Paso 6: Se implementara la solucidn creativa en el disefio del sitio web, siguiendo

los principios y directrices establecidos en el proceso de conceptualizacion.
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Anuncios

Calendario Temas de cada mes
Tener los datos estadisticos Implementar pagina en Spotify afadiendo
un enlace
Estadisticas de las iglesias

Llenar formularios con solicitudes
Videos sketch con principios basicos

PROBLEMA

Asistente virtual que +Cémo disefar un sitio wob que
responda preguntas basicas cumpla con las expectativas de los
lideres de la Iglesia Infantil, Acceso para lideres locales v lideres
proporcionando eontenido de manera Srimotores  traves del codigo

Stock de materiales atractiva, accesible y 0til?

Propuesta de videos como Domestica
Venta de material

Fotografias
Agregar enlace de: www.Moc\Vin que tiene recurso
para la lucha en contra de la violencia

Tienda con articulos de Iglesia Infantil

Eventos proximos
Materiales de otros paises para
subir materiales

Figura 7. Realizada por Yahaira Antonieta Franco Raxon. Evidencia grdfica de la aplicacion de la técnica
creativa usada.
De la aplicacion de la técnica creativa se lleg6 a la conclusion que el concepto de

disefio se basaré en la frase “Nifios que viven para Dios”.

De igual forma la frase funcionard como eslogan y se incluira en el material
presentado. Esta es la frase que actualmente la iglesia infantil utiliza, por lo que se usara

como fuente de inspiracion para el proyecto.

Bocetaje
Con base en la frase “Nifos que viven para Dios” se procede a realizar el proceso de
bocetaje, pasando por las siguientes variantes: Tabla de requisitos, bocetaje de diagramacion o

bocetaje inicial, bocetaje formal y digitalizacion de la propuesta.



Tabla de requisitos
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Elemento grafico Propdosito Técnica Emocion
Color Definir la identidad | Seleccion de paleta de Armonia,
visual del sitio web. | colores con Adobe espiritualidad, alegria,
Crear una Color. Aplicacion de paz. Colores calidos
atmosfera que contrastes suaves para como el amarillo, verde
conecte con el facilitar la lectura y y rojo para transmitir
publico objetivo destacar elementos alegria; colores neutros
(lideres religiosos) | claves. Uso de CSS como el blanco y negro
y refleje los valores | para aplicar la paleta en | para transmitir calma;
de la iglesia. el sitio web. azul o morado para
reflejar espiritualidad.
Tipografia Mostrar la jerarquia | Eleccion de tipografias | Estabilidad, seriedad,
del contenido y web (Google Fonts, modernidad. Las
facilitar la lectura Adobe Fonts). Uso de tipografias sans serif
de manera clara y una tipografia principal | para los titulos evocan
atractiva. Crear una | para titulos (serif o sans | modernidad y
experiencia visual serif) y una secundaria | accesibilidad; serif para
coherente. para el cuerpo de texto. | textos largos aporta
formalidad y estructura.
Fotografias Transmitir Fotografias de alta Inclusion, cercania,
mensajes visuales calidad con retoques alegria, esperanza.
que humanicen el ligeros (Adobe Imégenes que reflejen
contenido, resalten | Photoshop o la diversidad y unioén
la comunidad y las | Lightroom). Aplicaciéon | dentro de la
actividades de la de filtros célidos o comunidad. Fotografias
Iglesia Infantil. suaves para mantener de nifios en actividades
coherencia visual. Uso | religiosas y lideres
de iméagenes en formato | guiando, para reforzar
web optimizado (JPG, el propdsito del sitio.
PNG, WebP).
Diagramacion Organizar la Uso de cuadriculas Claridad, orden,

estructura del
contenido de
manera intuitiva y
accesible,
facilitando la
navegacion y
destacando
elementos

(grid system) y layouts
basados en una
estructura de columnas
(Adobe XD, Figma).
Diseflo responsive para
asegurar accesibilidad
en dispositivos moviles
y de escritorio.

simplicidad. Una
diagramacion bien
estructurada crea una
sensacion de serenidad
y confianza. Los
espacios en blanco y la
separacion visual entre
bloques de contenido
ayudan a guiar la vista
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importantes.

del usuario.

Elementos graficos

Reforzar el
contenido visual,
proporcionar
dinamismo y guiar
al usuario hacia
puntos clave.

Disefio vectorial para
iconos, botones e
ilustraciones
personalizadas (Adobe
[lustrator, Figma).
Aplicar animaciones
suaves con CSS o
JavaScript para hacer el
contenido interactivo.

Energia, movimiento,
modernidad. Iconos e
ilustraciones que
representen de forma
clara y directa los
valores de la iglesia.
Animaciones ligeras
para dar fluidez y vida
al sitio sin abrumar al
usuario.

Bocetaje Preliminar.

Pantalla de inicio

Formas

Fotografia real

de nifia

Forma de nube en la
pantalla de inicio

Imagotipo

NIt

Uy
1N

Botones de accesos a otras
pantallas

At QUE

% VINEN

Frase “Nifos que viven para
Dios" se basara en el concepto

I del disefio

Fotografia real
de nifo




Segunda pantalla: Recursos

Botones de accesos a otras
Imagotipo pantallas

Frase invitando a buscar lo

Barra de busqueda que necesitan
llustracion de
nube como
parte del
disefio
Formas para Fotografia de
cada icon nifio
icono
representando
el material

Tercer pantalla: Eventos

Botones de accesos a otras

Imagotipo
R pantallas

Frase invitando a buscar los
nuevos eventos

lustracion de
nube como
parte del
disefio

Portadas de
cada evento

cuadros donde
iran las portadas
‘de los eventos

Descripcion de
cada evento,
fecha, hora,
lugar.
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Cuarta pantalla: Tienda

Imagotipo Botones de accesos a otras
pantallas

Barra de busqueda
Frase Invitando a buscar los
llustracion de nuevos eventos
nube como
parte del llustracion de
disefio nube como
parte del
disefio
D Fotografia de
comprar cada articulo
Descriocion de
cada articulo y
precio
llustracion de
nube como
parte del
disefio
Quinta pantalla: Blogs
Imagotipo Botones de accesos a otras
Tema de la pantalla pantallas
|
I
Icono de corazon

Figura ovalada
parte del
disefio
Fotografia real de
pastores y lideres
que escriben los
Titulo del blog —~—] hige

\V Nombre y

cargo dentro
del ministerio



Sexta pantalla: Contactanos

Imagotipo Botones de accesos a otras
Tema de la pantalla pantallas

llustracion de nube
Saludo y

nombre de la
organizacién

Formulario para

contacto, con
nombre y demas
fcono de correo datos relevantes
electronico

Direccion de correo
electronico

Direccion de las
oficinas centrales

iconos de RRSS con accesos
directos
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Bocetos a color

Pantalla de inicio

Imagotipo Botones de accesos a otras
pantallas

Frase “Nifios que viven para
Dios" se basara en el concepto

- o der il

Formas =—

Fotografia real
Fotografia real de nifo
de nifia —

Formade nubeenla |
pantalla de inicio  / o
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Pantalla de Recursos disponibles

Botones de accesos a otras

Imagotipo pantallas
. ; 1 Frase invitando a buscar lo
Barra de busqueda Y ° ue necesitan
E 2 00 U l 9 LC Sl .\mcu; QEORSO5 e fuenios  oTIENDA  »BWG  sConacip ! I
-6 Qs )Busca oapt.. ) » llustracion de
nube como
parte del
diseno

{ﬂ{\)e\'\\(o lo o Yecesiles paca bo miistesio \w&;;xa\

Formas para
cada icona - 3 Y’Jﬁwm ’ 0\3“ Musica
e R o %'wks Doyt
icono Sseg
representando &~ {Y\o,lq\e\ ‘um
el material Visuor
lj Bl (@ s
7)) Nideos m \
\>] o\
et &m\?m m\?&a
NG
(1) \oom':gz ipes




Pantalla de Eventos proximos

Portadas de

cada evento_

Descripcion de
cada evento,
fecha, hora,

lugar.

Botones de accesos a otras

Imagotipo
pantallas

CURANTIL

‘
IJLCSIA 'mj es oGy T 0y Loy ,

Evenlas Proximos

WOUEL
%mw Mﬁ
oE

“Tamowient) de Maeral
EBOV - 2054
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Frase invitando a buscar los
nuevos eventos

llustracion de
nube como
parte del
disefo

cuadros donde
- iran las portadas
de los eventos
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Pantalla de tienda
Imagotipo Botones de accesos a otras
pantallas
Barra de busqueda | [ - . -
. . L EuenTos o TENCA o Ride $lonia Frase invitando a buscar los

- nuevos eventos
llustracion de

% o INVAD o Kol Re0S o

nube como
parte del llustracion de
disefio nube como
parte del
disefio
Boton de
comprar

Fotografia de
—= cada articulo

Descriocion de
cada articulo y
precio )

llustracion de
nube como
parte del
diseno




Pantalla de Blog

Figura ovalada
parte del
disefio

Titulo del blog ~——__

Imagotipo

Botones de accesos a otras

Tema de la pantalla pantallas

pered

.“ub & » RECOVSDS om STIN0A  ,Bl06 :m

Por o) Cometn @
de \os lideves

— ——T{TIULO

LA
mn

“Nombre y
~ cargo dentro
del ministerio
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Icono de corazon

Fotografia real de

pastores y lideres

que escriben los
blogs



Pantalla de Contacto
Imagotipo Botones de accesos a otras
Tema de la pantalla pantallas
TIIYTTE 1t cde-aiimsiiimaso ™
{ 114 ! : . L
: | emenis o fienon edloa s oo
) : ! [ || \ . i . P E
! {1 : ,; : L4 s
it b (RBES B o]
Saludoy )
nombre de la
organizacién \ CJO“\QQ)\ ums L)
.
r ‘E wore r— o= 1 1
(Gesio: 5 -4
icono de correo TOxgoriaments : i
electrénico e
Bagidn u Dishi e |
irecci i Y
Direccion de‘correo - Q)(\W{I__ 7 il |
electrénico /’ % oonw 480 %0 s —
Direccién de las = WW‘O: ‘
— |
oficinas centrales g'!’_g_[ \

fconos de RRSS con accesos
directos
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_ Mllustracion de nube

Formulario para
contacto, con
nombre y demas
datos relevantes
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Proceso de digitalizacion de los bocetos.

ol _
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Bocetos digitalizados de 6 pantallas del sitio web, junto el bocetaje del menu flotante (navbar),
cada boceto tiene una relacion de aspecto de 1920x1080 pixeles y detallan la diagramacion de

cada pagina, los colores y tipografia que se estaran utilizando.
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Propuesta preliminar

Pieza 1
Descripcion de la propuesta. La propuesta consiste en el disefio de una pagina web

moderna y funcional que permita a los lideres de la Iglesia Infantil de las Asambleas de

Dios acceder a recursos, actividades religiosas y material de estudio. La estructura
de la web esta pensada para ser accesible y organizada, cumpliendo con las
necesidades identificadas en la investigacion. Tamafio: 1920x1080 pixeles (estandar
para pantallas de alta definicidon). Ajustable seglin disefio responsivo, optimizado para
360x640 pixeles en dispositivos pequefios. Esto asegura una experiencia de usuario

consistente en diferentes dispositivos.

& Mustrater Ao tacdn  Ooelo  Terdo  Selscclrar  Bectn Ve Weatana  Ayuds & & T O 8 O Mwismwzioom
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Primera pantalla Inicio
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¥ .
INICIo RECURSOS EVENTOS TIENDA BLOC CONTACTO
LIFANTE

®

Segunda pantalla Recursos

R RIILESIA |
SAFANTI

'

B

INICIO © RECURSOS EVENTOS TIENDA BLOG CONTACTO

Encuenta lo que necesitas para tu minsterio infantil

Ensenanzas @ Material para :d' Playlist de
biblicas o adolescentes i nusica

Material
visual Estadisticas
Q Capacitaciones y datos

para lideres
Videos

Scketch
Lucha en gontra. Temas
del abuso infantil @ mensuales




Tercera pantalla Eventos

L2, 19LeSIA
A N [
"N ANk NICIO RECURSOS o EVENTOS

= =
5.8

RETINO PARA LIDERES INFANTILES

CAPACITACION

VIRT

7 Jueves 7 de noviembre
& 8:00de la noche
© Através de Zoom

El link de ingreso se compartira
en el grupo de & WhatsApp

Capacitacion EBDV 2024 Retiro para lideres infantiles
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CONTACTO

‘Laiglesiay las
nuevas genoraciones
W . raidod
BN NCL | Clmeaiee

ra I9LeSIA

Campamento Nacional de
lideres de Iglesia Infantil

Cuarta pantalla Tienda

¥ INICIO RECURSOS EVENTOS S TIENDA
BOFANTIL
Q

v @

Biblias para nifice Titeres Glebos

Libros Jde enacfianzas Inflzdores Tratados

BloG

Playeras

e @

Material pora
ensenanzas
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Quinta pantalla Blog

M IILESIA |

* Para el corazon

de los lideres
*

Marrialeny de Cano - Pelédloga P
Esther de Morales - Pastors AD imas Patzan - Pastor AD

Sexta pantalla Contacto

o IgLESIA

EVERTOS

Contictanos
!HOla! l Nombre:
Somos Iglesia infantil [1geta

de Asambleas de I Departamento:
Dios en Guatemala [ Regifony distrito:

=

contacto@iglesiainfantilgt.com
13 ave. 4-80 zona 3 Asunto:




.
NGLyyg s,
—
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Capitulo VIII: Validacion técnica
Al finalizar la propuesta preliminar de Disefio de pagina web para dar a conocer recursos,
actividades religiosas y material de estudio dirigido a lideres de Iglesia Infantil de las Asambleas
de Dios, se dard inicio al proceso de validacion técnica, mostrando el proyecto a clientes,
expertos y grupo objetivo. El instrumento de validacion serd la encuesta personal, en ellas se

creardn preguntas cerradas y calificacion basada en la escala de Likert.

Las encuestas se realizan de forma virtual a través de Google Forms para clientes, grupo

objetivo y para expertos.

El enfoque del trabajo de investigacion es mixto, por cuanto se utilizara el enfoque
cuantitativo y cualitativo. El primero servird para cuantificar los resultados de la encuesta
aplicada a los sujetos y a través del enfoque cualitativo se intentard evaluar el nivel de

percepcion de los encuestados con respecto a la propuesta del disefio.

La herramienta a utilizar es una encuesta de respuesta multiple que se aplicara al cliente,
a veinte (20) personas, hombres y mujeres del grupo objetivo y a cinco (5) expertos en el area de

comunicacion y disefo.

Poblacion y muestreo

Las encuestas se realizaron a una muestra de 25 personas divididas en tres grupos:

Clientes

Reyna Esther de Morales

Carlos Morales Donis

Lilian Yolanda Chavarria
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Dimas Israel Patzan

Job Cruz

Expertos

Profesionales en distintas areas de la comunicacion y el disefio, la publicidad y el area del
disefio que aplica.

Mgr. Arnulfo Guzman.

Licda. Maria Eugenia Aguilar Melgar.

Ing. Roberto Juarez Fuentes.

Mgtr. Antonio Gutierrez M.Ed.

Licda. Aura Lessette Pérez Aguirre

Grupo objetivo

El grupo objetivo que participo en la validacion de la encuesta corresponde a lideres
religiosos y voluntarios que trabajan en ministerios infantiles dentro de las Iglesias de las
Asambleas de Dios en Guatemala. Este segmento fue seleccionado debido a su experiencia y
conocimiento en actividades relacionadas con la ensefianza y liderazgo infantil, lo que los
posiciona como participantes clave para proporcionar informacion relevante sobre el disefio y
contenido de la pagina web propuesta.

Método e instrumentos

La herramienta que se usara es la encuesta. La encuesta consiste en un procedimiento a
través del que se recopilan datos por medio de un cuestionario previamente disefiado. Dentro de
la encuesta se usara el método de la escala tipo Likert. Esta escala consiste en una forma

psicosométrica usada cominmente en cuestionarios. Se colocan distintos grados o niveles en los
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que el encuestado estara de acuerdo o en desacuerdo con una declaracion, pregunta o item y
posteriormente se procesan los resultados obtenidos. Este es un método cualitativo y produce

datos descriptivos.

Asi mismo se hard uso de preguntas dicotomicas en las que el encuestado responderd “si”

0 “no”, segun considere.



Modelo de la encuesta

Gatto

UNIVERSIDAD

La Revolucién en la Educacién

Género F Experto
M Cliente
Edad Grupo Objetivo
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Facultad de Ciencias de la Comunicacion
-FACOM-
Licenciatura en Comunicacion y Disefio

Proyecto de graduacion

Nombre

Profesion

Puesto

Encuesta de Validacion del proyecto de:

Disefio de pagina web para dar a conocer recursos, actividades religiosas y material de estudio

dirigido a lideres de Iglesia Infantil de las Asambleas de Dios.

Antecedentes:

La Iglesia Infantil de las Asambleas de Dios en Guatemala ha ofrecido a los lideres de

todos los ministerios de nifios de las iglesias de Asambleas de Dios sus servicios desde el afio

2008. Sin embargo, en la actualidad no cuenta con una pagina web. Por esta razon se propuso

resolver este problema comunicativo a través de la elaboracion del siguiente proyecto: Disefio de

pagina web para dar a conocer recursos, actividades religiosas y material de estudio dirigido a

lideres de Iglesia Infantil de las Asambleas de Dios.
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Instrucciones:

A continuacion, ingrese al siguiente enlace y revise la propuesta de disefio del sitio web
presentado. Con base en su criterio, responda las preguntas de validacion seleccionando la

opcion que considere mas adecuada.

Link: https://www.fisma.com/proto/y76zZfJHiUTdwWNN2tXNqA/Website-Iglesia-

Infantil?page-id=0%3A1&node-id=4-236&node-

type=frame&viewport=245%2C477%2C0.22&t=smAWr6QFGEiLCnZn-1&scaling=scale-

down&content-scaling=fixed

Parte Objetiva:

1. ;Considera usted necesario disefiar una pagina web para dar a conocer los recursos,
actividades y materiales de estudio dirigido a los lideres de Iglesia Infantil, para la

Organizacion Asambleas de Dios en Guatemala?

SI NO

2. ;Considera importante recopilar informacion a través del Brief que el cliente proporcione
que incluya encuestas, entrevistas y pruebas de usuario, con el fin de obtener datos
precisos y relevantes sobre las necesidades y preferencias de los lideres de ministerios de
nifios, asegurando que el diseno del sitio web sea efectivo, funcional y alineado con sus

expectativas?

SI NO


https://www.figma.com/proto/y76zZfJHiUTdwWNN2tXNqA/Website-Iglesia-Infantil?page-id=0%3A1&node-id=4-236&node-type=frame&viewport=245%2C477%2C0.22&t=smAWr6QFGEiLCnZn-1&scaling=scale-down&content-scaling=fixed
https://www.figma.com/proto/y76zZfJHiUTdwWNN2tXNqA/Website-Iglesia-Infantil?page-id=0%3A1&node-id=4-236&node-type=frame&viewport=245%2C477%2C0.22&t=smAWr6QFGEiLCnZn-1&scaling=scale-down&content-scaling=fixed
https://www.figma.com/proto/y76zZfJHiUTdwWNN2tXNqA/Website-Iglesia-Infantil?page-id=0%3A1&node-id=4-236&node-type=frame&viewport=245%2C477%2C0.22&t=smAWr6QFGEiLCnZn-1&scaling=scale-down&content-scaling=fixed
https://www.figma.com/proto/y76zZfJHiUTdwWNN2tXNqA/Website-Iglesia-Infantil?page-id=0%3A1&node-id=4-236&node-type=frame&viewport=245%2C477%2C0.22&t=smAWr6QFGEiLCnZn-1&scaling=scale-down&content-scaling=fixed

3.
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(Considera adecuado investigar y analizar términos, conceptos y tendencias actuales en
disefio web, especialmente aquellos relevantes para la creacion de sitios web educativos y
de ministerios infantiles, con el fin de proporcionar una base informada y actualizada que
guie la toma de decisiones en el desarrollo del proyecto y garantice un disefio atractivo,

funcional y moderno?

SI NO

(Considera adecuado diagramar la pagina web que asegura que se adapte perfectamente a
diversos dispositivos y tamanos de pantalla, garantizando una experiencia de usuario
coherente, accesible y optimizada tanto para lideres de ministerios de nifios como para los

nifios y sus familias?

SI NO

Parte Semioldgica:

5.

(Considera que los colores propuestos en el disefio (Rojo, azul, verde y amarillo)
transmiten tranquilidad, espiritualidad, confianza y conexion con los lideres de la Iglesia

Infantil y reflejan los valores de la iglesia?

Poco = Mucho Nada

(Cree que la tipografia utilizada muestra la jerarquia del contenido y facilita la lectura de

manera clara y atractiva. Creando una experiencia visual coherente y llamativa?:

Muy adecuada ~ Poco adecuada Nada adecuada



7.
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(Los disefios, ilustraciones y fotografias de la propuesta grafica transmiten mensajes
visuales que humanizan el contenido, resaltan la comunidad y las actividades de la Iglesia

Infantil?

Muy comprensibles ~ Poco comprensibles ~ Nada comprensibles

Considera que la diagramacion de la pagina web es:

Ordenada Poco ordenada Nada ordenada

Parte Operativa:

9.

10.

11.

12.

13.

Considera que la tipografia utilizada en los titulos, subtitulos y descripciones es:

Legible Poco legible Nada legible

Considera que la cantidad de informacion en el disefio de la pagina web para Iglesia Infantil
es:

Muy adecuada Poco adecuada Nada adecuada

Segun su criterio, el tamafio 1920x1080 px de la propuesta es:

Funcional Poco funcional Nada funcional

Seglin su criterio la orientacion horizontal (1920x1080 px) es:

Muy adecuada Poco adecuada Nada adecuada

(Cree que el concepto del disefio "Nifios que viven para Dios" del proyecto va acorde a la

inspiracion grafica de la empresa?
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SI NO

14. Considera que la tendencia de disefio "Minimalismo, Disefio responsivo y

Microinteracciones" reflejada en el disefio es:

Llamativa Poco llamativa Nada llamativa
De antemano se agradece la atencion y el tiempo brindado para contestar esta encuesta. Si en
caso usted tiene alguna sugerencia, comentario o critica personal puede hacerlo en el siguiente

espacio:
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Resultados e interpretacion de resultados

Parte Objetiva

1. {Considera usted necesario disefiar una pagina web para dar a conocer los recursos,
actividades y materiales de estudio dirigido a los lideres de Iglesia Infantil, para la Organizacion

Asambleas de Dios en Guatemala?

0%
Si No

Interpretacion. El 100% de los encuestados indicaron que es necesario disefiar una pdgina web
para dar a conocer los recursos, actividades y materiales de estudio dirigidos a los lideres de Iglesia
Infantil para la Organizacion Asambleas de Dios en Guatemala, mientras que no hubo respuestas

negativas a la pregunta (0%). Por lo tanto se cumple el objetivo general del proyecto.
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2. (Considera importante recopilar informacion a través del Brief que el cliente proporcione que
incluya encuestas, entrevistas y pruebas de usuario, con el fin de obtener datos precisos y
relevantes sobre las necesidades y preferencias de los lideres de ministerios de nifios, asegurando

que el disefio del sitio web sea efectivo, funcional y alineado con sus expectativas?

0%
Si No

Interpretacion. El 100% de los encuestados sefialaron que consideran importante
recopilar informacion a traves del brief que incluya encuestas, entrevistas y pruebas de usuario.
Ninguno de los encuestados respondio negativamente (0%). Por lo tanto se cumple el primer

objetivo especifico del proyecto.
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3. (Considera adecuado investigar y analizar términos, conceptos y tendencias actuales en disefio
web, especialmente aquellos relevantes para la creacion de sitios web educativos y de ministerios
infantiles, con el fin de proporcionar una base informada y actualizada que guie la toma de

decisiones en el desarrollo del proyecto y garantice un disefio atractivo, funcional y moderno?

0%
Si No

Interpretacion. El 100% de los encuestados considero pertinente investigar conceptos y
tendencias actuales en diseiio web para fundamentar las decisiones de diserio. Sin respuestas

negativas (0%),Por lo tanto se cumple el primer objetivo especifico del proyecto.
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4. ;Considera adecuado diagramar la pagina web que asegura que se adapte
perfectamente a diversos dispositivos y tamafios de pantalla, garantizando una experiencia de

usuario coherente, accesible y optimizada tanto para lideres de ministerios de nifios como para

los nifios y sus familias?

0%
Si No

Interpretacion. El 100% de los encuestados indicaron que es necesario diagramar la
pagina web que asegura que se adapte perfectamente a diversos dispositivos y tamarios de
pantalla, garantizando una experiencia de usuario coherente, accesible y optimizada tanto para
lideres de ministerios de nifios como para los nifios y sus familias, mientras que no hubo

respuestas negativas a la pregunta (0%). Por consiguiente, esto demuestra que se cumple el

tercer objetivo especifico del proyecto.
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Parte Semioldgica

5. (Considera que los colores propuestos en el disefio (Rojo, azul, verde y amarillo) transmiten
tranquilidad, espiritualidad, confianza y conexion con los lideres de la Iglesia Infantil y reflejan

los valores de la iglesia?

Poco Mucho Nada

Interpretacion. El 84% de los encuestados considera que los colores propuestos en el
diserio (rojo, azul, verde y amarillo) transmiten tranquilidad, espiritualidad, confianza y
conexion con los lideres, ademas de reflejar los valores de la iglesia, Un 16% opina que
transmiten poco estas cualidades, mientras que 0% selecciono la opcion "Nada". Esto indica
que, si bien la mayoria percibe adecuadamente los colores seleccionados como representativos
de los valores y la mision de la iglesia, un pequeno grupo sugiere ajustar o reconsiderar la

armonia cromatica para mejorar la comunicacion de dichos valores.
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6. (Cree que la tipografia utilizada muestra la jerarquia del contenido y facilita la lectura de

manera clara y atractiva. Creando una experiencia visual coherente y llamativa?

20%
0%
Muy Poco Nada
adecuada adecuada adecuada

Interpretacion. El 80% de los encuestados considera que la tipografia utilizada es muy
adecuada para reflejar la jerarquia del contenido y facilitar la lectura de manera clara y
atractiva, creando una experiencia coherente y llamativa, marcando esta opcion como “Muy
adecuada”. Mientras que un 20% opina que es poco adecuada para reflejar jerarquia y facilitar
la lectura de manera clara y atractiva, marcando la opcion “Poco adecuada”. El 0%
selecciono la opcion "Nada adecuada". Esto indica que, si bien la mayoria percibe
adecuadamente la tipografia utilizada como llamativa y atractiva, un pequenio grupo sugiere

cambiarla o reconsiderar una tipografia mas clara y llamativa.
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7. (Los disefos, ilustraciones y fotografias de la propuesta grafica transmiten mensajes visuales

que humanizan el contenido, resaltan la comunidad y las actividades de la Iglesia Infantil?

8%
O
=
Muy Poco Nada

comprensibles comprensibles comprensibles

Interpretacion. El 88% de los encuestados consideran que las ilustraciones y fotografias
de la propuesta grdfica transmiten mensajes visuales que humanizan el contenido, resaltando la
comunidad y las actividades de la Iglesia Infantil, marcando esta opcion como “Muy
comprensibles”. Un 8% opina que es poco comprensible el uso de las ilustraciones y fotografias
propuestas en el diserio, marcando la opcion “Poco comprensibles”. Mientras que el 4% no
considera comprensible el uso de las ilustraciones y fotografias propuestas, seleccionando la
opcion "Nada comprensibles". Esto indica que, si bien la mayoria percibe comprensibles las
ilustraciones y fotografias de la propuesta grdfica, un grupo sugiere cambiarla o reconsiderar
las ilustraciones y fotografias. Asi mismo un pequerio grupo indico que las ilustraciones se

deben cambiar para que sean comprensibles.
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8. Considera que la diagramacion de la pagina web es:

8%
AR
Poco Nada
Ordenada ordenada ordenada

Interpretacion. El 92% de los encuestados consideran que la diagramacion de la pagina
web es ordenada, marcando la opcion “Ordenada”. El 8% de los encuestados consideran que la
diagramacion de la pagina web es poco ordenada, marcando esta opcion como “Poco
ordenada”. Mientras que un 0% indico respuestas negativas a la pregunta (0%). Esto indica
que la mayoria percibe ordenada la diagramacion de la pagina web, mientras que un pequerno

grupo sugiere mejorar la diagramacion de la pagina web.
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Parte Operativa

9. Considera que la tipografia utilizada en los titulos, subtitulos y descripciones es:

4%
esmmmmn 0%
; Poco Nada
Legible legible legible

Interpretacion. El 96% de los encuestados consideran que la tipografia utilizada en los
titulos, subtitulos y descripciones es legiblele, marcando la opcion “Legible”. El 4% de los
encuestados consideran que la tipografia utilizada no es muy legible en el diserio de la pagina
web propuesta, marcando esta opcion como “Poco legible”. Mientras que un 0% indico
respuestas negativas a la pregunta (0%). Esto indica que la mayoria percibe legible la
tipografia utilizada en los titulos, subtitulos y descripciones en el disefio de la pagina web,
mientras que un pequerio grupo sugiere cambiar la tipografia utilizada para que sea mds

legible.
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10. Considera que la cantidad de informacion en el disefio de la pagina web para Iglesia Infantil

(SN

8%
S
e
Muy Poco Nada
adecuada adecuada adecuada

Interpretacion. El 88% de los encuestados consideran que la cantidad de informacion en
el disefio de la pagina web para Iglesia Infantil es muy adecuada, marcando esta opcion como
“Muy adecuada”. Un 8% opina que es poco adecuada la cantidad de informacion propuesta en
el disefio, marcando la opcion “Poco adecuada”. Mientras que el 4% no considera nada
adecuada la cantidad de informacion colocada en el diserio de la pagina web, seleccionando la
opcion "Nada adecuada". Esto indica que, si bien la mayoria percibe adecuada la informacion
colocada en el diserio. Un grupo de encuestados considera que se debe agregar mds
informacion, asi mismo una pequeiia cantidad indico que no es adecuada la informacion

colocada en el diserio.
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11. Segun su criterio, el tamafio 1920x1080 px de la propuesta es:

0% 0%
Funcional Poco Nada
funcional funcional

Interpretacion. El 100% de los encuestados indicaron que es funcional el tamaiio
1920x1080 px para la pagina web, marcando esta opcion como “Funcional”. mientras que no
hubo respuestas negativas a la pregunta (0%). Por consiguiente, esto demuestra que la mayoria

percibe funcional el tamario utilizado en la propuesta del diserio de la pagina web.
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12. Segun su criterio la orientacion horizontal (1920x1080 px) es:

4%
om0
Muy Poco Nada
adecuada adecuada adecuada

Interpretacion. El 96% de los encuestados indico que la orientacion horizontal
(1920x1080) es muy adecuada para la propuesta de la pagina web, marcando esta opcion como
“Muy adecuada’. mientras que el 4% de los encuestados indico poco adecuada la orientacion
horizontal propuesta. marcando esta opcion como “Poco adecuada”. Por consiguiente, esto
demuestra que una gran parte considera muy adecuada la orientacion horizontal por la que se

opto, mientras que una pequenia parte sugirio adecuar mejor la orientacion de la pagina web.
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13. ;Cree que el concepto del diseno "Nifios que viven para Dios" del proyecto va acorde a la

inspiracion grafica de la empresa?

4%

Si No

Interpretacion. El 96% de los encuestados creen que el concepto del diseiio “Nifios que
viven para Dios” del proyecto va acorde a la inspiracion grdfica de la empresa, marcando esta
opcion como “SI”. mientras que el 4% de los encuestados indicaron que el disefio no va acorde
a la inspiracion del proyecto, marcando esta opcion como “No”. Por consiguiente, esto
demuestra que una gran parte si cree en el concepto del disefio en la propuesta, y una pequenia
cantidad no cree que el concepto del diserio vaya acorde a la inspiracion del proyecto de la

empresa.
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14. Considera que la tendencia de disefio "Minimalismo, Disefio responsivo y

Microinteracciones" reflejada en el disefio es:

12%
0%
Lliamativa Poco Nada
Poco llamativa Llamativa

Interpretacion. El 88% de los encuestados consideran que la tendencia de diserio
“minimalismo, diserio responsivo y microinteracciones es llamativa y se refleja en el diserio,
indicando esta opcion como “Llamativa”. Menestras que el 12% indico que es poco llamativa la
tendencia reflejada en el disefio, marcando esta opcion como “Poco llamativa”. Por
consiguiente, esto demuestra que la mayoria percibe llamativa la tendencia reflejada en el
diserio “minimalista, diserio responsivo y microinteracciones”, por otro lado una pequeria parte

sugiere que sea mds llamativo el diseiio para reflejar la tendencia escogida.
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Cambios en base a los resultados
Con base a los datos obtenidos en la fase de validacion para la implementacion del presente

proyecto se refleja que:

e Cumple con el objetivo general y con cada uno de los objetivos especificos.

e Esnecesario cambiar la uniformidad en los colores del disefio, evitando mezclas que no
generan unidad grafica. Ademas, los colores actuales, aunque alegres y dinamicos,
pueden ajustarse para transmitir mayor tranquilidad. Es necesario ajustar las ilustraciones
del cielo o espacio para que las nubes sean mas identificables y resalten visualmente.
Modificar los textos para establecer una jerarquia visual mas clara y evitar el uso
excesivo de negritas (bold).

e Es necesario cambiar el problema del ment principal, asegurando que sea visible y
consistente en todas las secciones del sitio. Afiadir un boton para redirigir al WhatsApp.

Redisefiar la seccion del blog para mostrar articulos disponibles de manera clara.
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Antes

SFANTEL

cwoe wemes e v e omen ()

Después

FEAT

v

ReCursos  EVRntos ®

NINOS Quie Viven
oara bios

Justificacion

Se realiz6 una actualizacion en la paleta de colores para mantener la uniformidad
en todo el sitio web, ademas, se cambid la tipografia con un tipo de letra mas acorde al

proposito de la pagina. Se agregd un texto biblico en letra mas pequeiia.



Antes

i {ISLESIA | INICIO © RECURSOS CONTACTO

LAFANTI
Q

Sncuenta lo que necesitas para tu minsterio infantil

Flay.. de
musica

Ensen=-_.s g Material para
]

- - acas adolescentes

Material
¢ visual Estadisticas
Q Capacitaciones y datos

para lideres

B Videos
Scketch
Lucha en <.:ontra' Temas
del abuso infantil @ mensuales

Después

A TH Inicio « Recursos Eventos Tienda Bmgm\

Zncuent= _. que necesitas para tu minster .. ‘eantit

CQomwewi. )

sensenanzas rMateniag para = PLauist oo
) biblicas ) adoLascentes Qg musica

y=a) Moters, capacitaciones |’|‘.’| estAciSticas
Loa VA PaI'E Lioeres Y A0S

Videos @ Lucha en cond'a
:a Soxutch gRL BbUSe INcancL

Justificacion.

Se cambi¢ el color de la pantalla por uno mas dindmico, la nube de lado derecho
se coloco en la parte superior, se reordeno la barra de busqueda y titulo. Se buscé un

estilo mas minimalista colocando Unicamente los iconos.
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Antes

(4 LeSIA
. 19tes INicIo RECURSOS o EVENTOS CONTACTO ®

INANTTL

INVIAEND, & o | -

SN | : Y
CAPACITACION # g A
. VIRTUAL | i % | DRLIDERES
© 8:00de la noche 3 e
© A través de Zoom f s ! e "i'F‘n IAH
El link de ingreso se compartirg :‘ | &~ ¥ lu{ﬁ

“Laiglesiaylas
en el grupo de @ WhatsApp | S = narasiones
il N N L

Campamento N;

Capacitacion EBDV 2024 Retiro para lideres infantiles 5 .acml}a 5 e
lideres de s

Después

L1 1gLeSIA

) Nk nicie REGURSSS

m.‘y:L;t, Nk & *

A [a]
VIRTUAL

* Juwac 7 da navhambes

© Avovicdo Zoen

1 e d bogyroca oo carnpuarsind
o el g rapen e ) Whetshpge

capacitacion rovV Retiro paraLicseres Cameamento NacionaL
2024 inFantiLes delideres de IT

Justificacion

Se establecid un color mas vibrante, se cambio la tipografia y se colocd mas

informacion en cada evento para que el usuario tenga mayor inter¢s.
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Antes

¥ INIEI0 RECURSOS EVENTOS
SLAFANTIL

S TIENDA BlOG CONTACTO ®

Inflzdores

Después

‘; EJAEE Inicio Recursos Eventos

« Tienda Blog  Contacto ®

EIELIAS PARA NINCS pLaderas oricla.es
-t ana
Q.00

Justificacion

Se modifico el color para proyectar mas solidez, se disefaron casillas con los

recursos disponibles, precio y opcion de compra. Se reordeno la barra de busqueda y el

titulo.
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Antes

Lva T

$.0.5.Generacion
Ripha

Lideres Alerta

Después

M 19LesSIA
Y ,,5 L Inicio Recursos  Eventos  Tienda *Blog contacto Q)

Rara eL corazonde Los Lideres

~ o weieNd0 8 Las nuevas
Eeneraciones

Lideres aLerta

Tauny o - Pal

Justificacion

Se orden el titulo de la pantalla, se ordenaron las imagenes de los participantes

en el blog, se detalld mejor la informacion. Se cambi6 el color por uno mas vibrante.



Antes

7 19LESIA

Contactanos

|
Somos Iglesia infantil | ‘
de Asambleas de o
&

I

Dios en Guatemala

contacto@iglesiainfantilgt.com
13 ave. 4-80 zona 3

Después

2l 19LesIA =Contacto

WO RECUrs0s Eventos Tienda Blog

Inicio

contactanos

oal ' Nombre

OMOS IgLesia iInFantit

fle ASaMbLeas de piea
DIOS en cuatemaLa SRR
epartamento
pntacto@iglesiainfantilgt.com
Asunto

Justificacion

Se cambid el color de la pantalla por uno con mas solidez, se cambi¢ la tipografia

y se modifico el formulario para contactar.
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Capitulo IX: Propuesta Grafica Final
Posterior a realizar los cambios recomendados por los expertos, se obtuvo la propuesta
grafica final del disefo del sitio web para dar a conocer recursos, actividades religiosas y
material de estudio dirigido a lideres de Iglesia Infantil de las Asambleas de Dios. En esta

propuesta grafica definitiva se ha estandarizado el tamafio de cada seccion a 1920x1080 px.

Paleta de colores: Se ha elegido una combinacion que incluye tonos vibrantes en

morados, fucsia, celeste y amarillo.

#ff006e #3a86ff

Respecto a la tipografia, se han utilizado diferentes fuentes para diversos elementos del

diseno, tales como:
e Titulos: Rusty Hooks Regular

RUSLEY HOOKS ReguLar

e Subtitulos: Myriad Variable Concept

Myriad Variable Concept

o Texto: Arial Narrow

Arial Narrow

Ademas como elementos visuales, se han incorporado iconos, fotografias y elementos

visuales en varias secciones del sitio web.
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Pieza 1

._ eInicio Recursos Eventos Tienda Blog Contacto ®

NiROS Que Viven
oara bios

Hagan briLLar SuU Luz deLante de todos, para Que eLLos
PUedan ver Las buenas obras de ustedes ¥ aLaben a Su
Padre Que eSta en LOS CleLos.

S. Mateo B:16

*

Pantalla de “Inicio”, incluyendo el menu flotante, con lema de la organizacion,
texto biblico y fotografias de nifios. Tamario: 1920x1080 pixeles (estandar para pantallas

de alta definicion).
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Pieza 2

: , J Inicio « Recursos Eventos Tienda Blog Contacto @

gncuenta Lo que necesitas Para tu minsterio inFantitL

Qomewrss. )

ensenanzas MateriaL para —  pLAYLSE de
e

bibLicas adoLescentes =7 musica

F'_D Material capacitaciones III\I/' gstadisticas
£33 Mot para Lideres l_ Y datos

Videos Lucha en contra Temas
Scketch deL abuso inFantit mensuaLes

Pantalla de “Recursos”, incluyendo el menu flotante, con el menu de todos los
recursos disponibles de la organizacion y barra de busqueda. Tamario: 1920x1080

pixeles (estandar para pantallas de alta definicion).
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L9, 19LesSIA
N Nk

CAPACITACION

VIRTUAL

~ Jueves 7 de noviembre
) 8:00 de la noche
O A través de Zoom

El link de ingreso se compartiré
en el grupo de @ WhatsApp

capacitacion genv
2024

7 da noviamisra

TA 5.8

RETIRO PARA LIDERES INFANTILES

Retiro para Lideres
inFantiLes

26 da ootuLra

GONTACTO

&, MARCELO Y=

By |

"‘, b \wmm‘o

twn L

acianes

12 1BLesIA 5
O

campamento Nacionat
delideres de IT

2, 2y 4 da noviemb)y

Pantalla de “Eventos”, incluyendo el menu flotante, con fotografias de cada
evento organizado por Iglesia Infantil. Tamario: 1920x1080 pixeles (estandar para

pantallas de alta definicion).
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Pieza 4

: IFAI.E\‘? Inicio Recursos Eventos e Tienda Blog contacto @

Vg N -‘T"l 0\
SR

@ = i i 7 7
BIBLIAS PARA NINOS pvLaveras oriciaLes BIBLIAS PARA NINOS BIBLIAS PARA NINOS
REND VoLEra ConLemponano \oriecnd oe disefios REN3 VoLEna ContemPorania REING VaLera Contemacronia
5 Q1265.00 LS 2 EX Q1265.00 dherntes cresyestire:.  125.00 DlErerees CoUDes U B8k Q126.00

Pantalla de “Tienda”, incluyendo el menu flotante, con imdgenes de cada
articulo disponible a la venta. Incluyendo el detalle y opcion de compra. Tamario:

1920x1080 pixeles (estandar para pantallas de alta definicion).



105

Pieza 5

“?;,'SL?'AL Inicio Recursos Eventos Tienda *Blog Contacto @

rara eL corazonde Los Lideres

conociendo a Las nuevas *
generaciones '

£sther de Morales - Pastora AD
m gmrty Lironn s

. S.0.S. eéeneracion ALPha

DIMas ratz2an - pastor AD

Lorarm ipsum Lorer ipaus

Lideres ALerta
mMarriaLeny de cano - PsicoLoga

Lo aum Lorem ipsum Locem ipaum
Lorer ST,

Pantalla de “Blog”, incluyendo menu flotante, con fotografias de cada lider del
ministerio infantil, asi como descripcion de cada articulo disponible. Tamaiio:

1920x1080 pixeles (estandar para pantallas de alta definicion).
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Pieza 6

Lo 1IgLeSIA .
™ N L Inicio Recursos Eventos Tienda Blog sContacto @

contactanos X

!HOLa! i Nombre h
SOMOS I8Lesia inFantilL
de ASamblLeas de Niesla
DIOS en cuatemaLa ST
contacto@iglesiainfantilgt.com
13 ave. 4-80 zona 3 Asunto

|

Pantalla de “Contacto”, incluyendo menu flotante, con saludo de la
organizacion, datos de contacto y un formulario para recibir dudas o sugerencias.

Tamario: 1920x1080 pixeles (estandar para pantallas de alta definicion).
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Diseflo de 6 paginas de sitio web para organizacion Iglesia Infantil Asambleas de Dios..

Medidas: Tamano: 1920x1080 pixeles (estdndar para pantallas de alta definicion).

¢ T amicio BeCUNSOE BVEMOS  Tieda oy conacto A e Inicio  JEECUPN0S  Ecs  Tiendu Hog conact)
LEALTE L FASTE

NiA0S que viven
oara Dios

Encuenta LD QUL NRCRSILAS Paa LU MINSEaNo Incantil

nicio ReCursns Evencos Tierda *Biog Cortactn

ara eL coraz2onde Los Lideres

CONOCIENCD 3LAS NURVAS *
Beneracones

contactanos

HoLal
SOMOS IsLesia inFantiL

de Asambleas de ooy
DioS en cuatemaLa

Nomam

S.0.5 GRrecion A

Departamento

conactoiag lesianfant igtcom
13 ove. 4-80z0n5 3

Aupte

En este caso, se incluye el Link de la propuesta final:

https://infantil-landing.vercel.app



https://infantil-landing.vercel.app/
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Capitulo X Produccion, Reproduccion y distribucion
Como parte fundamental para el desarrollo del Disefio de pagina web para dar a conocer
recursos, actividades religiosas y material de estudio dirigido a lideres de Iglesia Infantil de las
Asambleas de Dios, se presenta un plan detallado de costos y procesos relacionados con la
elaboracion, produccion, reproduccion y distribucion del proyecto. Este capitulo busca establecer
las bases econdmicas y operativas necesarias para implementar y mantener la propuesta de

disefio de manera eficiente y sostenible.

e Plan de costos de elaboracion
e Plan de costos de produccion
e Plan de costos de reproduccion

e Plan de costos de distribucion

Plan de costos de elaboracion
Tomando en cuenta que un disefiador grafico promedio tiene un salario mensual de Q.

6,000.00 el pago del dia trabajado es de Q. 200.00 y la hora se estima en un valor de Q. 25.00.

DESCRIPCION SEMANAS HORAS COSTO
EMPLEADAS
Analisis de la necesidad de diseno, 2 5 Q125.00

identificacion de areas y recopilacion de

informacion general del cliente

Recopilacion de informacion 4 10 Q250.00
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Bocetaje 3 15 Q375.00

Total de costos de elaboracion Q750.00

Plan de costos de produccion
DESCRIPCION SEMANAS HORAS COSTO
EMPLEADAS

Digitalizacion de bocetos y propuesta 3 45 Q1,125.00
grafica
Costos variables de operacion (luz, Q400.00
internet)

Total de costos de produccion Q1,525.00




Plan de costos de reproduccion
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DESCRIPCION SEMANAS COSTO COSTO
Compra de dominio Q120 Q120.00
Alojamiento Q900 Q900.00
Total de costos de produccion Q1,020.00

Plan de costos de distribucion

El presente proyecto no requiere un costo de distribucion, ya que serd utilizado por cada

cliente desde sus dispositivos.

Margen de utilidad

Se estima para el presente proyecto un promedio de 20% de utilidad sobre los costos.

Costo total =

Q3,295.00

Utilidad 20% =

Q 659.00




112

Cuadro con resumen general de costos

Detalle Total de costo

Plan de costos de elaboracion Q750.00
Plan de costos de produccion Q1,525.00
Plan de costos de reproduccion Q1,020.00
Plan de costos de distribucion Q0.00
Subtotal I Q3,295.00

Margen de utilidad 20% Q 659.00
Subtotal II Q3,954.00

IVA 12% Q474.48

TOTAL Q 4,428.48
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Capitulo XI: Conclusiones y Recomendaciones
Conclusiones

e Se disefid una pagina web orientada a proporcionar recursos, actividades religiosas y
material de estudio dirigido a los lideres de Iglesia Infantil de las Asambleas de Dios.
Este disefo responde a la necesidad de contar con una plataforma accesible, funcional y
alineada con los valores de la organizacion, facilitando el trabajo de los lideres en sus
respectivas comunidades.

e A través de entrevistas con los lideres del proyecto y mediante la elaboracion de un brief
detallado, se recopil6 informacion clave sobre las necesidades, expectativas y objetivos
de la Iglesia Infantil de las Asambleas de Dios. Esto permitio definir los elementos
esenciales del disefio y garantizar que el producto final cumpla con las expectativas del
grupo objetivo.

e Se llevo a cabo una investigacion exhaustiva que incluyo referencias bibliograficas,
estudios previos y analisis de sitios web similares. Este proceso permitié fundamentar
teoricamente las decisiones de disefio y validar las estrategias utilizadas para desarrollar
una plataforma que responda a las tendencias actuales y las necesidades especificas del
grupo objetivo.

e Durante el desarrollo del proyecto, se implementaron técnicas de ilustracion y diseflo
grafico que garantizan la coherencia visual y funcional del sitio web. Esto incluyo la
seleccion de una paleta de colores adecuada, el uso de tipografias accesibles y la

incorporacion de diagramacion intuitiva para optimizar la experiencia del usuario.
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Recomendaciones

e Se recomienda a la empresa colocar el material disefiado en secciones destacadas del sitio
web, como un banner principal en la pagina de inicio y en un apartado especifico
denominado "Recursos para Lideres". Esto garantizara una fécil accesibilidad para los
usuarios principales y facilitara su consulta frecuente.

e Se recomienda realizar pruebas piloto del material grafico con algunos lideres de iglesia
antes de su implementacion general. Esto permitird recibir retroalimentacion valiosa y
realizar ajustes que optimicen el impacto del disefio.

e Se recomienda implementar un sistema de actualizacidon continua para mantener el
contenido relevante y alineado con las necesidades cambiantes de los lideres de la Iglesia
Infantil. Esto incluye la inclusion de nuevos recursos y actividades, asi como el
monitoreo del rendimiento del sitio.

e Para garantizar que el grupo objetivo utilice la plataforma, se recomienda realizar
campafias de promocién dentro de las iglesias afiliadas y en redes sociales. Esto ayudara
a incrementar el alcance y la efectividad del proyecto. Es importante realizar encuestas o
entrevistas periodicas con los usuarios del sitio web para medir su impacto, identificar

areas de mejora y garantizar que siga cumpliendo con los objetivos del proyecto.
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Capitulo XII Conocimiento general

Demostracion de conocimientos

ONOCIMIENTO
GENERAL

Resumen del conocimiento general adquirido a lo largo de la carreray como cada
curso fue de utilidad para el desarrollo del proyecto.

Software Il - (Illustrator Avanzado)

En este curso se adquirieron habilidades
avanzadas para el uso de ilustraciones y
diseno grafico. Estas técnicas fueron
aplicadas en la conceptualizacion y
creacion de los elementos visuales de la
pagina web, como iconos, imagenes y
graficos, logrando una identidad visual

coherente y atractiva.

Disefo de Paginas Web

Este curso fue esencial para aprender los
principios tecnicos y esteéticos de la
creacion de sitios web. Los conocimientos
sobre estructura HTML, diseno responsivo
y usabilidad guiaron la construccion del
sitio, asegurando su funcionalidad y
atractivo para el publico objetivo.

Metodologia para Proyectos de
Graduacion
Este curso proporciono la estructura
necesaria para organizar las etapas del
proyecto. Desde la investigacion inicial
hasta la validacion y documentacion, se
aplicaron los pasos aprendidos para
garantizar un trabajo riguroso y bien
fundamentado.

Figura 7. Realizada por Yahaira Antonieta Franco Raxon. Infografia de Conocimiento general.

Visualizacion Grafica (Boceto)

La capacidad de bocetar ideas fue clave
en la etapa inicial del proyecto. Gracias a
este curso, se realizaron esquemas y
prototipos en papel que permitieron
planificar la distribucion de los elementos
en el diseno de las paginas web. Esto
facilito la comunicacion de ideas con los
validadores del proyecto.

Creatividad Il

Con un enfoque avanzado, este curso
permitio llevar la innovacion a un nivel
superior. Se aplicaron técnicas para integrar
elementos multimedia y graficos que
enriquecieran la experiencia del usuario en
la pagina web, fomentando la interaccion y
la permanencia en el sitio.

Diseno grafico Ill (Senaletica)

La aplicacion de senalética digital en el
proyecto ayudo a optimizar la experiencia de
usuario, mejorando tanto la funcionalidad
como la estetica de la pagina. las técnicas
aprendidas en este curso garantizaron que los
elementos graficos cumplieran con los
principios de accesibilidad, facilitando su uso
para el publico objetivo
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Capitulo XI: Anexos

Anexo 1: Brief

E°A MM | Facuttad de Ciencias
FMLL ) de la Comunicacion

BRIEF: Es un documento escrito que debe contener toda la informacion necesaria para el desarrollo del
proyecto de graduacién, Es un instr de marcadeo que sirve como la plataforma el cual define los
objetivos de mercadeo y de comunicacion de la organizacion.

DATOS DEL ESTUDIANTE

Nombre del estudiante: _Yahaira Antonieta Franco Raxén

No. de Carné: 16005430 Celular: _55633439

Email: yahaira.franco@galileo.edu

Proyecto: Disefio de pagina web para dar a conocer recursos, actividades religiosas y

material de estudio dirigido a lideres de Iglesia Infantil de las Asambleas de Dios.

DATOS DEL CLIENTE (EMPRESA)

Nombre del cliente (empresa): _|glesia Infantil de Asambleas de Dios

Direccién: 13 avenida 4-80 zona 3

Email: _contacto.glesiainfantil.com Tel: 5040 5455

Contacto: Esther de Morales Celular;: 5040 5455

Antecedentes: La organizacion Iglesia Infantil fue creada el afio 2008 por Asambleas de Dios

n-ﬁos en las iglesias en Guatemala. La ausencia de una plataforma en linea para Iglesia Infantil AD ha

y actualmente se dedica principalmente a liderar y proporcionar herramientas para todos los lideresde

esultado en Una comunicacion Eagnent'éaé y imitada con 10s mMes Voluntanos y memoros

dﬁculta la pamclpaaén activa yel compromiso de los l(deres de la glesuas

Oportunidad identificada:

Diserio de pagina web para dar a conocer recursos, actividades religiosas y material de_
estudio dirigido a lideres de Iglesia Infantil de las Asambleas de Dios.
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DATOS DEL CLIENTE (EMPRESA) B R | E F

Mision: Proveer un ambiente seguro, amoroso y espiritualmente enriquecedor donde los nifios puedan

conocer a Jesucristo, crecer en su fe, y desarrollar un caracter cristiano solido. A través de ensefianzas biblicas,

les interactivas y la formadi xd;lunammumdadde bﬁicanms uipar a los nifos para que vivan es.
mnmmmamnmm%mam mmm mgmmmm -

comprometidos y apasionados, impactando,positivamente sus entornos a traves de la fe, el amor y el senvicio. Nos
esfu?zamospor ?&aaruna rﬁé‘nﬂe” . ry 3 a"élsunv:lamentela Pal!bra de Dios, vivan

iltvar jovenes creyentes que congzcan
&Mpmmmmnmﬂmdamhm__
Delimitacion geografica: Guatemala

Muj hombres comprendidos entre 20 a 35 afios de edad, con un NSE D1, que disfruta de
Grupo objetivo: pla!\eiga%ycuordinar%amasyactﬁvidades infanﬂles en 9

Principal beneficio al grupo objetivo: Tener acceso amaterial, recursos e informacion del ministerio infanti

Competencia:

forma se diferendla al estar completamente enfocada en las necesidades particulares
Pasicionamiento: h‘;%‘: lideres de lgt'gsna Infantil, usang:n un disefio adaptado y relevante para su aL?t‘!’iencia,

Factores de diferenciacion:
Enfoque espedializado en | Iglesia Infantil, integracion de recursos personalizados, disefio amigable y atractivo.

Objetivo de mercadeo:

Ig‘ups‘;'g ggw manera efectiva el proyecto, incrementando su alcance y logrando una conexién significativa con

Objetivo de comunicacion: Incrementar el reconocimiento de la plataforma digital en un 30% entre

lideres infantiles, posicionandola como una herramienta confiable y educativa que fomenta la conexion con los
valores de la iglesia.

Mensajes claves a comunicar; _Conexionyvalores, Nifios queviven para Dios

Estrategia de comunicacion:

Publicar historias semanales en redes sociales sobre como la plataforma impacta a fos nifios.

Reto del disefo y trascendencia:

El principal reto del disefio radica en equilibrar las necesidades funcionales y estéticas del 'gr,%en%m, asgurando que
cumpla con los objetivos especificos, conecte con el publico objetivo y sea ¢ conlai idad de la marca.
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Materiales a realizar: Computadora, internet,

Presupuesto; _Q5.000

DATOS DEL LOGOTIPO

Colores: Blanco, rojo, azul, amarillo

Tipografia: Blanco, rojo, azul amarilo

Forma: _Imagotipo

LOGOTIPO

Fecha: 6de mayo de 2024




Anexo 2: Tabla de niveles socioeconomicos

Tabla Niveles Socio Econémicos

A i 2018
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CARACTERISTICAS

+ ce Q100.000.00

Q61.200.C0

Q25.600.00

-de ©1,0000

Educacibn hijos

Superior, Licenciatura,
Maestna. Doctorado

Hios merores colegios

privades earos, mayorss an U

dal extranjero

Superior, Licenciatura,
Mazestna. Doctarado

Supsricr, Licancistura,

Suparior, Licenciatura,

Media complata

Prmaria complata

Sin estudics.

Hijos menores colegios
privados caros, mayores
en U local. post graco
extanjero

Hijos mznores coegios
prvados, mayores en U
prvadas y post grado
extranjero con beca

Hijos menares colagios
privados, mayores en U
privadaz o astatal

Hijos menares
escusias, mayoms en U
aztstal

Hijos an escuaia

Hijos an escusla

Sin estudios

Progietario. Director

Emprasario, Sjecutvoz de

Ej medio,

Ejecusivo, comercarte.

Comerciante, vendecor,

Dependienie o sujeto

sempeii 1, Py I, b 3 N
Desempeiio Profesional extoso Em' e "’,k"""" comercante. vendedor  |vendeder. dependente | dependients Orere. i oe caridad
omercantes
Caza/daparamante de ljo, Eﬁ?“r”‘ag;“ %€ |Caza/dspartamento, Casaidenzrtamants
on propiedad, 5-6 recimarss, | I &N 2rODIEAAC, rentada ¢ financiado, eparta : Caszaldepataments,  |Casaidepsrtsments, | _ .
. 426 bafios, 34 salan, pantry, | IN2NGiado, S4recamaras. |, 3 L 25 rentada ofimanciado, 1-2{ - o, o ganciado, |rertada ofimnciedo, |CESSfcuarorentado, 1o iadno
Vivienda 2-3 bafios. 2salas, pantry. recdmaras. 1-2 bafics. * |1-2recamaras. 1

alacena, eslucios are: o2

alacena 1 estudio area d=

bafics, 1 sala, esudio

sala. garage para 2

1-2recdmaras, 1-2

1-2 recémaras, 1

baios. sala-comedar

sin hogar

servclo separaca, garsge - arsade servicio, garage : bafios, salz. bafios, sala
- servicio separada, garage [ i vehicules
para 5-8 vehicules para 2-4 vahiouos para2 vehiculos
Finca, casas dz descanzo en | Sitositerrencs i <
_ - - ifios/terrenos interior
Ofras propiedades lagos. mar. Antigua. con condominios cerca de 186
por herencias
costas
Personal de planta, en el 12 personas de fiem
Personal de servicio  |hogar, limpieza, cocina, ' Zé\eb priie P |por dia Por dis, evertusl Eventual
jardin, seguidady choter | %@ - "
3-4 ctas Q monetarios y 2-3 otas Q monetarios y ;;iri‘:sp‘f T |1 cia @ monetarios y
Servicios financieros  |ahorro, Plazo fjo, TC intl, ahorro, Plazo fip, TC intl, - 1azo 110, T- 8 U monesanos y 1cts Q shorro, TC losal |cta @ shorro

Segurcs y ctas en USS

Seguios yctas en US$

int, Seguro colectivo
salud

sherro, 1 TCloca

Fosesiones

Autos del afo. asegurados
contra todo riesgo. 4x4. Van.
Lanchz, moto acuatics, mato,
halicoptarc-avion-avicnata

Aulos de 2-3 aflos,
3S2QUrsGCS CONMra 1000
nesgo, 4x4, Van, mcto

Autos compactos de
3-5 afios, asagurados
per Financiera

Auto compacio de 45
aAcs, sin saguro

Auto compacto de
8-10 a0, sin segure

mcto, por rabajo

Bienes de comodidad

3 ielmnime, cel cada
miembro de la famila, Tv
sateital, hterret de aka
velocidad, 2 o + equipos de
audio, 3-§ TV. maquinas de
lavar y seca platos. ropa.
computadomsimiembro,

seguridad domiciiar, todos loz

electrodomestioos. Todos los
servcios de Intemet.

2 tel minimo, cel caca
miembro ce ia familia, TV
safzlital, internet de alta
velocdad. 2 equipos de
audio, 3 TV. maquiras de
lavar y secar platos ropa.
computadors, intemat
porton cléetrico y todos los
elestrodomesticos. Tocos
los servicios de Intemet.

1 telefono, 1-2 calulares,
cable, internat, equipo de
audio. m3s ce 2 TV,
maquina de lavar ropa.
computadara/miambreel
actredomdstces bazicos.

1 teléfono fijo, mirimo,
1-2 cel, cable, radio. 2
TV. electrodomésicos

basicos

1 teléfono fijo. oehiar
cads miembro mayor,
cable, equipo de audo,
TV, electrodomésticos
basces

1 cel, Gable, radio, TV,
electrodomésticos
basicos

1 cel, radio, TV. estufa

Radio. cocinz de lefla.

Diversion

Clubes privades, vacasicnes
en e esterion.

Clubes privados,
vacaciones en el interior o
exizrior

Cine. CC, parques
teméticos locals,

Cire, CC, parquez
termaticos locales,

Cine eventual CC,
parques, estadic

CC, parques, estadio

Parques
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Anexo 3: Ejemplo de herramienta de validacion

Validacion de Proyecto de
Graduacion

Facultad de comunicacion y Disefio - Licenciatura en Comunicacién y
Disefic - proyecto de Graduacién - Yahaira Antonleta Franco Raxén

yahaira franco@galileo.edu Cambiar de cuenta &
E3 No compartido

* Indica quo la pregunta es obligatoria

Antecedentes
La Iglesia Infantil de las Asambleas de Dios en Guatemala ha ofrecido a los lideres
de todos los ministerios de nifios de las Iglesias de Asambleas de Dios sus
servicios desde el afio 2008. Sin embargo, en la actualidad no cuenta con una
pdgina web. Por esta razén se propuso resolver este problema comunicativo a
través de la elaboracion del siguiente proyecto: Disefio de pagina web para dar a

, 4] y material de estudio dirigido a lideres de
Iglesia Infantil de las Asambleas de Dios,

Nompbre y apellido *

Tu respuesta

Edad *

Tu respuesta

Genero *

O Masculino

(O Femenino

¢A que grupo pertenece? *

O Cliente
O Experto

(O Piblico Objetive

Profesién *

Tu respuesta

A i ion, ingrese al sigt enlace y revise la propuestas de disefio del
sitio web presentado. Con base en su criterio, responda las preguntas de
validacion seleccionando la opcién que considere mas adecuada.

Link:

https//www.figma.com/proto/y76zZfJHIUTAwWNN2tXNgA/Website-|glesia-
Infantil?page-id=0%3A1&node-id=4-236&node:
type=frame&viewport=245%2C477%2C0.22&t=smAWr6QF GEILCNZN-
1&scaling=scale-down&content-scaling=fixed



Parte Objetiva:

¢Considera usted necesario disefar una pagina web para dar a conocer los *
recursos, actividades y materiales de estudio dirigido a los lideres de Iglesia
Infantil, parala O 6n Asamb de Dios en a7

QO si

O No

4Considera importante pilar inf i6n a través del Brief que el cliente

prop que incluya y de usuario, con el fin de
obtener datos precisos y rek sobre las idades y prefe ias de los
lideres de ministerios de nifios, aseg 1o que el disefio del sitio web sea
efectivo, y ali ©ON SUS exp ?

QO si

O No

¢ Consid d d gar y analizar té ) y

actuales en disefio web, ! aquellos rel parala 6n de
sitios web y de mini i con el fin de proporc una

base informada y actualizada que guie la toma de decisiones en el desarrollo del
proy ya ice un disefio funcional y modi

iConsidera adecuado diagramar la pagina web que asegura que se adapte
perfectamente a diversos dispositivos y tamafos de pantalla, garantizando una

periencia de usuario cot ible y optimizada tanto para lideres de
ministerios de nifios como para los nifos y sus familias?
O si
O No
Parte Semioldgica;
Tu respuesta

iConsidera que los colores propuestos en el disefio (Rojo, azul, verde y amarillo)
i lidad, espir i ¥ ion con los lideres de la
Iglesia Infantil y reflejan los valores de la iglesia?

O Poco

O Mucho

() Nada

«Cree que la tipografia utilizada stra la ia del ido y facilita la ¥

lectura de manera clara y atractiva. Creando una experiencia visual coherente y
llamativa?
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O Mucho

O Nada

" o

¢Cree que la muestra la jerarquia del

llamativa?

O Muy adecuada
(O Poco adecuada

(O Nadaadecuada

iLos disefios, [l i y fotografias de la prop gréfica

y facilita la
lectura de manera clara y atractiva. Creando una experiencia visual coherente y

u jes visuales que h el ), lacc

idad y las

actividades de la Iglesia Infantil?

(O Muy comprensibles
(O Poca comprensibles

() Nada comprensibles

Const que la diag! ion de la pagina web es: *

(O Ordenada
(O Poca odenada

(O Nadaordenada

Parte Operativa:

Tu respuests

Considera que la tipografia utilizada en los titulos, sub titulos y descripciones es:

O Legible
(O Pocolegible

(O Nadalegible

Considera que la idad de i ion en el disefio de |a pagina web para

Iglesia Infantil es:

O Muy adecuada
(O Poco adecuada

(O Nadaadecuada

Segun su criterio, el tamano 1920x1080 px de la propuesta es: *

(O Funcional
(O Poco funcional

O Nada funcional
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Anexo 4: Fotos de expertos
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‘) Carmen Andrea Aguilar Flores
J param -

Buenas noches,
Le escribo para confirmar gue ya validé su proyecto de graduacicn,
Saludos,

Licda, Andrea Aguitar

Licda. Carmen Andrea Aguilar Flores - Comunicadora y disefiadora grafica

Maria Eugenia Aguilar Melgar
parami «

Ya te valide, fue un gusto

Licda. Maria Eugenia Aguilar Melgar - Comunicadora y disefiadora grafica

Aura Lissette Perez Aguirre
parami v

Listo Yahalra ya raspondi la encuesta., Saludos

Licda. Aura Lissette Pérez Aguirre - Comunicadora y disefadora grafica

Arnulfo Guzman
parami =
Listo, ahl estamos.

Saludos.

Mgtr. Arnulfo Guzman
Catedratico

Mgtr. Arnulfo Guzmén - Comunicador Y disefiador grafico

e Rafasl Antonio Gutierrez Herrera

Busnas tarces, Apraciale Yahsrs Anlsinta

Mgtr. Antonio Gutierrez - Comunicador Y disefiador grafico
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Anexo 5: Ejemplo de mapa de sitio Web

(™ Conacts Tonas.
D e By A Dt O Bty Owiatm < L FOrmaseno o Contie ) 3 i ot



Anexo 6: Imagenes de referencia

Imagen 1
Titulo Disefio de pagina web milimalista
Autar Ux Divi
Técnica Minimalismo
Medidas 1440 0 1920 px
ARo N/A
Imagen 2
Titulo Disefio de pagina web infantil
Ao S - -
_ Let's learn about new Autor Beehance
Knowledge and A ies
Técnica Creativo
Medidas 1440 0 1920 px
Afo N/A
Imagen 3
Titulo Interfaz de Usuario Adaptativa (Ul)
Autar Canva Pro
Técnica Digital
Medidas 626x351 px
Ao N/A
Imagen 4
Titulo Inteligencia Artificial
Autor Canva Pro
Técnica Digital
Medidas 626x351 px
Afo N/A
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Imagen 5
Titulo Tendencias de disefio paginas web
Autor Ux Divi
TENDENCIAS DE
DISENO WEB - -
Técnica Digital
2024
Medidas 1440 0 1920 px
Afio N/A
Titulo Disefio responsive
Autor WebP
Técnica Digital
Medidas 1000 o 1000 px
Afo N/A
Imagen 7
Titulo Estilo de tipografias
Autor Atura.mx
iCreamos
Y posicionamos Técnica Digital
marcas!
Medidas 1440 0 1920 px
Afio N/A
Imagen 8
Titulo Animaciones y micro interacciones
Autor Canva Pro
Técnica Digital
Medidas 920 x 920 px
Afo N/A
Imagen 9
Titulo Carga rapida y optimizacién
@ 9 Autor iconoc
. Técnica Digital
-
& Medidas 600 x 450 px
Afo N/A




Imagen 10
Titulo Nifia portada
Autor Yahaira Franco
Técnica Fotografia
Medidas 1015 x 1015 px
Ano 2024
Imagen 11
Titulo Nifio portada
Autor Yahaira Franco
Técnica Fotografia
Medidas 1015x 1015 px
Afo 2024
Imagen 12
Titulo Colaboradora de AD - Esther de Morales
Autor Facebook
Técnica Fotografia
Medidas 1015x 1015 px
Afo N/A
Titulo Colaboradora de AD - Marialeny de Cano
Autor Facebook
Técnica Fotografia
LIDERES
(=S Medidas 1015 x 1015 px
Ano N/A
Imagen 13
Titulo Colaboradora de AD - Dimas Patzan
Autor Facebook
Técnica Fotografia
Medidas 1015 x 1015 px

Afio

N/A
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