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RESUMEN

A través del acercamiento con el museo de Estanzuela, se identifico que no cuenta con
una guia educativa digital para informar a los estudiantes, comprendidos entre los 10 a 18 afios,
acerca de los principales especimenes fosiles que resguarda el Museo de Arqueologia y

Paleontologia, Dr. Woolfolk Saravia.

Por lo que se planted el siguiente objetivo: Disefiar una guia educativa digital para
informar a los estudiantes, comprendidos entre los 10 a 18 afios, acerca de los principales
especimenes fosiles que resguarda el museo de arqueologia y paleontologia Dr. Woolfolk

Saravia.

Se realiz6 una herramienta de validacion para conocer la percepcion del cliente, grupo
objetivo conformado por estudiantes comprendidos entre 10 a 18 afios y expertos en las areas

de comunicacion y disefio.

Se determiné que si fue posible diseiar una guia educativa digital para informar a los
estudiantes comprendidos entre los 10 a 18 afios, acerca de los principales especimenes fosiles
que resguarda el museo de arqueologia y paleontologia Dr. Woolfolk Saravia. Se recomendo

integrar el material grafico digital en la pagina web del museo de Estanzuela.



III

Para efectos legales unicamente el autor, LUIS DAVID HERNANDEZ GARCIA, es
responsable del contenido de este proyecto, ya que es una investigacion cientifica y puede ser

motivo de consulta por estudiantes y profesionales.



1%

indice
Capitulo I: Introduccion.
INEPOAUCCION. . ..t ettt et ettt e bt et e sateebeesaaeeatees 1
Capitulo II: Problematica.
2.1 CONLEXLO. . . ettt ettt ettt ettt e ettt e sttt e e bt eeea bt e e e abe e e e ab e e e eab e e e bt e e sbbeesneeenas 3
2.2 Requerimiento de comunicacion y diSENO0. . .......eecuieruieriiieriieeiieriie ettt 3
2.3 JUSHITICACION. . ..ttt et ettt e et e bt e st e e bt e e st e e nbeesateenaeeenee 4
B TR LY 2401111 o BRSPS 4
2.3.2 VUINerabilidad. . .......ooiiiiiiiiiiie et 5
2.3.3 TIaSCEONARIICIA. . ..uveuiiieniieiie ettt ettt sttt ettt e st e st e e sat e bt enbeeste s bt eatesaeenbeenbeeaeeaeenee e 5
B T - ot 02 1 1T - Yo BRSSP P 5
Capitulo III: Objetivos de diseifio.
3.1, ObBJELIVO GENETAL .. .eiiiiiiiiieiieie ettt ettt et e e e beeetbe e teesnbeeseesnbeeseeenseeseeensean 7
3.2 ODJEtIVOS ESPECIIICOS. . eeuvrieutiiriiieiieriieetteeite et e etteerteesiteeteesiteeseessbeeseessseeseessseenseessseensaessseans 7
Capitulo I'V: Marco de referencia.
4.1 Informacion general del CLIENTE..........c.eevuiieiiiiiiiiiieie e e 8

Capitulo V: Definicion del grupo objetivo.

5.1 Perfil @EOZIATICO. .. uuiiiiiii ettt e et e e et e et e e e taeeestaeessbaeeessaeessseeennseeenns 17



5.2 Perfil demMOGIATICO. . .ioeiiiieiieeeiie ettt e e e e e et e e et e e e e e nbeeennaee s 18

5.3 Perfil PSICOZIATICO. . .ceuiiiiiiiieiiie ettt e e e e e e st e e e e e nbeeennseeesaeesnsee e 19

5.4 Perfll CONAUCTUAL. . ..ooeveeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e e aae e e e eeesneeseenesemnnnnens 19

Capitulo VI: Marco tedrico.

6.1 Conceptos fundamentales relacionados con el producto 0 SErVICIO........c.eeevveeeruveeriureernnene 20
6.2 Conceptos fundamentales relacionados con la comunicacion y el disefio........c..cceevenenee. 23
6.3 Ciencias auxiliares, artes, teorias y tendencias..........ccccueereeriierieeiieenieeieeiee e eseee e 31

Capitulo VII: Proceso de diseiio y propuesta preliminar.

7.1 Aplicacion y razonamiento de la Informacion obtenida en el Marco Teorico...........c..c...... 39
7.2 CONCEPIUALIZACION. . ...eiieiiieiieeiieeite ettt ettt et e et esaaeebe et eenbeesseeenbeeseesnseenseesnseenseennns 40
R I 210 o] v | USSP 44
7.4 Propuesta PrellMINAT........ccccuiiiiiieeiiieeceee et e etieeeteeesteeesreeesaaeessseeessaessseesssseesssseessseeessseens 60

Capitulo VIII: Validacion técnica

8.1 PODIACION Y INUCSIICO. ....eeueieiuiieiieetie ittt ettt ettt e bt e et e et esabeesaeeenseesseeenneas 72
8.2 MEt0dO € INSLIUMENTOS. . ..eeutiiiiiieiiieiieeite ettt ettt ettt et s e et e st e st e aeeenbeesneas 73
8.3 Resultados e Interpretacion de resultados. .......ccveeeveeriieiiieniieiiece e 79
8.4 Observaciones de 1a validacion............cocuiiiiiiiiiiiiiiiee e 86

Capitulo IX: Propuesta grafica final.......coieeinniennennninnnennsneninecnsnecsensncsssecsseessesssscsssesssnes 91



VI

Capitulo X: Produccion, reproduccion y distribucion

10.1 Plan de costos de elaboracion. ...........cocevieriieiiniiniiienit ettt 102
10.2 Plan de costos de produCCION. ..........oecuieriiiiiieiieeie ettt eba e 102
10.3 Plan de costos de reprodUCCION. .......cccuieeiiieeiiieeiiie ettt eiee st eesaeeeseaeeeaaeeeaseeenes 103
10.4 Plan de costos de diStriDUCION. . ....c..cccueiiiriieiiiriereeecteeeee et 103
10.4 Margen de utilidad..........coooviiiiiiiiiiee e 103
LO5 TVA ettt ettt et ettt et e s et e e e e e st e st et e e nte st enbe e st e nneenteeneenneenreennans 104
10.6 CUAAIO TESUIMEIL. . ..e.eteriieieeiieeiteie ettt ettt ettt st et e et e bt et e sate bt et e ebee bt entesaeenbeensesaeen 104

Capitulo XI: Conclusiones y recomendaciones

T1.1 CONCIUSIONES. . .evvveveiiieeeeieetiteeeee e e e eeet ettt e e e e e ee bt e e e e e e e s essasaaaeeeeeeeesssssaaraeeeeeesssssnnrraeeeeeeeas 106
11.2 RECOMENAACIONES.......ccuvvviiiiieieieieiiiiieeeeee e eeeeiat ettt e e e e e e ettt e e e e e e s eesssaaaaeeeeeeessessssbraeeeeeeesnns 107
Capitulo XII: Conocimiento General.........c.ccoeiiiivrcnssncsssnncsssencsssnncssssssssssssssssssssssssssssssssnss 108

Capitulo XIII: Referencias
LR U 23 0) 1107 ¢ i - TP 109
13,2 WEDEIATTa. ...cciiiiiiieieeee ettt ettt et e et e et e et e e sabeenbeeenbeensaennbeenbeennnas 110

Capitulo XIV: ANEXO0S....uciieiiniissennsninseisssnissensssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 115



Capitulo I



CAPITULO I: Introduccion

El Museo de Paleontologia y Arqueologia Roberto Woolfolk Saravia, naci6 por iniciativa
de Alfonso Gonzalez Davison, quien se percatd de que en el territorio de Estanzuela se
encontraban fosiles y vestigios mayas. Para construir el museo y ponerlo en marcha, se designoé a
los paleontdlogos Bryan Petterson y Roberto Woolfolk Saravia, y se inaugurd el 27 de junio de

1974.

El presente proyecto de graduacion se planted con el objetivo de disenar una guia
educativa digital para informar a los estudiantes comprendidos entre los 10 a 18 afios, acerca de
los principales especimenes fosiles que resguarda el museo de Arqueologia y Paleontologia Dr.

Woolfolk Saravia.

Para crear el concepto creativo se usara el método de mapa mental y, a través de un
método de investigacion 16gico inductivo, se creard un marco tedrico que respalde la

investigacion.

A través de herramientas de investigacion, comunicacion, disefio y validacion se
desarrollara el proceso de este proyecto,. Los métodos de validacion seran encuestas al grupo
objetivo, clientes y un grupo de expertos. De esta Gltima herramienta se obtendran cambios
importantes para mejorar el resultado, y dejar un producto de comunicacion y disefio funcional

para el grupo objetivo.
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Capitulo II: Problematica

El Museo de Paleontologia y Arqueologia Roberto Woolfolk Saravia carece de una guia
educativa digital para informar, a los estudiantes comprendidos entre 10 a 18 afios, acerca de los

principales especimenes fosiles que resguarda el museo.

Por lo que se plantea disefiar una Guia Educativa Digital para informar acerca de los

principales especimenes fosiles que resguarda el museo.

2.1 Contexto

El Museo de Paleontologia y Arqueologia, Roberto Woolfolk Saravia, naci6 por
iniciativa de Alfonso Gonzélez Davison, quien se percatd de que en el territorio de Estanzuela se
encontraban fosiles y vestigios mayas. Para construir el museo y ponerlo en marcha, se designo a
los paleontdlogos Bryan Petterson y Roberto Woolfolk Saravia, Se inaugur6 el 27 de junio de

1974.

El museo ofrece en su recorrido una parte del pasado guatemalteco, cuyo tema central se
basa en los animales que existieron en este pais, hace aproximadamente 30,000 afios y que se
extinguieron hace 10,000 afios. Se presenta al inicio, la formacion de la tierra, los continentes y

luego informacion relativa a la formacion de los fosiles.

Durante el recorrido se pueden apreciar breves anotaciones de la historia de este museo,
asi como una pequefia resefia de la vida del Ing. Roberto Woolfok Saravia, investigador y

responsable de conservar estos fosiles.

Se muestra de forma grafica y textual, informacion acerca del inicio de la vida en el mar,

la evolucion de algunos animales hacia la vida anfibia y luego la vida terrestre. Complementa la



muestra un acercamiento a la cultura maya de la region, por medio de la exhibicion de varios

objetos arqueologicos de gran valor cultural e historia.

Debido que la mayor parte de visitantes no entienden la ficha técnica se delimita la
informacion sobre el espécimen, surge la necesidad de elaborar una guia educativa digital de los
principales fosiles que informe acerca de las caracteristicas, alimentacion, habitat y

especificaciones generales de una manera sencilla, clara y acompafiado de ilustraciones graficas.

La creacion de esta guia educativa digital ayudara a que las personas salgan del museo
con una comprension y un conocimiento mas amplio sobre los principales fosiles que resguarda

el museo.

2.2 Requerimientos de Comunicacion y Disefio

El Museo de Paleontologia y Arqueologia Roberto Woolfolk Saravia no cuenta con una guia educativa

digital para informar acerca de los principales especimenes fosiles que resguarda el museo.

Para sustentar las razones por las que se consider6 importante el problema y la
intervencion del disefiador - comunicador, se justifica la propuesta a partir de cuatro variables: a)

magnitud; b) trascendencia; ¢) vulnerabilidad; d) factibilidad.

2.2.1 Magnitud

59,089 de habitantes es la poblacion total de Zacapa.

10 872 de habitantes es la poblacion total de Estanzuela.
e 18 es la cantidad de infraestructura escolar.

1 es la cantidad de museos.



59 089

Poblacion total de Zapaca

10872

Poblacion total de Estanzuela

Infraesfructura e

Grafica de magnitud realizada por Luis David Herndndez Garcia. Ver imagenes de ejemplo en
anexos



2.3.2. Vulnerabilidad. Al no contar con una guia educativa digital, los estudiantes
comprendidos entre 10 a 18 afios, no obtendran el material grafico necesario para la
asimilacion de la informacidn de los principales especimenes fosiles de forma optima y

correcta, dando lugar a la incorrecta comprension y el desinterés.

2.3.3 Trascendencia. Al contar con una guia educativa digital acerca de los
principales especimenes fosiles, los estudiantes comprendidos entre 10 a 18 afios seran
beneficiadas debido a que podran optar a una informacién mas grafica y adecuada, dando
como resultado una mejor asimilacion del contenido que brinda el museo, como también la

motivacion de investigar mas a fondo acerca de otros especimenes fosiles.

2.3.4 Factibilidad. El proyecto es factible, ya que se cuenta con el completo apoyo

del museo, ademas de contar con los recursos econémicos, humanos, y tecnologicos.

2.3.4.1 Recursos Humanos. El museo cuenta con el recurso humano competente y
calificado para administrar y gestionar el material grafico, para lograr los objetivos

propuestos.

2.3.4.2 Recursos Organizacionales. Los encargados del museo de Estanzuela,
(INGUAT) autorizan al personal para que esté en disposicion de brindar toda la

informacion necesaria de la empresa para llevar a cabo el proyecto.

2.3.4.3 Recursos Economicos. El museo se encuentra bajo el cargo del instituto

guatemalteco de turismo, (INGUAT) lo que posibilita la realizacion del proyecto.

2.3.4.4 Recursos Tecnologicos. La institucion cuenta con el aval del instituto
guatemalteco de turismo (INGUAT) que brindaria el equipo y las herramientas

necesarias para elaborar y producir el resultado del proyecto.
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Capitulo III: Objetivos
3.1 Objetivo general

Disefar una guia educativa digital para informar, acerca de los principales
especimenes fosiles que resguarda el museo de arqueologia y paleontologia Dr. Woolfolk

Saravia, Estanzuela, departamento de Zacapa. Guatemala.

3.2 Objetivos especificos

Investigar material relacionado con el disefio de guias, revistas y libros educativos
para fundamentar la elaboracidon estructural de una guia educativa digital para los
visitantes del museo.

e Recopilar informacién acerca de los principales fosiles que resguarda el museo
(Mastodonte, Eremotherium y el Gliptodonte) para implementar de forma correcta la
estructura de la informacién y graficos que serd dirigida a las personas que visiten el
museo.

e Elaborar ilustraciones de los principales especimenes fosiles que posee el museo para
facilitar la asimilacion de informacion.

e Establecer la estructura de la informacidon para que la guia educativa digital esté de

acuerdo con el orden de prioridad a transmitir a los visitantes del museo.
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Capitulo I'V: Marco de Referencia

4.1 Informacion general del cliente

e Nombre de la empresa: Museo de arqueologia y paleontologia Roberto Woolfolk Saravia

e Direccion: Ubicacion: Kilometro 141, Municipio de Estanzuela, municipio de Zacapa,
Guatemala.

e Email: museo.estanzuela@inguat.gob.gt

o Teléfono: 79336108

e Contacto: Alejandrina Silva

4.1.1 Antecedentes. El Museo nacio por iniciativa de Alfonso Gonzalez Davison, quien se
percato de que en el territorio de Estanzuela se encontraban fosiles y vestigios mayas. Para
construir el museo y ponerlo en marcha, se designé a los paleontélogos Bryan Petterson y

Roberto Woolfolk Saravia, y se inaugurd el 27 de junio de 1974.

El ingeniero Woolfolk Saravia cree que Guatemala es un pais con muchos fosiles,
incluso con restos de dinosaurios. En sus apuntes figuran datos de hallazgos que habria
que someter a un detenido estudio cientifico, y que revisten un especial interés. Ellos
consisten en dos grandes huesos que, segiin Woolfolk, constituian el cuerno central de

una vértebra de gran tamafio.

Debido a que la mayor parte de las personas no entienden la ficha técnica de los
especimenes fosiles que resguarda el museo, surge la necesidad de elaborar una guia
educativa que informe sobre las caracteristicas, alimentacién y comportamiento de una

manera sencilla para que las personas comprendan de mejor manera la informacion.



4.1.2 Delimitacion geografica. Municipio de Estanzuela en el departamento de Zacapa, en la
zona oriental de la Republica de Guatemala

4.1.3 Grupo objetivo. Hombres y mujeres entre 8 a 18 afios

4.1.4 Principal beneficio al grupo objetivo. Informar de una forma grafica y
estructurada las caracteristicas, alimentacion y habitat de los principales

especimenes fosiles del museo, acompafiado de ilustraciones

4.1.5 Competencia. El Museo de Arqueologia y Paleontologia Dr. Woolfolk Saravia

es el inico museo en el pais y no tiene ninguna competencia

4.1.6 Posicionamiento. El Museo de Arqueologia y Paleontologia Dr. Woolfolk

Saravia estd posicionado como principal museo de especimenes fosiles de Guatemala.

4.1.7 Factores de diferenciacion. E1 Museo de Arqueologia y Paleontologia Dr.

Woolfolk Saravia resguarda especimenes fosiles unicos hallados en Guatemala.

4.1.8 Objetivo de mercadeo. Retener a los visitantes actuales, atraer nuevos
visitantes y generar una apreciacion hacia los especimenes fosiles que habitaron el

pais.

4.1.9 Objetivo de comunicacion. Dar a conocer a través de una guia
educativa digital acerca de los principales especimenes fosiles que resguarda

el museo de Estanzuela

4.1.10 Mensajes claves a comunicar. Caracteristicas, dimensiones y
alimentacion de los principales especimenes fosiles que resguarda el museo de

Estanzuela.



4.1.11 Estrategia de comunicacién. Dar mayor visibilidad de una manera grafica a

los principales especimenes fosiles que resguarda el museo de Estanzuela.

4.1.12 Reto del diseiio y trascendencia. Lograr crear una guia educativa digital que

logre cumplir los requisitos visuales e informativos.

4.1.13 Materiales a realizar. Disefo de una guia educativa digital para informar acerca
de los principales especimenes fosiles que resguarda el Museo de Arqueologia y

Paleontologia Dr. Woofolk Saravia. Estanzuela, Zacapa. Guatemala 2023.
4.3 Mision

Brindar informacion enriquecedora y 6ptima acerca de los insumos paleontologicos y
arqueologicos que posee Guatemala.
4.4 Vision

Liderar el posicionamiento de la paleontologia como destino turistico competitivo a nivel

nacional, aprovechando sus ventajas comparativas, para contribuir al desarrollo turistico

sostenible del pais.



4.5 Valores

e Tolerancia
e Respeto

e Honradez

4.6 FODA

Fortalezas

Oportunidades

Unico ente institucional
capaz de brindar parte del
patrimonio paleontologico
del pais.

El instituto guatemalteco de
turismo INGUAT es quien
gestiona el museo.

Crecer a base de futuros hallazgos
del patrimonio paleontologico.
Interés de la poblacion sobre la
paleontologia y arqueologia.

Debilidades

Amenazas

Musco.

Minimo personal encargado del

Brinda poca informacion acerca de los
especimenes que resguarda el museo.

[No posee un organigrama oficial.

El recorrido tarda un maximo de veinte
minutos

No posee material educativo para acompafar
la visita.




4.7 Organigrama del museo de Estanzuela.

-~

qutenimient

Grafica de Organigrama realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver imagenes de ejemplo
en anexos
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Capitulo V: Definicion del Grupo Objetivo

Hombres y mujeres comprendidos entre los 10 y 18 afios, que provienen del
departamento de Zacapa. Muestran un gran interés por como era la vida en tiempos pasados.
Tiene gusto por la naturaleza y siente curiosidad por la flora y la fauna en tiempos de

prehistoria.

5.1 Perfil geografico

5.1.1 Pais. Guatemala se ubica en el extremo norte de Centroamérica con una
extension territorial de 108,889 kilometros cuadrados y esta limitada al oeste y norte por
México, al este con Belice y el golfo de Honduras, al sureste con Honduras y El
Salvador, y al sur con el Océano Pacifico. El territorio se encuentra integrado por 22
departamentos, los cuales se dividen en 340 municipios. Su capital es la Ciudad de

Guatemala.

5.1.2  Regioén. Zacapa es uno de los 22 departamentos de Guatemala y su capital es la
ciudad de Zacapa. Esta ubicado en el este de Guatemala y limita al norte con el
departamento de Alta Verapaz, al este con el departamento de Izabal, al sur con el
departamento de Chiquimula y al oeste con los departamentos de El Progreso y Baja

Verapaz.

5.1.3 Municipio. Estanzuela es un municipio del departamento de Zacapa, Guatemala.
Es un pueblo pequefio con una poblacion de 11,140 y un area de 92.4 km 2. El pueblo
estd ubicado a una latitud de 14.9979 y una longitud de -89.5705. Tiene una altitud de

183 metros (600 pies) sobre el nivel del mar y tiene un clima de sabana tropical.



5.1.4 Tamaiio. Estanzuela es un municipio del departamento de Zacapa, en la zona
nororiental de la Republica de Guatemala. Se encuentra a 141 kilometros de la ciudad
capital ya 5 kilometros de la cabecera Departamental de Zacapa. Posee una extension

territorial de 92.40 km?2.

5.1.5 Poblacidon. segin el censo de 2018, tiene una poblacién de 60,424 habitantes y

una densidad de poblacion de 152 personas por km?

5.1.6 Densidad. Urbana.

5.1.7 Idioma: El idioma oficial de Estanzuela, al igual que en el resto de Guatemala,
es el espafiol. Sin embargo, también se hablan otros idiomas indigenas en algunas areas

del pais.

5.1.8 Clima. El clima en Estanzuela es calido y mayormente seco. La temperatura
mas alta registrada en Guatemala, 45.0 °C (113.0 °F), se registr6 aqui. La
temperatura mas baja registrada fue de 7.0 °C (44.6 °F). Estanzuela recibe 652.3
milimetros (25.68 pulgadas) de lluvia anualmente y tiene una humedad promedio del

70%.

5.2 Perfil demografico

5.2.1 Edad. 10 a 18 anos.

5.2.2 Sexo. Masculino y femenino.

5.2.3 Nivel Socioeconomico. Estudiantes, padres entre C1, C2, C3

5.2.3.1 Estatus Social. Nivel Medio (35,4% integra la clase media)

5.2.3.2 Ingresos. El ingreso familiar oscila en un promedio de Q11 mil y Q25 mil al mes.



5.2.3.3 Estudios. La mayoria son graduados universitarios, mucho de ellos con

grados avanzados

5.2.3.4 Tipos de vivienda. Viven en sectores residenciales o colonias en terrenos

grandes, las calles son pavimentadas y amplias, generalmente en buen estado.

5.2.3.5 Aparatos Eléctricos. En su hogar tienen todas las comodidades y algunos
lujos; al menos dos aparatos telefonicos, equipo modular, televisores a color, cable,

DVD y computadora.

5.2.3.6 Servicio doméstico. 2 o mas. Servicio doméstico.

5.2.3.7 Vehiculo. Poseen 1 o 2 vehiculos de modelos no necesariamente recientes, aunque no
viejos.

5.2.3.8 Educacion hijos. Los hijos son educados en colegios privados de cuotas intermedias, y
terminan su educacion en universidades privadas reconocidas, aunque no necesariamente
las mas caras.

5.2.3.9 Viajes al exterior. Vacacionan generalmente en el interior del pais y con un viaje anual al

extranjero.

5.3 Perfil Psicografico

El grupo objetivo muestra una gran fascinacion por la historia de nuestro planeta y el
estudio de los fosiles. Les intriga y emociona descubrir mas sobre estos gigantes prehistoricos.
A menudo tienen una imaginacién vivida y disfrutan de la posibilidad de recrear como eran
estos animales basandose en evidencias fosiles. Las personas con pasion por los especimenes

fosiles también aprecian el enfoque cientifico que se necesita para estudiarlos. Valoran la



investigacion rigurosa, la evidencia y el andlisis critico.

5.4 Perfil Conductual

El perfil conductual encontrado indica que el grupo objetivo son personas que tienden a
disfrutar de visitas a museos de historia natural y lugares donde se realizan excavaciones
paleontoldgicas. Estas experiencias les permiten ver fosiles reales, exhibiciones y aprender de

expertos en el campo.
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Capitulo VI: Marco tedrico

6.1 Conceptos fundamentales relacionados con el producto o servicio

6.1.1 Diseiio. El disefio se puede definir como el proceso de planificacion y creacion de
objetos, sistemas o servicios que satisfacen necesidades humanas y mejoran la calidad de
vida. Segun Lidwell, Holden y Butler (2010), el disefio es “la intencion detras de un
resultado” (ignore, 2010, p. 46)

6.1.2 Niifio. Un nifio es un ser humano en la etapa que va desde el nacimiento hasta la
pubertad. Segun la Convencidn sobre los Derechos del nifio de las Naciones Unidas
(1989), un nifio es “todo ser humano menor de dieciocho afios de edad, salvo que, en
virtud de la ley que le sea aplicable, haya alcanzado antes la mayoria de edad” (articulo
1). (Nifio, 1989)

6.1.3 Guia educativa. Es un material educativo que promueve el aprendizaje autonomo
al aproximar el material de estudio al estudiante a través de diversos recursos didacticos

como por ejemplo esquemas o comentarios. (Garcia Aretio, 2009)

6.1.4 Museo. Institucion dedicada a mostrar a la audiencia visitante un conjunto de
piezas particulares. Algunos tipos de museos sirven de plataforma educativa formal y no

formal. Otros cuantos realizan investigacion. (Sibaja, 2015)

6.1.4.1 Restos fosiles. Cualquier evidencia de organismos vivos o su actividad (con
exclusion de los artefactos culturales de Homo sapiens) que se encuentre incorporado
al registro de rocas sedimentarias y que sea previo al Holoceno. La litificacion no es

requisito condicionante de un fosil. (Sibaja, 2015)

6.1.4.2 Eremotherium. Género de perezoso (Xenarthra: Pilosa: Folivora). La especie



tipo del género es E. laurillardi (Lund 1842). Contiene una especie adicional, E.
eomigrans (De Iullis y Cartelle 1999). El rango estratigrafico del género va del
Blancano (Plioceno tardio-Pleistoceno temprano) al Holoceno temprano. El rango de
distribucion del género abarca la Sudamérica no patagdnica, Centroamérica y la
porcion sur de Norteamérica (incluyendo el sur de EUA y Florida). Se considera a
Eremotherium como un mega herbivoro (masa >1000 Kg) terrestre, aunque pudo
haber incluido en su dieta productos de origen animal como insectos y carrofia.

(Sibaja, 2015)

6.1.4.3 Mastodonte. Nombre comun aplicado a una gran variedad de proboscideos no
elefantidos (familia Elephantidae), generalmente el término se usa para describir
gonfotéridos (familia Gomphotheriidae) y de forma correcta a los mamutidos (familia
Mammutidae). Los ‘mastodontes’ comparten una morfologia de cuerpos bajos y
anchos, con dos o cuatro defensas y dientes braquiodontos (de coronas bajas) ya sea
bunolofodontos (Gomphotheriidae) o zigodontos (Mammutidae). Los ‘mastodontes’

no representan un grupo natural (descendientes de un mismo ancestro comun).

(Sibaja, 2015)

6.1.4.4 Ballena barbada. Nombre comun para designar a un miembro del suborden
Mysticeti. También llamadas “misticetos”, por la castellanizacion del nombre
cientifico. Las ballenas barbadas actuales son animales edentulados (con ausencia de
dientes) con presencia de barbas (estructuras queratinosas, filamentosas y elésticas)

localizadas en el interior de la boca. (Sibaja, 2015)

6.1.5 Espécimen. Pieza inica de una coleccion o estudio que puede ser distinguida

por su individualidad y caracteristicas propias intrinsecas. (Sibaja, 2015)



6.1.6 Era Cenozoica. Lapso geocronoldgico que inicié hace 66 millones de afos. Se
divide en tres periodos a saber, el Paledgeno (que contiene las épocas del Paleoceno,
Eoceno y Oligoceno), que va de hace 66 hasta hace 23.03 millones de afos (Ma); el
Nedgeno (que contiene las épocas del Mioceno y Plioceno), que va de hace 23.03 a 2.58
Ma y el Cuaternario (que contiene las épocas del Pleistoceno y Holoceno), que inicio
hace 2.58 Ma. El Cenozoico es considerado como la “era de los mamiferos” debido a la
gran radiacion de este grupo bioldgico particular y su dominio en los ecosistemas

terrestres durante gran parte de este lapso. (Sibaja, 2015)

6.1.7 Era Mesozoica. Lapso geocronologico que inici6 hace 252.17 £0.06 Ma y
finaliz6 hace 66 Ma. Se divide en tres periodos, el Tridsico (que inicia con el Mesozoico
y finaliza hace 201.3 +£0.2 Ma), el Jurasico (que inicia con el fin del Jurasico y finaliza
hace ca. 145 Ma) y el Cretécico (que inicia cuando finaliza el Jurasico y finaliza hace 66
Ma). De manera popular, se le conoce a este lapso como la “era de los reptiles”, por la
dominancia y radiacion evolutiva de los amniotas sauropsidos en los diferentes

ecosistemas del planeta. (Sibaja, 2015)

6.1.8 Era Paleozoica. Lapso geocronolédgico que inicié hace 541 £1.0 Ma y finaliz6
hace 252.17 +0.06 Ma. Se divide en seis periodos a saber, el Cambrico (que inicia con
el Paleozoico y finaliza hace 485.4 +£1.9 Ma), el Ordovicico (que inicia con el fin del
Céambrico y finaliza hace 443.8 £1.5 Ma), el Siltrico (que inicia con el fin del
Ordovicico y finaliza hace 419.2 £3.2 Ma), el Devonico (que inicia con el fin del
Silurico y finaliza hace 358.9 £0.4 Ma), el Carbonifero (que inicia con el fin del
Silurico y finaliza hace 298.9 £0.15 Ma) y el Pérmico (que inicia con el fin del

Carbonifero y finaliza hace 252.17 +£0.06 Ma. Se considera al Paleozoico como la “era



de los peces” por la gran radiacion evolutiva de los craniados no tetrapodos en los

cuerpos de agua habitables del planeta. (Sibaja, 2015)

6.2 Conceptos fundamentales relacionados con la comunicacion y el disefio

6.2.1 Conceptos fundamentales relacionados con la comunicacion.

6.2.1.1 Definicion de comunicacion. La comunicacion es el proceso de intercambio de
informacion entre dos o mas personas. Segiin Robbins y Judge (2017), la comunicacion

es “la transferencia y la comprension del significado” (p. 342). (Judge, 2017)

6.2.1.2 Proceso de la comunicacion. El proceso de comunicacion es el conjunto de
pasos que se siguen para transmitir y recibir informacion. Segiin Robbins y Judge
(2017), el proceso de comunicacion consta de siete partes: el emisor, la codificacion, el
mensaje, el canal, la decodificacion, el receptor y la retroalimentacion. (Robbins S. P.,

2017)

6.2.1.2.1 Elementos del proceso de comunicacion.

e Emisor: Es la persona que inicia el proceso de comunicacion al enviar un
mensaje. El emisor debe tener claro qué quiere comunicar y como lo va a
hacer.

e Mensaje: Es la informacion que se transmite del emisor al receptor. Puede ser
verbal o no verbal y puede transmitirse a través de diferentes medios.

e Codificacion: Es el proceso de convertir el pensamiento en un mensaje que
pueda ser transmitido. El emisor codifica el mensaje utilizando un lenguaje
o un sistema de signos que pueda ser entendido por el receptor.

e (anal: Es el medio a través del cual se transmite el mensaje. Puede ser un canal



fisico, como el aire en el caso de la comunicacién oral, o un canal tecnologico,
como el teléfono o el correo electronico.

e Decodificacion: Es el proceso de interpretar el mensaje recibido. El
receptor decodifica el mensaje utilizando su conocimiento del lenguaje o

del sistema de signos utilizado por el emisor.

6.2.1.3 Tipos de comunicacion. La comunicacion verbal y no verbal son dos tipos de

comunicacion que se utilizan para transmitir informacion. (Robbins, 2017)

6.2.1.3.1 Comunicacion verbal. Es la comunicacion que se realiza a través de
palabras, ya sea de forma oral o escrita. La comunicacion verbal puede ser formal o
informal y puede transmitirse a través de diferentes medios, como la conversacion cara

a cara, el teléfono o el correo electronico. (Robbins, 2017)

6.2.1.3.2 Comunicacion no verbal. Es la comunicacion que se realiza a través de
medios distintos a las palabras, como los gestos, las expresiones faciales, el lenguaje
corporal y el tono de voz. La comunicacion no verbal puede transmitir informacion sobre
las emociones y actitudes del emisor y puede complementar o contradecir la

comunicacion verbal. (Robbins, 2017)

6.2.1.4 Funciones de la comunicacion. Las funciones del lenguaje son los distintos
propdsitos con los que el lenguaje se usa por parte del ser humano. Segun Roman

Jakobson, hay seis funciones del lenguaje:

e Funcion informativa: Se centra en el contenido del mensaje y la situacion.
Aparece en aquellos mensajes en los que se informa de forma objetiva.
e Funcion expresiva: Se centra en el emisor y aparece en aquellos mensajes en

los que predomina la subjetividad y el emisor expresa sus sentimientos,



emociones, estados de animo, etc.

e Funcion apelativa: Se centra en el receptor y aparece en aquellos mensajes en
los que el emisor intenta influir en el comportamiento del receptor.

e Funcidn representativa: Utilizado para informar sobre un hecho concreto de
forma objetiva.

e Funcion persuasiva: Los mensajes que buscan un objetivo en especifico en favor
a la persona que lo transmite. Permite influir en las personas.

e Funcion social o de contacto: Se centra en el canal de comunicacion
y aparece en aquellos mensajes cuyo propdsito es establecer,
mantener o interruptor el contacto social.

e Funcion poética: Se centra en el mensaje en si mismo y aparece en

aquellos mensajes cuyo proposito es producir placer estético.

e Funcion metalingliistica: Se centra en el codigo y aparece en aquellos

mensajes cuyo proposito es hablar sobre el propio lenguaje. (Jakobson, 1960)

6.2.2 Conceptos fundamentales relacionados con el diseiio

6.2.2.1 Concepto del diseiio. El diseno se puede definir como el proceso de planificacion y
creacion de objetos, sistemas o servicios que satisfacen necesidades humanas y mejoran la
calidad de vida. Segun Lidwell, Holden y Butler (2010), el disefio es “la intencidn detras

de un resultado”. (Lidwell, 2010)

6.2.2.2 Diseiio Grdfico. El diseno grafico es una disciplina artistica y técnica que se
utiliza para comunicar visualmente mensajes especificos a grupos sociales con objetivos
determinados. Esta actividad ayuda a optimizar las comunicaciones graficas y se basa en

el principio de que “la forma sigue a una funcion especifica”. El disefiador grafico



interpreta, ordena y presenta mensajes visuales y utiliza la estética de la tipografia, la
disposicion compositiva del texto, la ornamentacion y las imagenes para transmitir ideas,
sentimiento y actitudes mas alla de lo que expresa el lenguaje por si solo. (Economipedia,

2022)

6.2.2.3 Tipos de Diseiio.

6.2.2.3.1 Diserio Editorial. El diseio editorial es una rama del disefio grafico
que se dedica al disefio, maquetacion y composicion de publicaciones impresas o

digitales tales como revistas, periddicos y libros. (Eguaras, 2018)

6.2.2.3.2 Diserio Web. El disefio web es una actividad que consiste en la
planificacion, disefio, implementacién y mantenimiento de sitios web, también es el arte

de planificar y organizar el contenido de una pagina web para compartirlo en Internet.

(Foundation, 2023)

6.2.2.3.3 Fotografia. El arte de capturar luz mediante una cadmara para la creacion
de una imagen. Involucra a la cdmara para captar la luz y de ese modo crear imagenes

estaticas o con movimiento. (Indeed, 2023)

6.2.2.3.4 Diserio Multimedia. Es el arte de la integracion de diferentes medios, puede
incluir texto, imagenes, audio y video para comunicarse con la audiencia. Se practica en el area

del disefo grafico, disefio web, publicidad y marketing. (Indeed, 2023)

6.2.2.4 Elementos del Diserio.
6.2.2.4.1 La linea. Es el elemento visual basico de todo grafismo, que no deja de

ser una sucesion de puntos, conectando la trayectoria de un punto a otro. Cuando

trabajamos con lineas debemos prestar atencion a cualidades como el grosor, el color, la
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textura y el estilo. (Imborrable, 2020)

6.2.2.4.2 Textura. Hace referencia a la sensacion que produce al tacto cualquier
objeto o material, es decir, los elementos que construyen, siendo evidentes a simple

vista, emitiendo sensaciones y provocando sentimientos. (Imborrable, 2020)

6.2.2.4.3 Color. Es un elemento fundamental en el disefio grafico y puede transmitir

diferentes sensaciones y emociones. (Imborrable, 2020)

6.3 Ciencias auxiliares, arte, teorias y tendencias

6.3.1 Ciencias auxiliares.

6.3.1.1 Sociologia. Es una ciencia social que tiene como objeto de estudio las relaciones
sociales que se producen dentro de una poblacion humana especifica. En este sentido, la
sociologia se encarga de estudiar, analizar y describir la estructura, organizacion y
funcionamiento de las sociedades, asi como las conductas, tendencias, fendémenos y
problematicas que se verifican a nivel colectivo como consecuencia de las actividades

sociales. (Economipedia., 2021)

6.3.1.2 Antropologia. Es una ciencia social que estudia al ser humano de una forma
integral, incluyendo sus caracteristicas fisicas como animales y su cultura, que es el
unico rasgo no bioldgico. Para abarcar la materia de su estudio, la antropologia recurre a
herramientas y conocimientos producidos por las ciencias sociales y las ciencias

naturales. (InfoLibros.org, 2023)

6.3.1.3 Psicologia. Es el estudio cientifico de la mente y el comportamiento, incluye el
estudio del proceso y el estado mental. También incluye el estudio del comportamiento

humano y otros animales. (Merriam-Webster, 2023)



6.3.1.4 Psicologia de la comunicacion. La psicologia de la comunicacion es una
disciplina cientifica independiente que se encarga de estudiar y analizar el proceso de
comunicacion a partir de los mecanismos biopsicosociales, inconscientes y conscientes

que lo conforman. (XYZ, 2023)

6.3.1.5 Psicologia del color. La psicologia del color es una disciplina que estudia como
los colores pueden afectar nuestras emociones, percepciones y comportamientos.
Explora como diferentes tonalidades, intensidades y combinaciones de colores pueden
generar respuestas psicologicas y como se utilizan en diversos contextos, como el
disefio grafico, la publicidad, el marketing y el entorno arquitectonico. (McDermott,

2017)

6.3.1.6 Psicologia de la imagen. La psicologia de la imagen es una corriente
psicologica enmarcada en el pensamiento siloista. En su desarrollo considera aportes de
la fenomenologia de Husserl y del existencialismo de Sartre. Aporta al conocimiento
una concepcion de lo humano como ser consciente e intencional y una
conceptualizacion del psiquismo que comprende las caracteristicas de espacialidad y

temporalidad de los fendémenos de la conciencia. (Humanipedia, 2023)

6.3.1.7 Psicologia del consumidor. Es el estudio de como se comporta el consumidor al
adquirir productos o servicios para suplir sus necesidades. Esta disciplina busca
comprender los factores emocionales y cognitivos que intervienen en el proceso de

compra. (maravillosa, 2023)

6.3.1.8 Psicologia de la forma. Brinda diferentes teorias, postulados y estudios que
proponen que las figuras geométricas transmiten sensaciones, y estas cuando son

combinadas con otros elementos se puede obtener un claro y poderoso mensaje que



transmite emociones. (Oviedo, 2004)

6.3.1.9 Semiologia. Es la ciencia que estudia los sistemas de signos no lingiiisticos. La
semiologia fue concebida por Ferdinand de Saussure como “la ciencia que estudia la vida

de los signos en el seno de la vida social”. (Guiraud, 1972)

6.3.1.10 Paleontologia. Ciencia integrativa dedicada al estudio de la vida del

pasado por medio de los restos fosiles. (Sibaja, 2015)

6.3.1.11 Arqueologia. Es la ciencia que estudia los cambios que se producen
en las sociedades, desde las primeras agrupaciones de humanos hasta las actuales, a
través de restos materiales dispersos en la geografia y conservados a través del

tiempo. (Geographic, 2023)

6.3.2 Artes

6.3.2.1 Dibujo. El dibujo es una forma expresiva grafica que consiste en plasmar
imagenes mentales sobre una superficie plana. El dibujo es considerado como una
modalidad de las artes visuales y se asocia a un método alternativo de comunicacion no

verbal a nivel universal. (Concepto ABC, 2023)

6.3.4 Teorias

6.3.3.1 Teoria del color. Es una guia que pretende estandarizar los conocimientos sobre
los colores para su aplicacion practica en diversas areas como pueden ser las artes
visuales o el disefio grafico. Esta teoria establece un conjunto de reglas basicas que
rigen la mezcla de colores para conseguir efectos deseados, mediante la combinacion de

colores o pigmentos. (Concepto.de, 2023)

6.3.3.2 Teoria de la Gestalt. Es una teoria psicoldgica que fue creada en el siglo 20. Esté



basada en que las personas estan ancladas a percibir las cosas como un todo y no como
las partes que la conforman. Esta teoria enfatiza la idea de que el todo es mas grande que
la suma de sus partes. Esta teoria se ha aplicado hacia muchas areas de la psicologia,

incluyendo percepcion, resolucion de problemas y creatividad. (Britanica, 2023)

6.3.3.3 Teoria del recorrido visual. La teoria del recorrido visual es un concepto de la
psicologia de la percepcion que se refiere al camino que sigue el ojo al mirar una
imagen. En la actualidad, no hay una tnica teoria del recorrido visual, sino varias.

(Garcia, 2009)

6.3.4 Tendencias

6.3.4.2 Ilustracion 3D. La ilustracion 3D es un recurso grafico que se ha convertido en
una tendencia en disefio web. Se entiende por disefio 3D al conjunto de técnicas que te
dan la posibilidad de crear y proyectar imagenes en tres dimensiones. El paso previo al
disefio de estas imagenes es el de pensar e idear los elementos tridimensionales con los

que queremos trabajar. (Online, 2023)

6.3.4.2 Minimalismo. E]l minimalismo es una corriente artistica que utiliza elementos
minimos y basicos, como colores puros, formas geométricas simples y tejidos naturales.
En su ambito més general, es la tendencia a reducir a lo esencial, a despojar de elementos

sobrantes. (mymodernmet, 2022)



6.3.5 Tablero de tendencias
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Grafica de tendencias realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver imagenes de ejemplo en
anexos
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Capitulo VII: Proceso de diseiio y propuesta preliminar

7.1 Aplicacion de la informacion obtenida en el marco teorico.

7.1.1 Comunicacion. En el proyecto se implementaran los conceptos principales de la
comunicacion, principalmente se utilizara la comunicacion informativa. Este tipo de
comunicacion informara al grupo objetivo de las caracteristicas de los especimenes

fosiles. También incrementara el conocimiento e informacién de los especimenes.

7.1.2 Diseiio. Se incluirdn los conceptos principales del disefio para comunicar,
transmitir e informar de forma visual, datos relevantes acerca de los especimenes fosiles

que resguarda el museo.

7.1.3 Semiologia. Se implementara la semiologia en el proyecto generando un correcto
uso de los signos, los gestos, imagenes y los colores. El uso de la semiologia transmitira

el mensaje correcto hacia el grupo objetivo.

7.1.4 Tlustracion. La ilustracion formara parte fundamental en el proyecto,
también proveera de material visual sobre los especimenes fosiles. Es
especialmente importante el uso de la ilustracion, para visualizar la forma y aspecto

que poseian los especimenes fosiles.

7.1.5 Antropologia. La antropologia es una disciplina que nos ayuda a identificar y
clasificar al publico objetivo de este proyecto, al comprender sus comportamientos
sociales y culturales. Mediante un enfoque especifico, nos permite distinguir a este

grupo de personas de otros grupos similares.



7.1.6 Psicologia del Color. Se implementar la psicologia del color en el proyecto
generando una armonia visual hacia el grupo objetivo. El uso del color transmitira una

sensacion de alegria.

7.1.7 Paleontologia. Se implementard la paleontologia en el proyecto para generar
informacion acertada acerca de los especimenes fosiles. También se trasmitira la
informacion de manera entendible para que el grupo objetivo comprenda la informacion

con mayor facilidad.

7.1.8 Tlustracién 3D. La creacion de elementos 3D formara una parte fundamental
en la elaboracion del proyecto, estos elementos 3D transmiten de una mejor manera la

forma y rasgos del espécimen fosil.

7.1.9 Dibujo. Se implementara el dibujo en el proceso inicial de bocetaje del proyecto,
esto permitira plasmar en papel diferentes ideas y conjuntos de elementos. El dibujo es

parte fundamental de cualquier proceso creativo.

7.1.10 Diseiio editorial. El disefo editorial se implementara en la correcta
diagramacion inicial, la guia digital tendrd una diagramacion modular para la

organizacion visual de todos los elementos.

7.1.11 Teoria del Color. Se implementara la utilizacion correcta de la gama de colores
para transmitir una sensacion de alegria y jovialidad. Los colores alegres incrementaran

la atencion y curiosidad del grupo objetivo.

7.1.12 Teoria del Recorrido visual. El contenido visual se emplea para dirigir a los
consumidores, clientes y publico objetivo en la exploracion de la guia digital, lo cual

asegura una transmision efectiva de informacion y facilita la comprension del contenido.

7.2 Conceptualizacion.

7.2.1  Método. El mapa mental, conocido también como diagrama mental, tiene como



objetivo facilitar la comprension de un tema especifico al establecer conexiones entre ideas y
conceptos relacionados, que se disponen de manera organizada en torno a una palabra clave o
idea central.

La funcidn principal del diagrama es ofrecer una representacion visual y rapida de los
contenidos de aprendizaje, permitiendo expresar y organizar los pensamientos. Las
ideas se representan mediante diversos elementos que se conectan con palabras
diferentes para explicar las relaciones existentes.

En el ambito del proceso creativo, el mapa mental desempena un papel crucial al
ayudar en la conceptualizacion de las ideas y generar multiples perspectivas sobre un

mismo tema, que de otra manera no serian visibles a simple vista

7.2.1.1 Elaboracion:

e  En primer lugar, se establece claramente el proposito principal del mapa mental, que
consiste en identificar el problema a resolver y la idea central del proyecto. Este
proposito se coloca en el centro de una hoja en blanco.

e Una vez definido el proposito, se afiaden ramas que detallan los subtemas mas
fundamentales relacionados. Estos subtemas deben estar directamente
relacionados y se organizan en forma de ramificaciones.

e A partir de los subtemas, se extraen temas adicionales mediante la adicion de
mas ramas. Estos temas pueden ser representados por palabras e imagenes, y su
relacion con el tema principal ya no es directa, lo que permite ampliar el
contenido y explorar ideas mas profundas.

e Por ultimo, se pueden utilizar colores para diferenciar los diferentes niveles de
jerarquia en el mapa mental, asi como para destacar las conexiones directas e

indirectas con el tema principal.



7.2.1.2 Elaboracion grdafica mapa mental :

Problema Palabras clave

Encontrar los elementos, ideas y asocia- Comunicar Material educativo

ciones que cumplan con el objetivo de Educar Detallar procesos

informar acerda de los especimenes Explicar Transmitir conocimiento

fosiles del museo de paleontologia y Transmitir Aclarar conceptos

arqueologia de Estanzuela. Actualizar Datos recientes
Armonia Minimalismo

Asociaciones

Transmitir conocimiento actualizado Transmitir material educativo.

Explicar y comunicar informacion detal- Transmitir informacion educativa

lada

Ensenar datos actualizados Transmitir armonia y minimalismo

Explicar datos recientes al conocimiento actualizado

Transmitir conceptos detallados

Transmitir conocimiento reciente
Comunicar, educar y detallar procesos

Grafica de mapa mental realizada por Luis David Herndndez Garcia. Ver imagenes de ejemplo
en anexos



7.2.2

Definicion del concepto creativo. Para obtener el concepto creativo, se

examinaron distintos puntos especificos derivados del mapa mental. Se lleg6 a la

conclusion de que las palabras clave mas relevantes para el proyecto son: comunicar,

educar, transmitir, explicar, actualizar, armonia, minimalismo, aclarar conceptos,

transmitir conocimiento, detallar procesos.

“Transmitir armonia y minimalismo al conocimiento actualizado” es el concepto que

se utilizara en el proyecto, el concepto se divide en tres partes:

Transmitir. Se refiere al acto de comunicar, transferir o difundir informacion,
ideas, sentimientos o conocimientos de una persona a otra o de un lugar a otro.
Implica en el proyecto el proceso de compartir informacién a un receptor
especifico. Ademas de ser el eje principal del proyecto, también tendra un peso en
el disefio de los elementos visuales. Estos elementos se disefiaran dependiendo de
la relevancia que tengan en el proyecto.

Armonia: La armonia se refiere a la combinacion de elementos de manera
equilibrada, placentera y coherente. Se analiz6 la importancia de la

diagramacion modular que generard una sensacion de equilibrio entre todos los
elementos.

Conocimiento actualizado. Se refiere a la informacion, ideas y conceptos que
estan basados en investigaciones, descubrimientos o desarrollos recientes. Es el
conocimiento mas actual y relevante en un determinado campo o area de estudio
en un momento dado. Uno de los aspectos que se analizaron a detalles, es la
correcta comunicacion sobre informacion actualizada de los especimenes fosiles,

de esta forma el lector podra informarse sobre los datos actualizados obtenidos.



El proposito del concepto creativo es disefiar una herramienta interactiva e innovadora
que facilite el aprendizaje y brinde orientacion a los usuarios en un determinado tema o
area de estudio. Esta guia busca estimular la participacion activa, el descubrimiento y la

comprension profunda de los contenidos sobre especimenes fosiles que resguarda el

museo de Estanzuela.

7.3 Bocetaje

7.3.1 Tabla de requisitos.

Elemento Propésito Técnica Emocion

Grafico

Color Lograr un equilibrio armonioso al mostrar | Coolors.co. Armonia.
los elementos utilizados con colores que | Color hunt. Alegria
representen dinamismo y alegria. También| Adobe colors.
que sean estimulantes y afaden un
atractivo energético hacia el lector

Tipografia Generar una comprension lectora Typewolf. Estabilidad
accesible y presentar la importancia de las | Fontpair Soporte
jerarquias de los diferentes temas en una | Footjoy Equilibrio
forma visual y atractiva. Adobe InDesign | Fuerza

Formas Proporcionar una representacion visual Stylescape Estabilidad
efectiva y enriquecedora de la Milanote Armonia
informacion. Estructurar y organizar la Adobe InDesign. | Juventud
informacion de manera visualmente Adobe Illustrator. | Dinamismo




coherente.

Diagramacion | Crear una estructura visual atractiva y Adobe InDesign. | Profesionalis
funcional que facilite la comprension y mo
1920
navegacion del contenido. 1080F7961F Dinamismo
Orden
[lustracion 3D | Brindar una experiencia interactiva y Mid Journey, Sorpresa
realista que permita a los lectores explorar | Adobe Photoshop. | Alegria
y comprender de manera mas inmersiva Cinema4D Dinamismo

los especimenes.




7.3.2 Diagramacion basica
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Descripcion: En la elaboracion de los primeros bocetos, se crearon varias reticulas y

guias simples para poder ordenar la informacion de forma correcta y ordenada. Cada

pagina estd pensada para verse en dispositivos y web, ya que sera una guia digital. Cada

pagina tiene una dimension de 1920px de ancho por 1080 px de altura.

La elaboracion de los bocetos basicos tiene como objetivo establecer una pauta y



generar ideas sobre el producto final. Segun el tipo de espécimen f6sil, tendran pequetias

diferencias, ya que se estimaron 10 especimenes.

7.3.3 Proceso de bocetaje

7.3.3.1 Portada, indice, bienvenida y contenido. La portada esta conformada por
solamente texto con un fondo naranja, esto da como resultado una imagen seria pero
amigable. La Tipografia usada es Futura, ya que es una Tipografia muy conocida por

grandes disenadores y que transmiten una sensacion de profesionalismo y dinamismo

En el indice se puede apreciar que se utiliz6 formas geométricas circulares para
indicar el nimero asignado a cada espécimen fosil. Los colores asignados a cada
elemento en el indice tienen el mismo color base del contenido de los especimenes fosiles

que se indican.

PORTADA

.

=,
=

1
=
15
=
=

I

Futura bold

Futura bold

m@;}:m{; Q\'“-\_ llustracion
@ '

Lista de elementos

Grafica de boceto realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver imagenes de ejemplo en anexos



Continuacién portada, indice, bienvenida y contenido

BIENVENIDA | titulo
|

BRI S ol

SRR e

PR ERELGNE

EEmmans | Informacion

llustracion

| titulo  BIENVENIDA

|
Lasa Seefling

BIAEUIE

Informacion
—— E E llustracion
MUMero
de especimen | titulo
|
@ ool i
| . [Eosamsiss llustracion
rformacion g ? —
|titulo | CONTENIDO
I
(AT T ‘
llustracion

Informmacion

Grafica de boceto realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver imagenes de ejemplo en anexos

En la bienvenida se implemento el uso de una ilustracion 3D y se informa acerca



de las caracteristicas del museo de Estanzuela, la historia y datos importantes para que el

lector pueda entender de donde proviene el contenido de la guia.

El contenido contendré una pagina solamente para introducir al lector sobre
aspectos importantes e historia del espécimen, en la siguiente pagina se implementara

una infografia basica para que el lector entienda las principales caracteristicas del {osil.

e Portada pagina 1.

GUIA
EDUCATTV/A
DIGITAL

(IS BETAREELS

Grafica de boceto a color realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver imagenes de ejemplo
en anexos

Descripcion: El titular y subtitulo estara alineado a la izquierda inferior de la pagina,
respetando el boceto inicial y la idea base, se crea un titulo minimalista con mucho espacio para

que deje respirar al titulo y genere una sensacion de profesionalismo y dinamismo.



e indice pagina dos.
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Grafica de boceto a color realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver imagenes de ejemplo
en anexos
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Descripcion: Elementos geométricos en forma de circulos serdn el atractivo para que los
lectores puedan verificar el color de la pagina del espécimen fosil que quisieran buscar. Se
implementard una ilustracion de un Eremotherium comiendo hojas, para que el elector sienta

curiosidad por lo que incluira el contenido de la guia.

e Bienvenida pagina tres.

BUEGRYERNBEE BIEYEMFID E% a
FAUEED e
ESTAMEUELS

FAVEED e
ESTARNEISLA

Grafica de boceto a color realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver imagenes de ejemplo
en anexos

Descripcion: El titular ird alineado a la derecha superior, seguido de informacion
importante sobre el museo de Estanzuela. La informacion estard alineada al titulo y se encontrara

en la parte inferior. A la izquierda se implementara una ilustracion de un mastodonte comiendo



pasto, con nubes de fondo.

Esta ilustracién acompana visualmente el tono de la informacion.

e Los fosiles, pagina 4.

Los fesiles Los fosiles

Grafica de boceto a color realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver imagenes de ejemplo
en anexos

Descripcion: El titular ira alineado en la parte izquierda superior, acompanado de un
fondo de color morado. Los elementos informativos se colocaran en la parte superior alineados al
titulo. A la derecha se implementaran ilustraciones 3D para generar una idea visual del contenido

de la derecha. Se utilizara un color blanco para dar un mayor contraste.

e Contenido, pagina 5.

1 Mastedente m

Grafica de boceto a color realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver imagenes de ejemplo
en anexos

Descripcion: La titular ira en la parte izquierda superior de color blanco, estara



acompafiado de un fondo rojo y tendrd informaciéon importante, la informacion principal estara
en la parte inferior alineada con el titulo. En el lado izquierdo se implementaran ilustraciones 3D

del espécimen del cual se estard informando en la parte derecha.

e Infografia del contenido, pagina 6.

Caracierisiicas Cdaracteristicas

Grafica de boceto a color realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver imagenes de ejemplo
en anexos

Descripcion: Titular estard alineado a la izquierda superior, se implementara una
ilustracion 3D como base sobre la cual se seleccionaran caracteristicas del espécimen fosil. El
color de la tipografia tendra el mismo color de la pagina anterior. Esto generard una armonia e

inconscientemente el lector entendera que pertenece a una sola seccion de la guia digital.

7.3.4 Proceso de digitalizacion de los bocetos

e Reticula y formato general




Descripcion: Se inicializé el documento teniendo en cuenta una reticula modular,
el documento tiene como objetivo implementarse en dispositivos como computadoras por

lo cual las dimensiones fueron un estdndar de 1920px de ancho por 1080 px de alto.

e Proceso de asignacion de elementos

Descripcion: Se realizo el proceso de colocacion de elementos por medio de
cuadros, esto genero la idea del orden y jerarquias visuales de los elementos a disefiar.

InDesign fue el programa elegido para incrustar los elementos.

e [lustraciones y edicion.

Descripcion: Se crearon las ilustraciones y se editaron en el programa

Photoshop para la eliminacion del fondo y la mejor integracion del elemento visual.



e Material informativo

Los mastodontes fueron animales gigantes que vivieron

hace mucho, mucho tiempo, durante la época prehistérica.
Eran animales parecidos a los elefcntes, pero mucho més
¥ Py

Descripcion: Se crearon dos secciones, una seccion contiene el material
informativo y el otro el elemento visual del espécimen fosil. El orden se gener6 por
jerarquias visuales e importancia de la informacion. En la parte derecha se acompaiia

con dos ilustraciones 3D que ilustran al lector acerca de como era el espécimen fosil.

e Colores y repeticion.

Descripcion: Se asigna un color por cada espécimen fosil, estos colores son
complementarios entre si, generando una armonia visual en la comunicacién con el
lector. Se generd un patron de elementos mediante la repeticion de el orden y

jerarquias, esto crea una sensacion de orden e integra todo el disefo.



7.4 Propuesta preliminar

A continuacion, se presenta la propuesta preliminar, en este caso se realizé una guia
educativa digital para informar de los principales especimenes fosiles que resguarda el museo de

arqueologia y paleontologia, Dr. Woolfolk Saravia.

7.4.1 Portada, indice y Bienvenida: Tendran una dimension de 1920px por 1080px, la
portada contard con un disefio minimalista, el indice contendra la guia de especimenes y

la bienvenida tendrd como tdpico la historia del museo.

Portada

Grafica de propuesta preliminar realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver imagenes de
ejemplo en anexos



Indice

10

Grafica de propuesta preliminar realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver imagenes de
ejemplo en anexos

Bienvenida

al
de

Como musea de Ciencias Naturales, este fipo de museo presenta los restos fasiles de vegetales y
animales que poblaron |a Tierra en las distinias eres geolégicas de este plansta. Sus principales
ohjetivos son rescatar, canservar y exponer las restos de los seres vives que habitaron Ia Tierra,

Centro América, y especificomente Guatemals, fueron pase cbligatorio para lo que los cientificos
lloman *la gran emigracian mundial fasi, en la que se cree que algunas especies de América del Sur
emigraron hocia <l norte y vicsversa, enconiréndose en Estanzuels la evidencio palpable de dicha
migrasion

Afos més torde, en 1971 Bryan Paierson y el Ing. Roberlo Wolfolk, reclzan investigacionss
poleontologicas de rescate, donde localizaron restos fésiles y, por la importancia de los mismos, s
consicers necesario implementar un museo para su adecuada exhibicién.

Fu asi como =l 27 de junio de 174, y por riciariva del Ing. Woaliak, descubridor, rescatador
restaurador, armader de las especies fsiles, s= inaugura formalmente el museo y desde eso fecha
pasa & ser una dependencia del Insiuto Guatemalieco de Turisma

Grafica de propuesta preliminar realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver imagenes de
ejemplo en anexos



7.4.2 Contenido: Se detalla la informacidon mas importante en la parte de la izquierda,
acompafiado de una ilustracién 3D que ejemplifica al topico y espécimen fosil que se
informa en la izquierda. Contendra 2 elementos 3D por cada topico. Cada espécimen
estard acompanado de una pequena infografia que destaca las caracteristicas mas

importantes del espécimen.

Inicio pagina 4

Los fosiles

Un fésil es como una foto o un recuerdo de un animal

o planta que vivié en la Tierra hace mucho tiempo.
Puede ser un hueso, una huella, una concha, una hoja o
cualquier ofra cosa que el organismo dejé atrds.

Fosiles en museo

Grafica de propuesta preliminar realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver imagenes de
ejemplo en anexos



Informacion principal del mastodonte, pagina 5

Mastodonte

Los mastodontes fueron animales gigantes que vivieron
hace mucho, mucho tiempo, durante la época prehistérica.
Eran animales parecidos a los elefantes, pero muche mas
grandes y con caracteristicas diferentes.

ISabias que!

Grafica de propuesta preliminar realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver imagenes de
ejemplo en anexos

Infografia del mastodonte pagina 6

Caracteristicas

Vision
Los mastodontes tenian una

vista aguda, le que les permitia
detectar @ sus depredadorss y
presas desde lejos. Sus ojos eran
grandes y esiaban ubicados en
la parte fronfal de su cabezg, lo
que les parmitia tener una vision
estereoscopica y percibir lo
profundidad

Pelaje
Los mastodontes tenian un pelaje
geso y lanude que los pretegia
del fric y las mantuvo calientes

en climos frios. Ademds, algunos
cientificos creen que su pelaje
podria heber tenido un pairén de
manchas o rayas que los ayudaba
acamuflarse en su entamo.

2.5 -3 meros
de altura

Trompa

Los masfodontes tenfan una
rompa conta y gruesa que usaban
para agamar y amancar ramas y
hojas de los drboles. También la
usabon para transportar alimentos
a su boca. L forma de su rompa
era diferente a la de los elefantes
de hoy en dia, pero cumplia la
misma funcign.

Colmillos

Los mastodentes tenian colmillos
grandes y curvas que sehresalian
de sus mandibulas y que usaban
para arancer plantas y defenderse
de los depredadores. Estos
colmillos podian crecer hasia 20
centimetras de large y tenian un
patién dnico de crestas y surcos
que les pemitia triturar plantas

Grafica de propuesta preliminar realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver imagenes de
ejemplo en anexos



Informacion principal del Eremotherium, pagina 7

Eran animales muy grandes y pesadas,

que pedian medir hasta & metros de

largo y pesar hasta 4 lansladas. A

diferoncia do ofros perazosas, los

srematheriums fenian patas largas y

fuertas, y podian caminar sobre ellas.
d.

con facili

Eran herbiveros y se alimentaban
de plantas y ramas de drboles. Se
<ree que desempeiiaron un papel
importante en los ecosistemas de.
América dal Sur y Central durants

su época. Los sremotherivms se
sxfinguisron hace unos 10.000 afios,
al final del periede del Pleistocens,

y 56 desconoes la causa sxacta de

su extincidn, aunque se cres que

los cambios climéficos y I caza
sxcesiva por parte da los humanos
<contribuysron o su desaparicién.

Gréfica de propuesta preliminar realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver iméagenes de

Los sremathe s tenian dientes grandss
y plancs, adaprados para moler y

titurar plantas duras y fisrssas

erics no terian colmilss
esiaba enfocada enla
masticacién de alimentos vegstales

Auncue no se fiene certaza, < cree que
9 9
I3 sramerherios terian un pelaje sspeso
 lanose que les permifia montener una
orperal adecuada en
fambién 5= ha sugarido

n haber tenide

2
corto y ralo en ombientes mas

ejemplo en anexos

Infografia del Eremotherium, pagina 8

= cres que .
una visién limitada debide @ s ojes

o desarmollades. Sin
smbarge, 23t no representaba i gran
problama para ellos, ya que confioban
Frincipalmente en s sanfide el olfars
¥ su sxcslente oide para defectar a
posiblas dapredadores y presas

Los eremotherios tenian garras muy
Iargas y urvas sn sus sxtremidodss
=spacialmente en las patas delanteras.
Estas garras les permifian sxcavary
rasgar la corteza d los érboles en
busca de aliments
ds pasibles depre

asi como dafenderse
deres.

Gréfica de propuesta preliminar realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver iméagenes de

ejemplo en anexos



Informacion principal del Glyptotherium, pagina 9

3 Glyptotherium

Glyptotherium era un animal que vivié hace mucho,
mucho tiempo durante el periodo llamado Pleistoceno.
Era un mamifero gigante que se parece a un armadillo,
pero mucho mds grande. Tenia un cuerpo grande y fuerte
cubierto por un caparazén duro hecho de placas éseas.

Grafica de propuesta preliminar realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver iméagenes de
ejemplo en anexos

Infografia del Glyptotherium, pagina 10

Caracteristicas

Vision
Se astima que los gypiodontes feran

I una visién limitada debide al tamafo v
la forma de su caparazén, que restingla
su canpa davisién, Sin embargs, s
presuma que compansaban este con
atos senfides dasarallados, como
el dllatoy el oido, para detectar
depradadorss y busear simento

Caparazon

Los glypiodontes poseian un coparazén

profeccin confa depredadores y ofras
peligros.

Patas

Tenian patas dslanteras fusries con

l garas grandesy curvadas Esas
garras les permitian sxcavar en buses
de climenta y también sran Chles para
defenderse. Se cres que algunos
glyptedantes podian uzar sus ganas
para desenterar raices y vagatacién
subterénaa

Tenfan una zola caria y rebusta qus te
enconraba protegida por sl coparazén
E:13 2ola e villzoba com una dsferza

adiciondl, ya qus algunos glyptodantes
fenian espinas o proyeccions: deaas 2n
Ia pars supsrior ds la cola, que podian
emplear cotra posibles amenazas

Gréfica de propuesta preliminar realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver iméagenes de
ejemplo en anexos



Informacion principal del Mixotoxodon, pagina 11

4 Mixotoxodon

Los Mixotoxodon fueron criaturas increibles que vivieron
hace muchisimos afios. Eran mamiferos gigantes y
emocionantes que se asemejaban a los elefantes, jpero
tenian caracteristicas Gnicas!

1Sabias que!
De

saforhmadomerts,

Grafica de propuesta preliminar realizada por Luis David Hernandez
ejemplo en anexos

Infografia del Mixotoxodon, pagina 12

Caracteristicas

Pelaje

I Se estima que el Mixatoxadon

tenia un pelaje sspeso para
mantererse abrigado en diferentes
climas. Sin embargo, debido a la
falia de evidencia directa, no se
conocen detalles sobre =l color o
la textura exacta de su pelaje

Orejas

Aligual que los elefantes, es
posible que &l Mixotexedan
tuviera orejas grandes y méviles.

Los orejos grandes les habrion
ayudado a regular sufemperatura
corparaly o detectar sonidas

Garcia. Ver imagenes de

Vision

Aligual que ofos mamileras, s
cres que sl Mixotoxedon tenia
una visién decente. Su copacidad
visuel probablements ero
odaptada para detectar objetos
a distancias moderadas, perc es
dificl precisar detalles especificos
sobre su agudeza visual.aliments,

Patas

El Mixctoxodon fenia patas
gruesas y huertes, adapladas para
soportar su gran peso. Es probable
que tuvisran comclerisicas
similares a los de los elefantes,

con estucturas dseas inlemas
Lilid ]

importantes en su enfomo.

Grafica de propuesta preliminar realizada por Luis David Hernandez
ejemplo en anexos

para proporcionar y
misculos podsroses para moverse.

Garcia. Ver imagenes de



Grafica de propuesta preliminar realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver imagenes de

Gréfica de propuesta preliminar realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver imagenes de
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5 Holmesina

El Holmesina es un género extinto de armadillo gigante
que vivié durante el periodo Pleistoceno en América del
Norte, América Central y América del Sur. Se le conoce
cominmente como “armadillo acorazado” debido a su
caparazén duro y protector.

ISabias que!
a del Hi

ejemplo en anexos

Infografia del Holmesina, pagina 14

Caracteristicas

Caparazon

El Holmesina poseia un caparazén
duro y resistente compuesto por
placas Gseas. A diferencia de
otros armadilles gigantes, &l
caparazén del Holmesing era
arficulado, ko que significa que

las placas estaban wnidas enire s
por ariculaciones flexibles. Esto le
proporcionaba cieria movilidad

Patas

El Holmesina tenia patas robustas
v adapladas para excavar. Sus
extremidades delanteras estaban
provistas de fusrtes gamas que
ulilizaben para desenterrar raices y
buscar alimento. Sus patas traseras
también eran fuertes v les permitian
moverse con agilidod en diferentes
tipos de terrsno.

ejemplo en anexos

Vision

Aunque no se dispone de
informacién especifica schre la
visisn del Holmesing, se puede
suponer que fenia una visian
simllar @ la de oras armadillos. Los
armadillos en general no tienen
una viskin muy oguda y dependen
més de su olfato y oido para
orientarse en su entorna alimenta

Garras

Las garmas del Helmesing eran
curvas y afladas, lo que facilicba
o proceso de excavacisn y ke
proporcionsba o capacidad de
desentemar répidamente el sustrate
en busca de alimentos,
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6 Megalonyx

El Megalonyx era un gigante prehistérico que se
parece a un oso gigante. Yivia hace mucho, mucho
tiempo, en la época llamada la Edad de Hielo. Era un
animal herbivoro, lo que significa que comia plantas y
no carne.

Grafica de propuesta preliminar realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver imagenes de
ejemplo en anexos

Infografia del Megalonyx, pagina 16

Caracteristicas

Vision

Se cree que &l Megalonyx: tenia

Dentadura

El Megalonyx tenia dientes

adoptados para comer plantas.
Tenia mclares con crestas alas y
rugesas, lo que le permitia friturar
v moler la vegetacisn fibrosa que
formaba parte de su dieta. Tenia
una denfadura sspecializade para
consumir hojas, ramas y frutas.

Pelaje

No se dispone de informacion

concreta sobre d pelcje del
Megalonys. Sin embargo, dado
que vivia en épocas frias durante
la Edad de Hielo, es probable que
tuviera un pelaje denso y grueso
para mantenerss abrigado en
climas frios.

una visién similer o lo de ofras
manmiferos. Frobablemente tenin
una vista decente que e permiia
detectar ohijetos y movimientos
en su entorno. Sin smbargo, no
se sobe con certeza |s agudera
visual exacta que fenia.

Garras

El Megalonyx tenia garras grandes
y curvas en sus patas delanteras,
Estas garras eran pederosas y

les ayudaban @ escalar érboles,
agarrar ramas y maverse entre las
ramas con feclidad. Los garras
tambigén eran viiles para desgarrar
v agarmar vegelacion mienlas ss
alimentaban,

Grafica de propuesta preliminar realizada por Luis David Herndndez Garcia. Ver imagenes de
ejemplo en anexos
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7 Equus

El Equus es un género de animales que incuye a los
caballos y otros parientes cercanos, como los asnos y
las cebras. Son animales muy conocidos y han estado
cerca de los humanos durante mucho tiempo. Aqui tienes
algunos datos interesantes sobre ellos:

abias que!

Grafica de propuesta preliminar realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver iméagenes de

ejemplo en anexos

Infografia del Equus, pagina 18

Caracteristicas

Dentadura

los Equus tienen una dentadura
adaptada para masticar y frirar
vegetacién fiorose. Tienen dientes
grandes y fuertes, fanto incisives
coma molares. Los incisivos les
permiten arancar el pasto y ofras
plantas, mientios que los molarss
estdn disefados para melsr y
descompener la comida.

Patas

Les Equus tienen patos fuertes y
larges que les pemiten moverse
D ey R B

patas hioseras son sspecialmente
poderosas y les permiten dar saltos
y cormer a gran velocidad. Tienen
pezufias duras en gar de dedos,
Io que les praporeiona una base
estable al cominar y correr.

Vision

Los Equus tienen una vision
eucepcionalments buena, Suz
ojes estdn ubicados en los ladas
de la cabeza, o que les permite
tener un compo de visién amplio
una percepcisn de profundidad
Esto es importante para detectar
posibles depredadores y
mantenerse alerta en su entorno.

Cola

Lo cola del Equus es largay
flexible. La usan para ahuyentar
nsecios y mascas alededor de
su cuerpo mediante movimisnlos
bruscos de la cola. Tambign

T e B e D
con ofros miembras de su grupe,
levantandola @ meviéndela en
diferentes direcciones.

Grafica de propuesta preliminar realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver iméagenes de

ejemplo en anexos
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8 Tapirus

El Tapirus, también conocido como danta o tapir, es
un animal interesante que vive en diferentes partes del
mundo, como América Central, América del Sury el
sudeste asidtico.

Grafica de propuesta preliminar realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver imagenes de
ejemplo en anexos

Infografia sobre el Tapirus, pagina 20

Caracteristicas

Pelaje

El Tapirus tigne un pelaje corta y

denso que varia n color segin b
specie. Pusde ser negro, marrén
oscuro o marén claro, B pelajs les
properciona proteccisn contra =l
climay ayvda o camuflarse en s
entame natural.

Patas

Los tapires fienen patas corlas pero
robustas. Tienen cuatro dedos en
las patas delanteras y tres dedos
en las patas traseras. Cadao uno de
sus dedos lermina en una pezuiic
dura. Las patas son fuertes y les
permiten moverse dgilmente en
diferentes terrenos, incluyendo la
natacién y el cominar por ferrencs

Vision

El Tapirus tigne una visién aguda y
puede ver bien tanta de dia came
d= noche. Aungue no tisnen una
vista excepcionalments nitida, sus
jos estén bien adoptadas para
detectar movimisntos y formas en
su entorne. Dependizndo de la
especie v =l hdbitat, pueden tener
una visién mds enfocada en la

Dentadura

Los topires fienen una dentadura
especializada para su dieta
herbivora. Tienen inclsivos largos y
afilados en la parte delontera de
su boca que les ayudan a armancar
y cartar las hojas y ramas. Ademds,
fienen molares grandes y anchos
en lo parte frasera de su boca

que les permiten moler y iriturar la

Grafica de propuesta preliminar realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver iméagenes de
ejemplo en anexos



Grafica de propuesta preliminar realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver iméagenes de
ejemplo en anexos

Gréfica de propuesta preliminar realizada por Luis David Herndndez Garcia. Ver iméagenes de
ejemplo en anexos
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El Palasclama vivié en América del Norte.

y América dal Sur duranta la sra dal
Plaistoceno. Hobitaba an diferentes fipos de.
habitats, como pradaras, sabanas y bosques.
Era capaz de adapfarss a difsrentes enomos

¥ condiciones climélicas.

El Palas olama era un animal herbivoro,
o qua significa que s climentaba
principalments de plantas. Sa alimentaba
de hisrbas, arbustes, hejas y ramas. Tenia
dientes espacializados que s permitian
arrancar y moler los alimentos vagatalas.

Se cree qus ol Palasolama vivia en grupos
sociales, similar a las llamas actuales. Podian
migrar en busca de alimento y agva. Se
comunicaban antre allos madiante sonidas

¥ gestos, y tenian una ssiructura social
jerérquica..

Infografia de la Palaeolama, pagina 22

El Paloeclama tenia una visién
aguda que le permifia detectar
depredadores y encontrar comida
&n su enforno. Sus ojos estaban
bien ubicados en su cabeza, lo
que le daba un amplic campo

de wision para vigilar su enterno v
detectar posibles peligros,

El Palaeslama tenia patas

largas y fuertes que le permitian
desplazarse con agilidad. Sus
patas terminaban en pezufics con
las que podia caminar y carrer
sabre diferentes tipos de terrenc.
Tambign eran buenos nadadoras
y podian cruzar rios y lages con

facilided

El Palaeolama tenia una visién
aguda que le permifis detectar
depredadores y encontrar comida
&n su enformo. Sus ojos eslaban
bien ubicados en su cabeza, lo
que le daba un amplic campa

de wisién para vigilar su enterno v
detectar pasibles peligros.

El Palasolama tenia una cola
corta que le ayudaba o mantensr
&l equilbrio mizntras se mavia. La
cola tambign podia ser utilizada
como una espedie de ldligo para
alejar a los inssctos molestos

© para cemunicarse con ofres
mizmbros de su gnps.
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10 Neochoerus

El Neochoerus es un género de roedores gigantes que
vivieron hace mucho tiempo. Eran como los parientes
prehistéricos de los castores que conocemos hoy en dia.

1Sabias que!

Grafica de propuesta preliminar realizada por Luis David Herndndez Garcia. Ver imagenes de
ejemplo en anexos
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Caracteristicas

Pelaje Vision

Estos raedores gigantes estaban Los Neachoerus tenfan uno buena
cubiertos de un pelaje denso

vision que les permifia detectar
y grueso que les brindaba

depredadores y moverse en
proteccién contra el frioy suentomo. Sus ojos estaban
atros elementos del clima. Su ubicadas enlos lodes de la
pelaje podia variar en color, cabeza, ko que les proporcionaba
un amplio campo de visién para

detectar posibles amenazos.

gensralmente marrén o gris, v
proporcicnaba aislamiento y
camuflaje n su sntomeww

Dentadura

Los Neochoerus fenian unos

Garras

Los Neochoerus tenfan gamas

dientes incisivas enomes, afiladas en sus patas delanteras.

especialments los dientes frantales.
Estos dientes les permitian rosr y
corar la medera de los aboles
para construir sus madrigueras y
represas. Tambign tenian molares
grandss y fuertes para friturar los
alimentos vegetalss.

Estas garras eran diles para
excavar y manipular materiales
durante la constuccién de sus
madrigueras y represas. Tambign
les permitian repar arboles v
agarrar objetos con facilidad

Grafica de propuesta preliminar realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver iméagenes de
ejemplo en anexos



Contraportada, color rojo.

Gréfica de propuesta preliminar realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver imagenes de
ejemplo en anexos
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CAPITULO VIII: Validacion técnica

Una vez finalizada la propuesta preliminar para el museo de Paleontologia y
Arqueologia Woolfolk Saravia, se procedera a iniciar el proceso de validacion técnica,
presentando el proyecto a clientes, expertos y al grupo objetivo. La herramienta utilizada para
esta validacion serd una encuesta personal, que incluird preguntas cerradas y una escala de
calificacion basada en Likert.

Las encuestas se llevaran a cabo virtualmente a través de Google Forms para los clientes,
el grupo objetivo y para los expertos.

El enfoque de la investigacion es mixto, ya que se emplea tanto el enfoque cuantitativo
como el cualitativo. El enfoque cuantitativo se utilizard para cuantificar los resultados de la
encuesta aplicada a los participantes, mientras que el enfoque cualitativo se emplea para evaluar
el nivel de percepcion de los encuestados con respecto a la propuesta de disefio.

La herramienta seleccionada es una encuesta de respuesta multiple, que se aplicara a seis

personas del grupo objetivo y a cuatro expertos en comunicacion y disefio

8.1 Poblacion y muestreo.

Las encuestas se realizan a 10 personas, divididas en 3 grupos.
Cliente: Alejandrina Silva
Expertos: Profesionales en diferentes areas de la comunicacion y el disefio, disefo grafico,
publicidad y disefio editorial.

Licenciado Arnulfo Guzman, Diana Osorio, Licenciada Lourdes Donis, Licenciada Karla Lopez.



8.2 Método e Instrumento.

El método cualitativo se realizard a partir de un documento guardado en adobe Cloud, este
elemento podra visualizarse en los dispositivos de los encuestados por medio de un enlace, el encuestado
podra acceder al documento por medio del link, ya que el documento contiene una gran cantidad de

imagenes que le crea una gran cantidad de megabytes.

Se enviard un documento en forma de Google formas como medio para que el
encuestado pueda responder de forma cuantitativa a las preguntas que contiene la
encuesta. Se realizard de esta manera ya que el analisis tendrd un tiempo de duracion
mas corto y los encuestados tendran la comodidad de responder desde cualquier parte y

dispositivo.

Parte Objetiva:
Contiene 4 preguntas que tienen relacion con los objetivos iniciales establecidos en el proyecto, consta de

preguntas con respuestas de si y no.

Parte Semiologica:
Evalua los elementos de disefio como los simbolos, colores, ilustracion y diagramacion. Se
realizaran cinco preguntas en base a la escala de Likert que establece un minimo de tres

variables como respuesta. Mucho, poco y nada.



Parte Operativa:

El enfoque principal de la evaluacion serd la efectividad de la propuesta en términos de su
funcionalidad. Se formularon cuatro preguntas utilizando una escala de Likert que requerira al

menos tres variables como respuesta.

Modelo de encuesta:

UNIVERSIDAD GALILEO
»
ﬁ-\ M Facultad de Ciencias de la Comunicacién
UNIVERSIDAD
Licenciatura en Comunicacion y Diseiio
Proyecto de Tesis
Nombre:
Género: M [ F [
Profesion:

Aiios de experiencia:

Edad:

Cliente [ Grupo objetivol] Experto []



VALIDACION DE PROYECTO 2023

Tema:
Disefio de una guia educativa digital para informar a los estudiantes comprendidos entre
los 10 a 18 afios, acerca de los principales especimenes fosiles que resguarda el museo de

arqueologia y paleontologia Dr. Woolforlk Saravia. Estanzuela, Zacapa 2023.

Antecedentes:

El Museo naci6 por iniciativa de Alfonso Gonzalez Davison, quien se percatd de que en el
territorio de Estanzuela se encontraban fosiles y vestigios mayas. Para construir el museo y
ponerlo en marcha, se designo a los paleontdlogos Bryan Petterson y Roberto Woolfolk Saravia,

y se inaugurd el 27 de junio de 1974.

Debido a que la mayor parte de las personas no entienden la ficha técnica de los especimenes
fosiles que resguarda el museo, surge la necesidad de elaborar una guia educativa que informe
sobre las caracteristicas, alimentacién y comportamiento de una manera sencilla para que las
personas comprendan de mejor manera la informacion.

INSTRUCCIONES:

Con la informacion anterior, observe la propuesta de la guia digital y segun su criterio

profesional conteste las siguientes preguntas de validacion marcando los espacios designados.



PARTE OBJETIVA

1. (Considera usted que es importante investigar el material relacionado con el disefio de

guias, revistas y libros educativos, para fundamentar la elaboracion estructural del proyecto?

SI [ NO [

2. (Considera que es necesario recopilar informacién acerca de los fosiles que resguarda el
museo de Estanzuela, para implementar de manera correcta la modalidad en que la informacion

es transmitida hacia las personas?

SI [ NO [

3. (Considera usted necesario elaborar ilustraciones de los distintos especimenes fosiles

que posee el museo de Estanzuela, para facilitar la asimilacion de la informacion?

) gl NO [l

4. (Cree usted necesario desarrollar infografias de las principales especies fosiles que

posee el museo, para informar de mejor manera las caracteristicas de cada espécimen?

SI [ NO [



PARTE SEMIOLOGICA

S.

(Considera usted que la Tipografia utilizada es?
Muy legible [] Legible [] Poco legible []
(Considera usted que las ilustraciones son?
Muy apropiadas [ Apropiadas [] Poco apropiadas []
(Considera usted que los colores utilizados son?
Muy adecuados [] Adecuados [] Poco adecuados []
(Considera usted que el orden y estructura de la Diagramacion es?

Muy equilibrada [] Equilibrada [] Poco equilibrada []



PARTE OPERATIVA

0. (Considera que las ilustraciones son acordes a la informacion descrita?
Muy acorde [] Acorde [] Poco acorde []
10. (Cree que el uso de imagenes e ilustraciones son necesarias para representar a los

especimenes fosiles del museo?

Mucho [] Poco [ Nada []
11. (Considera que las ilustraciones captaran la atencion de las personas?

Muy facilmente [] facilmente [] dificilmente [
12. (Considera que la guia educativa digital cumple con el objetivo de informar acerca de

los principales especimenes fosiles que resguarda el museo de arqueologia y Paleontologia de

Estanzuela??

Mucho [J Poco [J Nada [

A continuacion, puede escribir cualquier observacion que considere necesaria y que esté

orientada a mejorar la efectividad del material educativo digital:



8.3 Resultados e interpretacion de resultados.

PARTE OBJETIVA

(Considera usted que es importante investigar el material relacionado con el disefio de guias,

revistas y libros educativos, para fundamentar la elaboracion estructural del proyecto?

Si
16 (100%)

® s
@ Mo

Interpretacion: El 100% de los
encuestados considera, que es importante
investigar material relacionado como
referencia. La informacion obtenida se
utilizara para producir una guia educativa
digital que contenga elementos estdndar

en la industria editorial

(Considera que es necesario recopilar informacion acerca de los fosiles que resguarda el museo

de Estanzuela, para implementar de manera correcta la modalidad en que la informacién es

transmitida hacia las personas?

Si
16 (100%)

informacion fidedigna y correcta.

® s
$ No

Interpretacion: El 100% de los
encuestados considera, que es
importante recopilar informacion acerca
de los fosiles que resguarda el museo
para el Optimo . La informacion obtenida
se utilizara para producir una guia

educativa digital que contenga



(Considera usted necesario elaborar ilustraciones de los distintos especimenes fosiles que posee

el museo de Estanzuela, para facilitar la asimilacion de la informacion?

® Si
@ Mo
Si

16 (100%)

especimenes fosiles

Interpretacion: E1 100% de los
encuestados considera, que es importante
elaborar ilustraciones de los distintos
especimenes fosiles. La informacion
obtenida se utilizara para producir una
guia educativa digital que contenga

imagenes hiperrealistas de los distintos

(Cree usted necesario desarrollar infografias de las principales especies fosiles que posee el

museo, para informar de mejor manera las caracteristicas de cada espécimen?

@ Si
@ No

Si
16 (100%:)

especimenes fosiles

Interpretacion: E1 100% de los
encuestados considera, que es importante
desarrollar infografias de las principales
especies fosiles. La informacion obtenida
se utilizard para producir una guia
educativa digital que contenga

infografias minimalistas de los diferentes



PARTE SEMIOLOGICA

(Considera usted que la Tipografia utilizada es?

Interpretacion: El1 75% de los

& Nuy legible )
® Legible encuestados considera, que la

@ Poco legible ] L )
tipografia utilizada es muy legible.

La informacion obtenida se

utilizara para incrementar el

tamafio de la tipografia y el espacio
entre parrafos.

(Considera usted que las ilustraciones son?

@ Muy apropiadas

@ Apropiadas
@& Poco apropiadas

Interpretacion: El1 93% de los
encuestados considera, que las
ilustraciones son acordes y

muy apropiadas.

(Considera usted que los colores utilizados son?

@ Muy adecuadas
@ Adecuados

Interpretacion: E1 93% de los
O Poco adecuados

encuestados considera, que
los colores utilizados son

muy adecuados.




(Considera usted que el orden y estructura de la Diagramacion es?

@ Nuy equilbrada Interpretacion: E1 87.5% de

@ Equilibrada

@ Poco equiibrada  ]os encuestados considera,
que el orden y estructura de la

Diagramacion es muy

equilibrada.

PARTE OPERATIVA

(Considera que las ilustraciones son acordes a la informacion descrita?

@ Muy acorde
@ Acorde Interpretacion: El 87.5% de los

& Poco scorde
encuestados considera, que las

ilustraciones son acordes a la

informacion descrita

(Cree que el uso de imagenes e ilustraciones son necesarias para representar a los especimenes
fosiles del museo?

® Mucho Interpretacion: El 100% de los

@ Foco

® Nada encuestados considera, que el uso de

imagenes e ilustraciones son
necesarias para representar a los

especimenes fosiles del museo.




(Considera que las ilustraciones captaran la atencion de las personas?

@ Nuy facimente
@ Facimente
@ Dificilmente

Interpretacion: El1 93.8% de
los encuestados Considera,
que las ilustraciones captaran

la atencion de las persona

(Considera que la guia educativa digital cumple con el objetivo de informar acerca de los

principales especimenes fosiles que resguarda el museo de arqueologia y Paleontologia de

Estanzuela??

® Muche  nterpretacion: El 100% de los

@ Foco

@ Nada encuestados considera, que la guia
educativa digital cumple con el

objetivo de informar acerca de los

principales especimenes fosiles que

resguarda el museo de arqueologia 'y

Paleontologia de Estanzuela.



8.4 Observaciones de la validacion.

Las observaciones encontradas en la validacion por parte de los encuerados son las

siguientes:

e Correcta diagramacion y uso de color.

e La ortografia y la utilizacion de signos de puntuacion debe aplicarse de manera

correcta.

e Considerar el tamafio del texto utilizado para todo tipo de dispositivos.

e Integrar numeracion de paginas.

8.5 Cambios con base en resultados.

Mastodonte

Los mastodontes fueron animales gigantes que vivieron

hace mucho, mucho tiempo, durante la época prehistérica.

Eran animales parecidos a los elefantes, pero mucho mas
grandes y con caracteristicas diferentes.

Mastodonte

Los mastodontes fueron animales gigantes que
vivieron hace mucho, mucho tiempo, durante la
época prehistérica. Eran animales parecidos a los
elefantes, pero mucho mas grandes y con carac-
teristicas diferentes.

Se increment6 el tamafio de la fuente y el espacio entre lineas, incrementa la

legibilidad de los usuarios al mantener la estética y estilo minimalista.



Indice

CONTENIDO
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Mastodonte Eremotherium Glyptotherium
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Se cambiaron los colores de las letras y fondo para simplificar y adaptar la pieza

grafica con el contenido y el estilo minimalista.
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CAPITULO IX: Propuesta grafica final

A continuacion, se presenta el proyecto final con los resultados obtenidos en la
validacion técnica, se hicieron todos los cambios y ajustes necesarios para que la produccioén

de la guia educativa digital cumpla con el objetivo deseado.

HEX #F8CC34 HEX #ea314f HEX #2FAQEQ HEX #1569B4
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0123456789




Portada de la guia

1920px * 1080px




indice de la guia

1920px * 1080px

CONTENIDO

Mastodonte Eremotherium Glyprotherium

Mixotoxodon Holmesina Magalonix

Equus Tapirus Palaeclama

Neochosrus




Introduccién de la guia

1920px * 1080px

al

de

Como museo de Ciencias Naturales, este fipo de museo presenta los restos Fasiles de vegetales y
animales que pub\ulun la Tierra en las distintas eras geo|c'>gicus de esle p|cme|c|. Sus princ\pu|es
chijetives son rescatar, conservar y exponer los restos de los seres vivos que habitaren la Tierra.

Centro América, yespecl’ﬁcumeme Guatemala, fusron paso ob\lgamno para lo que los cientificos
llaman *la gran emigracian mundial fésil”, en la que se cree que c||gur|u5 especies de América del Sur
emigraron hacia el norte y viceversa, encontrandose en Estanzuela la evidencia palpable de dicha
migracién.

ARos mas tarde, en 1971 Bryan Patterson y el Ing. Rebero Wacllelk, realizan investigaciones

pa\eonhﬂég\cas de rescate, donde localizaron restos fésiles W, por et importancia de los mismas, s=
considers necesaric implementar un museo para su adecuada exhibicién.

Fue asi como el 27 de junic de 1574, y por iriciativa del Ing. Woaolllk, descubridor, rescatador,
restaurader, armador de los especies fasiles, se inaugura formalmente el muses y desde esa fecha
pasa g ser ung dependencic del Insfituta Guatemalieco de Turismo
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Que son los
fosiles?

Un fasil es como una foto o un recuerdo de un an-
imal o planta que vivié en la Tierra hace mucho
tiempo. Puede ser un hueso, una huella, una con-
cha, una hoja o cualquier otra cosa que el organ-

Fosiles en museo
-Mastodonte

-Erematherium
Glyptotherium
“Equus
-Euceratherium
-Holmesina
“Magalonix
-Neachoreruis
-Palasclama

-Tapirus
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Mastodonte

Los mastodontes fueron animales gigantes que
vivieron hace mucho, mucho tiempo, durante la
época prehistérica. Eran animales parecidos a los
elefantes, pero mucho mas grandes y con carac-

teristicas diferentes.

1Sabias que!

Los mastodontes tenion
una trompa cora y
grussa que usaban
para agarrar y aman-
car ramas y hejas ds
los drboles. También la
usaban para ranspor-
tar alimentos a su boca.
La forma da su frompa
era diferente a la da los
elefantes de hoy en dia,
pero cumplia la misma
Funcién.

Caracteristicas

Vision

Los mastodentes tenian una

wvista clgudcl, lo que les permitia
detectar @ sus depredadores y
presas desde lgjos. Sus ojos eran
grandes y estaban ubicados en
la parte frontal de su cabeza, lo

que les pemitia tener una visién
esterecscapica y percibir la

plofundidud.

Pelaje

2.5 - 3mefros
de altura

I Los mastedentes tenian un pe\c|e

grueso y lanude que los protegla
del frio v los martuvo colientes
en climas frios. Ademds, algunes
cientificos creen que su pe|u\e
podria haber tenido un patrén de
manchas o rayas que los ayvdaba
acam Uﬂ arse en su entome.

5 - 6 metros
de longitud

Trompa

Los mastedontes tenian una
frompa cora y gruesa que uschan
para agarrar y arancar ramas y-
hojas de los dboles. Tambign la
usaban para transportar alimentos
a su boea. Lo forma de su rompa
era diferente o la de los elefantes
de hoy en dig, pero cumplia lo
misma funcian

Colmillos

Los mastodontes tenian colmiles
grandes y curvos que schresalian
de sus mandibulas y que usaban
para arrancar plantas y defenderse
de los depredadores. Estos
colmillos podian crecer hasta 30
cenfimetros de large vy tenian un
patén dnico de crestas y surcos
que les permitia triurar p|c:mc:5



Seccion Eremotherium de la guia - 1920px * 1080px

Eran animales muy grandes y pesad

que podian medir hasta & metros de largo
y pesar hasta 4 toneladas. A diferencia de
otros perezosos, los eremotheriums tenian
patas |urgu= ¥ fuertes, ¥ pudiun caminar
sobre ellas con facilidad.

Eran herbivoros y se alimentaban de plan-
tas y ramas de drbeles. Se cree que de-
sempefiaren un papel importante en los
ecesistemas de América del Sur y Central
durante su época. Los eremotheriums se
extinguieron hace unos 10.000 afies, al
final del periodo del

Pleistoceno, y se desconoce la causa exac-
ta de su extincion, aunque se cree que los

bios climéticos y la caza iva por
parte de los humanes connibuyemn asu
desaparicidn.

Los erematherios fenion dientas grandes
y planas, adaptades para maler y

triturar plantas duras y fibro
diferencia de los mamite
los erematherics na tenian calmilles

as.
carnivaras,

y =u denlicién estaba enfocado en la

mazticacién de alimentos vegatales.

Aunque no sa fiene certeza, se cree que
las eramaotherios tenian un pelaje espesa
y lanosc que les permitia mantener una
temperatura corperal adscvada en
ambizntes frios. Tambign ss ha sugerido
que podrian haber fenids un pelaje mas
corto y ralo en ambientes mas calides

Aunqus no se conoce con certezg,
s cres que los ere
una vi

pequefios y
embarga, esta n representaba un gran
problama para ellas, yo que confishan
principalmente en su sanfide del olfate
v s excelente oide para detectar a
posibles depredadores y presas.

Los erematherios tenian gamras muy
largas y curvas en sus sxhamidodes,
aspacialmente n las patas delantsras.
Estas garras les permifian excavary
razgar la corteza de los arboles en
busca de alimente, asi come defenderse

de posbles dapredadores
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3 Glyptotherium

Era un mamifero gigante que se parece a un ar-
madillo, pero mucho mdas grande. Tenia un cuerpo
grande y fuerte cubierto por un caparazén duro

hecho de placas éseas.

1Sabias que!
Glyptotherium tenia
una cola corta y
ancha qua estoba
profegida por su
caparazén. Se cres
que usoha su cola
para defendersa de
los depradadioras,
asi come su capar-
azén resistente.

Caracteristicas

Caparazon

Los glyplodentes poseian un caparazén
Gae0 compuests por plocas duras y
fusionadas. Estas placas se supsrponian
y s arfculaban entre 5, famands una
especie ds armadura que cubria gran
parte de su cusrpo. El caparazén ofracia
prataccién contra depredadares y otros

peligros

5 -6 mefros
de longitud

Cola

Tenian una cola corla y rabusia que se
enconiraba protegida por &l caparazén.
Esta cola se viilizaba como una defensa
adicianal, ya que algunos glyptedantes

tenian espinas o proyeccionas G52as an

o parte supsrior de la cola, que padian
emplear contra posibles amenazas.

2.5 - 3metros
de altura

Vision

3e estima que los glyptadontes tenian
una visiéin limitada debids al tamafo y
la forma ds su caparazén, que restingia
su campo da visién. Sin embargo, se
presume que compansaban ssto con
otros sentidos desarallades, come

el clfata y el aido, para detecar
depradadores y buscar alimento.

Patas

Tenian patas delanteras fusrtes con
garras grandes y curvadas. Estas
ganas les permition sxcavar en busea
de alimanta y tambign eran otiles para
defsnderse. Se cres que algunos
glyptodantes padian usar sus gamas
para desentarrar raicss y vegstacién
subterrdnsa
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4 Mixotoxodon

Los Mixotoxodon fueron criaturas increibles, eran
mamiferos gigantes que se asemejaban a los ele-
fantes, jpero tenian caracteristicas Gnicas!

1Sabias que!
Desafortunadamente,
los Mixotoxodon se
extinguieron hace
mucho fiempa. Sa
crea qua esto ocurmid
haca aproximada-
mente 10,000 afios.
Se dasconoce lo
razén exacta de su
extincién, pero los
cientificos piansan
que los cambios an el
clima y la compaten-
cia con ofos animales
puedien haber con-
tribuido.

Caracteristicas

Pelaje

Se estima que &l Mixotoxedon
fenio un pe|0ie espeso parg
mantenerse clbr\gcldo en diferentes
climas. Sin mecrgo, debido ala
falta de evidencia directa, no se
conocen detalles sobre el coloro
la textura exacta de su pelaje

Orejas

Al iguq| que los elefantes, es
posible que el Mixatoxedan
tuviera orejas grcmdes ¥ méwiles.
Las orejas grandes les habrian
uyudc doa reg ularsutem peratura
carpom\ ya detectar sonidos
imporkantes en su enfomo.

2.5- 3 metros
de altura

5 - 6 metros
da lengitud

Vision

Al igual que otros mamiteros, se
cres que &l Mixotexodon tenla
una visién decente. Su copacidad
visucl probablemente erc
adaptada para detectar obijetos
a distancias moderadas, pero es
dificil precisar detalles especilicos
sobre su agudeza visual alimento.

Patas

El Mixotoxodon tenia patas
gruesas y fuertes, adaptadas para
soporttar su gran peso. Es probable
que fuvieran caraclerisicas
similares alas de los a|efun|e5‘
con estructuras dseas infernas
para proporcionar estabilidad ¥
midsculos poderssos para moverse,
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5 Holmesina

El

lo

Holmesina es un género extinto de armadil-
gigante que vivié durante el periodo Pleisto-

ceno en América del Norte, América Central y
América del Sur.

1Sabias que!
E caparnzén del
Holmesina le pro-
porcionaba una ax-
celente profeccién
contra los depre-
dadores. Las placos
Gseas eran gruesasy
duras, lo que ayud-
oba @ protegerlo da
los ataques. Ademes,
podia enrollarse en
una posicién dafen-
sivo, cubriendo su
cabera y axiremi-
dedas con su capar-

ozdn.

Caracteristicas

2.5- 3 mefros
de alrura

Caparazon

El Holmesina peseia un caparazén
duro y resislente compuesto por
placas és=as. A diferencia de
otros armedilos gigantes, &l
caparazén del Holmesing era
articulade, lo que significa que

las p|cu:us estaban unidas enre si
por arficulaciones flexibles. Esto le
proporcio naba ciera movilidad

Patas

El Holmesina tenia patas robustas
v adaptadas para excavar. Sus
extremidades delanteras estoban
provistas de fuertes garas que
utilizaban para desenterrar raices ¥
buscar alimento. Sus patas traseras

5 -6 mefros
de longirud

también eran fuertes y les permitian
moverse con agiidad en diferentes
fipes de terrenc.

Vision

Aunque no se dispone de
informacién especifica sobre la
visian del Holmesing, se puede
supaner que fenia una visidn
similer a la de otos armadillos. Los
armadillas en general na tienen
una visién muy aguda y dependen
mds de su olfato y oido para
arizniarse en su enforno.alimento

Garras

Las garmras del Holmesing eran
curvas y afiladas, lo que facilitcba
el proceso de excavacién v le
proporcionsha la capacidad de
desenterar rapidamente el sustrate
en busca de dlimentos.
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6 Megalonyx

El Megalonyx era un gigante prehistérico que
se parece a un oso gigante. Vivia hace mucho,
mucho tiempo, en la época llamada la Edad de
Hielo. Era un animal herbivoro.

1Sabias que!
El Magalanyx era
un animal herbivore
y pasaba la mayor
jparte da su fiempo
lbuscande comida.
Se cree que era un
trapador da drboles
y también pedia ax-
cavar madrigueras
on ol suelo para des-
cansar y profegerse.
Era un animal fran-

Caracteristicas

Dentadura et

de al
El Megalonys tenfc dientes ik

aduphdos para comer p|cmras.
Tenia molares con crestos altas ¥
ugosas, lo que le permitia friturar
y moler la vegetacion fibrosa que
formaba pare de su dista. Tenia
una dentadura especiclizada para

consumir hajas, ramas v frutas.
5 -6 matros
de lengitud

Pelaje

Mo se dispone de informacién

concreta sobre &l peloje del
Megalenys: Sin embarge, dado
que vivia en épocas frias durante
la Edad de Hielo, es probable que
tuviera un pelaje denso y gueso
para mantenerse abrigudo en
climas frics.

Vision

Se cres que el Megalonyx tenia
una visian similer a la de otros
manmiferas. Prebablemente tenia
una vista decente que le permitia
detectar ob|eT05 ¥ movimientos
en su entorno. Sin embclrgo, no
kL sube con certeza |D Ggudezu
visual exacta que tenia.

Garras

El Megalonyx tenia garras grandes
y curvas en sus patas delanteras.
Estas garras eran pederosas y

les ayudaban a escalar érboles,
agarrar ramas y moverse entre las
ramas con faclided. Los garras
tambign eran utiles para desgarrar
y agarmr vegetacion mientras se
alimentaban
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7 Equus

El Equus es un género de animales que incluye a
los caballos y ofros parientes cercanos, como los
asnos y las cebras.

1Sabias que!
Algunas espacies

da Equus, como el
Equus ferus, han
llegade a estar en
peligro da axtincién
en estado silvesire.
Sin embarge, gracias
alos esfuerzos de
conservacién, algu-
nas poblaciones han
(I ———

Caracteristicas

Dentadura —

Los Equus tienen una dentadura
cdaprcdu para masticary triturar
vegefacidn fibrosa. Tienen dientes
grnndesy fusrtes, tanto incisives
como melares. Los incisivas ez
pemiten arancar el posto y ofras
plantas, migntras que los molares
eskan disefiados para moler ¥
descompener la comida.

Patas

Los Equus tisnen patas fueres
largas que les permiten moverse
con rapidez y eficiencia. Sus

patas froseras son espec\u|meme
poderusc:s ¥ les permiten dar saltos
v correr a gron velocidad. Tienen
pezufias duras en lugar de dedos,
lo que les proporciona una base
estable al caminar y correr.

2.5- 3 mefros
de altura

5- 6 metros
de longitud

Vision

los Equus tienen una vision
excepcionalments buena. Sus
cjos esidn ubicados en los ladaos
de la cabera, lo que les pemite
tener un campo de visién amplio y
una percepeisn de profundidad
Esto es importante para detectar
posib|es de predudurﬁ ¥
martenerse alerla en su entome

Cola

L cola del Equus es largay
flexible. La usan para ahuyentar
insectos y moscas alrededor de
SU Cuerpo mediante movimientos
bl’USEOS dE |ﬂ COlﬂ Tumb\én
pueden vsarls para comunicarse
con chos miembros de su grupe,
levantandala o moviéndola en
diterentes direcciones.
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8 Tapirus

El Tapirus, también conocido como danta o tapir,
es un animal interesante que vive en diferentes
partes del mundo, como América Central, Améri-

ca

del Sur y el sudeste asidtico.

'Sabias que!

Los fapires son consid-
srados inganiaros del
scosistema, ya que de-
sampafian un papel im-
porianta en la disparsién
de semillas y en el man-
tenimiento de la veg-
aiacidn. Al comar frutas y
hojas, ayudan @ esparcir
las semillos a fravés de
sus hacas, lo qua con-
tribuye @ la regeneracisn
da los bosques.

Caracteristicas

2.5 - 3 metros
de alura

Pelaje

El Tapirus tiene un pelcje corta y
denso que vario en color segin la
especie. Puede ser negro, marrén
ascuro o marrdn cloro. El pelaje les
proporcicna profeccién contra el
CliI'I'ID ¥ DYUdD a EGITIUnG[SE En su

entome natural 5- 6 metros
de longitud

Patas

Los tapires fienen patas cortos pero
rebustas. Tienen cuatrs dedes en
las patas delanteras y tres dedos
en los patas traseras. Cada uno de
sus dedos termina en una pezuiia
dura. Las patas son fuertes y les
permiten moverse c’:g\lmeme en
diferentes terrencs, incluyendo la
nataciény el caminar por terrenos

Vision

El Tapirus fiene una visidn aguda y
puede ver bien tanto de dia come
de noche. Aungue no tienen una
wvista excepc\unc\menle nitida, sus
cjos estdn bien adaptades para
detectar movimientos y{ormus en
su entorne. Dependiende de la
especie y el hebitat, pueden tener
una visién més enfocada en la

Dentadura

Ls tapires tienen una dentadura
espEciu\izudq para su dieta
herbivara. Tienen incisivos largas y
afilados enla parte delanterc de
su boca que les ayudan o arrancar
y cortar las hojas y ramas. Ademds,
fienen molares grandes y anchos
en la pare trasera de su boca

que les permiten molery triturar la



Seccion Palaeolama de la guia - 1920px * 1080px

El Paloeclama vivié en América del Norte

y América del Sur durante la era del
Plei Habitaba en dif tipes

de habi como prad b

bosques. Era capaz de adaptarse a difer-
enfes ¥ dici limati

El Palaeclama era un animal herbivors, lo
que significa que se ali ba principal
mente de plantas. Se alimentaba de hier-
bas, arbustos, hojas y ramas. Tenia dientes
especializados que le permitian arrancar y

moler los alimentos vugelcﬂﬂ.

Se cree que el Palaeclama vivia en gru-
pos sociales, similar a las llamas actuales.
Podian migrar en busca de alimento y
agua. Se comunicaban entre ellos medi-
ante sonidos y gestos, y tenian una estrue-
tura social jerdrquica.

El Palaesloma tenia una visién
aguda que le permitia detectar
depredudores y encontrar comida
en suenfomo. Sus cjos estaban
bien ubicados en su cabeza, lo
que le daba un amplic campo

de visién para vigilar su entorna y
detectar posibles peligros.

El Palaeclama tenia patas

largas y fuertes que le permitian
desplozare con agilidad. Sus
patas terminaban en pezufias con
las que padia caminar y correr
sobre diferentes lipos de ferreno.
Tambign eran buenas nadadoras
v podian cruzar rios y lages can

facilidad

El Palaenloma tenia una vision
aguda que le permitic detectar
depredudores y encontrar COITHdu
en su enforne. Sus ojos estaban
bieﬂ Ub\EGdUS en sy EGbEZG‘ |O
que le daba un amplio campo

de visién para vigilar su entormno y
detectar posibles peligros

El Palaeclama tenia una cola
corta que le ayudaba a mantener
el equilibrio mientras se movia. La
cola también podia ser uilizada
COmo una especie de \éhgu para
q|e|c:| ales insectos molestos

© parg comunicarse con olros
mlembr\:\s d& 5U grupo.
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10 Neochoerus

El Neochoerus es un género de roedores gigantes
que vivieron hace mucho tiempo. Eran los parien-
tes prehistéricos de los castores que conocemos.

'Sabias que!

El Neochoarus vivi
&n difarentes partes da
América del Morte y
del Sur durante la era
del Fleistoceno. Se en-
contraban en bosques
y dreas cercanas a

[ —
donda construian mad=
rigueras y represas
como los castores.

Caracteristicas

Pelaje Vision

I los Meachoes tenian una buena

Estos roedores gigantes estaban
cubiettos de un pelaje denso

y gruesa que les brindaba
profeccién contra el frio y

vision que les permifia detectar
depredadares y moverse en
su enforno. Sus ojos estaban

2.5 - 3 mefros
de alura

otros elementos del clima. Su ubicadas en los lades de la
pelaje pedia variar en coler,

generu|men0e marrdn o gris, y
proporcienaba aislamisnto y

cqmuﬂcie en su entomo.

cabeza, lo que les proporcionaba
un amp|iD Campo de visign para
detectar poslb\es amenazaos.

Garras

los Meachoens terian gamras

Dentadura

Los Meochaerus tenian unos

dientes incisives enames, afiladas en sus patas delanteras.

5 -6 meiros

especialmente los dientes frontales.
Estos dientes les permitian roer y
corar la madera de los dbeles
para construir sus mudr\guarclsy
represas. También tenian molares
grandes y fuertes para friturar los
climentos vegela les.

de lengitud

Estas garras eran dtiles para
excavar y manipular materiales
durante la construccién de sus
madrigueras y represas. También
les permifian trepar érboles y
agarrar ubielos con facilidad.
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CAPITULO X: Produccién, reproduccién y distribucién

10.1 Plan de costos de elaboracion.
Para la etapa de conceptualizacion, bocetaje y propuesta preliminar se trabajaron 120
horas, en un periodo de 6 semanas a un costo de 25 quetzales por hola. 120 horas X 25

quetzales nos da como resultado 3,000.00

Total de semanas trabajadas 6 semanas
Total de dias trabajados 24 dias

Total de horas trabajadas 120 horas

120 horas X 25 quetzales Total 3,000.00

10.2 Plan de costos de produccion.
Para la etapa de validacion y de propuesta grafica final, se trabajaron 48 horas en un

periodo de 3 semanas a un costo de 25 quetzales por hora. 48 X 25 El resultado seria 1,200.00

quetzales.

Total de semanas trabajadas 3 semanas
Total de dias trabajados 12 dias

Total de horas trabajadas 48 horas

48 horas x 25 Total 1,200.00

10.3 Plan de costos de reproduccion.
La elaboracion de la guia educativa digital, al ser digital, no es requerida una

inversion para su reproduccion, se utilizara como un documento legible en la pagina del



museo de Estanzuela .

10.4 Plan de costos de distribucion.
Por tratarse de una guia digital, no se contemplan costos de distribucion, solamente el
integrarse a la pagina web del museo de Estanzuela actualmente dirigido por el ministerio de

cultura y deporte.

10.5 Margen de utilidad.
Detalle de los planes de costos de elaboracion, produccién , reproduccion y

distribucion x el 25% de margen de utilidad.

Costo total de elaboracion 3,000.00

Costo total de produccion 1,200.00

Costo total de reproduccion inicial 0

Costo total de distribucion 0

Subtotal 4,200.00

Margen de utilidad 1,050.00
10.6 IVA.

Planes de costos mas el margen de utilidad x el 12% del impuesto de valor agregado.



Costo total de elaboracion 3,000.00
Costo total de produccion 1,200.00
Margen de utilidad 1,428.00
Subtotal 5,628.00
IVA 675.36

10.7 Cuadro de resumen general de costos.

El costo total de la elaboracion, produccion y distribucion mas los impuestos asciende

a un total de 6,303.36

Costo total de elaboracion 3,000.00
COsto total de produccion 1,200.00
Margen de utilidad 1,480.00
Subtotal 5,628.00
IVA 675.36.00
Gran total 6,303.36
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Capitulo XI: Conclusiones y recomendaciones

11.1 Conclusiones

En base al trabajo realizado en el proyecto de graduacion se puede concluir lo
siguiente:

e Si fue posible disefiar una guia educativa digital para informar a los
estudiantes comprendidos entre los 10 a 18 afos, acerca de los principales
especimenes fosiles que resguarda el museo de arqueologia y paleontologia
Dr. Woolfolk Saravia.

e Se investigd acerca de diferentes materiales graficos y las mas actuales tendencias en
manuales, guias y documentos educativos para desplegar el contenido de una manera
eficaz y adecuada al publico objetivo.

e Se diagramaron todos los elementos graficos entendiendo los gustos y el estdndar de
disefio del grupo objetivo, se tomo6 como ejemplo guias y estilos simples, minimalistas
y faciles de entender.

e Fue de gran importancia ilustrar de forma hiperrealista los fosiles del museo, para
informar de una manera mas objetiva y acertada sobre los diferentes especimenes
fosiles que resguarda el museo.

e Se descubri6 que la tipografia y la composicion tiene interés a la hora del disefio, es

parte fundamental en la construccion de un material grafico.



11.2 Recomendaciones
En cuanto a lo abordado con anterioridad se puede recomendar lo siguiente:

e Respetar los colores implementados para que el publico objetivo absorba de
una forma adecuada la informacion.

e Realizar una investigacion adecuada sobre el posicionamiento del material
grafico en el sitio web a que se tiene pensado integrar.

e FEllogo de la empresa no fue encontrado, se sugiere si se dispusiera de un
logo, colocarlo en la portada o contraportada del material, utilizando el
espacio negativo del material grafico.

e Actualizar el disefio cada dos afos de acuerdo a las tendencias del momento,
para mantener el estilo y edicion del disefio.

e Realizar una version impresa para ser entregada a los visitantes del museo,
utilizando los lineamientos previamente disenados.

e Imprimir en sustrato de calidad, ya que los colores e ilustraciones
incrementaron su impacto grafico.

e En el disefio para el sitio web, es importante considerar la experiencia del
usuario en dispositivos moéviles, tabletas y computadoras de escritorio.
Asegurarse de que el disefio sea responsivo y se vea bien en todos los
tamanos de pantalla es crucial.

e En caso de generar un logotipo, seria recomendable que a la hora de
integrarlo al material grafico se busque implementar la misma paleta de

colores para que asi se integre de una mejor manera.
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Capitulo XII: Conocimiento General

Conocimiento general Comunicacion

Conodmiento Genera ‘ ) Comunicacion

Esindispensable una
comunicacion abiertay
efectiva en el proceso
de disefio del provecto|para
quetcdos los elementas
sean acordes hacia & resul-
tadofinal Laimgle-
mentacion dela comuni-
cacion es fundamental
desde gue inicia sl provecto,

Graphic Désign hiasta sufinalizacion

Grafica de conocimiento general realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver imagenes de
ejemplo en anexos



Conocimiento general Software

Conodmiento Geners Comurnicacion

SOFTW
JARE

GraphicDesign

Se utilizaron diferentes
softwares como Photo-

shop, INCesign & lustradcr,
E=tas herramientas fusron
esenciales enla elaboracion
el provecto desde el inicio
comcen la finalizacion.

Grafica de conocimiento general realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver imagenes de
ejemplo en anexos



Conocimiento general Psicologia del color

Conocimiento General Caormunicacion

PSICOL
JGIA
—JEL

;OLOR

Se analizan los difer-
entes estudiossobre las
emociones qUs fransmits
cada color, asimisrmo se
dligen colores que tenoan
Una refacicn con el objetivo
a transmitir hadia los lecto-
res

Giraphic Design

Grafica de conocimiento general realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver imagenes de
ejemplo en anexos



Conocimiento general Mercadeo

Caomunicadon

Se utiliza un conjunto de
técnicasy estudios para
larecoleccion de infor-

grupo objeti-

Graphic Design

Grafica de conocimiento general realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver imagenes de
ejemplo en anexos



Conocimiento general Editorial

Canocimiento Genaral ® Caomunicadion

Graphic Design

Grafica de conocimiento general realizada por Luis David Hernandez Garcia. Ver imagenes de
ejemplo en anexos



Conocimiento general Ilustracion

Elemento
mediante
el cual se
creauna

[
repre-
sentacion
r R grafica

So utlizalaiustracion como
medio de inspiracion, asitam-
biéngenerando loselementos
visuales finales. La= ustraciones
30 =0 torman en cuanta sobrailus-
fraciones amanoalzada. Lails-
fracion e= ol elamerto madianta al
cual 8 creauna rpresertacion gra-
ficaque cumple conlaidea original y
firal del proyvecto

David Garcia

Grafica de conocimiento general realizada por Luis David Herndndez Garcia. Ver imagenes de
ejemplo en anexos
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Capitulo XIV: Anexos

CLASIFICACION ¥ CARACTERISTICAS DE LOS NIVELES SOCIOECONOMICOS

NIVEL ALTO NIVEL MEDIO - ALTO NIVEL MEDIO - BAJD NIVEL BAJMD NIVEL POPULAR
CARACTERISTICAS
A 4% AB &% B 32% BC H% C 20%

Servicio 2 & mas empleados Minimo unos servicie |1 @ no tiene servicio Ne Mo
doméstico domésticos domeéstico domeéstico

FPoseen mas de 2 Foseen 1 & 2 vehiculos |Paseen Vehiculo de Usualmente no tienen  |no

automoviles de alto de modelos no maodelo no recients automavil v si lo tienen

. precio y de modelo necesaraments seguramente lo

Wehiculos . .

reciente, pagados al recienies. compraron usado y de

contado (BMW, Jaguar,
Mercedes)

maodelo muy anterior

Educacion de los
hijos

Hijos en edad escolar o
universitaria son
educados en el
extranjero o en los
mejores colegios y
universidades del pais

La educacion de sus
hijas es muy importante.
Realizan esfusrzos para
que vayan a los mejores)
colegios y universidades)
del pais

Sus hijos se educan en
colegios y universidades)
del pais

Sus hijos estudian en
escuelas plblicas

no alcanzan a cubnr sus
necesikdades minimas

Viajes al exterior

Frecuentemente viajan
al extenor

Viajan al exterior por lo
menos una vez al ano y
frecusntemente al
interior del pais a
lugares de descanso

‘iiajan frecuentemente
dentro del pais y sus
viajes al exterior son
circunstanciales.

Cuando viajan lo hacen
al interior del pais

Mo viajan

Ingresos familiares

Ingresas familiares

Ingresas familiares

Ingresas familiares

Ingresas familiares

Ingre-sx:rslﬁ superores a los oscilan alrededor de oscilan en un promedio |promedio menswal de  |promedio al mes menor
2:48.800.00 mensuales | 323,500.00 al mes de Q10,000.00 al mes | Q2,500.00 de 01.000.00
La mayoria son Su nivel educacional Su nivel educacional se |Secundana incompleta | Su nivel educacional es
graduados supera los estudios encuentra en estudios  |o primaria incompleta.  |escaso y en muchas
Educacion universitarios, muchos  |secundarios completos  |primarios y secundanos casos no ha cursado
de ellos con post grados|y universitarios. completos. ningln estudic.
Propietario de sus MNivel de vida bastante  |Por ko regular son Obrero, dependiente,  |El jefe de familia realiza
fuentes de ingresos, holgado, son ejecutives |profesionales, auwiliar de actividades  [tareas gue no reguiersn
duefios de comercios,  |de empresas privadas o |comerciantes, especializadas, ningln conocimiento.
Ocupacién iI"defST.I'iaJEE. ﬁncas.r publicas, tambié:‘n pequefios industriales, |conserjes, mensajercs, |Mo tiensn trabajo fio
agricolas, ganaderias, |pueden ser dusnos de  |ejecutivos de mandes  |vanos miembros de la
empleados negocios medianos. medios. familia contribuyen al
administrativos de alto ingreso familiar.
nivel.
Wivienda propia y lujosa [Vivienda en sector Habitan en casas \iviendas modestas Poseen viviendas
con mas de § residencial y en modestas, no de lujo, localizadas en bamios y |precarias en zonas
habitaciones y jardin colonias. Las casas pero confortables. colonias populares, marginales.
ivienda amplio en zonas poseen al menos 4 Generalmente con 3 edificios multifamiliares.
residenciales. habitaciones, pueden  |habitaciones en Alquileres.
ser hechas a sus colonias de casas
especificaciones. iguales.
Disponen de todes les  |Disponen de la mayoria |Poseen musbles y Poseen articulos como  |Practicaments no
bienes de confort de los bienes de confort |electrodomésticos TV, radio, estufa, poseen articulos de
DirecTV (lavadoras, estufa, populares, comprades a |refrigeradora de confort, salvo televisor y
Aparatos . i . -
eléciricos refigeradora, radios, y  |veces a plazos, tales modelos economicos.  [radio.

demas aparatos
tecnoldgicos)

como estufa,
refrigeradora, television
y otros.

Fuente: Multivex Sigma Dos de Guafemala, 5.A.

Datos de 2006




Anexo - conversacion con licenciada Lourdes Donis

Validacion de proyecto 2023 eeibidos x

Luis David Hernandez Garcia
Buenas tardes querida Licenciada. Por este medio me dirijo a usted preguntando si es posible validar mi proyecto 'Guia educativa digital’, para asi terminar con

Lourdes Donis
parami «

Buenas tardes,

Listo, ya esta llena su encuesta. Exitos en su carrera profesional

Saludos cordiales,

Lourdes L. Donis S., M.Sc.

www.about meflourdesdonis

P N N ~

iVale, muchas gracias! | | Muchas gracias por su ayuda. | | iVale, gracias!

4‘, A 4‘/ . A
[ Responder )| ~ Reenviar |

Anexo - Estructura de instrumento de validacion

Questions  Responses @ Settings

VALIDACION DE PROYECTO 2023

Disefo de una guia educativa digital para informar a los estudiantes comprendidos entre los 10 a 18 afios,
acerca de los principales especimenes fésiles que resguarda el museo de arqueologia y paleontologia Dr.
Woolforlk Saravia. Estanzuela, Zacapa 2023.

El Museo naci6 por iniciativa de Alfonso Gonzélez Davison, quien se percaté de que en el territorio de
Estanzuela se encontraban fésiles y vestigios mayas. Para construir el museo y ponerlo en marcha, se designé
a los paleontélogos Bryan Petterson y Roberto Woolfolk Saravia, y se inauguré el 27 de junio de 1974.

Debido a que la mayor parte de las personas no entienden la ficha técnica de los especimenes fésiles que
resguarda el museo, surge la necesidad de elaborar una guia educativa que informe sobre las caracteristicas,
alimentacion y comportamiento de una manera sencilla para que las personas comprendan de mejor manera
la informacién.

INSTRUCCIONES:

Con la informacién anterior, observe la propuesta de la guia digital y segun su criterio profesional conteste las
siguientes preguntas de validacion marcando los espacios designados.

PARTE OBJETIVA

Description (optional)
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,g‘- & Diana Osorio

Active 3h ago

Cual es la encuesta?

Listo
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wﬂ’ Ya conteste






