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Guatemala 11 de abril de 2022

Licenciado

Leizer Kachler

Decano-Facultad de Ciencias de la Comunicacion
Umversidad Galileo

Estimado Licenciado Kachler:

Solicito la aprobacion del tema de proyecto de Graduacion titulado: PRODUCCION
DE UN VIDEO ANIMADO PARA DAR A CONOCER A ESTUDIANTES
RECIEN EGRESADOS DE NIVEL MEDIO, POR MEDIO DE LA
PLATAFORMA YOUTUBE, LA LICENCIATURA EN COMUNICACION Y
DISENO DE LA UNIVERSIDAD GALILEO. Asi mismo solicito que la Ms.C.
Lourdes Donis sea quién me asesore en la elaboracion del mismo.

Atentamente,

Qo

Melany Gabriela Griffiths Girén
19003915

Ms.C. Lourdes Donis
Asesora
Colegiado 26246
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Facultad de Ciencias

de la Comunicacion

Guatemala 13 de mayo de 2022

Senorita:
Melany Gabriela Griffiths Giron
Presente

Estimada Sefiorita Griffiths:

De acuerdo al proceso de titulacion profesional de esta Facultad, se aprueba el proyecto
titulado: PRODUCCION DE UN VIDEO ANIMADO PARA DAR A CONOCER A
ESTUDIANTES RECIEN EGRESADOS DE NIVEL MEDIO, POR MEDIO DE LA
PLATAFORMA YOUTUBE, LA LICENCIATURA EN COMUNICACION Y
DISENO DE LA UNIVERSIDAD GALILEO. Asi mismo, se aprueba a la Ms.C.
Lourdes Donis, como asesora de su proveclto.

Sin otro particular. me suscribo de usted.

Alentamente,

Lic. Leizer Kag¢hler
Decano
Facultad de Ciencias de la Comunicacion
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Guatemala, 10 de diciembre de 2022

Lic. Leizer Kachler

Decano

Facultad de Ciencias de la Comunicacion
Universidad Galileo

Estimado Licenciado Kachler:

Por medio de la presente, informo a usted que el proyecto de graduacion titulado:
PRODUCCION DE UN VIDEO ANIMADO PARA DAR A CONOCER A
ESTUDIANTES RECIEN EGRESADOS DE NIVEL MEDIO, POR MEDIO DE
LA PLATAFORMA YOUTUBE, LA LICENCIATURA EN COMUNICACION Y
DISENO DE LA UNIVERSIDAD GALILEOQ. Presentado por la estudiante Melany
Gabriela Griffiths Giron, con nimero de camé: /9003915, esta concluido a mi entera
satisfaccion, por lo que se extiende la presente aprobacion para continuar asi el proceso
de titulacion profesional.

Sin otro particular, me suscribo de usted.

Atentamente,

2 -

Ms.C. Lourdes Donis
Asesora
Colegiado 26246



A MY  Facultad de Clencias

% FML AN 1) de la Comunicacion
UNIVERSIDAD
i) " e Lecocidn

Guatemala, 22 de septiembre de 2023

Seforita
Melany Gabriela Griffiths Girén
Presente

Estimada Sefiorita Griffiths:

Después de haber realizado su examen privado para optar al titulo de Licenciatura en
Comunicacién y Diseflo de la FACULTAD DE CIENCIAS DE LA

COMUNICACION de la Universidad Galileo, me complace informarle que ha
APROBADO dicho examen, motivo por ¢l cual me permito felicitarle.

Sin otro particular, me suscribo de usted.

Atentamente,

Lic. Leizer Kachler
Decano
Facultad de Ciencias de la Comunicacion



Ciudad de Guatemala, 23 de febrero de 2024.

Licenciado

Leizer Kachler
Decano FACOM
Universidad Galileo

Presente.

Sefor Decano:

Le informo que la tesis: PRODUCCION DE UN VIDEO ANIMADO PARA DAR A CONOCER A
ESTUDIANTES RECIEN EGRESADOS DE NIVEL MEDIO, POR MEDIO DE LA PLATAFORMA YOU TUBE,
LA LICENCIATURA EN COMUNICACION Y DISENO DE LA UNIVERSIDAD GALILEO, de la estudiante
Melany Gabriela Griffiths Girén, ha sido objeto de revision gramatical y estilistica, por lo que puede
continuar con el tramite de graduacion.

Atentamente.

/ / // { »
(.,
Lic. Edgar Lizardo Porges Velasgquez

Asesor Linguistico

Universidad Galileo
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UNIVERSIDAD
Lo Nevelacion an 12 Educacitn
Guatemala, 28 de mayo de 2024
Seforita:
Melany Gabriela Griffiths Giron
Presente

Estimada Senorita Griffiths:

De acuerdo al dictamen rendido por la terna examinadora del proyecto de graduacion
titulado: PRODUCCION DE UN VIDEO ANIMADO PARA DAR A CONOCER A
ESTUDIANTES RECIEN EGRESADOS DE NIVEL MEDIO, POR MEDIO DE
LA PLATAFORMA YOUTUBE, LA LICENCIATURA EN COMUNICACION Y
DISENO DE LA UNIVERSIDAD GALILEO. GUATEMALA, GUATEMALA
2023. Presentado por la estudiante: Melany Gabriela Griffiths Giron, el Decano de la
Facultad de Ciencias de la Comunicacion autoriza la publicacion del Proyecto de
Graduacion previo a optar al titulo de Licenciada en Comunicacion y Disefio.

Sin otro particular, me suscribo de usted.

Atentamente,

elzer Kdchler
Decano
Facultad de Ciencias de la Comunicacion
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con éxito.
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mejor de mi, ya que gracias a ellos pude lograr esta etapa profesional y ser la primera
graduada de licenciada en mi familia.

Agradezco también a mi mejor amiga, Génesis Luttmann, por todo el apoyo
brindado durante mis afios de carrera, sin ella este éxito no seria el mismo.

A mi abuela y tio les agradezco por todo el amor y apoyo que me brindaron durante
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Resumen

A través del acercamiento con el departamento de Produccién Audiovisual,
Medialab se identificd que la Facultad de Comunicacion y Disefio no cuenta con una
produccion de video animado para dar a conocer a estudiantes recién egresados del nivel
medio, por medio de la plataforma YouTube, la Licenciatura en Comunicacion y Disefio de
la Universidad Galileo.

Por lo que se plante6 el siguiente objetivo: Producir un video animado para dar a
conocer a estudiantes recién egresados de nivel medio, la Licenciatura en Comunicacion y
Disefio de la Universidad Galileo.

Se realiz6 una herramienta de validacién para conocer la opinion del cliente, grupo
objetivo conformado por hombres y mujeres recién graduados de nivel medio entre las
edades de 17 y 20 afios que estén interesados en profesionalizarse en la Licenciatura de
Comunicacion y Disefio. Se validd con expertos en el area de comunicacién y disefio.

El resultado obtenido fue una produccién de video animado para dar a conocer la
Licenciatura de Comunicacion y Disefio a estudiantes recién egresados de nivel medio. Se
recomendd la reproduccion correcta del video animado a través de la plataforma de

YouTube para tener un impacto mayor que en redes sociales.



Para efectos legales Ginicamente la autora, MELANY GABRIELA GRIFFITHS GIRON, es
responsable del contenido de este proyecto, ya que es una investigacion cientifica y puede

ser motivo de consulta por estudiantes y profesionales
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Capitulo I: Introduccién

La Facultad de Ciencias de la Comunicacion tiene como objetivo formar
profesionales en la comunicacion y el disefio. Preparar a futuros comunicadores en lo que
es la investigacion, elaboracion, produccion y distribucion de materiales graficos,
audiovisuales y digitales que incluyen los factores de movimiento, tiempo y espacio virtual,
que rompen y mejoran los espacios tradicionalmente utilizados para la comunicacion. Sin
embargo, la Facultad no cuenta con una produccién de video animado para dar a conocer a
estudiantes potenciales, por medio de la plataforma Youtube, la Licenciatura en
Comunicacion y Disefio de la Universidad Galileo. Por esta razon se propuso resolver este
problema comunicativo a través de la elaboracion del siguiente proyecto: Produccion de un
video animado para dar a conocer a estudiantes recién egresados de nivel medio, por medio
de la plataforma YouTube, la licenciatura en Comunicacion y Disefio de la Universidad
Galileo.

Para crear el concepto creativo se usara el método de “Ideas animadas” y a través de
un método de investigacion Idgico inductivo, se creara un marco tedrico que respalde la
investigacion.

Se realizaréa una produccion de video animado para dar a conocer la Licenciatura de
Comunicacion y Disefio a jovenes recién egresados de nivel medio entre edades de 17 y 20
afios. Pertenecientes al nivel socioeconémico D1y D2 y se validara con expertos en el area

de comunicacion, disefio y publicidad.
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Capitulo I1: Problematica
La Facultad de Ciencias de la Comunicacion no cuenta con una produccion de video
animado para dar a conocer a estudiantes recién egresados del nivel medio, por medio de la
plataforma YouTube, la Licenciatura en Comunicacion y Disefio de la Universidad

Galileo.

2.1 Contexto

La Facultad de Ciencias de la Comunicacion tiene como objetivo formar
profesionales en la comunicacion y el disefio. Preparar a futuros comunicadores en lo que
es la investigacion, elaboracion, produccion y distribucion de materiales graficos,
audiovisuales y digitales.

Al tener diferentes areas propias de la carrera, se requiere mostrar un poco mas de
informacidn para aclarar dudas sobre la licenciatura al grupo objetivo.

Después de un acercamiento con el cliente se lleg6 a la conclusion que es necesaria
la produccion de un video animado que muestra informacién relevante sobre la
Licenciatura de Comunicacion y Disefio para que el video sea reproducido en la plataforma

YouTube de Medialab.

2.2 Requerimiento de Comunicacion y Disefo
La Facultad de Comunicacion y Disefio no cuenta con una produccion de video
animado para dar a conocer a estudiantes potenciales, por medio de la plataforma Youtube,

la Licenciatura en Comunicacion y Disefio de la Universidad Galileo.



2.3 Justificacion

Para sustentar las razones por las que se considerd importante el problemay la
intervencion de la disefiadora — comunicadora, se justifica la propuesta a partir de cuatro
variables: a) magnitud; b) trascendencia; ¢) vulnerabilidad; y d) factibilidad (se despejan

todas y cada una de las variables).

2.3.1. Magnitud.

. 16,346,950 habitantes en

Guatemala

. 3,015,081 habitantes en |a Ciudad

de Guatemnala

. En Guatemala se encuentran 11 ﬁ.

universidades privadas

1 universidad en Guatemala cuenta
con laLicenciatura en Comunicadon Y
Disefio y es Universidad Galileo

. L6, 400 Suscriptores del canal de
YouTube Medialab

Gréfica 1: Grafica de magnitud realizada por: Melany Gabriela Griffiths Girén

La Republica de Guatemala cuenta con 16,346,950 de habitantes segun el
(Instituto Nacional de Estadistica, 2022) en Guatemala —INE. En Guatemala se

encuentran 11 Universidades Privadas las cuales 1 cuenta con la Licenciatura en



Comunicacion y Disefio. Asimismo, Medialab cuenta con 45,400 suscriptores en su
canal de YouTube. Ver anexo I.

2.3.2. Vulnerabilidad. Debido a que la Facultad de Comunicacion y Disefio no
cuenta con un video animado o llamativos sobre la Licenciatura de Comunicacion y
Disefo se podria llegar a perder el interés por parte del grupo objetivo y puede que
no lleguen a saber que la universidad tiene dicha licenciatura.

2.3.3. Trascendencia. Con la implementacion del video animado sobre la
Licenciatura de Comunicacion y Disefio, se le facilitara a nuestro grupo objetivo
tener un mayor entendimiento de la licenciatura y tendran una mejor orientacion.
2.3.4. Factibilidad. La produccion de un video animado sobre la Licenciatura de
Comunicacion y Disefio es un proyecto factible, porque dispone del personal y los
recursos necesarios para su realizacion.

2.3.4.1 Recursos humanos. La Facultad de Comunicacion y Disefio cuenta con el
capital humano adecuado, ya que se distribuye en areas de especializacion segun las
necesidades de la facultad, como el &rea de: decanatura, asistentes administrativos,
coordinacion de proyectos, coordinacion académica y secretariado.

2.3.4.2 Recursos organizacionales. El proyecto es apoyado por todas las areas que
posee la Facultad de Comunicacién y Disefio y el area administrativa.

2.3.4.3 Recursos econdémicos. La Facultad de Comunicacién y Disefio cuenta
actualmente con los recursos necesarios, que posibilita la realizacion de este
proyecto.

2.3.4.4 Recursos tecnoldgicos. Para la elaboracion del proyecto se cuenta con el
equipo adecuado, asi como los softwares profesionales para la animacion y

digitalizacion.
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Capitulo I11: Objetivos del disefio
3.1 Objetivo general
3.1.1 Producir un video animado para dar a conocer a estudiantes recién egresados

de nivel medio, la licenciatura en Comunicacion y Disefio de la Universidad Galileo.

3.2 Objetivos especificos
3.2.1 Recopilar informacion sobre la Licenciatura en Comunicacion y Disefio a
través del brief proporcionado por el cliente para la correcta realizacion del material
audiovisual.
3.2.2 Investigar conceptos fundamentales y términos de comunicacion, disefio y
animacion, a través de fuentes relacionadas con el tema para que el material
audiovisual sea comprendido por el grupo objetivo.
3.2.3 Animar los elementos graficos que se utilizaran en el material audiovisual,
basandose en las tendencias investigadas para adaptarlos a la linea gréfica y que este

material sea difundido en las distintas plataformas.
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Capitulo 1V: Marco de referencia

4.1. Informacién general del cliente
Nombre del cliente: Laboratorio de Multimedia
4.1.1 Mision: Elevar el conocimiento tecnoldgico de los profesionales y estudiantes
en general y desarrollar técnicas para editar programas de audio y video, asi como
generar titulados y efectos especiales. Procesar y corregir el audio de los programas
de video y radiodifusion.
4.1.2 Vision: Contribuir en forma efectiva a la implementacion de la nueva
metodologia del profesional, asi como mejorar la capacidad estudiantil para realizar

comunicaciones y demostraciones audiovisuales.



4.1.3 FODA

Fortalezas

Oportunidades

e Lafacultad cuenta con personas
muy creativas.

o Los recursos para la produccion
del video pertenecen a la
universidad.

o Lafacultad cuenta con un
personal dedicado con su
trabajo.

La actual situacion ha permitido
consumir mas contenidos digitales
y visitar diariamente plataformas
de entretenimiento.

Permitir desarrollar clases virtuales
con estudiantes internacionales.

Atraer mas estudiantes a la facultad
por medio del video animado en el
canal de Youtube de Medialab.

Debilidades

Amenazas

e Carencia de video animado
sobre la Licenciatura en el
canal de Youtube de Medialab.

« Falta de actualizacion de
proyectos de estudiantes en la
pagina de la licenciatura.

« Falta de seguimiento de nuevos
proyectos para motivar a los
estudiantes de la facultad.

Cada vez mas, la licenciatura es
agregada a las universidades de
Guatemala.

Incremento de la publicidad sobre
la Licenciatura en Comunicacion y
Disefio en redes sociales de otras
universidades.

Pérdida de futuros aspirantes a la
licenciatura por falta de
conocimiento o dudas sobre la
misma.

FODA realizado por: Melany Gabriela Griffiths Giron

Ver Brief completo en anexo 1.
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Capitulo V: Definicién del grupo objetivo
El grupo objetivo de este proyecto son hombres y mujeres recién graduados de nivel
medio entre las edades de 17 y 20 afios que estén interesados en profesionalizarse en la

Licenciatura de Comunicacion y Disefio. Pertenecen a un nivel socioeconomico D1y D2.

5.1 Perfil geografico

Basada en la Gltima actualizacion del (Instituto Nacional de Estadistica, 2022) en
Guatemala —INE., el grupo objetivo se encuentra en el departamento de Guatemala el cual
cuenta con una poblacion total de 3,015,081.

Guatemala, oficialmente llamado Departamento de Guatemala, cominmente
Ilamado Guate es uno de los 22 departamentos de la Republica de Guatemala. Su capital es
la Ciudad de Guatemala. EI Area metropolitana de Guatemala cuenta con una poblacion de
923,392. Cuenta con una superficie de 2.126 km2. El pais tiene alrededor de 20 idiomas, los
cuales son: Achi, Akateco, Chorti, Chuj, Itza, Ixil, Jakalteco, Qanjob al, Kaqchikel, K iche,
Man, Mopan, Pogoman, Pogomchi, Q"eqchi”, Sakapulteco, Sipakapense, Tektiteko,

Tz utujil y Uspanteko.
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5.2 Perfil demogréfico
El grupo objetivo para este proyecto es de un promedio de hombres y mujeres
recién graduados del nivel medio, comprendidos entre las edades de 17 y 20 afios, con un

nivel socioecondémico D1y D2 e ingresos entre Q3,400.00 y Q7,200.

NIVEL D1 NIVEL D2

Q7,200.00 Q3,400.00
Media completa Primaria
completa
. Hijos en
Hijos en escuela
escuela
Obrero, Obrero,
dependiente dependiente
Casa/departamento, Casa/cuarto
rentado, 1-2
rentada o recamaras
financiado, 1-2 o !
. 1 bafios,
recamaras, 1
. sala-
bafios, sala
comedor
cta Q ahorro
moto, por trabajo
1 cel, cable, radio,
TV, 1 cel, radio,
electrodomésticos TV, estufa
basicos
CC, parques,
estadio Parques

La tabla anterior muestra que el grupo objetivo tiene un nivel de educacion media,
cuenta de ahorro, carro/moto y poseen bienes de comodidad basicos como: celular, radio,
TV, electrodomésticos basicos y casa rentada (con 2 recamaras, 1 bafio, sala y cocina).

Ver Anexo I11; Tabla de niveles socio econdmico
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5.3 Perfil psicografico
Son personas que tienen como objetivo el cursar una carrera universitaria para poder
superarse en el area profesional. Tienen una personalidad creativa y facilidad para resolver

un problema.

5.4 Perfil conductual

Los interesados en la Licenciatura en Comunicacion y Disefio son personas a
quienes les interesan las tendencias de disefio, el arte, la tecnologia y los medios de
comunicacion. Por lo mismo, pasan una gran parte de su tiempo en redes sociales o tienen
un alto conocimiento de estas. El grupo puede resolver problemas creativamente

situaciones profesionales y personalmente.






15

Capitulo VI: Marco Teorico
6.1. Conceptos fundamentales relacionados con el producto o servicio
6.1.1 Produccion. La produccion se refiere al arte de crear un producto para medios
de comunicacion audiovisuales, como el cine, la television o redes sociales.
(Espinel, 2022)

Estas producciones pueden ser muy sencillas o complejas. Si se quiere lograr
resultados sorprendentes, como un video musical o publicidad de grandes marcas,
se debe utilizar equipo profesional para lograr una mejor calidad. (diariodealcala.es,
2022)

La produccién audiovisual tiene como objetivo garantizar la realizacion en
tiempo y forma del programa o producto. Tiene implementacion dinamica, la cual
incrementa el valor del trabajo de todo el equipo de realizacion. (huribroadcast.com,
2022)

6.1.2. Video animado. Se le conoce como una produccién audiovisual que puede
ser la superposicién de imagenes hasta dibujos digitalizados en movimiento. El
realizar un video animado tiene una elaboracion y produccion diferente al de una
produccién de un video normal. (Sefchovich, 2020)

El objetivo de los videos animados es mostrar como nuestro producto o
servicio pueden ayudar a nuestros clientes potenciales. Explica un servicio contando
una historia y es util para presentar de forma entretenida y original del servicio.

(dosisvideomarketing.com, 2022)
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6.1.3 Estudiante. Se le Ilama asi a aquel sujeto, ya sea nifio, joven o adulto que,
entra en el &mbito académico y tiene por ocupacion principal estudiar. Se trata de

una persona que se dedica al estudio de diferentes temas. (Rossana, 2021)

6.1.3.1 Estudiante de nivel medio. El alumno ha culminado sus estudios a nivel
primaria y secundaria (basicos) y empezara la preparacion para el ingreso a la
educacion superior y al trabajo. (unate.org, 2022)
6.1.4 YouTube. YouTube es un sitio web para compartir videos subidos por
diferentes usuarios, de diferentes edades a través de Internet. EI término YouTube
podria referirse a "tu transmites" o “canal hecho por ti". (significados.com, 2022)
6.2. Conceptos fundamentales relacionados con la comunicacion y el disefio
6.2.1. Conceptos fundamentales relacionados con la comunicacién.
6.2.1.1 Comunicacién. Es el proceso de intercambiar un mensaje o varios mensajes
entre un emisor y un receptor. El cual es emitido por medio de un canal y un codigo.
(Delgado, 2021)
La comunicacion se puede transmitir a través del lenguaje verbal y no
verbal. El lenguaje verbal, se transmite a traves de forma oral. Y la comunicacion
no verbal se basa en los gestos o en el lenguaje corporal. (Peird, 2021)
6.2.1.1.1 Funciones de la comunicacion. Las funciones principales de la
comunicacion son:
« Funcion representativa: Es cuando se da informacion objetiva sobre un

hecho determinado o una noticia. (Peirg, 2021)
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Funcion emotiva: Es cuando se expresa o se dan a entender sentimientos o
emociones, y la funcion es transmitir estados emocionales que existen.
(Peird, 2021)

Funcion apelativa: El objetivo es llamar la atencion del receptor y generar
cierta influencia. (Peiro, 2021)

Funcion de contacto: Se les conoce asi a los mensajes que tienen como
objetivo iniciar una conversacion, reanudarla o interrumpirla en un momento
determinado. (Peir0, 2021)

Funcion metalinguistica: Explica los codigos y normas de una lengua para
ponerla en practica de manera correcta. (Peird, economipedia.com, 2021)
Funcion poética: Tiene mayor enfoque en la estética del mensaje. Suele

utilizarse en el aspecto literario. (Peir6, 2021)

6.2.1.2 Elementos del proceso de comunicacion. Para que la comunicacion sea

efectiva se debe de tomar en cuenta los siguiente:

Emisor: Es quién inicia la comunicacion y envia un mensaje a otra persona
0 varias personas, suele componerse de un cddigo. (Morales, 2021)
Receptor: Es quién recibe el mensaje y codigo por parte del emisor.
(Morales, 2021)

Cadigo: Se le conoce asi a los signos o simbolos empleados por el emisor
para crear el mensaje. (Morales, 2021)

Mensaje: Es la informacidn que el emisor va a transmitir con el receptor.
(Morales, 2021)

Canal de comunicacién: Es el medio que es utilizado por el emisor para

enviar el mensaje. (Morales, 2021)
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o Ruido: Es la interferencia que no permite que la emision y/o recepcion del

mensaje sea transmitida con éxito. (Morales, 2021)

6.2.1.3 Esquema de la comunicacion

Cédigo

ﬁIE RI, l IE FI,
“ Mensaje "

Canal

Fetroalimentacion o feedback

Contexto

Esquema de la comunicacion elaborado por Melany Gabriela Griffiths Girdn

6.2.1.4 Tipos de comunicacién. Para una comunicacion de forma correcta se debe
tomar en cuenta los siguientes puntos: (Garcia, 2022)

o Comunicacion verbal. Se utilizan palabras, signos sonoros o auditivos para
obtener comunicacién con otras personas. Para emitir el mensaje existen dos
tipos de comunicacion verbal: comunicacion oral y escrita. (Garcia, 2022)

o Comunicacion no verbal. Es el lenguaje que se transmite a través de sefias
hacia otras personas. También es el lenguaje corporal: gestos, miradas,
movimientos, posturas. (Garcia, 2022)

o Comunicacion individual. Es la transmision del mensaje que se transmite

entre un emisor y un receptor. (Garcia, 2022)
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o Comunicacion colectiva. Es la comunicacion entre dos 0 mas personas que
intercambian mensajes en un mismo espacio o lugar. (Garcia, 2022)
o Comunicacion intrapersonal. Es cuando el emisor y receptor es la misma
persona. (Garcia, 2022)
o Comunicacion interindividual. Este tipo de comunicacion ocurre cuando
dos personas se comunican y expresan sentimientos. (Garcia, 2022)
o Comunicacion de masas. Este tipo de comunicacion se produce cuando hay
un emisor Unico y un publico masivo, variado. (Garcia, 2022)
6.2.1.5 Comunicacion audiovisual. Se le conoce como a la transmision de
mensajes que incluye audio y video. (bambooaudiovisual.com, 2022)
6.2.1.6 Comunicacion educativa. La comunicacion educativa permite ensefiar y
comprender diferentes temas para llegar a un conocimiento en comdn,
(igniteonline.la, 2022)
6.2.2. Conceptos fundamentales relacionados con el disefio.
6.2.2.1 Disefio. Se le conoce asi al arte de proyectar objetos funcionales por medio
de signos graficos, puede ser un objeto bidimensional u objetos tridimensionales.
(significados.com, 2022)
Se puede referir al conjunto de caracteristicas visuales que determinan un
objeto animado o inanimado. (significados.com, 2022)
También se le conoce como un proceso creativo en el que se busca una
solucion para algun problema en especifico, este proceso creativo puede ser
utilizado en las siguientes areas: ingenieria, la arquitectura, la comunicacion y otras

disciplinas afines. (Etecé, 2021)
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6.2.2.2 Disefio grafico. Es la creacion de objetos gréaficos: ilustraciones,

composiciones, logotipos, imagenes, tipografias, etc., las cuales se emplean

mayormente en medios de comunicacion masiva. (significados.com, 2022)

El disefio editorial. Es el trabajo grafico que se basa en el maquetado y
preparacion de portadas de libros, revistas y publicaciones impresas.
(significados.com, 2022)
El disefio publicitario. Es la creacion de publicidad y mercadeo de
productos y servicios de consumo para darlos a conocer. (significados.com,
2022)
El disefio corporativo. Se basa en la creacion de graficos empresariales,
como logotipos, empaquetados e ilustraciones que identifican la identidad
corporativa de una empresa u organizacion. (significados.com, 2022)
El disefio web. Se le llama asi al disefio que esta relacionado con Internet y
el mundo 2.0, e incluye informatica y programacion. (significados.com,
2022)
6.2.2.3 Produccion audiovisual. Se le llama asi a la creacion de un
producto para medios de comunicacion audiovisuales, como el cine,
plataformas multimedia o la televisién. (euroinnova.gt, 2022)

Para llevar a cabo la idea audiovisual es necesario crear un plan de
trabajo 0 un cronograma para cada actividad y asi mantener una correcta
organizacion y evitar costes de mas o pérdida de tiempo.

(prodisacomunicacion.com, 2022)
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6.2.2.4 Animacion. Se le conoce asi al proceso en el que se logra dar movimiento a
dibujos u objetos inanimados. Esto se logra por medio de secuencias o frames por
medio de programas especiales de animacion. (pixel-creativo.blogspot.com, 2022)
6.2.2.5 Imagen. Se le conoce asi a la representacion visual de un elemento que se
logra a partir de técnicas enmarcadas en la fotografia, el arte, el disefio, el video u
otras disciplinas. (Porto & Merino, 2009)

6.2.2.6 Secuencia. Es un proceso utilizado para dar la ilusion de movimiento a
imagenes, dibujos u otro tipo de objetos inanimados (figuras de plastilina, por
ejemplo). (www.wikiwand.com, 2022)

6.2.2.7 Guion. Es la parte textual que lleva todos los detalles y contenidos

necesarios para que una obra o emision pueda llevarse a cabo. (Porto & Gardey,
2009)

6.2.2.8 Storyboard. Se le conoce asi a la parte fundamental de una produccion
audiovisual. Esta herramienta se representa como se va a desarrollar una escena.
(Pérez, 2022)

6.2.2.9 llustracion. Es un dibujo, pintura u obra impresa de arte que visualmente
representa, o decora un texto escrito, que puede llegar a ser de caracter literario o
comercial. (arteneo.com, 2015)

6.2.2.10 Multimedia. Se emplea en los sistemas u objetos que se transmiten por
diversos medios y presenta de manera simultanea, textos, imagenes, audios, entre
otros. Se puede presentar por medio de equipos analdgicos, digitales y en los

dispositivos de almacenamiento. (significados.com, 2022)


https://definicion.de/fotografia/
https://www.wikiwand.com/es/Ilusi%C3%B3n
https://www.wikiwand.com/es/Movimiento_(f%C3%ADsica)
https://www.wikiwand.com/es/Imagen
https://www.wikiwand.com/es/Dibujo
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6.3 Ciencias auxiliares, artes, teorias y tendencias

6.3.1. Ciencias auxiliares.
6.3.1.1 Semiologia de la imagen. Se le llama asi cuando las fotografias pueden
Ilegar a tener un significado para cada persona y que por lo general hay un mensaje
central que es el que esta abierto a interpretaciones. (Huerta, 2014)
6.3.1.2 Campos. En la semiologia de la imagen existen muchos campos, entre ellos
se encuentran:

o Lenguaje de sefias.

o Sefiales de transito.

o Obras de arte.

« Sefiales de movimiento y accion (se utilizan generalmente en el ejército).

o Caricaturas.

« Vallas publicitarias. (ipp.edu.pe, 2021)
6.3.1.3 Denotacidn y connotacion. Se debe de tener una idea total de la distincion
entre denotacion y connotacion.

o Denotacion. Es el significado literal o evidente.

« Connotacion. Se le conoce como al sistema de significados. (Nates, 2013)
6.3.1.2 Psicologia de la comunicacidn. Esta conducta cientifica se encarga de
estudiar y analizar el proceso de comunicacion. (definicion.xyz, 2022)

Se llegan a incorporar criterios de psicologia en el disefio de estrategias. El
enfoque psicoldgico de la comunicacidn se refiere a la percepcion, aprendizaje,
memoria, persuasion e influencia. (americaeconomia.com, 2022)

La comunicacidn verbal en psicologia se refiere solo a los procesos

lingtisticos. (todosobrecomunicacion.com, 2022)
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Una de las relaciones fundamentales es donde intervienen el lenguaje y la
comunicacion en psicologia. El lenguaje es uno de los elementos de mayor
necesidad porque gracias a él, las personas puedan comunicarse y reflexionar sobre
como estan actuando en su entorno. (todosobrecomunicacion.com, 2022)
6.3.1.3 Linguistica. Se le considera Linguistica a la disciplina que se dedica al
estudio del lenguaje. También estudia la lengua a distintos niveles: el fonético-
fonoldgico, el morfolodgico, el sintactico, el Iéxico y el semantico. (Coelho, 2018)

Esta disciplina cientifica también investiga el origen, la evolucion y la
estructura del lenguaje, sus variaciones a través de todas las familias de lenguas y
las condiciones que hacen posible la comprensiéon. (inil.ucr.ac.cr, 2022)
6.3.1.4 Psicologia del color. Investiga como afectan los colores al comportamiento
humano y las percepciones que se tienen del mismo. (Peir6, 2021)

También analiza como es el comportamiento ante distintos colores, asi como
las emociones que suscitan en nosotros dichos tonos. (Garcia-Allen, 2016)

El simbolismo de los colores es un territorio ciertamente ambiguo y el color
tiene muchas lecturas dependiendo del contexto del que se trate. (Garcia-Allen,
2016)
6.3.1.5 Psicologia audiovisual. Esta disciplina cientifica se relaciona con el disefio
de interaccion de conceptos en la cultura digital. (Cortés, 2013)

Los medios audiovisuales tienen una influencia enorme dentro de la
sociedad actual, lo cual puede ser dificil elegir y clasificar contenido adecuados.

(emiliano21.wordpress.com, 2022)
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6.3.2. Artes
6.3.2.1. Dibujo. Se le llama asi al arte y técnica de dibujar. El objetivo de esta
técnica es plasmar una imagen, sobre un papel, lienzo o cualquier otro material,
haciendo uso de diferentes técnicas. (Etecé, 2021)
6.3.2.2. Musica. Forma parte de las Bellas Artes, debido a que es un género
artistico, que consiste en conseguir efectos estéticos a través de la manipulacion de
sonidos vocales o instrumentales. (Etecé, concepto.de, 2022)
6.3.2.3. Tipografia. Se le conoce como la técnica de escribir y se utilizan diferentes
disefios de letras y caligrafia y tiene como objetivo el resaltar lo que se desea
comunicar, es muy util en el campo de la publicidad o marketing. (Rossana A. ,
2021)
6.3.2.4. Animacién minimalista. Consiste en disefiar y animar objetos o personas
con la menor cantidad de detalles. Para llevar a cabo la animacion minimalista, se
debe centrar en algunos elementos clave: texto simple, graficos limpios y colores
Ilamativos. El disefio minimalista es una técnica de comunicacion que se puede
utilizar para que el punto de vista destaque entre el publico y sin gastar un gran
presupuesto en animacion. (Childress, 2022)
6.3.3. Teorias

6.3.3.1 Teoria de Gestalt. Gestalt significa patron, figura o forma. Esta teoria busca
encontrar un sentido a como la mente percibe las cosas como un todo, en lugar de
individualmente cada elemento. (Llasera, 2021)

Se basa en el corte tedrico y experimental, que se dedica al estudio de la

percepcion humana. (significados.com, 2022)


https://concepto.de/arte/
https://concepto.de/tecnica/
https://concepto.de/bellas-artes/
https://concepto.de/sonido/
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6.3.3.1.1 Ideas clave de la Teoria de la Gestalt

Aparicion. Esto surge cuando se percibe un objeto y le se le da una
interpretacion a partir de la informacion previa que ya conocemos. (Llasera,
2021)

Cosificacion. En esta idea clave las personas pueden reconocer objetos
incluso cuando faltan partes de ellos. Esto funciona ya que el cerebro hace
coincidir lo que vemos con patrones familiares almacenados en nuestra
memoria para llenar los vacios. (Llasera, 2021)

Multiestabilidad. Esta idea se basa en que las personas a menudo
interpretan objetos en méas de una forma debido a que nuestro cerebro va de
un lado a otro buscando la certeza. (Llasera, 2021)

Invariabilidad. Esta idea surge cuando nuestro cerebro puede percibir
objetos desde diferentes perspectivas a pesar de que cuenten con apariencia

diferente. (Llasera, 2021)

6.3.3.2 Teoria del color. Se conoce como una mezcla de colores para conseguir

efectos deseados, mediante la combinacion de colores o pigmentos. La teoria del

color es de gran importancia en el disefio grafico, la pintura, la fotografia, la

imprenta y la television. (Etecé, concepto.de, 2022)

También se utiliza para explicar como se generan los colores que

conocemos. Se pueden encontrar dos teorias al respecto, estas son la de la sintesis

aditiva y la de la sintesis sustractiva. (dical.es, 2022)

6.3.3.2.1 Teoria de la sintesis aditiva. Se le llama asi ya que es un modelo que

explica la obtencidn de los colores mediante la combinacion con otros. La teoria


https://concepto.de/diseno/
https://concepto.de/pintura/
https://concepto.de/fotografia/
https://concepto.de/imprenta/
https://concepto.de/television-digital/
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habla de cdmo surgen los colores primarios. Estos provienen de los rayos de luz
blanca. Al ser superpuestos entre si, generan nuevos colores. (dical.es, 2022)
6.3.3.2.2 Teoria de la sintesis sustractiva. La funcion de este modelo tiene que ver
con la absorcidn de las longitudes de onda y el reflejo de otras por parte de los
objetos. De esta forma, el color del objeto va en funcion de las partes del espectro
electromagnético que son reflejadas por él. (dical.es, 2022)

6.3.3.2.3 Cualidades del color. Los colores que se perciben tienen tres cualidades.
Entre ellos estan:

e Tono: Es el color que tiene por si mismo. Nos permite distinguir entre tonos
calidos y frios. (dical.es, 2022)

e Saturacion: Tiene que ver con la pureza del color gris. Va a depender de la
cantidad de blanco que presente. (dical.es, 2022)

« Brillo: Se le conoce asi a la intensidad luminica que tiene un color. Puede
variar en funcién de lo cerca que el color esté del blanco o del negro.
(dical.es, 2022)

6.3.4. Tendencias.
6.3.4.1 Vuelven los 90. Lo retro nunca pasara de moda, pero siempre se renueva
cada cierto tiempo. Ahora el disefio vuelve con fuerza a los afios 90.
(mediactiu.com, 2022)
6.3.4.2 llustracion 3D. Esta tendencia deja de lado las ilustraciones vectoriales
planas para afadir un mayor nivel de detalle, volumen, movimiento, profundidad y
dimensién. Estos disefios pueden ir desde lo abstracto. La ilustracion 3D es ideal

para el disefio web y las redes sociales. (mediactiu.com, 2022)



27

6.3.4.3 Disefio minimalista: menos sigue siendo mas. Esta tendencia consiste en
eliminar los elementos pesados del objeto grafico. EI minimalismo continuara
eliminando los adornos. (mediactiu.com, 2022)

6.3.4.4 Disefo de logotipos simplificados. Siguiendo con la tendencia minimalista,
muchas marcas van a ir reduciendo el exceso de detalle y los elementos de disefio
complejos. Ademas. (mediactiu.com, 2022)

6.3.4.5 Disefio grafico maximalista: jMas es mas! Esta tendencia es todo lo
contrario al disefio minimalista, el maximalismo va de la mano con el exceso y llena
el espacio de objetos, colores y patrones. EI maximalismo es una propuesta bastante
arriesgada, pero cuando esta bien disefiado, puede ser realmente poderoso e
interesante. (mediactiu.com, 2022)

6.3.4.6 Escenas surrealistas: imaginacion al poder. Esta tendencia es conocida
como una tendencia de disefio escapista, llena de personajes sorprendentes y
escenarios inesperados que invitan al espectador a perderse explorando en ellos.
(mediactiu.com, 2022)

6.3.4.7 Tipografia tridimensional. Todo relacionado con la tendencia 3D llega
también a la tipografia. Se veran palabras con forma de globo de helio o de corddn
de zapatos. (mediactiu.com, 2022)

6.3.4.8 Patrones paramétricos. Esta tendencia rompe con los colores sélidos y

afiade interés visual. (mediactiu.com, 2022)
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Capitulo VII: Proceso de disefio y propuesta preliminar
7.1 Aplicacion de la informacion obtenida en el marco tedrico

A continuacion, se presenta la propuesta de conceptualizacion grafica del video
animado para dar a conocer a estudiantes recién egresados de nivel medio, por medio de la
plataforma YouTube, la Licenciatura en Comunicacién y Disefio de la Universidad Galileo.
Guatemala, Guatemala.

Se ha tomado en cuenta la informacion obtenida de la investigacion realizada en el
capitulo del marco tedrico y perfil del cliente ya que, una vez evaluado todos los aspectos
para la implementacion y aplicacion, se puede presentar la siguiente propuesta justificando
la aplicacion de la informacion recopilada en el marco tedrico.

7.1.1 Aplicacién de la Comunicacion. La comunicacion es indispensable al

momento de conceptualizar, ya que con ella se podra persuadir, transmitir una idea,

provocar el interés a través de los procesos de la comunicacion. En el caso de los

alumnos recién egresados de nivel medio se sentiran atraidos por el video debido a

la imagen en movimiento, los simbolos, el video que crearan una retentiva.

7.1.2 Aplicacién del Disefio. La aplicacién de disefio ayudara a que el proyecto se

desarrolle de manera estética y con sentido el mensaje que se quiere transmitir. Se

estara aplicando lo que es teoria del color, tipografias, tendencias. Ya que al utilizar
estos elementos el mensaje sera facil de entender y recordar.

7.1.3 Aplicacién de las ciencias auxiliares. Las ciencias auxiliares contribuiran a

lograr que la conceptualizacion sea bien aplicada a la produccion del video animado

por medio de la semioética la cual presentara los signos necesarios que el usuario

pueda darle un significante y sobre todo el significado necesario.
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7.1.4 Aplicacion de las artes. Las artes son esenciales al momento del desarrollo
del proyecto ya que con ellas se construird una linea grafica que ird de la mano con
la tipografia, la ilustracion, el dibujo y que debe estar reflejado en todo material de
apoyo digital y audiovisual para asi obtener unidad visual tanto en forma como en
composicion.

7.1.5 Teorias. Las teorias utilizadas en el proyecto seran de gran ayuda ya que nos
permitirdn mandar un mensaje claro y que se interprete correctamente. En este caso,
se utilizara la teoria del color y de la Gestalt para asi lograr un mejor desarrollo en

cuanto a formas y descubrimiento de nuevos mensajes a través de videos animados.

7.2 Conceptualizacion

7.2.1 Método.
7.2.1.1 Ideas animadas. Es una técnica de pensamiento visual inventada en su
origen por Alexander, Ishikawa y Silverstein para inventar disefios de edificios. Se
trata de crear simbolos visuales abstractos en lugar de palabras. Con su
combinacion, su forma, movimiento, posicion... surgen las nuevas ideas. Lo
importante es saber qué significa las representaciones graficas que se realiza. El

proceso para la realizacion de la técnica de Ideas animadas es el siguiente:

e Definicion del problema: es hallar la pregunta a la que se buscaran
respuestas (esto es, soluciones). Solo eligiendo bien el problema puede luego

escogerse el camino que conduzca a las soluciones deseadas.
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Dividir el objetivo creativo o foco en palabras o atributos: despues
definir el objetivo del proyecto es necesario que se divida en palabras o
atributos para asi aterrizar en una idea para definir el desarrollo del proyecto.
Dibujar un simbolo grafico abstracto a partir de cada atributo: Se debe
seleccionar el nimero de cuartillas u hojas de papel segun el nimero de
atributos que se tenga y realizar simbolos.

Poner todos los dibujos sobre una mesa mirando hacia arriba.

Busca ideas para vincular el objetivo con los dibujos: Se debe relacionar,

conectar, y hacer asociaciones de ideas.
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7.2.1.2 Aplicacion del método. Lo que se quiere lograr es elaborar la
conceptualizacién de un video animado sobre la Licenciatura en Comunicacion y
Disefio de la Universidad Galileo. Guatemala, Guatemala con el fin de crear y

definir una identidad visual especifica. Para llevar a cabo la conceptualizacion se

utilizé la técnica creativa “Ideas animadas”.

LaFacultad de Ciencias de la
Creatividad Comusicackse o cuenta cor
producciones de videos

animados para dar a conocer a
estudiantes recién egresados
del nivel medio, por medio de
la plataforma YouTube, la
Licenciatura en Comunica-
cidn y Disedio de la Universi-
dad Galileo.

La aplicacidon de la técnica se dividié en 4 cartillas que definen la creatividad, unién,
secuencia e informativo ya que estos elementos ayudaran a la formacién del video.
e Creatividad: Sera en la forma en la que la informacion del video sera
presentada y la estética del video animado. Se eligi6 el simbolo de un rayo,
ya que a veces podemos tener ideas creativas en un instante, asi como

cuando de repente cae un rayo.
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e Union: Se basara en que todos los elementos del video como (mdsica,
personajes, escenarios, animacion) pasaran a ser uno solo para la formacion
del video.

e Secuencia: creara una historia con las imagenes que estan relacionadas entre
si para lograr transmitir el mensaje correctamente.

e Informativo: se transmitira la informacion necesaria y relevante para

abarcar todas las dudas que tengan el grupo objetivo.

7.2.1.3 Definicion del concepto. Luego de haber aplicado las técnicas anteriores, se
decidieron las propuestas mas aptas para el desarrollo del proyecto y las cuales se
acercan mas a la conceptualizacion.
Se determina la identidad visual del video que integre: estética, union y buena
secuencia de la historia, es decir, crear una linea Unica de disefio y comunicacion
para asi transmitir el mensaje y el grupo objetivo pueda verlo desde varios puntos de
la Ciudad de Guatemala. “Educacion virtual sin fronteras”.

7.3 Bocetaje
Se define como bocetaje al primer elemento concreto de un proyecto. Puede ser un

dibujo sencillo que permite plasmar las distintas opciones antes de llegar a una idea final.
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7.3.1. Proceso de bocetaje.
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7.3.2. Proceso de digitalizacion de los bocetos.
Escena 1

Paso 1. Vectorizacion de tipografia “Comunicacion”

Archive  Edicién on scto Ver Ventana Ayuda BB v

(v B> e C (- ecoro 5. | PRSP 0
Digitalizacién [Recuperado].ai* al 150% (CMYK/Previsualizacién de GPU)  x

1 0 1 H E] 4

Paso 2. Seleccion de tipografia de disefio

~

/Lorem ipsum dolor sitamet, consecte
sed diam nonummy nibh euismod tin«
dolore magna aliquam erat volutpat. L
veniam, quis nostrud exerci tation ulla

lobortis nisl ut aliquip exea commodo

- J

Stereofidel

ic-Regular
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o oy s [~ B~ - [+ s, B B
Digitalizacién [Recuperado].ai* al 150% (CMYK/Previsualizacién de GPU) X

4

— )

S
y‘.
L4

Ajustar documento

COMUNICACION

D:SENO

Escena 2
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Transformar
Alinear

Buscatrazos

Carcter
Pérrafo

OpenType

@) cicodei.

Paso 1. Se inici6 realizando la textura y degradado del cabello de Daniela, después

se siguio con la forma de la cabeza y camiseta.

O~ E~ v v ¢ 100% 5 Antar documents  Prefesencias

Digitalizacon.ai 2l 200% (CMYK/Previsuakzacion de GPU) X

Ver todas las bibliotecas
de un vistazo

Estamos trabajando para facilitar
la administracién de varias
bibliotecas. Seleccione una
bibliotaca para ver su contenido

o Mas informacion
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Paso 2. Se realiz6 la textura de la piel del personaje

Archivo Edicion Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda

I~ Edv e © v
Digitalizacién.ai* al 300% (CMYK/Previsualizacién de GPU) X
e

Alinear

5y Buscatrazos

Carécter

Pérrafo

Archivo Edicion Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda

Digitalizacién.ai* al 200% (CMYK/Previsualizacién de GPU)  x
Transformar

Alinear

3§ Buscatrazos

>

B OV &

| caracter

M

Parrafo

OpenType

Calco de ...

Wl

FL& Be
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Paso 4. Montaje de escena final.

vo E n

Digitalizacion.ai* al 150% (CMYK/Previsualizacion de GPU)
Transformar

Alinear

Buscatrazos

Caracter
Pérrafo

OpenType

) Calco dei..

Escena 2 - Segundo 5 - Plano medio.
Introduccién de personaje “Daniela”.

Escena 3.

Paso 1. Digitalizacién y montaje de arbol y edificio

& Archivo Edicion Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda HE v s esenciales clasicos «

N0 by selecricn \:‘v B 1 C v v Opacidad:  100% > Estilo: .v Ajustar documento | Preferencias | T V'

Digitalizacion.ai* al 150% (CMYK/Previsualizacion de GPU) %

it

Caracter
Parrafo

OpenType

Calco de i...
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Paso 2. Escena final digitalizada

ana Ayuda H= v

[ o

x
19 20 Transformar

Alinear

Buscatrazos

Caracter
Parrafo

OpenType

Calco dei...

Escena 3 - Segundo 10 - Plano medio.
Transicion para la siguiente escena.

Escena 4.

Paso 1. Digitalizacion de las nube

#  Achivo Edicién Objeto Texto Seleccionar FEfecto Ver Ventana Ayuda HE v

. H-BE o= -~

Digitalizacién.ai al 200% (CMYK/Previsualizacién de GPU)  x

\reduuSGn < e feny (or e\ noOmbee A \On COPRRESs

Alinear

ﬁ - Buscatrazos
| TV V- 2

VYA e i 1

AV IAAIAIS ASANS VAN g Caricter

AN VNANANAAN AT A Pérrafo

DROHN™ N Y

OpenType

Calco de i...
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Paso 2. Eleccion de tipografia

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet
dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad
minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper Segoe Ul
suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo con- Symbol
sequat. Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit in
vulputate velit esse molestie consequat, vel illum dolore
eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan et iusto
\ odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril dele- j

Digitalizacion final

Escma35e3undolo-l'lmomedio.

Escena 2 - Sendu 5-Plano
) Transicion para la scena,

Introduccion de personaje “Daniela’ ",

=

Escena 4 - Segundo S - Plano medio corto.
Explicando quién es Daniela

Escems--l‘hmmcd:om.
Daniela piensa que carrera tomar.

Escena 6 - Segundo 25 - Plano medio corto.
licacién de que Daniela va consultando en diferentes
q
universidades



Escena 7 - Segundo 30 - Plano general.
Daniela encuentra la pagina de Galileo.

Escena 10 - Segundo 56- Plano general.
Daniela encuentra informacion acerca del examen de
ubicacion

Escena 13 - Minuto 1:10- Plano medio corto,
Daniela realiza el examen.
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Escena 8 - Segundo 35 - Plano general. Escena 9 - Segundo 55 - Plano medio corto.
Daniela encuentra la pégina de laFacultad de Comunicacion  Daniela encuentra el pensum de la carrera.
¥ Diseno

Escena 12 - Mindto 1:05 - Plano medio corto.
Daniela llama a su amiga para contarle que hard su examen de
bicacks A U

idad Galileo

cultad de Ciencias
de la Comunicacion

Escena 14 - Minuto 1:15- Plano medio corto, ‘AE.WVIB 15 - Minuto 1:20- Plano general.
Daniela pasa su examen de admisio Finalizacion del video con logo FACOM.




7.3.3. Proceso de animacion.

Animat

Linea de tiempo

Animate

Linea de tiempo

Documento

Coincidir conten

Escalar contenido
Aplicar al drea de trabajo

Escalar los i

> Historial de SWF

Fotograma ~ Documento

~ Etiqueta

¥ Sonido

Ninguno

~ Efectos de color

Ninguno
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urar  Ventana

Documento

F a
~ Configuracién de publicacién
Pred minado

Mas aju

Configuracién del documento

Coincidir conteni

Escalar contenido
Aplicar al drea de trabajo

Escalar los interv

Mds aju

> Historial de SWF
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7.4 Propuesta preliminar

Formato de video: H.264
Tipo de video: MP4
Duracion: 1 minuto y 07 segundos

Tipografia: Stereofidelic-Regular

Video completo: https://www.youtube.com/watch?v=nd6EoL c5I-k



https://www.youtube.com/watch?v=nd6EoLc5l-k

48




49

Google

FACOM Galilea

Buscar con Googhe e slerrin con sustie




Facultad de Ciencias
de la Comunicacion

50



Capitulo
VITT

— 55—




52

Capitulo VI11: Validacion técnica

Al finalizar la propuesta preliminar de: Produccion de un video animado para dar a
conocer a estudiantes recién egresados de nivel medio, por medio de la plataforma
YouTube, la Licenciatura en Comunicacion y Disefio de la Universidad Galileo.
Guatemala, Guatemala, se dara inicio al proceso de validacion técnica, mostrando el
proyecto a clientes, expertos y grupo objetivo. El instrumento de validacién sera la encuesta
personal, en ellas se crearan preguntas cerradas y calificacion basada en la escala de Likert.

Las encuestas se realizaran de dos maneras: de forma virtual a través de Google
Forms para clientes, grupo objetivo, y para expertos.

El enfoque del trabajo de investigacion es mixto, por cuanto se utilizara el enfoque
cuantitativo y cualitativo. EI primero servira para cuantificar los resultados de la encuesta
aplicada a los sujetos y a través del enfoque cualitativo se intentara evaluar el nivel de
percepcion de los encuestados con respecto a la propuesta del disefio.

La herramienta para utilizar es una encuesta de respuesta maltiple que se aplicara al
cliente, a 26 nimero de personas, hombres y mujeres del grupo objetivo y doce (11)
expertos en el area de comunicacion y disefio.

8.1 Poblacién y muestreo

La poblacion de la validacion técnica se encuentra divida en tres grupos: Expertos,
grupo objetivo (estudiantes egresados de nivel medio) y el cliente (encargado del
departamento de Medialab). La encuesta se realizd a una muestra de 37 personas la cual se

distribuye en:
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8.1.1 Cliente: Licenciado David Castillo (encargado del departamento de Medialab).
8.1.2 Expertos: Profesionales en el area de comunicacion, disefio y publicidad

e Maria Fernanda Garcia Ramirez — Experta en comunicacion y disefio

e Wendy Gutierrez - Experta en comunicacion y disefio

e Carlos A. Jiménez — Experto en disefio gréfico

e Christian Rossell — Experto en estrategias para redes sociales

e Regina Sandoval - Experta en comunicacion y disefio

e Joanna Figueroa - Experta en comunicacion y disefio

¢ Ana Lucia Martinez — Experta en publicidad

¢ Rolando Barahona — Experto en disefio grafico

e Raul Gonzéalez — Experto en comunicacion y disefio

Lissette Pérez Aguirre — Experta en publicidad
8.1.3 Grupo objetivo: Se encuestaron alrededor de 26 personas las cuales son hombres y
mujeres recién graduados de nivel medio entre las edades de 17 y 20 afios que estén
interesados en profesionalizarse en la Licenciatura de Comunicacion y Disefio.
8.2 Método e instrumentos
El método utilizado en este proyecto es una encuesta, método cualitativo en que se

observara la aprobacion o desaprobacion con respecto al video animado para dar a conocer
la Licenciatura de comunicacion y disefio, el cual sera tomado en cuenta en base a
porcentajes. El instrumento es una encuesta o cuestionario distribuido en tres partes:

e Parte objetiva. Se evallan aspectos relacionados a los objetivos del video animado,

con preguntas dicotomicas: Si 0 no.
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e Parte Semioldgica. Evalta cada uno de los elementos empleados en el disefio. Se
utiliza una escala de Likert que establezca un minimo de tres variables: apropiado,
poco apropiado, nada apropiado.

e Parte Operativa. Evalta principalmente la funcionalidad de la propuesta. De igual
forma, se consideran preguntas en la escala de Likert para denominar respuestas
promedio, con variables distintas como: Funcional, poco funcional, nada funcional.

8.2.1 Modelo de le encuesta

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA COMUNICACION

6?4%0 (FACOM)

S LICENCIATURA EN COMUNICACION Y DISENO
PROYECTO DE TESIS

Nombre: Expertos: Edad:
Cliente: Grupo objetivo:
Antecedentes:

La Facultad de Ciencias de la Comunicacion tiene como objetivo formar
profesionales en la comunicacion y el disefio. Preparar a futuros comunicadores en lo que
es la investigacion, elaboracidn, produccion y distribucion de materiales gréaficos,
audiovisuales y digitales que incluyen los factores de movimiento, tiempo y espacio virtual,

que rompen y mejoran los espacios tradicionalmente utilizados para la comunicacion.
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Lo cual se ha realizado una produccion de un video animado para dar a conocer a
estudiantes recién egresados de nivel medio, por medio de la plataforma YouTube, la

Licenciatura en Comunicacion y Disefio de la Universidad Galileo. Guatemala, Guatemala

Link: https://www.youtube.com/watch?v=nd6EoLc5I-k

Instrucciones: Basandose en su criterio profesional, marque con una X las preguntas de la
siguiente validacion.

Parte objetiva

1. ¢Considera importante disefiar un video animado para dar a conocer la carrera de
Licenciatura en Comunicacion y Disefio?

Si No
2. ¢Considera que es importante recopilar informacidn de la Licenciatura de Comunicacién y
Disefio para la realizacion del video animado?
Si No

3. ¢Considera importante investigar términos, tendencias, disefio y artes de fuentes
bibliograficas para la realizacion del video animado sobre la Licenciatura de Comunicacion
y Disefio?

Si No

4. ;Considera importante el bocetar propuestas preliminares para establecer la linea grafica
gue se utilizara en el video animado?

Si No

Parte Semiolégica

5. ¢Cree que los colores aplicados en el video animado son?
Apropiados Poco Apropiados__ Nada apropiados

6. ¢Considera que el fondo en cada escena es?

Apropiado Poco apropiado Nada apropiado

7. ¢Considera que la duracion del video es adecuada para abarcar la informacion de la carrera?


https://www.youtube.com/watch?v=nd6EoLc5l-k

Mucho Poco Nada

Parte operativa

8. ¢Considera que la tipografia en el video animado es entendible?

Funcional Poco Funcional Nada funcional

9. ¢Considera que el tiempo de cambio de escena es?

Funcional Poco Funcional Nada funcional

10. ¢Considera el tiempo de lectura en cada escena es?

Funcional Poco Funcional Nada funcional

Muchas gracias por su atencion, si tiene comentarios adicionales puede dejarlos en el
siguiente espacio:
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8.3. Resultados e interpretacion

Seqmento al que pertenece
Grupo objetive

Expertos

Interpretacion: La grafica anterior muestra que 26 personas fueron encuestadas
como grupo objetivo, 1 persona fue el cliente y 10 profesionales/expertos en
comunicacion y disefio.

Profesion Estudiante
Diseniadares

Interpretacion: La grafica anterior muestra que 11 personas encuestadas ejercen la
profesion de disefiadores y el resto (26) son estudiantes recién egresados del nivel
medio. De
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1. Considera importante disefiar un video animado para dar a conocer Ia carrera de Licenciatura

en Commicacidn y Disedio?
Si

\o

10%

Ll%

Interpretacion: La grafica muestra que el 97.3% de los encuestados considera
importante disefiar un video animado para dar a conocer la carrera de Licenciatura
en Comunicacioén y Disefio, mientras que el resto (2.7%) considera que no es

importante

2. LConsidera que es importante recopilar mformacicn de Ia Licenciatora de Comunicacion y
Disedio para la realizacidn del video animado?
Si

\o

10%

AL

Interpretacion: El 97.3% de los encuestados considera que es importante recopilar
informacidn de la Licenciatura y Disefio para la realizacion del video animado.
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3. (Considera importante investigar términos, tendencias, disefio y artes de fuentes hibliogrificas
para la realizacion del video animado sobre la Licenciatura de Comunicacion y Disefio?

100%

Interpretacion: EI 100% (37 personas) de los encuestados considera que es
importante investigar términos, tendencias, disefio y artes de fuentes bibliograficas
para la realizacién del video animado para dar a conocer la Licenciatura en

Comunicacion y Disefio.

4, {Considera importante el bocetar propuestas preliminares para establecer la linea gréfica que
se utilizard en el video animado?

Yo

oth

Interpretacion: La grafica anterior muestra que el 94.6% considera importante el
bocetar propuestas preliminares para establecer la linea grafica. Sin embargo, el
5.4% de los encuestados opina que no es importante.
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3. ¢Cree que los colores aplicados en el video animado son?

Apropiado

Poco apropiado

Nada apropiado

outh

Interpretacion: La grafica de resultados muestra que la mayoria de los encuestados
(94.6%) considera que los colores son apropiados, el 5.4% considera que los colores
son poco apropiados.

b. cConsidera que el fondo en cada escena es?

Apropiado
Poco apropiado
\ada apropiado

AL

Interpretacion: Los resultados de la grafica muestran que el 78.4% considera que el
fondo es apropiado, el 18.9% (7 personas) y 1 persona que hace el 2.7% considera
que no es nada apropiado.
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7. éConsidera que la duracion del video es adecuada para abarcar 1a informacidn de la carrera?

Mucho

Poco
\ada

ag3m AL

Interpretacion: La gréafica anterior muestra el resultado de que la mayoria de los
encuestados (73%) considera que la duracién del video es adecuada para abarcar la
informacion de la carrera, el 24.3% considera que es poco adecuada la informacion

y el 2.7% es nada adecuada.
0. éConsidera que Ia tipografia en el video animado es entendible?
Funcional

— Nada funciom!

03.3%

10.8%
ol

Interpretacion: La gréfica anterior muestra que el 83.8% considera que la tipografia
en el video es entendible. El 10.8% considera que es poco funcional y el resto
(5.4%) considera que es nada entendible
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9. éConsidera que el tiempo de cambio de escena es?
Funcional

- \ada funciomal

B11%
35%

o4%

Interpretacion: La grafica muestra que el 81.1% de los encuestados considera que el
tiempo de cambio de escena es funcional, el 13.5% considera que el tiempo de
cambio es poco funcional y el 5.4% considera que es nada funcional el tiempo de

cambio.

0. éConsidera que el tiempo de lectura en cada escena es?

Funcional

T Vada funconal

B11%
16.2%

AL

Interpretacion: La grafica anterior tiene como resultado que el 81.1% considera que
el tiempo de lectura entre cada escena es funcional, el 16.2% considera que es poco
funcional y el 2.7% considera que es nada funcional.
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8.4 Cambios en base a los resultados

En base a los resultados obtenidos en la fase de la validacion para la implementacion

del presente proyecto se refleja que:

Cumple con el objetivo general y con cada uno de los objetivos especificos.

Es necesario el cambio de duracion del video

Se considera necesario el cambio de tipografia

La mayoria de encuestados consideran que es necesario el cambio de tiempo entre

cada escena y el tiempo de lectura

Duracion del video

Antes: 1 minuto 7 segundos
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Después: 1 minuto 36 segundos
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Tipografia

Antes

La tipografia que se utiliz6 al principio del video fue Stereofidelic-Regular

Después

Sitka
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Capitulo IX: Propuesta grafica final
Formato de video: H.264
Tipo de video: MP4
Duracion: 1 minuto y 36 segundos

Tipografia: Sitka

Enlace de video completo actualizado: https://youtu.be/b08lzzs-1k4



https://youtu.be/b08lzzs-lk4
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Capitulo X: Produccion, reproduccion y distribucion

Como parte fundamental para la produccion de un video animado para dar a conocer
a estudiantes recién egresados de nivel medio, por medio de la plataforma YouTube, la
Licenciatura en Comunicacion y Disefio de la Universidad Galileo. Guatemala, Guatemala
es necesario especificar todos los requerimientos economicos, técnicos y tecnoldgicos de la
propuesta.
10.1 Plan costos de elaboracion.

Durante la elaboracion del proyecto, se invirtieron 30 horas en total de lunes a
viernes durante 3 semanas. El precio por hora es de Q25 basado en el salario de un

disefiador gréafico.

Descripciéon Horas empleadas Valor horas Subtotal

Investigacion 30 Q25.00 Q750.00

Conceptualizacion 30 Q25.00 Q750.00

Proceso creativo 15 Q25.00 Q375.00

Bocetaje preliminar 30 Q25.00 Q750.00
Bocetaje formal 40 Q25.00 Q1,000.00
Total Q3,625.00
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10.2 Plan costos de produccion.
Durante la elaboracion del proyecto, se invirtieron 72 horas en total de lunes a
viernes durante 2 semanas, que incluye la digitalizacion de la propuesta preliminar hasta la

propuesta final y creacion de presentacion para el cliente.

Descripcién Horas empleadas Valor horas Subtotal

Animacion de
45 Q25.00 Q1,125.00
propuesta preliminar
Animacién propuesta
45 Q25.00 Q1,125.00
final
llustracion 20 Q25.00 Q500.00
Unién de escenas 15 Q25.00 Q375.00
Total Q3,125.00

10.3 Plan costos de reproduccion.

Q 12.500.00

Ver Anexo 13: Cotizaciones



10.4. Plan de costos de distribucion
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El presente proyecto no requiere un costo de distribucion, ya que sera publicado en

la plataforma de YouTube.

10.5. Margen de utilidad

Margen de utilidad

Costos de elaboracién

Costo de produccion

Costro de reproduccién

Subtotal de costos

Margen 20%

Margen 20% + total de costos

3,625.00

3,125.00

12,500.00

Q19,250.00

Q3,850.00

Q23,100.00



10.6 Cuadro con resumen general de costos.

Costo de elaboracion

Q 3.625.00
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Costo de produccion 3,125.00
Costro de reproduccién 12,500.00
Subtotal de costos Q19,250.00
Margen 20% Q3,850.00
Segundo Subtotal Q29,100.00
IVA Q2,772.00
Gran total Q31,872.00
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Capitulo XI: Conclusiones y recomendaciones

11.1 Conclusiones:

Se realiz6 una produccion de video animado para dar a conocer la Licenciatura de
Comunicacion y Disefio a jovenes recién egresados de nivel medio entre edades de
17y 20 afios.

Se investigo a traves del marco teorico las referencias bibliograficas y en sitios web
sobre la produccién de un video animado para dar a conocer a estudiantes recién
egresados de nivel medio, por medio de la plataforma YouTube, la Licenciatura en
Comunicacion y Disefio de la Universidad Galileo. Guatemala, Guatemala.

A través de un acercamiento con el cliente, se recopilé la informacidn necesaria de
la empresa para la creacion de produccion de un video animado para dar a conocer a
estudiantes recién egresados de nivel medio, por medio de la plataforma YouTube,
la Licenciatura en Comunicacion y Disefio de la Universidad Galileo. Guatemala,
Guatemala.

Se animaron los elementos graficos que se utilizaron en el material audiovisual,

basandose en las tendencias investigadas para adaptarlos a la linea grafica.
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11.2 Recomendaciones:

e Se sugiere la reproduccion correcta del video animado a traves de la plataforma de
YouTube para tener un impacto mayor que en redes sociales y asi llegar a mas
personas del grupo objetivo.

e Se recomienda seguir con una linea interactiva de videos animados para atraer la
atencion del grupo objetivo facilmente.

e Se recomienda tener reuniones periddicas con el cliente para seguir reproduciendo
videos animados sobre la Licenciatura de Comunicacién y Disefio.

e Actualizar el video periédicamente con informacidn reciente y relevante que se

haya dado en la Licenciatura de Comunicacion y Disefio.
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Capitulo XI1: Conocimiento general

12.1. Demostracién de conocimientos

CAPITULD XII

- H.,ul
A TR
8 L. -
VISUALIZACION GRAFICA .
SEUTILIZO ESTE CONCIMIENTO EX LA REALIZACION DE LOS BOCETOS, FUNDAMENTOS PARA EL DISERO
PARA PLASWAR LA IDEA DE LA LINER GAFICA A DEFINIR.
SE HIZ0 USO DE LOS FUNDAMENTOS DE DISERO DURANTE LA ETAPA CREATIVA
YA QUE POR MEDIO DEL MISMO SE LOGRO UNA JERARQUIA DEL TEXTO, IMAGEN,
COLOR PARA DARLE SENTIOO A LA IDEA
STHVY \
LI S ﬁ...;"'l"
A DISERO GRAFICO B W
SE IMPLEMENTG EL DISERO GRAFICO EN T0DO EL DESARROLLO DEL PROYECTO
PARA PROYECTAR VISUALMENTE
LA IDENTIDAD DEL CURSD EN LINEA Y PONER EN PRACTICA TODA LA TEORIA COMUNICACKN
ESTA PARTE FUE FUNDAMENTAL EN LA REAUZACION DEL PROVECTO
YA QUE EN TODO MOMENTO SE REALIZO EL INTERCAMBIO DE MENSAJES PARA DEFINIR UNA IDEA.
A sdd
‘ 4 3, ¢ E
ik
SOFTWARE

EL CONOCIMIENTO Y USO DE LOS PROGRAMAS ADOBE PHOTOSHOP E ILLUSTRATOR
FUERON ESENCIALES PARA ELABORAR ESTE PROYECTO..

PRODUCCION VIDED ANIMAIWW

CREATMIDAD

PORMEDID DEL PRICESS CREATIVO SE OSTUVD COMD RESPLTADD BNA LINEA GRAFICA
(9 LOGRARA LA VISUALZACION DE LA LICENCIATURA EN COMUNIACION Y DISERD.

Infografia creada por Melany Gabriela Griffiths Giron



Capitulo
XITT

—




80

Capitulo X111: Referencias

13.1 Referencias
americaeconomia.com. (2022). Obtenido de americaeconomia.com:
https://www.americaeconomia.com/articulos/notas/el-rol-de-la-psicologia-en-la-

comunicacion

arteneo.com. (8 de abril de 2015). Obtenido de arteneo.com:

https://www.arteneo.com/blog/definicion-de-ilustracion-y-tipos-de-ilustraciones/

bambooaudiovisual.com. (2022). Obtenido de bambooaudiovisual.com:

https://www.bambooaudiovisual.com/que-es-comunicacion-audiovisual/

Childress, A. (2022). photography.tutsplus.com. Obtenido de photography.tutsplus.com:
https://photography.tutsplus.com/es/tutorials/15-modern-and-minimalist-after-

effects-templates-for-your-inspiration--cms-32993

Coelho, F. (19 de noviembre de 2018). www.significados.com. Obtenido de

wwwe.significados.com: https://www.significados.com/linguistica/

Cortés, C. B. (03 de junio de 2013). psicologosencostarica.com. Obtenido de
psicologosencostarica.com: https://www.psicologosencostarica.com/medios-

audiovisuales/

definicion.xyz. (2022). Obtenido de definicion.xyz: https://definicion.xyz/psicologia-de-la-

comunicacion/



81

Delgado, I. (20 de enero de 2021). significados.com. Obtenido de ignificados.com:

https://www.significados.com/comunicacion/

diariodealcala.es. (2022). Obtenido de diariodealcala.es:
https://www.diariodealcala.es/2019/02/27/produccion-audiovisual-concepto-y-

caracteristicas/

dical.es. (2022). Obtenido de dical.es: https://dical.es/blog/diseno/en-que-consiste-la-teoria-

del-color

dosisvideomarketing.com. (2022). Obtenido de dosisvideomarketing.com:

https://www.dosisvideomarketing.com/tipos-video/videos-animados/

emiliano21.wordpress.com. (2022). Obtenido de emiliano21.wordpress.com:
https://emiliano21.wordpress.com/2013/04/16/psicologia-comunicativa-y-la-

comunicacion-audiovisual/

Espinel, R. (2022). produccionaudiovisual.com. Obtenido de produccionaudiovisual.com:

https://produccionaudiovisual.com/que-es-la-produccion-audiovisual/

Etecé, E. (5 de agosto de 2021). Obtenido de https://concepto.de/dibujo/

Etecé, E. (5 de agosto de 2021). concepto.de. Obtenido de concepto.de:

https://concepto.de/diseno/

Etecé, E. (02 de 02 de 2022). concepto.de. Obtenido de concepto.de:

https://concepto.de/musica/

Etecé, E. (13 de junio de 2022). concepto.de. Obtenido de concepto.de:

https://concepto.de/teoria-del-color/



82

euroinnova.gt. (2022). Obtenido de euroinnova.gt: https://www.euroinnova.gt/blog/que-es-

la-produccion-audiovisual

Garcia, N. (2022). nagoregarciasanz.com. Obtenido de nagoregarciasanz.com:
https://nagoregarciasanz.com/tipos-de-comunicacion-

caracteristicas/?reload=381192

Garcia-Allen, J. (21 de mayo de 2016). psicologiaymente.com. Obtenido de
psicologiaymente.com: https://psicologiaymente.com/miscelanea/psicologia-color-

significado

Huerta, J. L. (24 de noviembre de 2014). www.forbes.com.mx. Obtenido de
www.forbes.com.mx: https://www.forbes.com.mx/semiotica-de-la-imagen-

depende-del-ojo-con-que-se-mire/

huribroadcast.com. (2022). Obtenido de huribroadcast.com: https://huribroadcast.com/que-

es-la-produccion-audiovisual/

igniteonline.la. (2022). Obtenido de igniteonline.la:
https://igniteonline.la/4814/#:~:text=A%20su%20vez%2C%?20existen%?20diferente

s,1a%20motivaci%C3%B3n%20de%20l0s%20alumnos.

inil.ucr.ac.cr. (2022). Obtenido de inil.ucr.ac.cr: https://inil.ucr.ac.cr/linguistica/que-es-la-

linguistica/

Instituto Nacional de Estadistica. (2022). ine.gob.gt. Obtenido de Instituto Nacional de
Estadistica: https://www.ine.gob.gt/ine/wp-content/uploads/2020/08/01-

Presentacion-de-Resultados-Nacionales.pdf



83

ipp.edu.pe. (21 de enero de 2021). Obtenido de ipp.edu.pe:

https://www.ipp.edu.pe/blog/semiotica-visual/

Llasera, J. P. (02 de febrero de 2021). imborrable.com. Obtenido de imborrable.com:

https://imborrable.com/blog/teoria-de-la-gestalt/

mediactiu.com. (2022). Obtenido de mediactiu.com: https://mediactiu.com/10-tendencias-

de-diseno-grafico-en-2022/

Morales, A. (21 de enero de 2021). significados.com. Obtenido de significados.com:
https://www.significados.com/proceso-de-
comunicacion/#:.~:text=El1%20proces0%20de%20comunicaci%C3%B3n%20inicia,r

esponder%20e%20intercambiar%20su%200pini%C3%B3n

Nates, O. C. (15 de marzo de 2013). oscarenfotos.com. Obtenido de oscarenfotos.com:

https://oscarenfotos.com/2013/03/15/fotografia_y_semiotica_una_introduccio/

Peirod, R. (10 de enero de 2021). Obtenido de

https://economipedia.com/definiciones/psicologia-del-color.htmi

Peiro, R. (08 de abril de 2021). economipedia.com. Obtenido de economipedia.com:

https://economipedia.com/definiciones/comunicacion.html

Pérez, A. (17 de enero de 2022). esdesignbarcelona.com. Obtenido de

esdesignbarcelona.com.

pixel-creativo.blogspot.com. (2022). Obtenido de pixel-creativo.blogspot.com:

https://pixel-creativo.blogspot.com/2012/09/que-es-animacion.html

Porto, J. P., & Gardey, A. (2009). Obtenido de https://definicion.de/guion/



84

Porto, J. P., & Gardey, A. (2012). definicion.de. Obtenido de definicion.de:

https://definicion.de/guion/

Porto, J. P., & Merino, M. (2009). definicion.de. Obtenido de definicion.de:

https://definicion.de/imagen/

prodisacomunicacion.com. (2022). Obtenido de prodisacomunicacion.com:
https://prodisacomunicacion.com/es/noticias/produccion_audiovisual_que _es y qu

e_fases_tiene/

Rossana, A. (28 de julio de 2021). conceptodefinicion.de. Obtenido de

conceptodefinicion.de: https://conceptodefinicion.de/estudiante/

Rossana, A. (8 de agosto de 2021). conceptodefinicion.de. Obtenido de

conceptodefinicion.de: https://conceptodefinicion.de/tipografia/

Sefchovich, A. (29 de Marzo de 2020). videoperfecto.com. Obtenido de videoperfecto.com:

https://videoperfecto.com/blog/que_es_un_video_animado

significados.com. (2022). Obtenido de significados.com:

https://www.significados.com/youtube/#:~:text=Y ouTube%20es%20un%20siti

significados.com. (2022). Obtenido de significados.com:

https://www.significados.com/diseno/

significados.com. (2022). Obtenido de significados.com:

https://www.significados.com/diseno-grafico/

significados.com. (2022). Obtenido de significados.com:

https://www.significados.com/multimedia/



85

significados.com. (2022). Obtenido de significados.com:

https://www.significados.com/gestalt/

todosobrecomunicacion.com. (2022). Obtenido de todosobrecomunicacion.com:

https://todosobrecomunicacion.com/comunicacion-en-psicologia/

unate.org. (2022). Obtenido de unate.org: https://unate.org/admision/que-es-un-estudiante-

de-nivel-medio.html

www.wikiwand.com. (2022). Obtenido de www.wikiwand.com:

https://www.wikiwand.com/es/Animaci%C3%B3n






Anexo |

87

Capitulo XI1V: Anexos

Municipios

| Departamento de Guatemala v |

Mombre: Guatemala
Total municipios: 17

Cabecera: Ciudad de Guatemala

Poblacion: 3,015,081 hab

Poblacion total 2018

+

Omision

‘I 6 346 950 *  La poblacion omitida no fue
’ ’ contabilizada por razones como:
+ No se logro acceder al drea
(algunas urbanizaciones privadas,

no lo permitieron conflictos
territoriales, seguridad ciudadana).

Poblacion *  Quien contestd la entrevista
- total (informante) olvidé mencionar a

alguna persona del hagar.
100% Las personas no quisieron contestar

Personas I_ J al censista.

censal efectivamente

censadas
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Datos de suscripcion basado en la pagina Medialab

Suscriptores ikes Visualizaciones

Youtube Medialab

W

UNIVERSIDAD

Medialab Universidad Galileo
ﬂ @MedialabUniversidadGalileo m

46.600 suscriptores
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Anexo 11

Brief del cliente
Direccion: Oficina 313, 3er. Nivel Torre I, Galileo Campus Central, zona 10,
Universidad Galileo.
Teléfono: +502 2423-8000 Ext. 7242, 7243, 7245.
Contacto: Licenciado David Castillo.
Celular: 5632-8507.
4.1.2 Valores:
o Compromiso
o Libertad
o Perseverancia
» Profesionalismo
4.1.9. Logotipo Facultad de Ciencias de la Comunicacion:
Color.
Negro (R 29, G 29, B 27).
Tipografia.
La tipografia utilizada en el nombre completo del lado derecho es “Arial
Regular”.
Forma.
La Facultad de Comunicacion y Disefio cuenta con un logo de letras con la
abreviacion del nombre de la facultad de lado izquierdo y al lado derecho el

nombre completo de la facultad.

‘ Facultad de Ciencias
de la Comunicacion
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Organigrama

Vicedecano

Asistente |

administrativa Coordinador de Coordinadora
proyectos académica

Organigrama realizado por: Melany Gabriela Griffiths Girén
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Anexo V

Proyecto de graduacion, bocetos digitales.

m Melany Gabriela Griffiths Giron <melany griffiths@galileo edu=

para David -

& lun, 5 sept 2022, 16:30

94

W a

2 B

aee

Buena tarde, licenciado. Soy Melany. la chica que esta realizando su proyecto de graduacion para Medialab sobre la Licenciatura en Comunicacion y Diserfio.
Adjunto le envio los bocetos digitales del storyboard sobre el video animado, también le adjunto el storyline y el perfil demografico del personaje que aparece
en el video animado. Quedo atenta a sus comentarios sobre el storybeard para asi empezar el proceso de animacién

Muchas gracias,

Melany Griffiths
19003915

4 archivos adjuntos- Analizado por Gmail ©

Proyecto de graduacion (Residee «

o=

m Melany Gabriela Griffiths Girén cmnetarsy,. griffithefoaies s

para David

=

BB Perfilde mngrﬁﬁc...."

8 sept 2022, 1055

I &
8
* o«

Hola liceniciado. buencs dias. Soy Melany ls chica que est trabajando su proyacto de graduacidn para Medialab. Tengo una consulta, me podria confifmar si recibi mi comeo anterior con Is prepussta de bocetaje para o proyecto? Muchas pracias, quedo atento 3 su resguesta.

Melany Grfiths
18003215

David Castille «camomis@galieo.edu
ara Laboratario, Wendy, Shirly, i

Hols Melany, en este correo no viens nada adjunto, pusde re snviarmelo

‘Gradias

@ Melany Gabriela Griffiths Gindn smelary. griffithefygaiies edu.

para David

i, 25 qua lo anvié en cormes diferente. Pero e adjunto los archivos en ests coreo. Adjunto b envio & . peri 3 2y y el storyiine

Muchas gracias!

Escuran 25 § - ams o
[

3 Segunds 0 - Flano s,

B
Tramsickin pacs b sl cerma

8 uepe 2003, 1308

& 8 oept 2022 138

* o«

fr ©

]

:
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David Castille -dammic@galileo.edu B osept 3022, 1347 oy 4y H
para Laboratario, Wendy, Shirly, i =

Halz Melzry me parece super genial el video gque propones, una consulta, cusl seris el propdsito de tu video o el
oiojeten, cual 25 el tema de tu proyecio.

Yo te digo porgus debemaos justificar gue 25 un reguesimesnto de Medislab, lo gue entiendo del wideo s que quieres
maostrar s como nscribitss 3 la camera de comunicacion v disefio y los pssos que una persona deter’a pasar,
esto debe decimoslo o la facultsd o 2l degartaments d2 Sienestar estudiantil quien 25 quien hace los examenss de
ubicacion.

Per ejernplo, dentre de la Universidad hay un deparamento que == Eama informatica y ellos crearon una plataforma
que s& llama eventos, aqui #sta [a mayona de eventos de la Universidad donde los alumnes pusden registrarss
participar un evento, entonces ellos tiznen |a necesidad de crear un materis’ gue ses sudovisus! para que las
personas entiznda que pasos deben seguiry s o osolicitaron & Medialst oy esto fus lo que se le rsbajo

httpsiyouiy. behiW245iRsw

Entizndo que algo asi gquisres hacer 1, solo que b tema =243 que pazos segur para mscriteTne 3 la carrers de
comunicacion ¥ disanio.

Fara determinar = W video 25 funconal debes solictar esa informacicn al departiaments que te digs us pasos
segur y 250 debes reflejado en fu wideo o pusds gue me egquivogue, por 250 be consulto cus! &5 &l tema de tu
prayecito y el objstive del wideo.

El wideo gue te mande son personas resles, entiendo gue o was hacer animada.

Me cuentas con las consultas que te indico y asi poder ya dane un visto buena al video.

Saludos.

ey

Uss de Platatorm
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Melany Gabriela Griffiths Glrom ek 55wy S sdus mi oot MOI3ETH o i
e Dasud -

ol bopncinon, buen dia

Lo comenin que v R ferminacs: o wdeo animado para promocionar k Camena de Comunicacian y Disafio, Camibedmod fious algunas coses on base a o cue plalcamos l ditima
i co el bocaio.

Mol P NGB 51 vy B DL C2MinG 0 51 Raoe i 2o o MOco U agregar mdes coaaaT S o agracooia much ima. Bl link sana asin
Inbtes e, oaogiie comfilea ] ZLyE R0 JSAFTHgy SanFFapEshoFBRview T isosshaning.

Ieficdary Grifithe

U archivo adpunts- Anslizado porGmall &

Melany Gabricla Griffiths Girom crebirg 95w ga e sdue vim ot I W0 o b
s Dasud =

ol opmrinon, boen cin. Disculpe b mokeslia, guernia confiemar 5 necitd al prime comed

Davidl Castilb i oot g beu s v, Mot HOLHET by
= iR
Hola Malkamy, no o habia visio, ya ko neviso.

Saludns,

Melany Gabiriela Griffiths GIrom ek 55 m ga e sdue mb Mot XELIFE o by |
P Dawnd -

Huola koenciacn, buen dia. Disculpe ke mokestia, ma podiia confimmar 5iof vidoo se puda ver, muchas gracias oo anlemana.

Melany Gabriela Griffiths Girom coebirg 55 iy e sdus n, Bt HOL R ey H
e Dasud -
Hola kcenciadn, buena tarde. Solo confimmands S puco v o Woes
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David Castilbo oo b scus P AL TR oy -y i
pawm

ol Malany que [usto de saludarn, ya W b video,
HIgiras momerd asonas:
Tengo entendion Gue &l Widen segin ko oue plalicamos e que Una persona o afuena que eshe interesaca an la camere, eshe oS i lema

FProcuriin o U vidiad animato e dar 2 conocir 2 estudianins anesados o nivel medo, por meda oo la plataforma da YouTube, B Licenciatum en Comunicacidn y Dse’o
i la Universidad Galilen, Guakemals, Gualomala.

En o pringipho gl wicieo ko vied bien, hasta on o Segundo 27 done no kg e gus dios |3 paging y no Se ooma ingresasie, yo shi e ecomendana oo 50 v o pantala ous
S e ber wve,cn B ird, recondionios quin esls conbnon wns hishoria 2 oo de comd pusden buscar infomacion oe la foencialura de la Universicad Galleo y debomos
OGS LT, @ b it apareon ki Rging, na Ma s LOma iNgResa, No ooma enouento a FAOOM v s pusdes hacar &2 pantalia mias grands a gus ma gusla gue ko malieran
ol I COmpUiaiona pen S vt PRoUE’a ' Si 50N KMenics o OIS va 1000 0 ven en su oslular no an wna oompubadons v ahi S s e Witeo DEsi N0 52 i, e nasas al pensum
s Lna pantali que Soe gradas por gl @ Linvirsiad Gaiieo y ago mueshas rabajes oo ks eshuianios.

Wi oo b L e, pene fal vez b g e heaoe 1ol (s estnuehunria pan U 1nga sentioo v sk Sanfn &S DA LG Parsona g no nonoans i Unkarsidsd v mancs FACOM.
Fror ejermipho el guion dabe lenir LN prind pi, mensse v inad oon el gancho a oue s inscritan, al inicio me gusta donde pones @ Una parsona ue &5 orealva gue e gusta ol disefio
 COmericaciin, &0 esla ban prguR 25 ks PRASONS GUR 50N 250 S skenten ientificadas con o parsonaie, URgn MR gusts donde GRS QUi R MUchas Lniverskdades gue ha
wisi Lo nd b convenoen y oue 3l final encuientra |a de Facom, ani debanas animar por aiemokd & fagina de googie donde bisca licenciah ra en comunicacian y disefo y lega a ke
paging oe ka L, 0 oue esoriba swa g e ook, (LN 0omo 52 va & DO w ou diga nevisa @l pOnsLUIM o 12 Camena, Ri ou S0k APamEEE, Merseta gu al Lsuan hay o
Thesraria o L2 Mana y CLENG0 WaZ o pansdm g vl due hea Iotografia v ahi pudcas pondr oS rabajes o M egresacns, |ievan tlker o dsedin por ajemplo ¥ U Ieoio gus dga
ahajn Aigunas oe os b o s sgresancs i al Tnal deha axisir um ganeho ue i die 5 b INGnTsn na b pianses mas nsoribo.

i o ancien ol guion O eska Escunia de Cing, DA ol R ORs UG 063, e ouk o concepda K lenes ok &5 Ot onganizanc:

sy i, ey

Ml cunias,

(o) (oo ) (e |

(o) (o)




all Claro 17:30 @ @87 % wm)

Lic. David
< e en linea C}ﬂ %
PETU N0 €S UE EI NINK ESLE ITIdl €S T

celular 22:07

Al tener mi comoi lo veré y le contesto
el correo 22:07

mié, 23 nov.

Escena 4_corregida.mp4
13.2 MB - mp4

Hola Licenciado, buena tarde. Ya he
terminado el video con la
correcciones sugeridas, he agregado
computadora y tablet / teléfono en la
navegacion. Adjunto le envio el video,
quedo atenta a sus observaciones.
17:20

Hola ;.
esta bien ;.4
Muchas gracias. Solo para confirmar,

si estaria el video listo para comenzar
validacion, correcto? 17:43

Sl 17:44

+ C ® 9
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Anexos VI

Seleccione a que grupo pertenece D Copiar

37 respuestas

@ Experto
& Cliente
@ Grupo Objetivo

Profesion [0 copiar

37 respuestas

10,0

L] ]
10 (27 %)
75
50 4(10,8 %)
2(5.4 %
3 {

P AR IR AR AR IR AR TR AR 2T %R (22 R TR A A2 TR 2.7 %) 12,7152 2.7 8

0,0
Agente de call ¢ Catedratico Dizefadora graf. . Ingenieria Licenciada en C... Perito contador. .

Bachiller en co...  Disefiador Grafico Estudiante Lic. Ciencias de... Licenciadoenc... Secretana bil. ..
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@ Copiar
1. ;iConsidera importante disefiar un video animado para dar a conocer la carrera de
Licenciatura en Comunicacidn y Disefio?
37 respuesias
@S
@® Mo
7o
L
@ Copiar

2. ;Considera que es importante recopilar informacion de la Licenciatura de
Comunicacion y Disefio para la realizacion del video animado?

37 respuestas

®si
@ Ho
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@ Copiar

3. iConsidera importante investigar términos, tendencias, disefio y artes de fuentes
bibliograficas para la realizacion del video animado sobre la Licenciatura de
Comunicacion y Disefio?

37 respuestas

® si
@ Ho

4. ;Considera importante el bocetar propuestas preliminares para establecer la linea @ Copiar
grafica que se utilizara en el video animado?

37 respuestas

@i
@& Mo
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@ Copiar
5. ;(Cree que los colores aplicados en el video animado son?
37 respuestas
@ Apropiado
@ Poco apropiado
@ Hada apropiado
6. ;Considera que el fondo en cada escena es? @ Copiar

37 respuestas

@ Apropiada
@ FPoco apropiado
@ Mada apropiado
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|D Copiar

7. iConsidera que la duracién del video es adecuada para abarcar la informacion de
la carrera?
37 respuestas

@ Mucho

@ Foco

® Nada

D Copiar

8. jConsidera que la tipografia en el video animado es entendible?

37 respuestas

@ Funcional
@ Poco funcional
@ HNada funcicnal
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D Copiar

9. ;Considera que el tiempo de cambio de escena es?

37 respuestas

@ Funcional
@ Poco funcional
@ Nada funcicnal

|D Copiar

10. ;Considera el tiempo de lectura en cada escena es?

37 respuestas

@ Funcional
@ Poco funcional
© Mada funcional




Christian Rossell — Experto en estrategias para redes sociales

Cioy]

Encuesta de validacién de proyecto de
graduacion
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Lissette Pérez Aguirre — Experta en publicidad

R Cursos Actusles + ) Proyecto de Graduacién 41 X+

€ > C @ youtubecom,

= ©Youlube” Qe = ©® @

BB soossrecentes viso

Evan Peters - Come As You Are

(cover) | Jimmy Darling

Coolio - Gangsta's Paradise
(feat. L) [Video Musical..

~hace

Taylor Swift - Wildest Dreams
= B

Backstreet Boys - Everybody
(Backstreet's Back) (Official H.

Pmylfc e'hraduacién - Comunicacién y Disefio

Oculto

MM Wetany Gabrieta Grifiths Girén b2 GB > comparti
%0 HIE ~ © @ &

JBCILAADASD 20

M@ O Escribe aqui para buscar

106
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Grupo objetivo
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Anexo VI

e

Guatemala 5 de diciembre 2022.

aCcoustic
MELANIE GRIFFITHS un
UNIVERSIDAD GALILEO
PRESENTE
Estimada Seforita Griffiths,

Luego de un atento saludo y agradecendo |3 oportunidad que nos brinda de
cotizar su proyecto, presento nuestra propuests pars la produccidn de un
wideo animado tacnica 20 de 1:30 minutos de duracion, para I3 licencatura do
comunicackin y disefio.

502-6610-6000

www.acousticcomunicacion.com

"""é Owe V © @ © M

[I]]]~= 111 #41

PROPUESTA ANIMADA 2D
PARA VIDEO 1:30":

3 Animacon de props, elementos y escenarios

1 Animacion 20D tipo TV LOOK

2. Generacion de personajes 20 articulados con caracteristicas
emocionales y de habla ‘

i

il & =
=
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] #41

POST PRODUCCION

sorvioos deé sdaon en is de produccion
amimacion 20, color grading y

1]

GRABACION DE NARRACION Y MUSICA

udl 5@ llevard a caboen

profasional para
corversidn a3 mult formatos
*0Oxc” en smaganes para conocer mas

o1& grabacidn de vor de ramador profesional |3 ¢ S8 Incluyen |
uno de los estudios profesionales cigitales de ACOUSTIC, S A Wdeo y
¢ suglere ¢l uso c@ muisica de stock con derechas 06 uso universal

o %
mizma que esta ncduda en el costo de producodn cel video animada

“Cic” en imager a continuacon para conocer mis

TIEMPO DE ENTREGA:

* Aconwvers.

il

il =
==

[1]]]= 111 #41

MUESTRAS DE VIDEOS CON TECNICA ANIMADA 2D

Acreditamos nuestra experiencia en los servicios de produccidn de videos animados 20, presentando a continuacidin ur breve muestrano ce soluciones puesias en

marcha
O ENIMAGENES PARA VER LOS VIDEOS.

"Se seuiere cosewidn & INTERNET™

~

EL VIDED VENDE

COVID 19 = EDUCATIVO USaiD

MBS0 INFANTIL - RECID

i & =
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|I1]]=e 111 £

FORMA DE PAGO: ENTREGA DE MATERIALES:
S0% 3l contratar @l servicio y S0% contra entrega 3 satisfaccion del £l wdeo producido sera entregado 3 UNIVERSIDAD GALILED con todas
material los derechos de uso y difusion perpetuos a su favor.

PRECIO X SERVICIO DE ELABORACION DE UN VIDEO EDUCATIVO ANIMADO 2D CON DURACION DE 1:30 MINUTOS

Q.12,500.00

Sin més por &l momento y con el privilegio de servirke, me suscribo muy stentaments,
s
j )l
N )

DANILO MORALES

DIRECCION DE PRODUCCION 1l
ACOUSTIC, 5.A

DIRECTO: 4528-0702

dan acousticcomunicacion com

= ..,4.'1%‘
il &= ==
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COTIZACION
Mo LGS
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COTIZ.A_CIQN

-

A

CONDICIONES CONTRACTUALES

(aplicn sequn el sernco presioca)
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