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Asesor
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UNIVERSIDAD
La Revolucién en la Educacién -
Facultad de Ciencias
de la Comunicacion
Guatemala 14 de mayo de 2021

Seiiorita:

Leslie Estephania Duarte Castro

Presente

Estimada Sefiorita Duarte:

De acuerdo al proceso de titulacion profesional de esta Facultad, se aprueba el proyecto
titulado: DISENO DE INTERFAZ DE APLICACION NATIVA, PARA DAR A
CONOCER A JOVENES COMPRENDIDOS ENTRE 16 A 26 ANOS, TEMAS DE
CONFLICTO IDEOLOGICO QUE ANALIZA E INFORMA AFI JOVEN
GUATEMALA. Asi mismo, se aprueba al Ms.C. Rualdo Anzueto, como asesor de su
proyecto.

Sin otro particular, me suscribo de usted.

Atentamente,

(
Lic. Leizer Kachler
Decano
Facultad de Ciencias de la Comunicacion
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Estimado Licenciado Kachler:

Por medio de la presente, informo a usted que el proyecto de graduacion titulado:
DISENO DE INTERFAZ DE APLICACION NATIVA, PARA DAR A
CONOCER A JOVENES COMPRENDIDOS ENTRE 16 A 26 ANOS, TEMAS DE
CONFLICTO IDEOLOGICO QUE ANALIZA E INFORMA AFI JOVEN
GUATEMALA. Presentado por la estudiante: Leslie Estephania Duarte Castro, con
numero de carné: 18004099, esta concluido a mi entera satisfaccion, por lo que se
extiende la presente aprobacion para continuar asi el proceso de titulacion profesional.

Sin otro particular, me suscribo de usted.

Atentamente,

Ms.C. Rualdo Anzueto
Asesor
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Presente

Estimada Sefiorita Duarte:
Después de haber realizado su examen privado para optar al titulo de Licenciatura en
Comunicacion y Disefio de la FACULTAD DE CIENCIAS DE LA

COMUNICACION de la Universidad Galileo. me complace informarle que ha

APROBADO dicho examen. motivo por el cual me permito felicitarle.

Sin otro particular, me suscribo de usted.

Atentamente,

Lic. Leizer Kachler
Decano
Facultad de Ciencias de la Comunicacion



Ciudad de Guatemala, 27 de enero de 2,023

Licenciado

Leizer Kachler
Decano FACOM
Universidad Galileo

Presente.

Sefior Decano:

Le informo que la tesis: DISENO DE INTERFAZ DE APLICACION NATIVA, PARA DAR A CONOCER A
JOVENES COMPRENDIDOS ENTRE 16 A 26 ANOS, TEMAS DE CONFLICTO IDEOLOGICO QUE ANALIZA
E INFORMA AFI JOVEN GUATEMALA, de la estudiante Leslie Estephania Duarte Castro, ha sido
objeto de revisién gramatical y estilistica, por lo que puede continuar con el tramite de graduacion.

Atentamente.

(L
Lic. Edgar Lizardo/P/o/es V
Asesor Lingiistico

Universidad Galileo




Facultad de Ciencias

A de la Comunicacion
Gt

UNIVERSIDAD
La Revolucién en la Educacién

Guatemala, 18 de abril de 2023

Senorita:
Leslie Estephania Duarte Castro
Presente

Estimada Sefiorita Duarte:

De acuerdo al dictamen rendido por la terna examinadora del proyecto de graduacion
titulado: DISENO DE INTERFAZ DE APLICACION NATIVA, PARA DAR A
CONOCER A JOVENES COMPRENDIDOS ENTRE 16 A 26 ANOS, TEMAS DE
CONFLICTO IDEOLOGICO QUE ANALIZA E INFORMA AFI JOVEN
GUATEMALA. GUATEMALA 2023. Presentado por la estudiante: Leslie Estephania
Duarte Castro, el Decano de la Facultad de Ciencias de la Comunicacién autoriza la
publicacion del Proyecto de Graduacién previo a optar al titulo de Licenciada en
Comunicacién y Disefio.

Sin otro particular, me suscribo de usted.

Atentamente,

Lic. Leizer Kachler
Decano
Facultad de Ciencias de la Comunicacion
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Mi proyecto va dedicado principalmentea Dios, quien fue que abrio las puertas para la
oportunidad de estudiar mi educacion superior y avanzar, afio con afio, hasta llegar a la

culminacion de mi carrera.

A mis padres, quienes me dieron el apoyo econémico y emocional en mi etapa como
estudiante y por motivarme con su ejemplo a alcanzar mis metas en base a la perseveranciay el

esfuerzo en cada cosa que realizo.
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Resumen

A través del acercamiento con La Familia Importa — AFI — Joven se identifico que no
cuenta con una interfaz de aplicacion nativa para dar a conocer a jovenes comprendidos entre las

edades de 16 a 26 afios, temas de batalla cultural que aborda La Familia Importa - AFI- Joven

Guatemala.

Por lo que se planted el siguiente objetivo: Disefiar interfaz de aplicacion nativa para dar a
conocer a jovenes comprendidos entre las edades de 16 a 26 afios, temas de conflicto ideoldgico

gue analiza e informa AFI Joven Guatemala.

Se realiz6 una herramienta de validacion para conocer la percepcidon del cliente, grupo

objetivo conformado por jovenes de 16 a 26 afios y expertos en las areas de comunicacion ydisefio.

El resultado obtenido fue que se logro recopilar informacién relacionadaa los servicios de
formacion, capacitacion y voluntariado que brinda AFI Joven, para definir el contenido de la
interfaz de aplicacion nativa, Se recomendd buscar la simplicidad en el disefio de la interfaz para

que el usuario pueda utilizarla de una manera facil e intuitiva.



Para efectos legales Unicamente la autora LESLIE ESTEPHANIA DUARTE
CASTRO, es responsable del contenido de este proyecto ya que es una investigacion

cientifica y puede ser motivo de consulta por estudiantes y profesionales.

\



(0T o1 (0] [0 B 1€ {0 1ot o] o SR 1
(O VoL (] (o 1 I 0] o] =Ty T LA o WSS 3
Capitulo 11: ObJetivos de QISEMA0.........ccviieiiieiecie e ns 10
Capitulo 1V: Marco de referenCia .........ccoveieiii i 12
Capitulo V: Perfil demOgrafiCo.........ccooiiiiiiiiieee e 21
(0T o (UL (oI 4 B YT T =T [ o OSSPSR 24
Capitulo VII: Proceso de disefio y propuesta preliminar...........cooeoeeeneneieicse e 40
Capitulo VI Validacion de tECNICA ........c.civeie it 73
Capitulo IX: Propuesta grafica final ...........cccoiiriiiii e 93
Capitulo X: Elaboracién, produccion, reproduccion y distribucion ...........ccccocvevevieeivereese s 98
Capitulo XI: Conclusiones y reCOMENAACIONES ...........erveuirieririeienieieieiesie et 102
Capitulo XII: ConoCimIento gENETAl...........coiiieiieie i 104
Capitulo XIE: REFEIENCIA. ... .c.viivieiii ettt re e e e reenne s 106

(O V0T [ Y N L=t (o SR 112



Capitulo I: Introduccion



Introduccion

Con base a lo observado durante el proceso de préctica profesional supervisada en la
Empresa AFI Joven Guatemala, se observa la carencia del disefio de interfaz de una nueva

aplicacion nativa.

Se busca solucionar la problemética de censura ideoldgica que se genera en la plataforma

digital de Facebook e Instagram y por ello, surge como solucion la aplicacion nativa.

Para proceder el desarrollo del proyecto se hace una investigacion que oriente y respalde

la propuesta final, realizando bocetos y pruebas en prototipos.

Se deben investigar las nuevas tendencias relacionadas con aplicaciones, la imagen grafica
para crear los iconos y las opciones dentro de la aplicacion para que los usuarios de iLife App
utilicen una interfaz sencilla y que facilite la experiencia de navegacion dentro de la aplicacion

digital.

Se realiza una validacién técnica que busca evaluar de forma cualitativa y cuantitativa la
efectividad de la aplicacién nativa. Con este proyecto se espera contribuir a que el grupo de
personas visualicen el contenido sobre el movimiento ProVida en la batalla cultural y se informen

de manera interactiva.



Capitulo II: Problematica



Capitulo I1: Problematica

La asociacion AFI Joven se encarga de la formacidn, capacitacion y voluntariado de los
jovenes en temas relacionados con conflicto ideoldgico. Actualmente utilizan sus redes sociales

para difundir y dar a conocer dichos temas para mantener informados a los jovenes.

La problemética que presenta la Asociacion es que no puede compartir este tipo de
contenido en las redes sociales, ya que se le restringe y censura. Es por ello, que AFI Joven necesita

una aplicacion nativa que le permita dar a conocer estos temas.
2.1 Contexto

AFI Joven Guatemala surge por la necesidad de expandir el conocimiento en conflicto
ideoldgico con ciertos principios y valores; y que de esta manera los jovenes tengan un soporte

moral, de conocimiento y la verdad en este tiempo de engafio universal.

Se establece una reunion con la cliente, Isabella Henandez, coordinadora y directora de
AFI Joven, quien menciona que la censura de su contenido es alarmante para la libertad de
expresion, los términos y politicas se regulan 0 moderan para aceptar y rechazar contenido que no

beneficie a la plataforma.

Es entonces cuando se presentan inconvenientes en las redes sociales, ya que no se les
permite compartir contenido, porque la mayor parte de las publicaciones son restringidas y

censuradas.



Este contenido es sobre conflicto ideoldgico, por ende, La Familia Importa AFI Joven se
limita a publicar contenido. En las plataformas de Facebook, Instagram y Twitter se minimizan los
publicos y no les llega esta informacion fundamental, por lo que no tiene tanta difusion por

moderacion y algoritmos establecidos de temas por parte de las plataformas de redes sociales.

Se llega a la conclusién que se debe disefiar una interfaz de aplicacion nativa para difundir
y comunicar a los jovenes estos temas de batalla cultural, asimismo, ellos tienen libertad de
expresion en esta plataforma mediante contenido libre. Por lo tanto, esta aplicacion nativa tiene

como fin fomentar principios y los valores para una sociedad correcta en donde se hable la verdad.

2.2 Requerimiento de Comunicacion y Disefio

En la asociacion La familia Importa -AFI Joven - no se cuenta con el disefio de una interfaz
de aplicacion nativa que permita dar a conocer a jovenes de 16 a 26 afios acerca de temas de

conflicto ideoldgico.

2.3 Justificacion

Para sustentar de manera consistente las razones por las que se considera importante la
problematica y la intervencion del comunicador — disefiador, se justifica la propuesta a partir de

cuatro variables:



2.3.1 Magnitud

De acuerdo con el estudio realizado en el 2018, por el Instituto Nacional de Estadisticas -
INE-, la Republica de Guatemala estd conformada con una poblacion de 16,346,950, constituido
por 8,050,547 de hombres, lo cual representa a un 49.5% y 8,296,403 millones de mujeres, lo cual
representa a un 57.5%.

En la ciudad de Guatemala, habitan 3,573,179.246 personas, pero considerando su zona
metropolitana de acuerdo con el Instituto Nacional de Estadistica, est4 constituido por 1,746,162
hombres (48.65%) y 1,827,017 mujeres (51.35%).

El Censo Nacional de Poblacion (2019) y VII de Vivienda (2019) revelan que el 62 por
ciento de la poblacion censada de siete afios en adelante utiliza un teléfono movil. De acuerdo con
el XII Censo Nacional de Poblacion y VII de Vivienda, eso significa que son 7.75 millones de

personas.

En AFI Joven estan integrados 600 jovenes, el 49% esta conformado por mujeres 'y el 51%
esta conformado por hombres, se trabaja bajo 6 comisiones: redaccion (18 integrantes), marketing
(44 integrantes), voluntariado (54 integrantes), recaudacién de fondos (21 integrantes), formacion

(41 integrantes) y voceros (29 integrantes).

La Familia Importa AFI Joven es la Gnica asociacion ubicada en la ciudad capital, zona 14.
Brindan formacion y capacitacion al mes en plataforma virtual, cada grupo estad conformado por
30 personas, el 64.5% de las personas pertenecen al sexo femenino y el 35.5% pertenecen al sexo

masculino, como resultado anual de participacion por sexo.



La formacion y capacitacion se dividen en 2 dias de cada semana del mes, lo que representa
un total de 180 jovenes formados al afio y con certificacion que respalda su participacion, AFI

Joven desde el 2020 ha formado a més de 500 personas de la capital. Con la aplicacion nativa se

pretende llegar a 1,000 por afio.

Figura 1
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2.3.2Vulnerabilidad. Actualmente, AFI Joven cuenta con redes sociales de manera activa,
que son censuradas por moderadores de estas y no garantiza que mas jovenes puedan acceder al
material que se publica en las distintas redes sociales. Por lo tanto, es necesario crear una interfaz
de aplicacion nativa donde se puedan publicar los temas de conflicto ideoldgico y formacion, que

quiere dar a conocer al grupo objetivo.

2.3.3 Trascendencia. Es importante disefiar una interfaz de aplicacion nativa para que AFI
Joven, pueda publicar sus articulos y su contenido sin restriccion. Al disefiar la aplicacion, las
personas que siguen a la Asociacion en Facebook e Instagram, podrén acceder a la informacion
sin ninguna censura ideoldgica. De manera que el disefio sea visualmente entendible, Ilamativo y

legible para todos.

2.3.4 Factibilidad. Este proyecto es factible, ya que AFI Joven cuenta con el recurso

humano, organizacional, econémico y tecnolégico para la elaboracion del material audiovisual.

2.3.4.1 Recursos Humanos. La asociacion cuenta con el capital humano necesario, se
dispone de varias personas voluntarias en 6 comisiones, que estan conformadas por voluntariado,

redaccion, marketing, voceros, formacion

2.3.4.2 Recursos Organizacionales. La directora general de AFI Joven, autoriza a los
coordinadores para que brinden toda la informacion y apoyo que se necesite para realizar este

proyecto.



2.3.4.3 Recursos Econémicos. En — AF1 Joven- se cuenta con un presupuesto que permite
la elaboracién, produccion, reproduccion y distribucion de este proyecto con un monto de

Q.12,000.00.

2.3.4.1 Recursos Tecnoldgicos.
Para el desarrollo de este proyecto se cuenta con equipo:
e Software de disefio
e Adobe illustrator
e Adobe XD
e Computadora Laptop
e |pad Pro
e Sketchbook

e Internet



Capitulo I11: Objetivos de disefio
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Capitulo 111: Objetivos de disefio
3.1 Objetivo General
Disefiar interfaz de aplicacion nativa para dar a conocer a jovenes comprendidos entre las

edades de 16 a 26 afios, temas de conflicto ideoldgico que analiza e informa AFI Joven Guatemala.

3.2 Objetivos especificos
Recopilar informacion relacionada a los servicios de formacion, capacitacion y

voluntariado que brinda AFI Joven para definir el contenido de la interfaz de aplicacion nativa.

Investigar informacién relacionada a términos, conceptos, teorias y tendencias de disefio
de interfaz de aplicaciones nativas para desarrollar de manera eficaz la propuesta grafica de este

proyecto.

Crear los iconos con base a la linea grafica de AFI Joven — La Familia Importa- para que
los usuarios identifiquen facilmente dentro de la aplicacion nativa, los servicios e informacion que

ofrece.

Aplicar la paleta de colores de manera adecuada para lograr uniformidad en el disefio de la

aplicacion nativa.

11
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Capitulo 1V: Marco de referencia

4.1 Informacion general del cliente

Empresa: La Familia Importa AFI Joven
Nombre del cliente: Isabella Hernandez
Teléfono: +502 5103-3491

E-mail: isa.hernandez.figueroa.36 @gmail.com

4.2 Antecedentes.
AFI1 Joven es el brazo juvenil de la Asociacion La Familia Importa AFI. Se fundo el 16 de
Mayo del 2020 para expandir el movimiento Provida en donde retine jévenes de cualquier credo,

nivel socioecondmico y profesidn, siempre y cuando comulguen con los principios AFI.
4.3 Mision.

Formar jovenes lideres que defiendan de manera respetuosa y correcta la vida y su
proteccion desde cualquier ambito de la sociedad, demostrando asi nuestro potencial y

compromiso para lograr una mejor Guatemala.

No pararemos. Actuaremos de manera activa, constante y profesional a través de la

participacién en iniciativas sociales que busquen la defensa de la vida en todos sus aspectos como:
e Prevencion de abuso sexual
e Formacion en sexualidad y afectividad

e Acompaiiamiento a madres y familias

13



e Observacion de procesos de adopcion

e Pronunciamientos y acciones ante iniciativas de ley o movimientos contrarios a
nuestros valores
Vision.
Ser la organizacion de jovenes ProVida mas influyente y grande de Guatemala,
convirtiéndonos en la fuente de formacion primordial para quienes deseen unirse a la causa.
Queremos ser lideres de opinidn; ser quienes emprendan acciones tangibles de beneficio para

nuestro pais.

Seremos el movimiento pionero y referente en activismo ProVida, ya que tendremos gran
poder de organizacion para promover la defensa de la vida de la mano de Asociacién La Familia

Importa (AFI).
Historia

AFI1 Joven es una iniciativa de AFl y, por esa razon, se suscribe a sus reglamentos, 6rdenes
y vision. Es el "brazo juvenil” de la organizacién. Pueden usar sus instalaciones, equipo, fondos y

expertos, tienen independencia visual, digital y de accion para cumplir con sus propias metas.

Pertenece a la Red AFI, el conjunto de organizaciones ProVida, ProFamilia y ProLibertad
que trabajan en Guatemala enfocadas en diversas problematicas, pero que lo hace acorde a la vision
de vida, familia y libertad de AFI. Es una red diversa en el buen sentido. Se apoya en cualquier

actividad que promuevan otras organizaciones.

14



Con el programa de proyeccion social se busca impactar de forma positiva en uno de los
grupos més vulnerables de la sociedad guatemalteca: las madres con un embarazo en crisis. Seran
voluntarios para ayudar con las entregas, formacion a madres y recoleccion de fondos para el

proyecto.

AFI Joven se suscribe al Compromiso Social de la Ola Celeste Americana, firmado el 08
de agosto de 2019. Pertenece a la red de organizaciones de América que utiliza el lema "Salvemos
Las 2 Vidas" y que potencia el pafiuelo celeste como bandera insignia del movimiento ProVida.

Celebra el Dia Internacional de Accién por las 2 Vidas cada 8 de agosto.
4.6 Servicios.

Activismo. Aprenderemos a defender la vida con argumentos cientificos, estadisticas y
hechos. Los argumentos estan de nuestro lado. Conoceremos cdmo se mueven los grupos abortistas

en el mundo y tendremos un panorama claro del movimiento antivida en Guatemala.

Nuestros miembros organizan, participan y apoyan marchas, plantones y actividades de
incidencia civil y politica para defender la vida de quienes atenten contra este derecho. Los jovenes
de AFI Joven mantienen comunicacion con funcionarios de gobierno, activistas y empresarios.

Estan enterados de todo el acontecer nacional.

Formacion. Cuando nos pregunten y ataquen, sabremos qué decir y como decirlo. Para

ello, manejaremos un pénsum basico que todo miembro de AFI Joven debe aprender.
Proyeccion Social. "¢ Qué hacen los ProVida?"

iAyudamos y apoyamos a la nifiez, la adolescencia y la maternidad!

15



A traveés del proyecto de AFI, Latiendo Juntos, que beneficia a madres con embarazos en
situaciones de vulnerabilidad, los miembros de AFI Joven recolectan viveres, asisten a las entregas
de los kits de maternidad y se comprometen a brindar capacitaciones a las colaboradoras fijas del

proyecto.

Los voluntarios también participan en otras actividades y voluntariado, pueden ser

iniciativas propias o actividades de ayuda social de otras organizaciones.

Nuestros miembros también acuden a foros, congresos y actividades de indole
internacional. Aprovechan el estatus consultivo con el que cuenta AFI en la Organizacion de

Estados Americanos (OEA) y en la Organizacion de Naciones Unidas (ONU).

4.7 Delimitacion geogréafica.

Departamento de Guatemala, Guatemala.

4.8 Grupo Objetivo
Jovenes comprendidos entre las edades de 16 a 26 afios, temas de batalla cultural que

aborda La Familia Importa - AFI- Joven Guatemala. Guatemala, Guatemala.

4.9 Principal beneficio al Grupo Objetivo
Formacion en temas acerca de conflicto ideoldgico. Capacitacion para expresar sus ideas

y participar en campos donde sea conveniente promover temas sobre batalla cultural.

4.10 Competencia
o Choose Life
e Fundacion pasos por amor
e Red Vida

e PorlaVida

16



4.11 Organigrama Maestro

ORGANIGRAMA
MAESTRO

4.11.1 Organigrama Funcional

ORGANIGRAMA
FUNCIONAL

4.12 FODA

FODA

Fortalezas
. Debilidades
- Comisiones de Marketing, formacién, voceros,
redaccion. - Falta de comunicacion con empresarios o donantes.
- Seriedad, honestidad, liderazge. - Expansion internacional
- Convecatorias

- Falta de fondos economicos
- Aliados estrategicos

- Crecimiento progresivo

Oportunidades

Amenazas
- Vision de familia, adolescencia y vida en los sectores. - Censura a nivel nacional.
nacionales. - Poca predisposicion a donacion.
- Apoyo de organizaciones Provida y Profamilia - Pocos recursos financieros para campanas.
- Movimiento llamativo y valorado por mas personas.

- Competencia



4.13 Posicionamiento. Para los jovenes que no tienen conocimiento de la Batalla cultural
y Provida, AFI Joven se pone a disposicion para el apoyo de su formacién sobre temas de familia,

Vida, libertad y verdad.

A lo largo del tiempo 180 jovenes se han formado en temas ProVida y ProFamilia con el
pensum "AFI Joven", se hacen miembros de otros departamentos del pais, como Chiquimula, Alta

Verapaz y Quetzaltenango, al igual que de otros paises centroamericanos, como El Salvador.

Se tiene funcionando 6 comisiones de trabajo: voluntariado, fundraising, voceros,

marketing, redaccion y formacion.

Apoyo social en "Latiendo juntos", programa de la Asociacién La Familia Importa, que

ayuda a madres embarazadas y a familias en necesidad.

4.14 Objetivo de comunicacion. Organizar e integrar a la poblacién ProVida de
Guatemala en diferentes asociaciones y organizaciones que permitan presentar una voz mas solida

al movimiento en diferentes sectores.

Informar y crear sistemas propios de informacion politica, actualizado con perspectiva
ProVida, ProFamilia y ProValores para contrarrestar la labor desinformadora de los principales

medios de comunicacion.

Influenciar a la participacion, crear herramientas y espacios a través de los cuales la

poblacion ProVida pueda movilizarse y hacer una presion politica mas efectiva.

4.15 Mensaje clave a comunicar. Movimiento Provida
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4.16 Estrategia de comunicacion. Marketing de contenidos, Marketing en RRSS, Email

Marketing.

4.17 Reto del disefiador. A través del disefio estratégico de una aplicacion nativa, se
pretende crear una aplicacion que muestre los diferentes temas mediante herramientas y secciones
para formar y transmitir el mensaje ProVida, juntamente con informacion, articulos y documentos
para hacer conciencia mediante material grafico sobre estos temas, mostrando unidad visual,

atractiva y funcional para el usuario.

4.18 Materiales a realizar.

Disefio de interfaz de aplicacion nativa

4.19 Presupuesto.

Q 3,000

4.20 Logotipo de la empresa o entidad.

4.20.1 Isologo.

AFIJOVEN

4.20.2 Paleta de colores.
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4.20.3 Tipografias:

Ratoway Heawy 300 EECLLS
Raleway Heavy TUVWXY7
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Capitulo V
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Capitulo V
El grupo objetivo hacia el cual va dirigido el proyecto estd conformado por personas entre
16 a 26 afios, que asisten a las diferentes capacitaciones que son impartidas AFI Joven, que brinda

formacion de la ciudad de Guatemala, Guatemala.

Con el fin de obtener mas informacion, se realiza una encuesta a diferentes personas que

se capacitan, siguen y conocen de AFI Joven.

5.1 Perfil geografico
Guatemala, situada en América Central, tiene una superficie de 108.890 Km2. Guatemala,
con una poblacion de 17.613.000 personas, se encuentra en la posicion 66 de la tabla de poblacion,

compuesta por 196 paises y tiene una densidad de poblacion de 162 habitantes por Km2.

El territorio se encuentra integrado por 22 departamentos, los cuales se dividen en 340

municipios. Su capital es la Ciudad de Guatemala.

Guatemala es un pais multicultural cuya historia ha estado dividida entre periodos de
gobiernos democraticos y periodos de guerra civil y juntas militares. El pais emergio de una guerra

de 36 anos tras la firma de los Acuerdos de Paz en 1996.

5.2 Perfil demograéfico
Nivel socio econdmico: dentro del registro socio econdémico se identificaron 3 niveles. El
62% de las personas pertenecen al nivel D1, el 35% de las personas pertenecen al nivel C3y el 2%

de las personas pertenecen al nivel socioeconémico C2.

Nivel educativo: diversificado y universitario.
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Sexo: femenino y masculino, segun los datos obtenidos a traves de la encuesta realizada a
las entidades publicas, un 80.0% de las personas pertenece al género masculino y un 20.0%

pertenece al género femenino.

5.3 Perfil psicogréfico

Jovenes conservadores liberales de derecha, sus valores son mayoritariamente de moral
cristiana y judeocristiana. La postura de los jovenes conservadores consiste en la proteccion de la
familia, la vida y la familia, procurando que el orden y la ley rija al gobierno, para mantener una

sociedad llena de valores.

5.4 Perfil conductual
Buscan ser agentes de cambio como ciudadanos del pais para promover valores
conservadores para guiar sus leyes y el orden del pais, ya que fomentando la importancia de los

valores en la familia, en el trabajo y en la vida para dar un gran ejemplo ante la sociedad.
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Capitulo VI: Marco tedrico
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Capitulo VI: Marco tedrico

6.1 Conceptos fundamentales relacionados con el producto o servicio

6.1.1 Asociacion No lucrativa. Las asociaciones no lucrativas son organizaciones cuyo
unico fin es la consecucion de un objetivo que en ningln caso sera de caracter econémico. Aunque
su figura juridica suele ser propiamente la de asociacion, es posible que también aparezcan como
fundaciones, mutualidades o también cooperativas, reinvirtiendo el excedente de su actividad en

todo tipo de obras sociales.

Son varias las caracteristicas que este tipo de asociaciones han de cumplir. Por ejemplo,
tienen que poseer una estructura interna adecuada, asi como estabilidad en sus objetivos, limites
organizativos y también un documento que acredite su constitucion. (Entidad no lucrativa (2010)

Guias juridicas)

6.1.2 Organizacion. Es un ente o institucién que se conforma por un conjunto de personas
que se han unido para alcanzar metas y objetivos determinados. Las organizaciones deben estar
formadas por dos 0 mas integrantes, para que mediante la cooperacion y coordinacion en conjunto

sea eficaz y productiva.

Existen diferentes factores que determinan a una organizacion, una de ellas es que sea una
institucion social, posteriormente establecer una planificacion concreta y sus objetivos para
alcanzar. La estructura organizacional debe estar reforzada para diversos niveles de complejidad
y como base, las personas que los conforman deben tener recursos para dicha organizacion. (S.

(2018) Significado de Organizacion. Significados)
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6.1.3 Organizacion Provida. Se encargan de promover y defender el valor de la
vida desde la concepcidn, trabajan para brindar ayuda a mujeres de bajos recursos o
mujeres en desesperacion que quieren someterse a un aborto, su fin es que la madre y su
hijo tengan el apoyo tanto econémico y psicoldgico para salir adelante.
Se integra por personas e instituciones de todo el pais que promueve y defiende 3 pilares

fundamentales: la vida, la familia y las libertades.

Defienden la vida desde la fecundacion hasta la muerte natural, y luchan para que los bebés
dentro del vientre y sus madres sean respetados, cuidados y valorados por la sociedad, las
instituciones y los politicos. Abogan por el primer derecho humano: el derecho a la vida.

(Wikipedia, la enciclopedia libre. (2021) Provida)

6.1.4 Movimiento Provida. Es la posicion moral y politica que reafirma el derecho a la
vida principalmente con respecto al nacimiento de los seres humanos sin importar las
circunstancias, entre otros, este movimiento se opone a las practicas como la eutanasia y a las
investigaciones con células madre embrionarias o pruebas con fetos. Este movimiento también

defiende a la familia, el matrimonio y la libertad.

El objetivo de este movimiento es promover y defender el valor de la vida, fomentar la
ayuda a mujeres que por falta de apoyo y por desesperacion, estan en riesgo de someterse a un
aborto; Para lograr que tanto la madre como el bebé puedan salir adelante. (Movimiento

ProFamilia (2009) Movimiento Pro familia Pro vida)
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6.1.5 Conservadurismo. Es la ideologia politica que tiene como fundamento el orden, la
moral y la tradicion ante leyes o derechos esenciales, también se opone a politicas progresistas

porque tiene riesgos y consecuencias fatales.

En el conservadurismo se protege la vida, los valores, matrimonio monégamo, propiedad

privada, libertad de expresion y libertad de culto.

El conservadurismo es una ideologia politica ubicada en el hemisferio derecho. Los
conservadores son personas que tienden a tener orden, leyes y orden. Por lo tanto, los
conservadores defienden las tradiciones y costumbres y evitan los cambios politicos que podrian

cambiar el status quo.

Ademas de la oposicion al liberalismo, los conservadores se oponen al progresismo porque
apoyan la moral. Defienden los valores religiosos y familiares de toda la poblacion. Pero con el
tiempo, los conservadores han apostado por la liberalizacion de los mercados actuales de los

grandes comerciantes proteccionistas. (S. (2018) Significado de Conservadurismo. Significados)

6.1.6 Batalla Cultural. Es el conflicto ideoldgico que mantienen grupos sociales, donde
luchan por valores, creencias y practicas determinantes dependiendo de su postura ideoldgica y su
inclinacion politica. En la batalla cultural existen desacuerdos sociales que peligran los valores

sociales y el enfoque de cada persona es distinto. (Laje, A. (2021) La batalla cultural)

6.1.7 Activismo Provida. Promueve y defiende la vida desde la fecundacion, asi mismo
presentan argumentos cientificos, genéticos, bioldgicos, bio-éticos y filosoficos que reivindican la
vida desde su inicio. Se difunde por medio de Redes Sociales, vallas publicitarias, marchasy TV.

(Movimiento ProFamilia (2009) Movimiento Pro Familia Pro Vida)
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6.2 Conceptos fundamentales relacionados con la comunicacion y el disefio
6.2.1 Conceptos fundamentales relacionados con la comunicacion

6.2.1.1 Comunicacién. Es el proceso en cual se transmiten y expresan ideas, sentimientos
o informacién, mediante el cual consiste en la transmision o el intercambio de mensajes entre
emisores y receptores. El cddigo es un sistema de signos y reglas que se fusionan y se
complementan, asi mismo, el codigo debe llegar a un canal de comunicacién que es el medio con

el cual se transmite la informacion.

El proceso de comunicacién es fundamental para la vida social. ElI proceso de
comunicacion permite a las personas organizarse, expresarse, compartir informacion entre si,
construir relaciones y llegar a un consenso. La comunicacion puede tener lugar de diversas formas,
ya sea verbalmente o mediante el lenguaje corporal o sefiales no verbales.

Por tanto, el término comunicacion se utiliza para referirse a una conexion entre dos puntos.
Por ejemplo, un medio de comunicacion entre dos ciudades o un medio técnico de comunicacion
(comunicacion). El objetivo es enviar un mensaje que genere nuevos conocimientos al destinatario
e integrarlo en su sistema de creencias, cumplen este propoésito.

(Santos Garcia, D. (2012). Fundamentos de la comunicacion)

6.2.1.2 Comunicacion Organizacional. Son acciones, procedimientos y tareas que se
hacen para transmitir o recibir informacion mediante diversos canales y medios, métodos y
técnicas de comunicacion tanto interna como externa con el fin de alcanzar los objetivos de una

asociacion, empresa u organizacion.
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En la comunicacion organizacional se desarrollan estrategias de productividad y
comunicacion interna que permiten obtener sus objetivos en recursos humanos con sus empleados,

logrando con éxito o fracaso de su empresa u marca.

Por lo tanto, en las organizaciones es fundamental que la informacion sea recibida de parte
del personal, en donde el desarrollo de cada empleado sea eficaz aunque se presenten retos y

necesidades en el exterior.
(Editorial Grudemi. (2021) Comunicacién organizacional. Enciclopedia Econémica)

6.2.1.3 Comunicacion Interactiva. La interaccion supone, desde el punto de vista de la
comunicacion, que las reacciones ocurren durante el proceso de comunicacion, donde el emisor y
el receptor intercambian informacion y producen una respuesta entre los dos elementos de la

comunicacion.

La comunicacion es interactiva no solo en la relacion entre emisor y receptor sino también
con la informacidon misma, las herramientas de interaccion entre emisores y receptores son mas

eficientes y faciles de usar que los medios de comunicacidn tradicionales.

6.2.1.4 Comunicacién Social. En la sociedad del conocimiento y la tecnologia, el
desarrollo de la sociedad esta intimamente relacionado con la comunicacion social, se considera
lo més importante para el crecimiento humano y para el desarrollo al tipo de comunicacion que
debe ser dirigida propositiva y sistematicamente planificada para el cambio social, institucional e

individual.

En el contexto de la tecnologia, permite que personas de diferentes grupos sociales de la

sociedad intercambien informacion e ideas de manera activa y efectiva.
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6.2.2 Conceptos fundamentales relacionados con el disefio

6.2.2.1 Disefio. La palabra disefio tiene una definicion muy amplia ya que se aplica de
formas diferentes a muchas areas del conocimiento humano segun W. Wong (1991). Es un proceso
de planificacion creativa que requiere soluciones a problemas especificos, especialmente en

tecnologia, industria, arquitectura, telecomunicaciones y otros campos relacionados.

Es un concepto que considera la forma, apariencia, funcion, operabilidad y vida util como
factores fundamentales en el disefio gréafico. Los disefiadores crean objetos fisicos, graficos o de

otro tipo que tienen un proposito especifico preestablecido.

El disefio es fundamental en la vida, porque mediante esta disciplina se expresan todas las
ideas, conceptos, emociones y sentimientos. Es un arte que impacta a nivel de masas, esto permite

que se difundan conocimientos, ideas o inquietudes que existen en el mundo.

6.2.2.2 Disefio gréfico. El disefio gréafico puede incluir sefiales como las letras del alfabeto
0 puede ser parte de un sistema mas grande, como las sefiales de trafico. La imagen esta formada
por un conjunto de elementos graficos como lineas y puntos fotogréficos. El disefio grafico indica
B. Gomez-Palacio (2010), es el arte de visualizar un proyecto visualmente y esto permite que las

personas puedan presenciar y observar este arte.

Teniendo en cuenta los aspectos visuales dominantes de la cultura moderna, esta es una de
las areas mas importantes del disefio en la actualidad. En el disefio podemos llevar a cabo la
creacion y proyeccion de objetos graficos como ilustraciones, maquetaciones, logotipos, imagenes

y tipografias.
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El disefio grafico es fundamental para muchas industrias y medios de comunicacion,

funciona en términos de estética, comunicacion y simbolismo.

6.2.2.3 Composicion. En el espacio visual se ajustan y combinan varios elementos graficos
preseleccionados para dar significado y transmitir un mensaje claro y conciso al lector o
espectador. Se muestra cuando la linea horizontal se destaca en la imagen y representa equilibrio

y tranquilidad.

Segin A. Sotoca (2015) se presentan elementos graficos indispensables para una
composicion, como la claridad, sencillez, armonia, y contraste. Los elementos que forman parte
de la composicion conservan similitudes entre si y estos factores son efectivos para evitar la

ambiguedad de configuracion e influir en lo contrario.

Representa caracteres de diversas formas y estructuras que se utilizan para mostrar
mensajes en formato de texto. Otros graficos: menciones logotipos, iconos, etc. Imagen de

ilustracion Todos los deméas elementos visuales que pueden transmitir un mensaje.

6.2.2.4 Disefio de interfaces de aplicaciones Segun S. Guthals (2018) es el proceso de
creacion de interfaces en software o dispositivos computarizados con un enfoque en apariencia,
disefio y estilo. Las interfaces de usuario son las herramientas de acceso donde interacttan con los

disefios elaborados para experimentar la comodidad, funcionalidad y estructura.

El disefio de la interfaz de usuario es fundamental para construir la parte visual y funcional
de la experiencia del usuario; los usuarios son muy estrictos para juzgar los disefios en cuanto a

usabilidad y factibilidad.
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Los disefiadores se centran en construir interfaces que los usuarios encontraran altamente
utilizables y eficientes. Por lo tanto, una comprension profunda de los contextos en los que se

encontraran los usuarios al hacer esos juicios es crucial.

6.2.2.5 Adobe Illustrator. Adobe (2020), Adobe Illustrator es una aplicacion de escritorio
especializada en el disefio de arte vectorial y elementos gréficos para la mayoria de los tipos de
dispositivos, y admite disefios modificados, dibujos profesionales, disefios web, graficos moviles,

interfaz web o disefio de peliculas.

Pueden denominarse imagenes digitales. Imégenes vectorizadas y mapas de bits (o mapas
de bits). Una imagen vectorizada o vectorizada formada por puntos en el espacio virtual que se
conectan entre si mediante rutas y luego se rellenan para obtener una imagen consistente y de alta

calidad independientemente del tamario.

Un mapa de bits o mapa de bits es una imagen basada en una cuadricula ortogonal

coloreada, la mas pequefia de las cuales es un nimero de pequefios cuadrados llamados pixeles.

6.2.2.6 Adobe Photoshop. Adobe (2020), Photoshop es una de las mejores herramientas

que se utiliza para la edicion de imégenes y perfeccion de fotografias.

Es utilizado por profesionales visuales como disefiadores gréficos, fotografos, disefiadores
web e ilustradores digitales. Debido a la popularidad del disefio y la fotografia, se acufié el término
"photoshop” para referirse a cualquier proceso de edicion de imagenes, ya sea que se realice en

Adobe Photoshop.

En Adobe Photoshop se modifican, editan y perfeccionan los pixeles de las imagenes y
fotografias, mediante este programa muchas revistas, agencias de modelaje y television han

editado sus materiales para crear un gran impacto.
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Por lo tanto, Adobe Photoshop es considerado el mejor programa de disefio grafico para

edicion de fotografias.

6.2.2.7 Adobe XD. Adobe (2020), también conocido como Adobe Experience Design, es
una herramienta de edicion grafica que se utiliza para crear interfaces. Este es un programa

completamente especializado para disefiar y crear prototipos de aplicaciones web.

Es una herramienta de presentacion de bocetos, los disefiadores pueden integrar todas las
herramientas que se encuentran en otros programas de Adobe en una, lo que permite a los
disefiadores acceder a la experiencia de navegacion de la web con margenes minimos de error y

tiempo de inactividad.

Con este tipo de herramienta siempre puede usarla para atraer a mas clientes sin la
necesidad de que alguien estd realmente detrds del proceso. Todo lo anterior crea mejores

relaciones entre marcas y clientes y mejora el SEO.

6.3 Ciencias auxiliares, artes, teorias y tendencia

6.3.1 Ciencias

6.3.1.1 Semiologia. La sociologia tiene muchas sucursales en los campos de las

actividades politicas, educacion, urbana, arte, religién, industria, entre otros.

La semidtica es una de las ciencias que se enmarca en el estudio de la comunicacion, se
encarga de analizar los diferentes tipos de signos y simbolos creados por el hombre para la

comunicacion, sus significados y simbolos.
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Al hablar, escribir o convertir imagenes en simbolos, las personas envian mensajes a

audiencias especificas, lo que permite la comunicacion.

Incluso las palabras son simbolos que consisten en letras que permiten que las ideas que
existen en la cabeza de alguien se comunican externamente por escrito u oralmente. La tarea de la
semidtica es analizar este modo de comunicacion y su significado, también pueden variar segan

culturas, sociedades y paises. (Ojeda, A. V. (2019) Semiologia)
6.3.1.1 Sociologia.

La sociologia es una ciencia social prominente que estudia las relaciones entre los
individuos y las leyes que los gobiernan en la sociedad humana. Los mismos sujetos de
investigacion son basicamente grupos sociales, entendidos como un conjunto de individuos que
viven en diferentes formas de asociacién humana en una comunidad. Fue Comte quien llamoé a la

sociologia una ciencia centrada en los hechos sociales.

En la sociologia incluyen diferentes métodos y herramientas, observaciones, como se
menciond anteriormente, recopilando datos a través de la investigacion y las entrevistas, y
finalmente, todo esto que se toma en la tabla para poder tener la capacidad de las tendencias

estadisticas de las pruebas o enfoque. Peird, R. (2021, 13 octubre). Sociologia.
6.3.1.2 Semiologia del disefio.

Podemos definir el disefio grafico como un proceso de programacion, proyeccion, ajuste,
seleccion y compilacion de un conjunto de elementos para crear objetos visuales que transmitan

un mensaje especifico a la audiencia.
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La funcion principal del disefio grafico es enviar informacion especifica mediante un
elemento grafico que se brinda al publico objetivo a traves de diversos medios como volantes,

carteles y trios.

Los signos estan compuestos por fendmenos muy complejos y heterogéneos, pero por otro
lado tienen en comdn que transmiten informacion y valores importantes. Los simbolos se
componen de significados y los simbolos que dependen de imégenes espirituales o culturales no

siempre contienen iméagenes verbales. (Ojeda, A. V. (2019) Semiologia)
6.3.1.3 Psicologia del color.

La psicologia del color es el estudio del efecto del color en el comportamiento humano,
una rama del campo mas amplio de la psicologia del comportamiento. Los colores tienen la

capacidad de estimular o inhibir, crear alegria o tristeza e inducir actitudes negativas o positivas.

Por esta razén, la psicologia del color es un area de estudio importante para lideres,
empresarios, arquitectos, jardineros, chefs, disefiadores de productos, disefiadores de empaques,
duefios de tiendas e incluso aquellos que estan considerando remodelar su hogar. Llasera, J. P.

(2021, 20 octubre). Psicologia del color.
6.3.1.3 Ciencias Sociales.

Las ciencias sociales son un conjunto de disciplinas encargadas del estudio sistematico de
los procesos sociales y culturales que son producto de la actividad humana y las relaciones con la

sociedad.

El objetivo de las ciencias sociales es principalmente explicar, comprender e interpretar los

fendmenos sociales y los fendmenos humanos como sujetos sociales.
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Por otro lado, la nocidn de "ciencia social" es muy amplia, y segun los criterios que recibe,

es posible definir qué campos pueden ser considerados como sociedad.

Las ciencias sociales generales se enfocan en el funcionamiento de grupos sociales como
la historia y la etnografia. Dentro de una ciencia social en particular, se pueden distinguir los que
estudian los grupos sociales y sus estructuras internas (como la economia y la sociologia) y los

que se enfocan en las estructuras externas (como la geografia) y la demografia.
(Mundo UVG (2021) Ciencias sociales)
6.3.2 Artes

6.3.2.1 Arte Digital. El arte digital es un tipo de expresion artistica que se elabora por

medio del uso de la tecnologia digital o electrénica.

Este tipo de arte se realiza por medio de la creacion de imégenes digitales que son el
resultado de un proceso en el cual la luz es sustituida por el célculo matematico que es realizado

por medio de una computadora.

El arte digital es el tipo de arte que puede ser entendido como el resultado de un proceso
creativo por medio del cual se utilizan una serie de recursos digitales para elaborar la obra artistica

0 para que ésta pueda ser disfrutada por otras personas.

Es entonces toda creacion que es realizada por medio de las diferentes tecnologias,
procesos y dispositivos digitales, y que abarca areas como la ingenieria, mecanica, neumatica,

robotica, biotecnologia, electronica, musica, etc.
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Podemos decir entonces que el arte digital es un producto de tecnologia informatica y que
esta tecnologia a su vez actGa como un instrumento o procedimiento que hace posible crear algo

de la misma manera que lo haria un pincel o una espatula.
(Pérez Porto, J., & Merino, M. (2015) Arte digital)

6.3.2.2 Artes visuales

Las artes visuales son formas de arte que dan forma a obras que son principalmente de
naturaleza visual, como la cerdmica, el dibujo, la pintura, la escultura, el grabado, el disefio, la

artesania, la fotografia, el video, el cine y la arquitectura.

Las artes visuales son un conjunto o un grupo de manifestaciones de arte que tienen una
naturaleza visual, con esto se quiere decir, que son expresiones que llegan a las personas por medio

de la vision.

Es un término que se encuentra estrechamente relacionado con las cosas que pueden ser
apreciadas y observadas a | mismo tiempo. El concepto y el uso de las artes visuales nacié cuando
finaliz6 la Segunda Guerra Mundial y fue un término que se usé principalmente para nombrar al

grupo de artes que implican con ellas la percepcién visual.

Se empez0 a desarrollar cuando los artistas provenientes de Europa emigraron hacia Nueva
York creando una nueva produccion artistica con libertad expresiva a finales del siglo XIX. (de

Puebla, U. D. V. (2021)

37



6.3.3 Teorias

6.3.3.1 Teoria del color

La teoria del color es un conjunto de reglas que se aplican a los colores que se aplican
independientemente de cOmo se expresen, y ayuda a comprender como se crean y complementan

los colores.

En general, la rueda de colores es donde se "viven" los colores y donde se puede
comprender mejor como se relacionan los colores entre si. La rueda de color secuencial dicta la

progresion de colores.

La situacién del color en los circulos crométicos es inmutable, y saber donde colocar varios
colores es util no solo al crear colores, sino también al crear paletas para proyectos visuales. Es

una forma eficaz y significativa. (Equipo editorial, Etecé. (2021) Teoria del Color)

6.3.4 Tendencias

6.3.4.1 Simplicidad basada en datos

Un disefio simple, transparente y modular permite una organizacion armoniosa de la
informacion y concluye que su objetivo principal es brindar, enfatiza la sencillez como tendencia
para organizar productos y servicios de manera légica de acuerdo a las necesidades del consumidor

y comprador.

Asi mismo, busca soluciones sencillas para estructurar y organizar la informacion, para

facilitar la comprension y el acceso de los usuarios. IOR Consulting. (2020, 9 diciembre)
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6.3.5.1 La importancia de los videos y las imagenes
Segun IOR Consulting las disciplinas como la usabilidad, la arquitectura de la informacién
y la estrategia de contenido responsable facilitan a los usuarios la localizacion y comprension de

la informacién.

En el disefio de UI/UX se optimizan su uso y distribucion, especialmente en la era de la
tecnologia sin precedentes de sobrecarga de informacion, el contenido es mas facil de consumir y,

por otro lado, més fécil de compartir. (Ver en anexo 1)
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Capitulo VI1: Proceso de disefio y propuesta preliminar

40



Capitulo VI1: Proceso de disefio y propuesta preliminar

7.1 Aplicacion de la informacion obtenida en el marco teorico

A continuacion se presenta la aplicacion de las ciencias, artes, teorias y tendencias
empleadas para la realizacion del disefio de interfaz de aplicacion nativa para “Asociacion la

Familia Importa -AFI Joven-".

7.1.1 Semiologia. Uno de los elementos utilizados en el disefio de interfaz de aplicacion
nativa son los iconos como referencia de sitios para redireccionar a los usuarios, los iconos son
una herramienta visual poderosa. Cuando se usan correctamente, mejoran la navegacion y
promueven la satisfaccion del usuario. Se busca que los iconos sean claros, reconocibles y estén

vinculados a la funcion o caracteristica que describen.

7.1.2 Disefio Interactivo. Se aplicd en los iconos que direccionan al usuario a otra pantalla,
tomando en cuenta la manera de desplazamiento en la aplicacion y la funcionalidad que el usuario
va encontrar en el momento de acceder a la aplicacién, buscando que la interaccion sea comoda y

factible para los jovenes.

7.1.3 Artes visuales. Se utilizé la iconografia aplicada al manual de identidad del cliente,
asi mismo, la paleta de colores es del manual de identidad. Se busco hacer un disefio de aplicacion
amigable a la vista y entendible para que puedan utilizar bien las funciones. También se sabe que
hay gréaficos basicos y generales para el uso correcto de una aplicacién, por lo tanto, el disefio y el

arte visual se baso en la referencia del cliente.
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7.2 Conceptualizacién

7.2.1 Método. Para lograr el concepto en la realizacion del disefio de interfaz de aplicacion
nativa para Asociacion La Familia Importa -AFI Joven-, se utilizo la técnica que ayuda a la

produccidn de las ideas. Las técnicas utilizadas son:

7.2.1.1 Moodboard. es un tablero de inspiracion, representa de manera grafica y visual
todo lo que se relaciona con la marca para utilizarlo como guia para la elaboracion del material,

para exponer y aterrizar un concepto, una idea o definir una linea gréafica sobre la que trabajar.

Es una herramienta que a priori puede parecer algo simple pero que tiene un poder
impresionante y que una vez que te acostumbras a emplear al comienzo del proyecto, te resultara

indispensable.

7.2.1.2 Moodboard

Provida
Provida
Provida
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7.2.2 Definicion del concepto. El concepto de la aplicacion mévil es “Somos la generacion
ProVida”, este concepto hace referencia a la promocion de principios y valores del movimiento
ProVida, dando a conocer en la actualidad el movimiento, teniendo en cuenta que todos van a tener
acceso a la aplicacion nativa.

Listado de sugerencias de concepto:

e Salvemos las 2 vidas
e Las 2 vidas importan
e Las 2 vidas valen

e Somos ProVida

7.3 Bocetaje

7.3.1 Mapa de sitio aplicacion nativa. A continuacion se presenta el mapa de sitio
preliminar de las secciones y contenidos principales a incluir en la aplicacion movil.

7.3.2 Proceso de bocetaje. Diagramacion de la interfaz de la aplicacion nativa.

Bocetos de inicio.

7.3.3 Diagramacion

Iniciar sesion il Seleccionde I TR y 4 Temas de interés

o registrarse temas de su

interés - Nosotros
AFIoven BT 4 - Comisiones

« Fortalecimiento de la

Biblioteca Familia

Contacto [10 » Proteccién de la Vida

« Defensa de la Libertad

« Dignificacion de la
Mujer




Se elaboraron las primeras lineas y trazos hechos para definir caracteristicas principales

del disefio, texto e imé&genes en donde se definio la idea general sobre lo que se quiere hacer.

7.3.4 Boceto inicial de primera pagina de interfaz de aplicacién

I B

g 60050

L onbp, de [0 Agp
L concepto

| (J]o}éﬂ

|y esrpo
—_ /‘l'/ VC& [\“%p

Se hizo la diagramacion para ordenar y especificar qué herramienta, texto o imagen se

pondré en las paginas, tomando en cuenta referencias de aplicaciones como guia de estas.

7.3.5 Boceto inicial de segunda pagina

I

—r— Teoloop

——— ko
Ej(l—"' (éjl\’g L%Q(Q"uj;%\);‘ﬂm\(o
[ = K——r (o0~ cyins
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(Dokrose X
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% te (>
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En la parte superior se colocara el logo e isologo, en la parte media estaran las cajas de

texto y en la parte inferior estara el texto con un cuadro de seleccion.

7.3.6 Boceto inicial de tercera pagina

=TT 88 Ospario

[=—=11_|_ NoMore, dt
050ano

\
=1  (OOASENC

Q/_\\_, (yoton de
“Thicio 4_(,.

En la parte superior se colocard una imagen, cajas de texto, en la parte media estara ubicado

el boton y en la parte inferior se colocara el logo de la aplicacion.

7.3.7 Boceto inicial de cuarta pagina

TCoNoh
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En la parte superior se colocara una barra de busqueda y abajo de la misma habra texto,

men0 superior izquierdo donde se identificard con iconos establecidos y en la parte inferior.

7.3.8 Boceto inicial de perfil del usuario

fwr\o

fmaq on
¢ Qﬁﬂno

oMb
N ot

T Tex

L \ofo, e

App

Se diagramo la pagina del perfil del usuario con su icono, imagen y cajas de textos y logo.

7.3.9 Boceto inicial de pagina estandar de articulos o blog de aplicacion.

Tnagg |

<\

:}K

—=={—TEXD
F~TEx0

TOX10

TENO
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La pagina para blog o articulo se hizo més larga para poner toda la informacion necesaria
de los diferentes temas, en la parte superior se colocard el titulo del tema y subtitulo. En la parte
media se colocara una imagen relacionada al tema y el contenido de informacion, en la parte

inferior se colocara al autor o la fuente de donde se tomo la informacion.

7.3.1.1 Boceto inicial del submenu de contenido de biblioteca

En la parte superior estara ubicada la barra de bldsqueda, debajo de la misma hay cuadros

con textos que utilizan como botones y abajo los iconos del mend inferior.

7.3.1.2 Boceto inicial de iconos de disefio de interfaz

i
i
-

s . v
Ocwtra Nohficociones | ;
Meno

Fofrex
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Se definio6 cada uno de los elementos visuales que compondrén la gréafica final, los bocetos
permitieron la posibilidad de crear desde bases sélidas un concepto grafico de calidad, adaptado a
las necesidades del cliente (definidas en un brief de disefio) y la de los posteriores usuarios o
consumidores.

7.3.1.3 Bocetos intermedios de disefio de interfaz de aplicacién

7.3.1.3 Bocetos intermedios de “Pagina inicial de la aplicacion”

iLife +—— -0
Vb 5"\ q’,/’ié\)@ho o

la
iLife ABo 4————NDM\DY6 (3‘ : Agp
“Somos la generacion Provida® 4——— conten

——— Botor

— Dw\'?aﬂ\

Para comprender la idea se dibujaron en blanco y en negro las paginas de la aplicacion
nativa. En la primera pagina se encuentra el logo de iLife App en la parte superior, asi mismo, se
encuentra el concepto “Somos la generacion provida” , en la parte media estard el boton de

“Registrarse” y en la parte inferior esta la descripcion de la aplicacion.
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7.3.1.4 Bocetos intermedios de “Registro”

iLife

D Acepias las conaciones del
servicio y la pdlitica de privacidad
je iLife app.

En la pagina de “Registro” se encuentra el logo de iLife App, las casillas para el “Correo
electronico”, “Contrasefa”, la confirmacion de su contrasefia y en la parte inferior est4 ubicado el

botdn de registrarse, se encuentra la condicion para acceder a la aplicacién.
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7.3.1.5 Bocetos intermedios de “Registro”

( Nombre de Usuario

( Contrasena >

[ INICIAR SESION
- ‘.,_———w
;Olvidgste tu cortraseria?

Y

Qilife

En la parte superior se dibujé a lapiz la imagen del usuario, las casillas correspondientes
para el nombre de usuario, contrasefia, boton de inicio de sesion y el texto de “;Olvidaste tu

contraseia?”. En la parte inferior se coloco el logo de la aplicacion.



7.3.1.6 Bocetos intermedios de “Menu principal”

En la parte superior estd la barra de blsqueda, debajo de la misma estan ubicados las
sugerencias de busqueda y en la parte izquierda esta el menu superior, en la parte de abajo esta el

menu inferior.
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7.3.1.7 Bocetos intermedios de “Perfil”

il N
Catdlica, Activista Provida y
ProMujer

ViLife

En la parte superior se encuentra el icono de “Regresar”, la foto del usuario, su nombre y

una pequefia biografia del usuario, en la parte inferior se encuentra el logotipo de la aplicacion.
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7.3.1.7 Bocetos intermedios de “Menu de biblioteca”

Fortalecimiento de la
Familia

Protecciona la vida

Defensa de la LibertacD

Dignificacion de la mujer

L VOLVER

En la pagina de menu de biblioteca se encuentran los botones y su titulo determinado, el

botdén de “Volver” y el menu inferior de la aplicacion.
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7.3.1.4 Bocetos a color de disefio de interfaz de aplicacion

7.3.1.4 Bocetos a color de “Pagina inicial de la aplicacion”

iLife o -7
q,//ﬁéo%\oo

iLife App q———‘- NN“‘DTZ de IG A(;ﬂ)

\
“Gomos la generacion Provida' 4__—-——— conten
G BOJ’O n

g— Destiguor

En la pagina inicial de aplicacién se encuentra el logo de la aplicacién en la parte superior,
el nombre y el concepto en la parte media, el boton de registrarse y la descripcion de la aplicacion

en la parte inferior.
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7.3.1.4 Bocetos a color de “Pagina registro”

iLife ¥

TR

Correo electronico ) q/’_ w “(w

Contrasena ‘
- > covm@m

( Confimer contraseiia j ‘
qy———f\@oh)—h do
/4 qu( 6}'@/‘
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e e e

En la pagina de “Registro” se encuentra el logo de iLife App, el espacio para el “Correo
electronico”, “Contrasefia”, la confirmacion de su contrasefia y en la parte inferior se encuentra la

condicion para acceder a la aplicacion después de completar los datos determinados.



7.3.1.5 Bocetos a color de pagina de “Inicio de sesién”

En la pagina de Inicio de sesion se encuentra la foto de perfil del usuario, los espacios del
nombre del usuario y la contrasefia establecida, el botdn de inicio de sesién y la opcion de

“(Olvidaste tu contrasefia?”.
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7.3.1.6 Bocetos a color de pagina principal de menu superior e inferior

Fomdto \ida 2 SONCIAS
/Q mncg‘ ggj&r@‘ms
Tobo iMONIO |
de Us)ario/q
Pertil < ) Qe%ié%
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O
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En el ment se encuentran las opciones de “Perfil”, “Biblioteca”, “Favoritos” para temas o
documentos guardados, “preguntas frecuentes” direcciona al soporte técnico, y “busqueda” que
direcciona a la pagina de busqueda. En el menu inferior se encuentran las opciones de “Ocultar
menu” para ampliar el espacio de pantalla para el contenido, “Notificaciones”, “Blog” para los

articulos, “Mensajes” y “Ayuda”.

La barra de menu sera del color turquesa hecho para la aplicacién y el color de la seccion

del mend inferior se utilizara el amarillo y el verde turquesa.
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7.3.1.7 Bocetos a color de pagina de “Perfil del usuario”

_-Too

lomb(2 dd
Isab1004 4\_/—#-’Y\ O OMNO
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D
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En el perfil del usuario se encuentra su foto de perfil, el nombre del usuario y su biografia,

en la parte superior se muestra una flecha para regresar al menu principal.
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7.3.1.8 Bocetos a color de “Menu de biblioteca”

C D 4

Familia

‘R CB(DV\
Fortalecimiento de la)k

NG -
C Protecciéna la vida\/ d
( Defensa de la Libertad \ Q
s

C)igniﬁcacién dela mujer)\ b

L VOLVER Xy

En la pagina de menu de biblioteca se encuentran botones y su titulo determinado, el boton

de “Volver” y el ment inferior de la aplicacion.



7.3.1.9 Bocetos a color de “Submenu de biblioteca”

La familia es la institucién socio-
cultural mas importante en las | N\ M‘{\Q}

sociedades demadcraticas

/QUE ES LA ESTRUCTURA
DE FAMILIA?

WIEIEWR [ Qe

En el submend se muestran botones con los titulos de articulos, documentos y archivos, el

boton de “Volver” a la pagina principal y el mend inferior.
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7.3.1.10 Bocetos a color de articulo, blog o documento.

——Tiplo

- Tmog”

» Qov\kw\'\do

— :FD!ZI‘%

En la parte superior se encuentra el boton de “Regresar” y titulo del tema seleccionado, en
la parte media se encuentra la informacion del tema. En la parte inferior se muestra la fuente y los

derechos de autor del contenido.



7.4. Proceso de digitalizacion de los bocetos.

Digitalizacion de interfaz de aplicacién mediante guias de reticula y lineas guia de regla en
Adobe Illustrator. En la primera pagina elaborada se coloca el logo de aplicacion, la reticula fue

una gran herramienta para colocar cada imagen, texto y casilla.

7.4.1 Proceso de digitalizacién de pagina de registro

Se disefio el boton de “Registrarse” y la opcion de seleccion para aceptar las condiciones

y politicas de la aplicacién nativa.
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7.4.2 Proceso de digitalizacion de pagina de registro y botones

Se colocaron las casillas de “Correo Electronico”, “Contrasena” y “Confirmar contrasefia”

con base en la reticula y los espacios necesarios.

Se disefid la pagina de inicio de sesion del usuario, donde se utilizé una foto de las

coordinadoras de AFI Joven — La Familia Importa — conjuntamente del logo de la aplicacion.

7.4.3 Proceso de digitalizacion de pagina de “Inicio de sesion”

iLife

Ayuda

.| Buscar
SN

PiLife

<

g

H
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ERREREA S 54 A SARdd HAH ANAAARA A ABAH ABNARARA 511450 A ERGGNAR A EEamanin

Se elabor6 la pagina de registro con los espacios y casillas para el correo electrénico,
contrasefia y confirmacion de contrasefia, el boton de registro y la seleccion de “Aceptar las

condiciones y politicas” con las medidas estandarizadas de aplicaciones nativas.
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7.4.4 Proceso de digitalizacion de pagina de “Inicio de sesion” y botones de

acceso

AFIJOVEN

Se elabord el menu principal superior con las secciones de “Nombre de usuario”, “Perfil
del usuario”, “Biblioteca”, “Favoritas”, “Ayuda” y “Buscar”. Se disefiaron las paginas del
contenido de los articulos y blogs, asi mismo, se disefié el menu inferior de la aplicacion con los

9% ¢¢

iconos de “Ocultar ment”, “Notificaciones”, “Blog”, “Mensajes” y “Ayuda”.

7.4.5 Proceso de digitalizacion de pagina principal y pagina de “Blog”

| I. | s

Se hizo el prototipo en Adobe XD para hacer la simulacion de la aplicacién nativa y sus

diferentes funcionamientos, direccionando a cada pagina de seleccion.
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7.4.5 Proceso de digitalizacion de prototipo en Adobe XD.
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Después de elaborarlo en Adobe Illustrator se procedié a exportar a Adobe XD todas las
piezas para hacer el prototipado de la aplicacidn nativa, cada pieza se hizo interactiva para mostrar
como es el funcionamiento y desplazamiento de la aplicacion. Enlace para ver la simulacién

https://www.youtube.com/watch?v=OWLIHVF8jxY

7.4.6 Proceso de digitalizacion de prototipo en Adobe XD.
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https://www.youtube.com/watch?v=OWLIHVF8jxY

Cada pieza de la aplicacion se hizo interactiva para poder simular una aplicacion nativa.

7.4 Propuesta preliminar
7.4.1 Presentacion digital preliminar. Pagina de inicio (principal): Se ha realizado la
diagramacion con base al bocetaje, incorporando las tendencias de geometria y paleta de colores

de la marca, que prioriza el minimalismo, su funcionalidad, la usabilidad y centra la atencion en

la informacion de mayor relevancia.

Se utilizo el lienzo de iPhone 6 en el programa de illustrator, se hicieron lineas guia para

delimitar los espacios y se construyd el mend principal con las opciones previstas.

iLife

iLife App

‘Somos la generacion ProVida®
( Registrarse )

iLife. Aplicacion Provida para
tu formacion, capacitacion y
activismo Provida

1125 px X 2436 px
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7.4.2 Presentacion digital preliminar.

( Correo Electronico )

( Contrasena )

C Confirmar contrasena )

Registrarse

Aceptas las Condiciones del servicio y
la Politica de privacidad dc iLife App.

En la pagina de registro se coloco el logo de iLife, digitalizando las casillas y espacios
para el correo electronico conforme a la paleta de colores. Este sera el proceso de registro para

confirmar el acceso del usuario.
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7.4.3 Presentacion digital preliminar.

Q

C Nombre de Usuario )
( Contrasena )
Iniciar Sesion

¢Olvidaste tu contrasefia?

WiLife

En la pagina de inicio de sesion se coloca la foto del usuario, las casillas para llenar

el nombre de usuario y su contrasefia, se utilizo la tipografia de la linea grafica de AFI Joven.



7.4.4 Presentacion digital preliminar.

Gz D

Dignidad Humana\/|Ql@
Familia Libertad

Derecho a la vida del no nacido

En el menu se graficaron las opciones de “Perfil”, “Biblioteca”, “Favoritos” para temas o
documentos guardados, “preguntas frecuentes” direcciona al soporte técnico, y “busqueda” que
direcciona a la pagina de busqueda; “Ocultar men” para ampliar el espacio de pantalla para el

contenido, “Notificaciones”, “Blog” para los articulos, “Mensajes” y “Ayuda”.
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7.4.5 Presentacion digital preliminar.

Isab1994
4 N\
Catolica, Activista Provida y
ProMujer
_ J
QiLife

En el perfil del usuario se coloc6 su foto de perfil, el nombre del usuario y su biografia, en

la parte superior se muestra una flecha para regresar al menu principal.



7.4.6 Presentacion digital preliminar.

= D

Fortalecimiento de la
Familia

Proteccidn a la vida

Defensa de la Libertad

N
AN,

Dignificacién de la mujer

(o)
\_/

VOLVER

Se elaboraron las piezas de la biblioteca donde se colocaron los botones y su titulo

determinado, el botdn de “Volver” y el ment inferior de la aplicacion.



7.4.7 Presentacion digital preliminar.

Se grafica el botén de “Regresar” y titulo del tema seleccionado, se coloco la

informacién y fuente.

4

La familia es la institucién socio-
cultural mas importante en las
sociedades demdcraticas

La estructura y funcionamiento
de las familias tienen un
impacto muy importante en
diversos indicadores de
bienestar de la poblacion, asi
como en el desarrollo
economico y politico de las
sociedades. La familia es asi un
tema de interés privado, pero
también, y de manera
fundamental, de indole publico.

Ellugar destacado de la familia
queda registrado, de manera
clara, en los resultados de la
Encuesta Mundial de Valores
2010 - 2014 (http://
www.worldvaluessurvey.org),
pues es el tema que mas
interesa a la poblacion de los 60
paises entrevistados: 91%
considera que es "muy
importante”. Un porcentaje
bastante mayor al arrojado en
los demas temas evaluados:
trabajo (61.7%), religion (49.8%),
amigos (46.3%), tiempo libre
(36.3%) y politica (14.9%).

- Observatorio Internacional de
las Familias -
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Capitulo VI11: Validacion de técnica
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Capitulo VIII: Validacién de técnica

El proceso de validacion de técnica en el proyecto del disefio de la interfaz de la aplicacion
iLife, se realizd con una encuesta personal a los 3 diferentes grupos, expertos, clientes y grupo
objetivo. Se escogio esta técnica para que el entrevistador pudiera explicar de manera mas

entendible y que los entrevistados comprendieran el objetivo del proyecto.

De esta manera el estudiante mostrdé en su ordenador el prototipo a los entrevistados
ensefiando la aplicacion y que ellos pudieran ver la misma en sus dispositivos para después
responder la encuesta, que fue entregada en hojas con un total de 15 preguntas que evaluaban la

parte objetiva, semioldgica y operativa de la aplicacion digital pagalo cash.
8.1 Poblacién y muestreo.

La validacion se realizara con 43 personas dentro de las que seran encuestados 36 del grupo

objetivo, 3 de La Familia Importa — AFI Joven- y 4 expertos los cuales son:

1. Clientes: Se evaluaron a los clientes de La Familia Importa — AFI Joven- que estan

pendientes del proceso del disefio de interfaz de la aplicacion iLife
Isabela Hernandez: Coordinadora General de AFI Joven
Maria Jose Gutierrez: Subcoordinadora de Marketing y disefio grafico

Leonel Vasquez: Coordinador de VVoceros
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2. Expertos: Se escogieron profesionales con conocimiento en Disefio UX, programacion

y disefio grafico.
e Marcelo Alfredo del Aguila Moraga: Ingeniero de investigacion biomédica
e Roberto Rocha: Ingeniero Electronico
e Alejandro Pérez: Ingeniero en Sistemas / Programador 1A
e Ingrid Vasquez: Administradora de empresas

Gustavo Jolon Alvarez: Licenciado en Comunicacion y disefio grafico

3. Grupo objetivo: Se evaluaron hombres y mujeres dentro de los 16 y 36 afios de edad

que 36 puedan tener un interés en temas ProVida, ProFamilia y ProLibertad.
8.2 Método e instrumento

La encuesta consiste en un acercamiento personal en la cual se le evaluara al proyecto del

estudiante de manera cuantitativa y cualitativa.

En la seccion de anexos se encuentra una copia de la encuesta que se utilizé para

entrevistar y evaluar los resultados.
8.3 Resultados e interpretacion de resultados.

Segun los resultados obtenidos en las encuestas realizadas se muestran las siguientes

gréficas que el 100% representa a los expertos, clientes y grupo objetivo.
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Parte Objetiva

1. ¢Cree necesario disefiar una interfaz de aplicacidn nativa para dar a conocer a
jévenes comprendidos entre las edades de 16 a 26 afios, temas de batalla

cultural que aborda La Familia Importa - AFI- Joven Guatemala?

Mo
4.7%

95.3%

Interpretacion:
El 95.3% de los encuestados considera que si es necesario disefiar una interfaz de
aplicacion nativa para dar a conocer a jovenes sobre el conflicto ideolégico que aborda La Familia

Importa AFI Joven y el 4.7% cree que no es necesario.
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2. ¢Cree que es necesario recopilar informacion relacionada a los servicios de
formacion, capacitacion y voluntariado que brinda AFI Joven para definir el

contenido de la interfaz de aplicacion nativa?

No
7%

93%

Interpretacion: El 93% de los encuestados cree que es necesario recopilar informacion
relacionada a los servicios de formacion, capacitacion y voluntariado que brinda a AFI JOVEN

para definir el contenido de la interfaz de aplicacion nativa y el 7% cree que no es necesario.
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3. ¢Considera necesario investigar informacion relacionada a términos, conceptos,
teorias y tendencias de disefio de interfaz de aplicaciones nativas para desarrollar

de manera eficaz la propuesta grafica de este proyecto?

No
2.3%

Si
97.7%

Interpretacion: EI 97.7% de los encuestados si considera necesario investigar informacion
relacionada a términos, conceptos, teorias y tendencias de disefio de interfaz de aplicaciones
nativas para desarrollar de manera eficaz la propuesta grafica de este proyecto y el 2.3% de los

encuestados no lo considera necesario.

78



4. ;Considera necesario crear los iconos con base a la linea gréfica de AFI Joven La
Familia Importa para que los usuarios identifiquen facilmente dentro de la

aplicacion nativa, los servicios e informacion que ofrecen?

No
4.7%

Si
95.3%

Interpretacion: El 95.3% de los encuestados si considera necesario crear los iconos con
base a la linea grafica de -AFI Joven- La Familia Importa para que los usuarios identifiquen
facilmente dentro de la aplicacion nativa, los servicios e informacion que ofrecen y el 4.7% de los

encuestados no lo considera necesario.
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5. ¢Considera necesario aplicar la paleta de colores de manera adecuada para lograr

uniformidad en el disefio de la aplicacion nativa?

95.3%

Interpretacion: El 95.3% de los encuestados si considera necesario aplicar la paleta de
colores de manera adecuada para lograr uniformidad en el disefio de la aplicacion nativay el 4.7%

de los encuestados no lo considera necesario.
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Parte Semioldgica

6. ¢Considera que los colores en el disefio de aplicacion nativa son?

Nada adecuados
2.3%

Muy adecuados
97.7%

Interpretacion: El 97.7% de los encuestados si considera que los colores en el disefio de

aplicacion nativa son muy adecuados y el 2.3% de los encuestados nada adecuado.
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7. ¢Considera que los iconos de la aplicacion son entendibles para direccionar a los

usuarios a cada seccion?

Poco entendible
20.9%

Muy entendibles
79.1%

Interpretacion: El 79.1% de los encuestados si considera que los iconos de la aplicacion
son entendibles para direccionar a los usuarios a cada seccion y el 20.9% considera poco

entendible.
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8. ¢Considera que el mensaje en la aplicacion sensibiliza sobre los temas o solamente

informa?

Infoma
37.2%

Sensibiliza
62.8%

Interpretacion: El 62.8% de los encuestados si considera que el mensaje en la aplicacion

sensibiliza sobre los temas y el 37.2% de los encuestados considera que informa.
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9. ¢Considera que el uso de las fotografias generales es adecuado para representar

visualmente la informacién brindada?

Nada adecuados
2.3%

Muy adecuados
97.7%

Interpretacion: El 97.7% de los encuestados si considera que el uso de las fotografias
generales es adecuado para representar visualmente la informacion brindada y el 2.3% de los

encuestados consideran nada adecuado.
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10. ¢Considera que las tipografias empleadas en los textos de la interfaz de aplicacion

son?

Poco legibles
2.3%

Muy legibles
97.7%

Interpretacion: El 97.7% de los encuestados si considera que las tipografias empleadas
en los textos de la interfaz de aplicacién son muy legibles y el 2.3% de los encuestados no lo

considera y el 2% considera poco legibles.
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11. ;Considera que la distribucion de la informacion es?

Poco ordenada
9.3%

Muy ordenada
90.7%

Interpretacion: El 90.7% de los encuestados considera que la distribucion de la

informacion es ordenada y el 9.3% de los encuestados no lo considera.
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Parte Operativa

12. ;Considera que la estructura de la aplicacion nativa se adapta al contenido de AFI?

Si
100%

Interpretacion: El 100% de los encuestados considera que la estructura de la aplicacion

nativa se adapta al contenido de AFI.
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13. ¢Considera que las secciones del menu son?

Poco entendible
20.9%

Muy entendibles
791%

Interpretacion: El 79.1% de los encuestados si considera que las secciones del ment son

muy entendibles y el 20.9% lo considera poco entendible.
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14. ;Considera conveniente crear una aplicacion nativa para los temas de batalla

cultural?

Poco conveniente
11.6%

Muy conveniente
88.4%

Interpretacion: El 88.4% de los encuestados si considera conveniente crear una aplicacion

nativa para los temas de batalla cultural y el 11.6% considera poco conveniente.
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15. ¢Considera que los temas tanto de los titulos como la diagramacion son

apropiados para la aplicacion?

Poco apropiado
2.3%

Muy apropiado
97.7%

Interpretacion: El 97.7% de los encuestados si considera que los temas tanto de los titulos

como la diagramacion son apropiados para la aplicacion y el 2.3% considera poco apropiado.
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8.4 Cambios con base a los resultados.

MOYIMIENTD

PR@WM

eafiima

B in (1
ionio fo made carm el bebe pi

Moviniiento Profaer

Debido al éxito obtenido en las encuestas de evaluacion, el disefio, colores y disefio de
interfaz permaneceran con la primera propuesta realizada por el estudiante, de igual manera se
tomaron en cuenta las observaciones hechas por los encuestados, por lo que se realizaron cambios

en la pagina de mend, iconos y orden de la aplicacion digital nativa.
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8.4.1 desplazamiento de iconos.

B
o

Segun las sugerencias de los encuestados se cambiaron los iconos para que sean mas
entendibles, tomando en cuenta que en el momento de poner el cursor encima del icono se

despliega para mostrar el nombre de cada icono del menu de la parte izquierda.

8.4.2 Menu inferior.

Segun las sugerencias de los encuestados se cambid y se resalté el icono para ocultar mend

0 mostrar menu para mayor comodidad de los usuarios que utilizan la aplicacion nativa.
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Capitulo IX: Propuesta grafica final

9.1 Propuesta grafica final de primera pagina.

iLife

iLife App
'Somos la generacion ProVida”

iLife, Aplicacion Provida para
tu formacion, capacitacion y
activismo Provida.

Segun las modificaciones afiadidas la propuesta grafica para la aplicacién nativa de iLife

queda de la siguiente manera. Pantalla de registro de la aplicacion nativa y los datos del usuario.
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9.1.2 Propuesta grafica final de segunda pagina.

( Correo Electronico )

( Contrasena )

( Confirmar contrasena )

Aceptas las Condiciones del servicio y
la Politica de privacidad de iLife App.

Las medidas finales de la pantalla son de acuerdo con el tamafio de un iPhone X estandar

las cuales son de 2436 pxI. de alto por 1125 pxl. de ancho.
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9.1.3 Propuesta grafica final de tercera pégina.

@

( Nombre de Usuario )

( Contrasena )

Iniciar Sesién

¢cOlvidaste tu contrasena?

QiLife

Pagina de inicio de sesion, se coloca la foto del usuario y el espacio para el nombre de

usuario, su contrasefia y el bot6n de Inicio de sesion.
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9.1.4 Propuesta grafica final de cuarta pagina.

©

Derecho
2 aVida

it
polit ca

sabe~os cue Nz ~edios
ra mar puar .a epinion publica

practca posicle a5 Masas ser
bles Ce toda

abr 1 la pucrla pars
che natu-zly todas |

En la pgina de cada tema, se muestran los titulos y la informacion con la tipografia de la

linea gréfica de AFI Joven.
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Capitulo X: Elaboracién, produccion, reproduccion y distribucion
En el capitulo a continuacion se detalla de manera estimada el costo de la elaboracién de

disefio de interfaz de aplicacion nativa, desde su creacion hasta su publicacion y mantenimiento.

10.1 Plan de costos de elaboracion. Segun lo trabajado en el desarrollo se estima que las
horas trabajadas para la elaboracion del primer concepto fueron 1 hora diaria por una semana
dando un total de 6 horas en el proceso creativo, su costo se detalla en el siguiente cuadro. Segun

sugerencias el costo total por hora es de Q 25.00.

Al obtener la direccion creativa del proyecto se estima que se trabajo 6 horas diarias durante
1 mes con 9 dias para llevar a cabo el disefio de la interfaz de la aplicacion nativa lo cual da un

costo representado en la siguiente tabla.

TOTAL DE SEMANAS
LABORADAS 12 SEMANAS

40 DIAS (6 DIAS A LA

TOTAL DE DIAS LABORADOS SEMANA)

240 HORAS (6 HORAS

TOTAL DE HORAS LABORADAS AL DIA)

240 HORAS POR Q25.00

COSTO TOTAL DE ELABORACION CADA HORA

Q6000

99



10.2 Plan de costos de produccion
En este proceso corresponde a Adobe Illustrator juntamente con Adobe XD, el disefiador
entra como supervisor de apoyo para que el disefio de la interface de la aplicacion nativa para que

corresponda a lo establecido.

Segun proyecciones estimadas por el cliente La Familia Importa — AFI Joven- la operacién
de programacién necesita 6 horas diarias por 3 meses en las cuales se presupuesta un costo de Q

25.00 por hora, dando una sumatoria representada en la siguiente tabla.

Primer mes Segundo mes Tercer mes Total de costos

120 h 120 h 120 h Q9,000.00

10.3 Plan de costos de reproduccion
Debido a que la aplicacion digital iLife es un servicio digital, el cliente informa que para
su reproduccion lo que se necesita es el respaldo de 10S y de Android para publicar la aplicacion

nativa en dichas plataformas.

10.4 Plan de Costos de Distribucion

Para su distribucion la aplicacion, iLife necesita estar publicada en las plataformas 10S en
la que se cancelan $90.00 (Q 675.00) y la publicacidn en Google cuesta $25.00 (Q 188.00), ademas
el cliente informa que el mantenimiento de servidores maneja un costo de $300.00 (Q 2,250.00)
mensuales los cuales deben cancelarse todo el tiempo que la aplicacion se encuentre en linea sin
embargo se hace un costo estimado de Q27,000.00 por el mantenimiento de servidores durante un

afo.
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10.5 Margen de utilidad

Segun los costos estimados (Q 42,000) se calcula un 20% de margen de utilidad que da como

resultado Q 8,400.

10.6 IVA

Estimando la cantidad del 12% sobre costos el total del IVA es de Q 6,048.00

10.7 Cuadro con resumen general de costos

Segun los costos y utilidades obtenidos se presenta el siguiente cuadro:

Plan de costos de elaboracion Q 6,000.00
Plan de costos de produccién Q9,000.00
Plan de costos de reproduccion Q0.00
Plan de Costos de Distribucién Q 27,000.00
Subtotal Q 42,000.00
Margen de utilidad 20% Q 8,400.00
Subtotal Q 50,400.00
IVA12% Q 6,048.00
Gran Total Q 56,448.00
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Capitulo XI: Conclusiones y recomendaciones
11. 1 Conclusiones
Se logro recopilar informacion relacionada a los servicios de formacion, capacitacion y

voluntariado que brinda AFI Joven para definir el contenido de la interfaz de aplicacion nativa.

Se investigd informacion relacionada a términos, conceptos, teorias y tendencias de disefio
de interfaz de aplicaciones nativas para desarrollar de manera eficaz la propuesta grafica de este

proyecto.

Se crearon los iconos con base a la linea grafica de AFI Joven — La Familia Importa- para
que los usuarios identifiquen facilmente dentro de la aplicacion nativa, los servicios e informacion

que ofrece.

Se aplico la paleta de colores de manera adecuada para lograr uniformidad en el disefio de

la aplicacion nativa.

11.2 Recomendaciones Buscar la simplicidad en el disefio de la interfaz para que el

usuario pueda utilizarla de una manera féacil e intuitiva.

Acoplar el disefio creado para la aplicacion iLife a las nuevas tendencias en disefio y

experiencia de usuario.

Agregar interaccion visual como videos e imagenes para agregar un valor de interaccion

de la aplicacion para el usuario.

Seguir la linea grafica de la asociacion en la aplicacion conjuntamente con redes sociales

para familiarizar al usuario con el concepto.
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Capitulo XI1: Conocimiento general

CONOCIMIENTES GENERALES

SOFTWARE

Los conocimientos permitieron realizar
el disefio de logo, iconografia y disefio
de tipografias, diagramacion con
reticula, prototipos de aplicaciones,
elaborando graficos vectoriales.

FUNDAMENTOS

DENDISENG®)

SENAE @A
La senalética permitio crear elementos
graficos para comunicar de manera
persuasiva, de esta manera se escogio de
forma conveniente los elementos, signos y
simbolos para guiar y direccionar al usuario
de manera comoda y entendible.

Estos fundamentos permitieron construir y definir
una buena composicion visual es la base para

ejecutar una correcta comunicacion. Una buena
composicion se encarga de captar la atencion,

transmitiendo el mensaje correctamente y
manteniendo atento al receptor de este.

INIMERASIINV@);

Utilizando el diseno interactivo permitio
elaborar graficos, texto, videos, fotos,
ilustraciones, sonidos conjuntamente
de animacion en el prototipo.
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Capitulo XIV: Anexos

Anexo 1: infografia de tendencias del 2021 en UXy UI.

¢Cuales son
las tendencias

para 2021 en
UXy UI?

Experiencias multidispositivo

La inclusion en nuestra vida diaria de apps para visualizar
conten:

55 de los smart TV es una de las areas don
r desarrollo tendra la UX / UL sera una realid

ma

poder comprar productos mientras vemos una serie desde
la misma app o enlazandonos al ecommerce que

corresponda

Navegacién 2.0

on movimiento natural del

i6n de fondo®

Simplicidad basada
en datos

la simplicidad

organizacién correc|

las necesidade:

rvicios d
s del consumidor y comprador.

Interfaz de voz ( UX)

ento en el qu

ando a las tradicionales, incorporar un: faz d
este tipo es adelantarse a su tiempo y conseguir una mayor

rapicez para el

Importancia de videos y
de elementos visuales ‘

5

La informacion es mas facil de consumir
y por otro lado también es mas facil de
compartir.

IOR Consulting
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Anexo 2. Encuesta de técnica de validacion

forms/d/ 1ICmxB2WZ34D_LESKYYB3TWKLTF)_pj2zbTXIUOlexRPo/edit

= Respuests @ Configuracion

Disefio de Interfaz de aplicacién nativa

AP NATIVA PARA £F1 JOVEN -iLite Aop.

lmpo+mve

Nemere p Agaide

Pratasiar

Parte Objetiva

Responde

iCree necesario disenar una interfaz de
aplicacion nativa para dar a conocer a
jovenes comprendidos entre las edades de
16 a 26 afnos, temas de batalla cultural que
aborda La Familia Importa - AFIl- Joven
Guatemala?

QO si
ONo

:Cree que es necesario recopilar
informacion relacionada a los servicios de
formacion, capacitacion y voluntariado que
brinda AFl Joven para definir el contenido
de la interfaz de aplicacion nativa?

QO si
O No
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8110 &
<« WhatsApp

iConsidera necesario investigar
informacion relacionada a términos,
conceptos, teorias y tendencias de disefio
de interfaz de aplicaciones nativas para
desarrollar de manera eficaz la propuesta
grafica de este proyecto?

Osi
QO No
QO si

¢Considera necesario crear los iconos con
base a la linea grafica de AFl Joven - La
Familia Importa- para que los usuarios
identifiquen facilmente dentro de la
aplicacion nativa, los servicios e informacion
que ofrecen?

O si
O No

iConsidera necesario aplicar la paleta de

colores de manera adecuada para lograr

uniformidad en el disefio de la aplicacion 2
J nativa?

@ docs.google.com

8:10 & s
< WhatsApp

:Considera necesario aplicar la paleta de
colores de manera adecuada para lograr
uniformidad en el disefio de la aplicacion
nativa?

O si
O No

Parte Semiolégica
Responda

¢Usted cree que los colores en el disefio de
aplicacion nativa son?

(O Muy adecuados

(O Poco adecuados

(O Nada adecuados

iConsidera que los iconos de la aplicacion
son entendibles para direccionar a los
usuarios a cada seccion?

(O Muy entendibles

] (O Poco entendibles

# docs.google.com

114



S0 il = %
< WhatsApp

(Usted cree que las tipografias empleadas
en los textos de la interfaz de aplicacion
son?

O Muy legibles
O Poco legibles

(O Nada legibles

(Considera que la distribucion de la
informacion es?

O Muyordenada

O Poco ordenada

O Nada ordenada

Parte Operativa
Responda

iUsted cree que la estructura de la
aplicacion nativa se adapta al contenido de

AFI?
O s 4
]
M No
& docs.google.com
810 6y e
< WhatsApp

iConsidera que los iconos de la aplicacion
son entendibles para direccionar a los
usuarios a cada seccion?

O Muyentendibles
(O Poco entendibles

(O Nada entendibles

¢Usted cree que el mensaje en la aplicacion
sensibiliza sobre los temas o solamente
informa?

O Sensibiliza

QO Informa

iConsidera que el uso de las fotografias son
adecuadas para representar visualmente la
informacion brindada?

(O Muy adecuados

QO Poco adecuados

O Nada adecuados

4
]

illetad cree nuie las tinnnrafias emnleadac

& docs.google.com
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8:10 & il
< WhatsApp i

Segun su criterio, ;Considera conveniente
crear una aplicacion nativa para los temas
de batalla cultural?

O Muy conveniente
(O Poco conveniente

(O Nada conveniente

iConsidera que los temas tanto de los
titulos como la diagramacion son
apropiados para la aplicacion?

(O Muy apropiedo
QO Poco apropiado

(O Nada apropiado

Comentarios generales

Tu respuesta

Borrar formulario

nnca envies fias a través de de Gooy,

Enta fnrmulasin na arnd an Lnivnreidad Calilan Matifinar 1en

& docs.google.com
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Anexo 3. Resultados y muestreo de encuestas

Sexo
42 respuestas

@ Femenino
@ Masculino

Edad

42 respuestas

8

15 afios 17 18 afios 20 22 24 26 29 31

Evaluacion de:

41 respuestas

@ Experto
@ Cliente
@ Grupo Objetivo
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Nombre y Apellido

43 respuestas

0
Alejandra Gonzalez Carlos Chic Gabriel Sen Isabella Paganini Marian Sanchez Rocio...
Andrea Pérez Emily Rodriguez lise Carrillo Mairely Pineda Miguel Oquendo
Profesion

43 respuestas

10,0

75

5,0

25

0,0
Administracion de E... Comerciante indepen... Estudiante universitaria  Ingeniero electrénico  Psicopedagoga Clinica
Bachillerato en Comp... Estudiante Ing mecatronico Licenciada en Psicol... Terapista...
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Parte Objetiva

Recuento de ¢ Cree que es necesario recopilar informacién
relacionada a los servicios de formacion, capacitacion y volu...

No
47%

Si

95,3%

Recuento de ¢, Cree necesario disefiar una interfaz de
aplicacion nativa para dar a conocer a jovenes comprendido...

No

7.0%

Si
93,0%
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Recuento de ¢ Considera necesario investigar informacion
relacionada a términos, conceptos, teorias y tendencias de d...

No
23%

si
97,7%

Recuento de ;Considera necesario crear los iconos con base
a la linea grafica de AFIl Joven — La Familia Importa- para qu...

No
47%

120



Recuento de ¢ Considera necesario aplicar la paleta de colores
de manera adecuada para lograr uniformidad en el disefio de...

Parte Semioldgica

Recuento de ¢ Usted cree que los colores en el disefio de
aplicacién nativa son?

Nada adecuados

Muy adecuados
97,7%

Recuento de ¢ Considera que los iconos de la aplicacion son
entendibles para direccionar a los usuarios a cada seccion?

Poco entendibles
20,9%

Muy entendibles
79,1%

121



Recuento de ¢ Usted cree que el mensaje en la aplicacion
sensibiliza sobre los temas o solamente informa?

Sensibiliza

62,8%

Recuento de ¢, Considera que el uso de las fotografias son
adecuadas para representar visualmente la informacion brin...

Poco adecuado

2.3%

Muy adecuados
97,7%
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Parte Operativa
Responda

¢Usted cree que la estructura de la aplicacion nativa se adapta al contenido de AFI?
43 respuestas

® si
@ No

Recuento de ¢ Considera que las secciones del menu son?

Poco entendibles
93%

Muy entendibles
90,7%
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Recuento de Segun su criterio, ¢ Considera conveniente crear
una aplicacién nativa para los temas de batalla cultural?

Poco conveniente
11,6%

Muy conveniente
88,4%

Recuento de ¢ Considera que los temas tanto de los titulos
como la diagramacion son apropiados para la aplicacion?

Poco apropiado
2.3%

Muy apropiedo
97,7%

Comentarios generales
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