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VIIl. Resumen o sinopsis.

La Asociacion IDEI no cuenta con el disefio de un material audiovisual para dar a
conocer las actividades metas y objetivos del Parlamento Guatemalteco para la
Nifilez y Adolescencia.

Por lo que se planteo el siguiente objetivo: Disefiar un material audiovisual para dar
a conocer las actividades metas y objetivos del Parlamento Guatemalteco para la
Nifiez y Adolescencia.

Se realiz6 una herramienta de validacion para conocer la percepcion del grupo
objetivo conformado por 25 jévenes entre las edades de 18-25 afios, 2 Clientes
expertos en el tema de nifiez y adolescencia y 3 expertos en las areas de
comunicacion y disefio.

El material se recopilé durante 2012 y 2013 por medio de fotografias, videos y
grabaciones de sonido en las diferentes actividades realizadas en el sur occidente
del pais, region en la que el Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y Adolescencia
ejecuta sus proyectos.

En las grabaciones se contd con la participacion de nifios y nifias del PGNA como
locutores del material audiovisual elaborado.

La edicion no lineal fue utilizada para completar este proyecto. Gracias al avance
de la tecnologia se utilizé equipo compacto y se logré mejorar la calidad del mismo.
Para la obtencion del material se conté con la colaboracion de la institucion, los
facilitadores y con los nifios, nifias y adolescentes que participan él.

Se realizo el disefio de un material audiovisual para dar a conocer las actividades
metas y objetivos del Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y la Adolescencia y
se recomendd que el disefio de un material audiovisual para dar a conocer las
actividades metas y objetivos del Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y
Adolescencia sea publicado en el sitio web del Parlamento Guatemalteco para la
Nifiez y Adolescencia.

viii



IX. Hoja de autoria.
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CAPITULO I: INTRODUCCION

1.1 Introduccidn

El Parlamento Guatemalteco para la Niflez y Adolescencia es un espacio de
participacion donde todos los nifios, nifias y adolescentes Xincas, Mayas, no Mayas
y Garifunas de Guatemala, con el apoyo de algunos adultos, pueden compartir
ideas, experiencias formas de trabajo, culturas, conocimientos, realidades y
problematicas, y asi proponer soluciones apropiadas a través de la exigencia de
nuestros derechos a las autoridades nacionales, departamentales, municipales y
locales.

El disefio del material es importante porque de esta forma se refuerza la identidad
de la institucién. Al tener material propio permite mostrar la marca a donantes
potenciales y/o visitantes de otros paises que desean conocer la cultura
guatemalteca, situacidn que se vive constantemente.

La Asociacion IDEI no cuenta con el disefio de un material audiovisual para dar a
conocer las actividades metas y objetivos del Parlamento Guatemalteco para la
Nifiez y Adolescencia.

Anteriormente, el Unico material con que se contaba en la institucion era un trifoliar
en espafiol, material que a pesar de incluir fotografias era escaso para mostrar las
actividades, metas y objetivos. Bésicamente, para la entrega de informes y la
presentacion del trabajo a donantes vy visitantes de la institucion, se basaba en
algunas fotografias y relatos orales.

La razdn para implementar el material audiovisual se debe al hecho que permitira
mostrar con mas detalle las actividades, metas y objetivos que la institucion trabaja
con los nifios, nifias y adolescentes.

Este material audiovisual también resalta la metodologia con pertinencia cultural
utilizada en el trabajo con pueblos indigenas de los nifios, nifias y adolescentes que
asisten al PGNA, asi como sus valores y la identidad de los pueblos en cuestion.

En un futuro este material serd herramienta Gtil para captar donaciones, motivar a
los donantes y asegurar proyectos que impacten a futuros lideres del pais, como
catalizadores de cambio. La nifiez y adolescencia tomara en sus manos los
problemas que enfrenten al facilitar soluciones que cambien sus comunidades,
departamentos y por ende el pais.

En el proceso de conceptualizacién se utilizé la técnica de mapa mental, para
explorar el problema y generar ideas.

Se disefi6 el material audiovisual para facilitar el dar a conocer y comprender las
actividades, metas y objetivos del PGNA. De esta manera, el PGNA tendra material



audiovisual propio. En un futuro le podria servir para conseguir fondos para sus
proyectos.



CAPITULO II: PROBLEMATICA

2.1 Contexto:

Asociacion de Investigacion Desarrollo y Educaciéon Integral (IDEI) Es una
organizacion no gubernamental, no lucrativa, ni religiosa, que promueve el
desarrollo humano en el sur occidente del pais, a través de proyectos en salud,
educacion, investigacion e infraestructura con alta participacion comunitaria, IDEI
tiene objetivos comunes asociados al bienestar de la poblacion y a la
democratizacién. Dar respuesta mas seriamente a su papel y responsabilidades en
el futuro, IDEI revaloriza su confianza y solidaridad y esta firmemente convencida
de generar nuevas visiones sobre el desarrollo y cooperacion.

Manual de Procedimientos Administrativos IDEI (2014) indica que IDEI ha iniciado
desde hace algunos afios un proceso de fortalecimiento institucional, con el
proposito de dar garantia a sus proyectos de trabajo en funcién social, de buscar
objetivos comunes asociados al bienestar de la poblacién y a la democratizacion.
Dar respuesta mas seriamente a su papel y responsabilidades en el futuro, IDEI
revaloriza su confianza y solidaridad y esta firmemente convencida del generar
nuevas visiones sobre el desarrollo y cooperacion.

Segun lo anteriormente expuesto la asociacion IDEI, viéndose en la necesidad de
presentar materiales audiovisuales que muestren a sus donantes las actividades
gue realizan, me contacté para participar en la realizacion de un material
audiovisual.

Posteriormente de haber realizado un audiovisual para la institucion en el que se
resumian experiencias de nifios, nifas y adolescentes que participaron en un
programa que promovia la no violencia en la familia, se me solicité el disefio de un
material audiovisual para dar a conocer las actividades metas Y objetivos del
programa del Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y Adolescencia en el que a
través de una metodologia con pertinencia cultural, los nifios exponen sus ideas y
su sentir en ambitos politicos y de interés social en relacion a la nifiez indigena.

Es asi que se espera compartir con donantes, personas interesadas y otras
instituciones el programa del Parlamento Guatemalteco para la Nifez y
Adolescencia.

2.2 Requerimiento de Comunicacion y Disefio

La Asociacion IDEI no cuenta con el disefio de un material audiovisual para dar a
conocer las actividades metas y objetivos del Parlamento Guatemalteco para la
Nifiez y Adolescencia.

2.3 Justificacion
Se justifica la propuesta de material audiovisual para dar a conocer las actividades
metas y objetivos del Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y Adolescencia a



partir de cuatro variables: a) magnitud; b) trascendencia; c) vulnerabilidad; y d)
facilidad.

2.3.1 Magnitud
La Republica de Guatemala cuenta con 14.7 millones de habitantes, segun datos
proyectados del INE (2011). De estos, tres punto un millones habitan el
departamento de Guatemala y once punto cinco millones en el resto de los
departamentos.

De los 22 departamentos, el programa del Parlamento Guatemalteco de la Nifiez y
Adolescencia tiene cobertura en 19 departamentos, entre ellos: Huehuetenango,
Quiche, Alta Verapaz, Baja Verapaz, San Marcos, Quetzaltenango, Totonicapan,
Solol4, Retalhuleu, Suchitepéquez, Chimaltenango, Guatemala, Escuintla, Santa
Rosa, Jutiapa, Chiquimula, Zacapa, lzabal y Sacatepéquez lo cual equivale a una
poblacion de trece punto ocho millones en los departamentos.

De este dato existe poblacion en 8-17 que es la que se atiende y representa mas
del 50% de nifios, jovenes y adolescentes, es decir un estimado de siete millones.
De estos, solamente son beneficiados indirectamente mas de 22,000 nifios y mas
de 14,000 nifios son beneficiados directamente, datos segun informe de poblacion
atendida del Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y Adolescencia (2012). Los
donantes podrian ser no mas de cuatro pero que estarian aportando el 100%de los
fondos necesarios para la continuidad del programa del Parlamento Guatemalteco
para la Nifiez y Adolescencia.

La sede de la Asociacion IDEI se encuentra ubicada en el departamento de
Quetzaltenango, Quetzaltenango.

Existen otras ONG’s y OG’s que desarrollan proyectos similares, entre estas
podemos mencionar: CEIPA, AMUTED, PLANFAM, NUTRISALUD, SERJUS,
OMM, REDMISAR, MSPAS, PAISANO, Save the Children.

Para la institucién trabajan 40 personas dentro de las oficinas y otras 50 fuera en
los diferentes departamentos de cobertura.

2.3.2 Vulnerabilidad

La falta del Disefio de Material Audiovisual para dar a Conocer las Actividades
Metas y Objetivos del Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y Adolescencia
podria llevar a una crisis para el programa y perderse la oportunidad de ejecutar
nuevos e innovadores proyectos a futuro en beneficio de la nifiez y adolescencia
indigena. ElI material audiovisual permitira a la Asociacion continuar con los
proyectos y demostrar los resultados que se pueden obtener.

2.3.3 Trascendencia

El proyecto tendra la capacidad de beneficiar a mas de 14,000 nifios de manera
directa y a mas de 22,000 nifios de manera directa a través del Disefio De Material
Audiovisual para dar a Conocer las Actividades Metas y Objetivos del Parlamento
Guatemalteco para la Nifiez y Adolescencia.



2.3.4 Factibilidad
La elaboracidon del proyecto es realizable pues se cuenta con los recursos para
realizar el audiovisual.

2.3.4.1 Recurso Humano

Se dispone de recurso humano; el comunicador y disefiador para facilitar el acceso
a la informacion del Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y Adolescencia y el
acceso a la participaciéon de los eventos y actividades con los nifios, nifias y
adolescentes.

2.3.4.2 Recursos Organizacionales
Se posee el recurso organizacional para respaldar las actividades del Parlamento
Guatemalteco de la Nifiez y Adolescencia.

2.3.4.3 Recurso Econdmico

Se cuenta con el recurso economico realizar el Disefio De Material Audiovisual para
dar a Conocer las Actividades Metas y Objetivos del Parlamento Guatemalteco para
la Niflez y Adolescencia.

2.3.4.4 Recurso Tecnhologico

Se tiene el recurso tecnoldgico para realizar las grabaciones, ediciones y disefio de
material audiovisual para dar a conocer las actividades metas y objetivos del
Parlamento Guatemalteco de la Nifiez y Adolescencia.



CAPITULO IIl: OBJETIVOS DEL DISENO
3.1 Objetivo General

3.1.1 Disefiar un material audiovisual para dar a conocer las actividades metas y
objetivos del Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y Adolescencia.

3.2 Objetivos Especificos

3.2.2 Investigar acerca de la tematica relacionada con la comunicacion audiovisual
para fundamentar de la propuesta de disefio del material audiovisual, para dar a
conocer las actividades, metas y objetivos del Parlamento Guatemalteco de la Nifiez
y Adolescencia.

3.2.3 Recopilar informacion a través de fotografias y documentos para
complementar el disefio de material audiovisual y asi dar a conocer las actividades
metas, y objetivos del Parlamento Guatemalteco de la Nifiez y Adolescencia.

3.2.1 Realizar una transicion del logotipo anterior al nuevo logotipo del Parlamento
Guatemalteco para la Nifiez y Adolescencia para que se comprenda la transicion a
una nueva imagen grafica del Parlamento Guatemalteco para la Nifiez vy
Adolescencia.

3.2.4 Editar el material audiovisual que dé a conocer las actividades, metas y
objetivos del Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y la Adolescencia.



CAPITULO IV: MARCO DE REFERENCIA
4.1 Informacién General del Cliente

4.1.1 Asociacion de Investigacion Desarrollo y Educacion Integral

Nombre del Cliente: Asociacion Investigacion, Desarrollo y Estudios Integrales

-IDEI-
Direccién: 15 av. “A” 3-33 zona 1
E-mail: direccibn@asociacionidei.org
Teléfono: (502)7765-8613 y (502)7761-9212
Contacto: José Yac

Celular: (502)4003-2626
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Misiéon: Somos una organizacién no gubernamental, sin fines partidistas, lucrativos
y religiosos que incide en el desarrollo humano del occidente del pais a través de
proyectos en salud, educacion, investigacion e infraestructura con alta participacion
comunitaria, equidad de género, defensa de los derechos humanos y respeto a la
cultura.

Vision: Para el afio 2017, la Asociacion IDEI, es una organizacion solida y
sustentable, que en coordinacion con la comunidad organizada, OG’s y ONG'’s,
desarrolla investigaciones e implementa modelos integrales descentralizados y
sostenibles en salud, educacion e infraestructura, basados en el Estado de Derecho,
contribuyendo con ello a mejorar los indicadores de desarrollo humano de la
poblacion meta que reside en el sur occidente del pais y a la vez, promueve su
aplicacion a nivel local, regional y nacional.

Valores y Principios

Valores
e Amor
e Eficiencia, Y Eficacia
e Respeto,
e Inclusion,
e Solidaridad,
e Equidad

e Responsabilidad,

e Puntualidad
Principios

e Auto Organizacion
Interdependencia
Sostenibilidad
Protagonismo
Respeto A Las Culturas
Confianza
Cooperacion

Area(s) Geograéfica (s) de intervencion(es): Departamentos de Quetzaltenango,
San Marcos, Totonicapan, Huehuetenango, El Quiché, Solola, Suchitepéquez,
Retalhuleu, Alta Vera Paz, Baja Verapaz, lzabal, Escuintla, Chimaltenango,
Guatemala, Zacapa, Jutiapa y Santa Rosa.

Sector de Trabajo: Salud y Medio ambiente Educacion Critica (Investigacion)
(Infraestructura basica).

Poblaciéon Objetivo: Nifias, nifios, adolescentes, hombres y mujeres en general.



Planteamiento Estratégico
Ejes Estratégicos Generales

e |nstitucional
e Comunitario

Ejes Estratégicos Transversales

Equidad de género e interculturalidad
Sustentabilidad

Derechos humanos

Incidencia Politica

Principal beneficio al grupo objetivo: Beneficio social, desarrollo comunitario.

Mensajes Claves a Comunicar: Dar a conocer las actividades metas y objetivos
del Parlamento Guatemalteco de la Nifiez y Adolescencia

Estrategia de Comunicacién: Audiovisual.

Reto del Disefio y Trascendencia: Alcanzar al grupo objetivo y permitirle conocer
de forma clara e innovadora las actividades metas y objetivos del Parlamento
Guatemalteco de la Nifiez y Adolescencia

Materiales a Realizar: Material Audiovisual.

DATOS DEL LOGOTIPO

Colores: Corinto (C: 0 M: 100 Y: 100 K: 60), Gris (C: 0 M: 0 Y: 0 K: 66)
Blanco: (C:0M:0Y:0K:D0).

Tipografia: Avenir Next.

LOGOTIPO

91, AsociACION
¢ IDE

ASOCIACION DE INVESTIGACION, DESARROLLO ¥ EDUCACIGN INTEGRAL
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FODA

Fortalezas

Personal con experiencia,
Voluntad para trabajo comunitario,
Interculturalidad,

Creatividad,

Debilidades
Recursos Limitados,
Equipo tecnolégico desactualizado

Oportunidades

Necesidad en el interior del pais,

Pocas organizaciones con tanta experiencia,

Referente en el tema de VIH y trabajo con nifios indigenas,
Donantes con deseo de desarrollar proyectos en el interior del pais,

Amenazas

Crisis econdémica en paises donantes,
Transferencias de fondos con retrasos,
Organizaciones similares a IDEI,
Inseguridad y violencia,

Culturas locales

Explicacion del FODA

El FODA nos permite observa que el recurso humano de la organizacion es de
calidad y esta dispuesto a realizar su trabajo. La interculturalidad refleja que el
equipo de trabajo proviene de diferentes regiones y eso mismo facilita el trabajo en
diferentes comunidades del interior del pais y pueden utilizar creativamente los
recursos que, aunque limitados, al momento son suficientes para la necesidad con
gue se cuenta.

El recurso tecnolégico puede ser causante de dificultades al momento desarrollar el
trabajo o de volver mas lentas algunas actividades diarias.

La necesidad en el interior del pais es grande y eso abre la puerta a oportunidades
de donaciones y desarrollo de proyectos en los que la experiencia y el protagonismo
gue ha llegado a tener IDEI le faciliten la entrada en ciertos temas a desarrollar.

Debido a las diferentes crisis a nivel mundial, los recursos que muchas veces eran
abundantes ahora han sido reducidos a su minima expresion o inclusive
desaparecido, esto se ve reflejado en el cierre de algunos proyectos e incertidumbre
al momento de arrancar nuevamente proyectos anteriores.

Organizaciones similares a IDEI han llegado a copiar ciertos modelos de trabajo y
a trabajarlos como propios, otras trabajan tematicas similares lo que en algunos
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casos podria significar que los fondos de un mismo donante se dividieran en dos
instituciones diferentes.

La inseguridad, la violencia pueden llegar a poner en riesgo mayormente a los
grupos que salen a trabajar en las comunidades y a los grupos que deben
movilizarse a otras areas del pais.

El encuentro con otras culturas, de no estar preparado el equipo podria sufrir un
rechazo o incurrir en alguna falta a las costumbres, lo que podria generar problemas
entre la gente de la comunidad, el equipo de trabajo y la organizacion.
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ORGANIGRAMA

Asamblea General
Todo el personal de |.D.E.I.

Junta Directiva
*Presidente: José Martin Yac
*Vice Presidente: Licda. Janet Ikeda
*Verdnica Ajucum
*Alma Citalan
*Jedrick Garcia
+Dora Alonzo
*Ovidio Romero

Direccién General
Director: Janet|keda
Asesor Medico: Dr. Cesar
Lépez Téllez

Asistente Direccién

Ana Laparra

W, asocincion
¢ IDEI

ASDOACION DL INVESTIGACIEN, DESARROL.OY IDUCACIIN INTEGRAL

Consultores Internacionales

Consultores Nacionales

Lic. Alvaro Pop
Lic. Audelino Sac
Dra. Sonia Pérez

Dra. Anabella Giraca

Dr. Fernando Viteri Chori
Dr. Norman Hearst, UCSF
Dra. Kimberley Page UCSF

Area Administrativa
Financiera

Licda. Alma Citalén
Administradora

I_I_I

Area Técnica de Programas

Area de Comunicacién

Rubén Gonzélez Rosito

Monitoreo y Evaluacién

Lic. Ovidio Rormero
Licda. Beatriz Itzep

|

Programa de
Sostenibilidad

cafgme Latte

llustracion 5 Organigrama
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4.1.2 Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y Adolescencia

Objetivo Central del Parlamento

“Crear espacio de participacion para el ejercicio de ciudadania de la nifiez y la
adolescencia, en el disefio de politicas publicas, a nivel descentralizado, con
pertinencia cultural en la implementacion de estrategias innovadoras y que difundan
el respeto y protejan los derechos humanos de los nifios, nifias y adolescentes en
los pueblos de Guatemala”.

Misiéon

“Generar procesos a nivel local, municipal y nacional, que atiendan el Interés
Superior del Nifio, a través de la demanda del cumplimiento de los derechos
humanos de la nifiez y la adolescencia en la elaboracién de politicas y acciones que
garanticen salvaguardar la integridad de los nifios, niflas y adolescentes en su
participacion como representantes de los comunidades linguisticas y pueblos de
Guatemala.

Valores

Teniendo en cuenta que ALACVIH es una plataforma geopolitica de la region que
es diversa en aspectos socioculturales, de experiencias innovadoras, nos regimos
bajo la definicibn de los valores de nuestra comunicacién tanto interna como
externa.

Entiéndase por valores al “Conjunto de cualidades, caracteristicas morales que
permiten que una o persona sea respetada, que se relacionen con humildad, la
piedad y el respeto “valorada”.

Dicho lo anterior los valores propuestos son:

Tolerancia: Es la accion de respetar ideas y formas de actuar aun cuando no las
comparte.

Apertura al dialogo: Respeto o consideracion hacia las opiniones o actitudes
ajenas.

Comunicacioén asertiva: Suele definirse como un comportamiento comunicacional
maduro en el que la persona no agrede ni se somete a la voluntad de otras
personas, sino que manifiesta sus convicciones y defiende sus derechos.

Comunicacién respetuosa: Consiste en saber valorar los intereses y necesidades
de otro individuo en una reunion.

Libertad de expresion: El derecho a la libertad de expresion es definido como un
medio para la libre difusion de las ideas.
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Solidaridad: Voluntad de beneficiar a otros, terceras personas sin vinculos y sin
intereses particulares.

Participacion: Cada integrante debe aportar de manera critica constructiva un
mismo fin que favorezca a la mayoria.

Intuicién: Ayuda a inmunizarse con la intuicion, del corazon y la conciencia, la
ciencia social naciente busca maneras para asegurar su “objetividad” lo que
sentimos adentro (Kuitenbrouwer Joot, Gutierrez Francisco, Simiente de Primavera,
2003).

Creatividad: La imaginacion y la creatividad son aptitudes que deben ser
primordiales en el disefio de las estrategias, para formar personalidad creativa e
imaginativa. Es necesario poner al alcance los medios e instrumentos necesarios
para su desarrollo

Respeto a la diversidad: Se refiere a las diferencias entre los grupos de personas
—edad, género, antecedentes étnicos, raza, creencia religiosa, orientacion sexual,
discapacidad fisica / mental, etc.—

Principios Generales

Recordando que en la Declaracion Universal de Derechos Humanos, las Naciones
Unidas proclamé que la infancia tiene derecho a cuidados y asistencia especiales.
Las organizaciones que conforman ALACVIH se comprometen a asegurar al nifio
y adolescente la proteccion y el cuidado que sean necesarios para su proteccion y
bienestar integral, incluyendo la dimension ética con la que se deben regir los
adultos responsables a su cargo:

Por los puntos antes expuestos, resulta entonces imprescindible establecer un
marco de consideraciones éticas vinculadas a las conductas de los miembros de
cada organizacién-parte con respecto a:

1. Las relaciones vinculares interpersonales e inter- organizacionales entre
los miembros de las organizaciones que componen la ALACVIH:

A. Ninguna Organizacion miembro causara dafio a la imagen de la alianza por
intereses personales o institucionales.

B. Deberd mantener un dialogo positivo, abierto, tolerante y asertivo con todos
los miembros de la Alianza.

C. Demostrar un fuerte sentido de pertenencia a la alianza, a través de la
ejecucion de sus funciones.

D. Solucionar los conflictos de manera fraterna y con propdsitos propositivos.

E. Fomentar y fortalecer un ambiente de unidad como condicion para el logro
de los objetivos.
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F. Hacer valer y respetar los derechos humanos de todos los miembros, en
particular la defensa de los nifios, nifias y adolescentes.

G. Respetar la idiosincrasia de cada grupo que pertenece a la Alianza con fines
de construccion de acciones interculturales y de coincidencias a nivel
regional.

H. No levantar calumnias o injurias contra los compafieros y/o la organizacion
miembro.

I. No utilizar el nombre de la Alianza, con fines particulares, o de chantajes a
grupo u organizaciones que se desconocen su interés que atente al interés
superior del Nifio.

J. Uso de logotipo de ALACVIH, las organizaciones miembros podran hacer uso
del logotipo, previo a solicitar por escrito a la secretaria de comunicacion
especificando su uso y su ubicacion.

2. Las relaciones vinculares con los nifios, niflas y adolescentes, de su propia
organizacion, con los nifios, nifias y adolescentes, de otras Organizaciones y
con los nifios, niflas y adolescentes, en general, las practicas elementales
seran:

a) El respeto en cualquier circunstancia, la demostracion concreta de amor y
proteccion, el profesionalismo dentro y fuera de cada organizacion, que sera
siempre un ejemplo y modelo de conducta a seguir.

b) Ejercer sus practicas con total conciencia de que el bienestar, la seguridad y

la salud de los nifios, nifias y adolescentes, pueden depender de su juicio
profesional y humano.

c) Garantizar la confidencialidad de la informacion obtenida en las
intervenciones.

d) Actuar con la responsabilidad necesaria en todos los 6rdenes que cada
intervencion con nifios, nifias y adolescentes acrediten.

16



Los miembros que conforman la ALACVIH nunca deben:

a)

b)

f)

)]

h)

)

k)

Maltratar a un nifo/nina/adolescente

Actuar de forma determinada para avergonzar o degradar a un nifio. nifia u
adolescente ejerciendo violencia emocional o psicoldgica.

Persuadir o influir en decisiones no saludables con el equipo de trabajo de
las organizaciones, ya sea menor de edad o adulto.

Sostener relaciones fisicas /sexuales con adolescentes o adultos jovenes.

Actuar de manera que pueda considerarse como abusiva 0 pueda poner a
un nifio/ nifia en riesgo de abuso.

Consumir cualquier tipo de sustancias que generen un estado de conciencia
alterado.

Usar lenguaje ofensivo, hacer sugerencias o insinuaciones ofensivas.

Comportarse fisicamente de manera inapropiada.

Dormir en la misma cama con un nifio, nifia u adolescente con quien se esta
trabajando. Cuando se convoque a menores de edad en reuniones de la
alianza, éste debera venir acompafado por un tutor.

Efectuar actos de naturaleza, personal y privada, que el nifio, nifia u
adolescente pueda hacer por si solo u sola.

Discriminar o dar trato diferente o preferencial a los nifios, nifias y
adolescentes excluyendo a otros.

Discriminar por sexo, etnia, cultura, religién, ingreso econémico, color de piel,
nacionalidad, discapacidad género, orientacion e identidad sexual.
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m) Aprovechar la asimetria de poder entre el adulto y el nifio, nifia y
adolescente, para sacar provechos de indole personal mezquinos y en
algunos casos enfermos como el abuso sexual, entre otros.

Los y las Integrantes de la ALIANZA, deben considerar:

Situaciones que representen un riesgo y su posibilidad de manejo.

- Siempre que sea posible y cuando se trabaje con nifios, nifias y
adolescentes estar visibles y en lugares seguros.

- Asegurarse gue exista una cultura de franqueza que permita que cualquier
topico o problema pueda ser planteado y discutido.

- Hablar con los nifios, nifias y adolescentes sobre su contacto con el personal
de manera que siempre haya una respuesta a una mala practica o conducta
abusiva.

- Empoderar a los nifios, nifias y adolescentes a discutir con ellos sus
derechos, lo que es 0 no es aceptable y lo que puede hacer si existe un
problema.

“La transicion de un modo de conciencia ideoldgica a una de conciencia ecdémica
requiere que nos traslademos a otro nivel de entendimiento o razonamiento, mas
alla de los esquemas de derecha o izquierda o de teorias econémicas”.Nemeth
Baumgastner (Tiempos de Siembra)

Para comprender mejor el Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y Adolescencia,
debemos analizar las siguientes areas:

Dentro del Marco Politico

El Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y la Adolescencia nace en el marco de
las acciones de ONU, en las consultas de la sesion especial de UNGASS, araiz de
la aprobacion del documento “Un Mundo Justo” (2002), con el objetivo de crear
mecanismos que garanticen el principio fundamentado en la CDN, establece 7
articulos que reconocen el derecho a la libertad de expresion y la participacion de
la nifia y el nifio en asuntos que le beneficien y afecten, estableciendo el articulo 12
“Los Estados garantizan al nifio que en condiciones de formarse un juicio propio, el
derecho de expresar su opinion libremente en todos los asuntos que le afectan al
nifio, teniéndose debidamente en cuenta las opiniones del nifio, en funcion de la
edad y madurez del nifo”; articulo 13: “La libertad de expresion”; articulo 14:
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“libertad de pensamiento, conciencia”; articulo 15: “Libertad de asociacion y reunién
pacifica”; articulo 16: “proteccién a la privacidad”, 17, 30 y 31.

El marco juridico y politico nacional de la Constitucién Politica de la Republica de
Guatemala, dice que el Estado: Brinda, garantiza y determina a toda la poblacién,
sin distincion alguna el goce, disfrute de una vida plena y desarrollada para
garantizar un equilibrio en las relaciones politicas, econdmicas, culturales y
espirituales, en los niveles personal, familiar, comunitario y social, y para ello ha
determinado funciones imprescindibles del Estado como lo dicta en: El articulo 2°.-
determina que es deber del Estado garantizarle a los habitantes de la Repubilica, la
vida, la libertad, la justicia, la seguridad, la paz y el desarrollo integral de la persona;
el articulo 3°.- El Estado garantiza y protege la vida humana desde su concepcion,
asi como la integridad y la seguridad de la persona; el articulo 4°.- En Guatemala
todos los seres humanos son libres e iguales en dignidad y derechos. El hombre y
la mujer, cualquiera que sea su estado civil, tienen iguales oportunidades y
responsabilidades. Ninguna persona puede ser sometida a servidumbre ni a otra
condicién que menoscabe su dignidad. Los seres humanos deben guardar conducta
fraternal entre si.

Por otro lado, la Ley de los Consejos de Desarrollo Urbano y Rural en el articulo 12,
literal d, define la participacion de los nifios y adolescentes en la promocion de
politicas, programas y proyectos de proteccion y promocién integral para la nifiez y
la adolescencia, en los Consejos Municipales de Desarrollo en los niveles urbano y
rural.

El Estado brinda el derecho de la persona, al disfrute de la igualdad y a no ser
discriminados, y sean sujetos de derecho, incidan en la formulacion de Politicas
Publicas a su favor. Dentro de este marco politico y juridico, en el afio 2004,
trescientos ninos, nifas y adolescentes consensuaron y definieron el “Parlamento”
como “Es un espacio de participacion, donde todos los nifios, nifas y adolescentes
Mayas, Xinkas, No-indigenas y Garifunas de Guatemala, con el apoyo de algunos
adultos, puedan compartir ideas y experiencias de trabajo, cultura, conocimientos,
realidades y problematicas, para proponer a las autoridades nacionales, departa-
mentales, municipales y locales, a través de la exigencia de sus Derechos”
(Movimiento Infanto Juvenil Intercultural Generadores de un Mundo Justo, consenso
2003).

Dentro del marco juridico tenemos:

Nacional:

- Constitucion Politica de la Republica de Guatemala.
- Ley de Proteccion Integral de Nifiez y Adolescencia. (LEPINA)
- Ley General de Descentralizacion.

- Ley de los Consejos de Desarrollo Urbano y Rural.
- Ley de Desarrollo Social.

- Cdbdigo Municipal.

- Ley de Educacion Nacional.

- Cddigo de Salud.

- Ley de Idiomas Nacionales.
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- Ley del Sistema Nacional de Seguridad Alimentaria y Nutricional.

- Ley General para el combate del Virus de Inmunodeficiencia humana -VIH- y del
Sindrome de Inmunodeficiencia Adquirida - Sida- y de la Promocion, Proteccion y
Defensa de los Derechos Humanos ante el VIH/Sida.

Internacional:

- Declaracion Universal de los Derechos Humanos.

— Convencioén de los Derechos del Nifio.

— Convencion Americana de los Derechos Humanos.

- Declaracion de las Naciones Unidas sobre los Derechos de los Pueblos
Indigenas.

- Convenio 169 de la OIT, Sobre Pueblos Indigenas y Tribales.

— Convencion internacional sobre la eliminacion de todas las formas de
discriminacion racial.

- Declaracién de compromiso de lucha contra el VIH y Sida de las
Naciones Unidas.

Dentro del Marco Histoérico

El Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y la Adolescencia, es un espacio de par-
ticipacion y expresion institucional que nacio para la promocion y desarrollo de una
vida digna para todos los nifios y adolescentes en la Guatemala plurinacional. Este
espacio se ha ido desarrollando dentro del marco politico democratico y del marco
juridico vigente en Guatemala, para ir superando las deficiencias politicas y juridicas
desarrolladas en los ultimos 500 afios de nuestra historia que nos han traido.

En el Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y la Adolescencia hay presencia de
representantes de los pueblos Achi’, Akateco, Awacateko, Chorti, Chuj, Itza, Ixil,
Jakalteco, Q’anjob’al, Kaqchikel, K’iche’, Mam, Mopan, Pogomam, Pogomchi,
Q’eqchi, Sakapulteko. Sipakapense, Zutujil, Tectiteko, Uspanteko, Garifuna, Xinka
y mestizo, que juntos estamos disefiando un plan de desarrollo integral con todas
nuestras capacidades y potencialidades filoséficas, agronémicas, arquitecténicas,
medicas, politicas, éticas, espirituales, musicales, deportivas, psicoldgicas, ecologi-
cas, ambientales, astrondmicas, etc. heredadas milenariamente de nuestros abue-
los y abuelas, para ir superando los problemas impuestos por el estado colonizador
como la pobreza, hambre, desnutricion, analfabetismo, desempleo, enfermedad,
discriminacion, racismo, violencia, explotacion, corrupcion, etc.

En el Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y la Adolescencia, hay presencia de
representantes de los pueblos que queremos superar la atomizacion, division,
sectorizacién y segregacionismo implementado por la invasiéon y colonizacion ex-
tranjera, que nos ha reducido a la categoria de indios, indigenas, jornaleros, peones,
obreros, domésticas, campesinos, asalariados, proletarios, sindicalistas, etc.

Dentro del Marco Filoséfico
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Para disfrutar de mejor comprensién y valoracion del inmenso contexto donde
ocurren tantas semejanzas, multiples diferencias y contradicciones. La cosmovision
Maya quiere fortalecer nuestro quehacer dentro del marco de un ejercicio practico
del Kab’awil, como método de relacionamiento intergeneracional para lograr la
articulacion e interconexion de lo politico, econdmico, filosofico y espiritual, en
nuestra vida de nietos y nietas y la de los abuelos y abuelas, de manera dinamica
en el tiempo y espacio. El Kab’awil como método milenario nos permite penetrar en
la profundidad del tiempo, con la esperanza de desentrafiar la conexion de
generaciones, tiempos, pensamientos, filosofias y practicas politicas, que siempre
subsisten detras de la riqueza visible.

La visién del Kab’awil permite hundir e interconectar nuestras raices, en la en-
trafiable y milenaria historia de los abuelos y abuelas, que nos reiteran perma-
nentemente en nuestras acciones politicas, econdmicas y espirituales: jOh hijos
nuestros! Nosotros nos vamos, nosotros regresamos, sanas recomendaciones y
sabios consejos les dejamos. Lo anterior nos manifiesta y reitera que no sSomos
huérfanos mientras caminamos en estas tierras sagradas, caminamos con la firme
conciencia y conviccion de que somos poseedores de la herencia milenaria de los
abuelos y abuelas Mayas.

Asi es como la metodologia, simbologia, mitologia, pedagogia y espiritualidad del
KAB’AWIL representado en la iconografia de ave bicéfalo, nos anima politica, eco-
némica, cultural, artistica y espiritualmente. El ave simbolo, mediante una vision
dinamica que une la existencia historica cientifica y artistica de los abuelos y abue-
las, con el porvenir de las generaciones de nietos y nietas que vendran (Ortega,
Juan; Método Mam de Relacionamiento Intergeneracional), e insta a establecer
conexion directa entre humanidad-naturaleza-humanidad, més alla de los numeros,
clasificaciones, cosas facticas o meramente fisicas, labrados milenarios, porque la
experiencia opera de manera unitaria y totalmente al margen de la guardiania del
puro racionamiento occidental. Se trata de una claridad que no se puede forzar ni
sistematizar, en cambio puede cultivarse... (Matul Morales, Daniel Eduardo;
Ensuefios del Maiz Cosmovision).

El Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y la Adolescencia, el Kab’awil como el
Wayeb’, nos brindan muchas posibilidades de desarrollo integral, para nutrir nuestra
vida, nuestra historia, nuestra espiritualidad, con el vasto pensamiento de los
abuelos que han animado, animan y seguiran animando nuestra vida. El Kab’awil y
el Wayeb’, nos orientan con sus milenarias experiencias en filosofia, moral, agro-
nomia, arquitectura, medicina, politica, ceramica, espiritualidad, tecnologia, ma-
tematica, pedagogia, industria textil, ética, linglistica, etc. y que son una garantia,
de que tenemos posibilidades y potencialidades para cambiar la ruta y el ritmo de
nuestra historia actual.
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Dentro del Marco Ideoldgico

Los Mayas sabemos: ¢, Quiénes somos?
¢,De donde venimos? ¢ Hacia donde vamos?
¢,Qué estamos haciendo? ¢ Como lo estamos haciendo?

Presentamos en esta ocasion, una serie de problematicas y necesidades impuestas
y que hemos cargado desde que nacimos, que han limitado nuestra participacion
en un proceso de desarrollo, como lo demanda nuestra realidad actual. Este trabajo
es el fruto del dialogo, participacion colectiva, consenso, intercambio de las
realidades y problematicas que vive la nifiez y adolescencia como Mayas, Garifu-
nas, Xinkas y Mestizos, con el objetivo de abordarlas y contar con una respuesta
politica efectiva, a estas dinamicas y programas de vida para que se conviertan en
politicas dentro del marco institucional del Estado guatemalteco.

A la vez, es una reflexiébn de compromiso social y de derechos humanos, bajo ins-
trumentos reconocidos como la Declaracion Universal de Derechos Humanos,
Convencion internacional sobre la eliminacion de todas las formas de discriminacion
racial, Declaracién de las Naciones Unidas sobre los derechos de los pueblos
indigenas, Convenio 169 de OIT y los compromisos del milenio, en lo que se refiere
a pueblos indigenas y tribales, bajo los principios de la Convencion de los Derechos
del Nifo, ratificado en 1989 por la ONU y adaptada en su legislacion nacional en
1990, compromisos que 13 afos después son asumidos con la aprobacién de la
Ley de Proteccion Integral de la Nifiez y la Adolescencia, Decreto. 27-2003, bajo los
principios de integracion familiar, equidad e igualdad para un desarrollo integral de
la nifiez y la adolescencia. Sin embargo, hace necesario este abordaje a nivel
comunitario, que incluya la respuesta de lideres y lideresas, de instituciones reli-
giosas y de las municipalidades, en busca de acciones conjuntas con los mayores,
mejorar la situacion de vida de nosotros los nifios y asi, ayudar en el desarrollo de
un pais, en donde se haga realidad el discurso de la interculturalidad entre los cuatro
pueblos, que sean oportunidades de vida, que respondan a la diversidad de idiomas
y pertinencia cultural.

Los desafios para alcanzar el mundo justo de la nifiez, lo hemos entendido como
los elementos, potencialidades, estrategias y voluntades de un Estado, en facilitar y
orientar sus mejores esfuerzos, posicionamiento firme en el respeto a la soberania
de los pueblos, basados en la innovacion. Lo holistico para ser un pais competente
en las demandas de la globalizacion. Esfuerzos que deben basarse en una identidad
centrada en las vivencias de nosotros los nifios, nifias y adolescentes, en nuestra
cosmovision, aun cuando es una estructura machista y jerarquica.

Exigir el cumplimiento de nuestros derechos fundamentales, es una tarea dura y
larga, en donde solo se lograra con la existencia de un pensamiento de profunda
sensibilidad politica y espiritu humanista responsable, la definicion de nuestros
destinos colectivos de cara al sistema, que nos ha hecho invisibles en los Ultimos
guinientos afos, cuando nos dejan fuera y no nos toman en cuenta, mayormente
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guienes vivimos en el area rural y que somos indigenas o de las nacionalidades, por
decisiones adulto céntricas, que no contemplan el enfoque de derechos.

Muchas organizaciones a favor de nosotros los nifilos han venido trabajando y
proponiendo la forma de solucionar los problemas y necesidades, sin embargo
nuestra realidad es analizada criticamente por nosotros mismos, para la construc-
cion del “Mundo Justo” que nosotros sofiamos.

La Nifiez en Guatemala

Guatemala es uno de los 192 paises que ratifico la Convencion sobre los Derechos
del Nifio, aun asi, la nifiez sufre a diario malos tratos y se le violentan sus derechos
como ser humano y mas aun cuando es indigena.

- Al nifio indigena no se le inscribe en el Registro Civil al nacer. Es increible pero
actualmente hay nifios y nifias que no estan inscritos en el Registro Civil, por la
irresponsabilidad de los padres, esto se convierte en la no existencia a nivel juridico
como personas reconocidas. Por lo tanto, no pueden asistir a la escuela y son
facilmente robados, explotados o hasta asesinados, etc. Y se dificulta su situacion
de inscripcion en el sistema de registro por el tramite que esta imponiendo el sistema
implementado por el RENAP.

- En educacion. Hay nifios y nifias que no han tenido oportunidad de asistir a la
escuela, otros que solo pueden ir los primeros tres afios y no terminan la primaria,
debido a que tienen que trabajar y ayudar desde pequefios en los gastos de la
familia. Por otra parte los padres de familia expresan que el sistema educativo oficial
no tiene pertinencia cultural, ya que ignora los valores milenarios de las culturas. A
cada cuatro afos los gobiernos implementan algunas modalidades no pertinentes.
Hay mucha ausencia de maestros en los tiempos de clases, por manifestaciones,
huelgas, reuniones, cursos, feriados, prolongacion de vacaciones, etc. Hasta el afio
2009, de cada 100 nifios que iniciaban estudios, 11 de ellos repetian el grado, 6 se
retiraban de la escuela y 86 pasaban al siguiente grado.

- La Educacion con pertinencia cultural: Es un compromiso que el Estado de
Guatemala debe cumplir, con la firma de los Acuerdos de Paz y otros compromisos
que se desprendieron de ello, y que en la actualidad no los han cumplido. La
educaciéon con pertinencia cultural es la manera en la que los nifios, nifias y ado-
lescentes de los pueblos y nacionalidades existentes en Guatemala, son educados
haciendo uso de sus propios valores, pedagogia, filosofia, idiomas, etc.

- La emigracion infantil: El desempleo y la pobreza generalizada, ha obligado a las
familias enteras, especialmente indigenas a emigrar en periodos largos a las fincas
cafetaleras para la siembra, limpia y cosecha de café. Esto ha traido como
consecuencia el aumento de:

a) analfabetismo, al no asistir a las clases del ciclo escolar,
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b) la desnutricion, al ser sometidos a una dieta de tortillas, frijol y agua,

c) enfermedad, por estar expuestos al clima caluroso, realizando trabajos pesados
gue son exclusivos para adultos en otros paises, o que merma sus capacidades de
desarrollo integral.

- Violencia: Hoy dia hay nifios, nifias y adolescentes que viven la violencia en carne
propia: ya sea violencia fisica, violencia emocional, desde la familia, la escuela, la
comunidad, regidbn y pais. La violencia por la discriminaciéon y racismo,
especialmente en las areas rurales que lleva cientos de afios de existencia. En la
actualidad la violencia mas grave en nuestro medio es la criminal, que se vive en la
ciudad.

- Maltrato infantil. Es parte de la practica diaria que hacen los padres de familia,
para ensefiar a sus hijos. El maltrato se manifiesta en: agresion fisica, sexual, emo-
cional, abandono y maltrato por descuido, (cuando no se cubren las necesidades
de salud, educacion y alimentacion).

- Tragedias. La nifiez ha sido victima de tragedias, en el caso de accidentes de
buses urbanos y extraurbanos, desastres ocurridos en lugares donde las casas
estan hechas a orillas de los barrancos o lugares insalubres.

- La salud. En el area rural alin mueren nifios y nifias al nacer y una buena cantidad
por el alto grado de desnutricion que padecen. La alimentacion que reciben es muy
pobre, eso hace que sean mas pequefios y pesen menos que otros nifios de la
misma edad.

- Abuso sexual. Nifias y niflos abusados sexualmente por sus padrastros y que
callan para evitar ser expulsados de la casa, evitar la separacion de su madre o el
peor de los casos, la agresion o asesinato de su progenitora.

- Trabajo. La realidad que vive el nifio en nuestro pais, es que desde pequefio em-
pieza a trabajar en las fincas de la costa y boca-costa, y en algunos casos en lugares
de riesgo y recibiendo un pago menor al pago verdadero, por el trabajo realizado.

- Trabajo infantil: Se define como una actividad remunerada o no, ejecutada por
menores de 14 afios y bajo presion. Este castigo dificulta o impide la educacion de
las y los menores de edad, ademas de perjudicar su salud y dafiar su crecimiento,
ya que la mayoria estan concentrados en agricultura, comercio informal, elaboracion
de comidas, industria, artesanias, construccion, oficio doméstico y comercio sexual,
entre otros.

- Explotacién econdmica en nifios, nifias y adolescentes: Son los abusos que se
hacen en contra de los nifios, nifias y adolescentes que tienen necesidades y los
asignan a trabajos pesados y horarios largos pagandoles poco o nada. Esto impide
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la educacion, causa dafios a la salud y al desarrollo fisico, mental, espiritual, moral
o social. Los mas conocidos son: trabajos domésticos o de casa particular por largas
horas, fabricacion de cohetes, explotacién de minas, picado de piedra, recoleccién
y clasificacion de basura, trabajos en la agricultura en contacto con quimicos o
herramientas peligrosas.

- Discriminacién: Es una practica negativa que afecta las relaciones interétnicas, en
particular las que tienen que ver con la nifiez indigena, ya que perjudican su
desarrollo integral y merman su autoestima. La exclusion por etnia afecta las areas:
econOmica, politica, social, cultural y de convivencia diaria, ademas de manifestarse
de forma legal, interpersonal, institucional y estructural, afectando principalmente a
los nifios y nifias. El colorido guipil y la elegancia de la hagua que con tanto orgullo
lucen las niflas indigenas, el color de su piel y la sonoridad de su idioma, se
convierten en motivo de burlas en la escuela y en diversos ambitos del pais, a causa
de los estereotipos, los prejuicios y la intolerancia.

- Calidad de vida. Conjunto de condiciones que hacen agradable y valiosa la vida.
Situacion de la poblacion considerada en funcion de un conjunto de indicadores
relacionados con la satisfaccion de sus necesidades, incluyendo entre otros,
aspectos socioecondémicos, culturales, ambientales, de seguridad y de su entorno
espacial (ver necesidades basicas insatisfechas).
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CAPITULO V: DEFINICION DEL GRUPO OBJETIVO

5.1 Perfil Geogréafico

El departamento de Quetzaltenango a tan solo tres horas de la ciudad capital es
conocido popularmente como Xela. El departamento tiene una extension territorial
de 1,951 kms. (www.visitguatemala.com/home/quetzaltenango/, 2013) cuadrados,
su clima es frio en el altiplano y caluroso y humedo en la boca costa. Se hablan los
idiomas: espanol, quiché y mam.

Su geografia esta rodeada de cerros y volcanes.

En este bello departamento se conservan y se mezclan antiguas tradiciones de su
linaje maya-quiché. Su pasado colonial y activa vida moderna.

Es considerada en la actualidad, como la segunda ciudad en importancia por su
tamano, actividad industrial, cultural y comercial.

Ademas de conservar varios atractivos turisticos por su riqgueza natural y
arquitectura, es uno de los lugares preferidos por turistas para visitar por largos
periodos de tiempo, para aprender el idioma espariol.

5.2 Perfil Demogréfico

Los proyectos que realiza IDEI dan cobertura principalmente a poblacién que se
encuentra en C-, D y E segun la tabla Multivex de niveles socioeconémicos del afio
20009.

Estas personas se encuentran desde educacién media completa hasta primaria
incompleta y desempefian diversas labores, entre estas las de: comerciante,
vendedor, dependiente, obrero, entre otras. Su salario podria oscilar entre
Q8,000.00 y Q1,400.00. Algunos con casa propia pero de condiciones humildes.
Con mas de tres hijos y todos en edad escolar. Los que poseen vehiculo lo utilizan
principalmente para desenvolverse en su medio y asi obtener el recurso econdmico
para alimentar a la familia que poseen.

5.3 Perfil Psicografico

La forma de entretencion de estas personas es principalmente la recreacion en
parques, areas verdes y lugares donde es posible llegar en autobls y no es
necesario cancelar una cuota por la entrada. Ven television como una fuente
principal de entretencion, tv nacional o tv cable. Su pensamiento se centra en el
presente.

5.4 Perfil Conductual

La poblacién recibe al equipo de trabajo de IDEI con aprecio, ya los reconocen,
saben cuales son los temas que trabajan, el tiempo que llevan de trayectoria y
tienen confianza en su equipo de trabajo.
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CAPITULO VI: MARCO TEORICO

6.1 Conceptos Fundamentales Relacionados con el Producto:

6.1.1 Conceptos Fundamentales

Disefio: Del italiano disegno, la palabra disefio se refiere a
un boceto, bosquejo o0 esquema que se realiza, ya sea mentalmente o en un soporte
material, antes de concretar la produccion de algo. El término también se emplea
para referirse a la apariencia de ciertos productos en cuanto a sus lineas, forma y
funcionalidades.

El concepto de disefio suele utilizarse en el contexto de las artes, la arquitectura,
la ingenieria y otras disciplinas. EI momento del disefio implica una representacion
mental y la posterior plasmacion de dicha idea en algun formato grafico (visual) para
exhibir como sera la obra que se planea realizar (definicion.de, 2013).

Material: La palabra material proviene del término latino materialis y hace referencia
a lo que tiene que ver con la materia. La materia, por su parte, es aquello que se
opone a lo abstracto o espiritual.

El concepto de material tiene diferentes usos segun el contexto. De acuerdo a la
perspectiva con la que se analice el término, se puede llegar a una u otra definicion
del mismo; aqui te presentamos algunas de las formas en las que es empleada la
palabra. De todas formas el sentido del término siempre gira en torno a una serie
de complementos necesarios para llevar a cabo una labor o elementos
imprescindibles en una determinada accién (definicion.de, 2013).

Audiovisual: Es un adjetivo que hace referencia conjuntamente al oido y a la vista.
Por lo tanto, emplea ambos sentidos a la vez.

La utilizacibn mas frecuente del concepto esta vinculada al formato de
difusion de contenidos que se vale de imagenes Opticas acompafadas por
grabaciones acusticas. Un material audiovisual es visto y oido por el espectador
(definicion.de, 2013).

El lenguaje audiovisual es un medio de comunicacion que nos permite construir un
mensaje a traveés de la interaccidén entre sonido e imagen dentro de un contexto
secuencial, es decir, con ambos elementos presentes a la vez.

Como diria Santos Guerra (1984), el lenguaje audiovisual es sintético: sonido-
imagen-movimiento, "el lenguaje audiovisual es un lenguaje de participacion en el
acontecimiento”, pues permite representar la realidad de modo tal, que nos
sentimos identificados con lo que vemos y escuchamos, captando con mas fuerza
nuestra atencion, despertando multiples emociones.
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En este tipo de lenguaje la musica, los efectos sonoros, los ruidos y los silencios
colaboran en la transmision del mensaje, no como complemento sino conformando
realmente el mensaje, es decir, que la fusion de todos estos elementos da forma al
mensaje como tal (escuelanormalparana.com.ar, 2013).

Metas: Son pequerios objetivos que llevan a conseguir el objetivo como tal. La meta
se puede entender como la expresion de un objetivo en términos de cantidad y
cualidad.

Las metas son como los procesos que se deben seguir y terminar para llegar al
objetivo. Todo objetivo estd compuesto por una serie de metas, que unidas y
alcanzadas conforman el objetivo.

De la anterior definicion, podemos concluir que el objetivo es la sumatoria de todas
las metas. Es el resultado final de una serie de metas y procesos. El objetivo es la
cristalizacion de un plan de accion o de trabajo el cual esta conformado por metas.

Las metas son el fin hacia el que se dirigen en deseos y acciones; y aunque es
excelente, y recomendado, establecer metas para facilitarnos alcanzar el éxito,
éstas por si solas pueden carecer de discriminacion y direccion.

El propdsito es el animo e intencién de hacer o no hacer algo; a un nivel mas amplio
o trascendente. Cuando se descubre el propdsito, la vida se aclara y adquiere
perspectiva.

Objetivos: Elemento programatico que identifica la finalidad hacia la que deben
dirigirse los recursos y esfuerzos para dar cumplimiento a la mision, tratdndose de
una organizacion, o a los propésitos institucionales, si se trata de las categorias
programaticas. Expresion cualitativa de un propésito en un periodo determinado; el

objetivo debe responder a la pregunta "qué" y "para qué" (definicion.org, 2013).

Nifio: Es un ser humano que aun no ha alcanzado la pubertad. Por lo tanto, es
una persona que esta en la nifiez y que tiene pocos afios de vida (definicion.de,
2013).

Nifiez: En su sentido mas amplio, la nifiez abarca todas las edades del nifio: desde
gue es un lactante recién nacido hasta la pre adolescencia, pasando por
la etapa de infante o bebé y la niflez media (definicion.de, 2013).

Adolescencia: La etapa que llega después de la nifiez y que abarca desde la
pubertad hasta el completo desarrollo del organismo es conocida
como adolescencia. El término proviene de la palabra latina adolescentia.

La adolescencia es, en otras palabras, la transformacion del infante antes de llegar
a la adultez. Se trata de un cambio de cuerpo y mente, pero que no sélo acontece
en el propio adolescente, sino que también se conjuga con su entorno (definicion.de,
2013).
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Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y Adolescencia: Su funcion es la de
crear espacios de participacion para el ejercicio de ciudadania de la nifiez y la
adolescencia, en el disefio de politicas publicas, a nivel descentralizado, con
pertinencia cultural en la implementacion de estrategias innovadoras y que difundan
el respeto y protejan los derechos humanos de los nifios, niflas y adolescentes en
los pueblos de Guatemala (parlamentoninezgua.org, 2013).

Donacion: Consiste en una liberalidad voluntaria, entre personas vivas,
necesitandose la intervencion de dos partes, una que realiza la disposicion gratuita
de uno o varios bienes de su propiedad o de los que por cualquier titulo esté
facultado para disponer, y la otra, llamada donatario que tiene la facultad de
aceptarla o rechazarla, sin necesidad de entregar a cambio una contraprestacion,
salvo que se realice una donacién con cargo.

Proviene la palabra donacion de un vocablo griego, y significa cosa dada en don,
como regalo o presente, siendo su objeto cualquier cosa que se halle en el
comercio, no comprendiendo bienes futuros (deconceptos.com, 2013).

Donante: Puede definirse el acto juridico como todo hecho realizado por personas
fisicas, que cuente con capacidad de obrar, o por personas juridicas, versando
sobre un objeto licito (aceptado por la ley) con el fin inmediato de crear (por ejemplo,
convertir a una persona en heredero a través de un testamento) transferir (entregar
la propiedad de una cosa a través de un contrato de compra venta) modificar
(ampliatoria de una declaratoria de herederos) conservar (cuando se pacta no
modificar una situacién) o extinguir algun derecho (cuando se entrega a otro la
propiedad de una cosa, dejando de ser propietario, por ejemplo, a través de
una donacién). Si tomamos el dltimo ejemplo, podemos observar que un mismo acto
juridico, la donacién en este caso, extingue el derecho de propiedad del donante,
pero hace nacer el derecho de propiedad del donatario (deconceptos.com, 2013).

Transferencia de Fondos: Del latin transferens, transferencia es un término
vinculado al verbo transferir (trasladar o enviar una cosa desde un sitio hacia otro,
conceder un dominio o un derecho). El término es muy habitual en el ambito
del comercio y los negocios para nombrar a la operatoria que consiste en transferir
una suma de dinero de una cuenta de un banco a otra.

El mecanismo de las transferencias bancarias ha cambiado mucho en los ultimos
afos. Antes era necesario acudir hasta una sucursal del banco y completar distintos
formularios; en la actualidad, las transferencias pueden hacerse directamente a
través de Internet (definicion.de, 2013).

Interculturalidad: Va mucho mas alla de la coexistencia o el dialogo de culturas;
es una relacién sostenida entre ellas. Es una busqueda expresa de superaciéon de
prejuicios, del racismo, de las desigualdades y las asimetrias que caracterizan al
pais, bajo condiciones de respeto, igualdad y desarrollo de espacios comunes.
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Una sociedad intercultural es aquella en donde se da un proceso dinamico,
sostenido y permanente de relacion, comunicacion y aprendizaje mutuo. Alli se da
un esfuerzo colectivo y consciente por desarrollar las potencialidades de personas
y grupos que tienen diferencias culturales, sobre una base de respeto y creatividad,
mas alla de actitudes endivia-duales y colectivas que mantienen el des-precio, el
etnocentrismo, la explotacion econdmica y la desigualdad social.

La interculturalidad no es tolerarse mutuamente, sino construir puentes de relacion
e instituciones que garanticen la diversidad, pero también la interrelacion creativa.
No es solo reconocer al "otro" sino, también, entender que la relacion enriquece a
todo el conglomerado social, creando un espacio no solo de contacto sino de
generacion de una nueva realidad comun (fenocin.org, 2013).

Creatividad: Es la habilidad humana gracias a la que adecuamos la realidad y la
presentamos de una forma atractiva e interesante. Esta capacidad es un ingrediente
indispensable en el propio desarrollo de disciplinas que evolucionan
constantemente (como la musica), y nos ayuda a encontrar nuevas asociaciones
entre los problemas que se nos presentan (foroalfa.org, 2013).

Comunidad: Es un grupo o conjunto de individuos, seres humanos, o de animales
gue comparten elementos en comun, tales como un idioma, costumbres, valores,
tareas, vision del mundo, edad, ubicacion geogréfica (un barrio por ejemplo), estatus
social, roles. Por lo general en una comunidad se crea una identidad comun,
mediante la diferenciacion de otros grupos o comunidades (generalmente por
signos 0 acciones), que es compartida y elaborada entre sus integrantes y
socializada (comunidadenlared.com, 2013).

Cultura: Es la forma a través de la que se percibe la vida y brinda las herramientas
para actuar y expresar, incluye las costumbres, modos de vida y conocimientos de
un grupo social.

“‘En su sentido mas amplio, la cultura puede considerarse actualmente como el
conjunto de los rasgos distintivos, espirituales y materiales, intelectuales y afectivos,
gue caracterizan a una sociedad o a un grupo social. Ella engloba, ademas de las
artes y las letras, los modos de vida, los derechos fundamentales del ser humano,
los sistemas de valores, las tradiciones y las creencias” (fondoindigena.org, 2013).

Sustentabilidad: (O sostenibilidad) es un término que se puede utilizar en
diferentes contextos, pero en general se refiere a la cualidad de poderse mantener
por si mismo, sin ayuda exterior y sin agotar los recursos disponibles.

En el contexto econdmico y social, la sustentabilidad se define como la habilidad de
las actuales generaciones para satisfacer sus necesidades sin perjudicar a las
futuras generaciones.

El desarrollo sustentable también se utiliza para describir proyectos de desarrollo
en comunidades que carecen de infraestructura, y se refiere a que, después de un
tiempo introductorio de apoyo externo, la comunidad debe seguir mejorando su
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propia calidad de vida de manera independiente, aunque el apoyo inicial ya se haya
acabado (About.com, 2013).

Derechos Humanos: Son las facultades, prerrogativas y libertades fundamentales
de que goza una persona y que se derivan de su dignidad, por lo que no pueden
ser vulnerados y por ello los Estados y las leyes que los rigen tienen la obligacion
de reconocerlos, difundirlos, protegerlos y garantizarlos. Todas las personas, sin
importar su edad, religién, sexo o condicion social, gozan de estos derechos, los
cuales son indispensables para el desarrollo integral del individuo (pdh.org.gt,
2013).

Incidencia Politica:

» Son los esfuerzos de la ciudadania organizada para influir en la formulacién e
implementacién de las politicas y programas publicos, a través de la persuasion y
la presion ante autoridades estatales, organismos financieros internacionales y
otras instituciones de poder.

» Son las actividades dirigidas a ganar acceso e influencia sobre las personas que
tienen poder de decision en asuntos de importancia para un grupo en particular o
para la sociedad en general.

* Es una herramienta para la participacion real de la ciudadania en la toma de
decisiones del gobierno o en otras instancias de poder.

Es una de las vias, junto a otras formas de ejercicio democratico y civil (procesos
electorales, cabildos abiertos, comisiones especiales, etc.) a través de la cual,
diferentes sectores de la sociedad civil pueden avanzar en sus agendas y tener
impacto en las politicas publicas.

* Mediante ella, en la medida que la ciudadania logre influir en la toma de decisiones
dentro de las instancias de poder del Estado, esta ejerciendo su propio poder como
sociedad civil.

* Se la puede considerar como un ejercicio de poder de parte de la ciudadania frente
al poder del gobierno.

* Ella implica participacion democratica y sistematica en la toma de decisiones sobre
asuntos que afectan su vida.

Es mas que una accion, sino un proceso acumulativo.

* Permite acumulacion y consolidacion de la fuerza social y de capacidades
mediante:

1. Capacidad de analisis

2. Capacidad de propuesta
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3. Capacidad de negociacién

4. Capacidad de investigacion

5. Conocimientos metodoldgicos sobre incidencia politica
6. Manejo de informacion

Muchas veces estas capacidades y conocimientos son fruto de una experiencia en
gue se aprende de errores, mas que de logros.

Del Manual para la Facilitacion de Procesos de Incidencia Politica, WOLA
(pidaassa.org, 2013)

ONG Organizacion No (Gubernamental): ElI término de organizacibn no
gubernamental (ONG) ha sido creado por las Naciones Unidas para definir a las
organizaciones independientes de los Estados y con las que la ONU mantiene
relaciones.
Una organizacibn no gubernamental posee principalmente las caracteristicas
siguientes:

1. Se encuentra estructurada como organizacion, con estatutos y persona
juridica.
2. Ha sido creada por personas u organizaciones independientes del Estado.

3. Sus organos resolutivos son independientes de las autoridades
gubernamentales.

4. Sus intereses estan enfocados en objetivos no lucrativos y de utilidad publica,
y normalmente superan los intereses de sus propios miembros.

Se trata, por consiguiente, de una organizacion creada sobre la base de una
iniciativa privada que tiene como finalidad objetivos de utilidad publica. Las ONG
pueden tener varias formas juridicas; sin embargo, la mayoria estan constituidas
bajo la forma de una asociacion no lucrativa o de una fundacion (mandint.org, 2013).

Desarrollo Humano: “El desarrollo humano, como enfoque, se ocupa de lo que yo
considero la idea basica de desarrollo: concretamente, el aumento de la riqueza de
la vida humana en lugar de la riqueza de la economia en la que los seres humanos
viven, que es solo una parte de la vida misma”.

Prof. Amartya Sen
Profesor de Economia, Universidad de Harvard
Premio Nobel de Economia, 1998 (hdr.undp.org, 2013)

VIH: El virus de la inmunodeficiencia humana (VIH) infecta a las células del sistema
inmunitario, alterando o anulando su funcién. La infeccién produce un deterioro
progresivo del sistema inmunitario, con la consiguiente "inmunodeficiencia". Se
considera que el sistema inmunitario es deficiente cuando deja de poder cumplir su
funcion de lucha contra las infecciones y enfermedades. El sindrome de
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inmunodeficiencia adquirida (SIDA) es un término que se aplica a los estadios mas
avanzados de la infeccion por VIH y se define por la presencia de alguna de las mas
de 20 infecciones oportunistas o de canceres relacionados con el VIH.

El VIH puede transmitirse por las relaciones sexuales vaginales, anales u orales con
una persona infectada, la transfusion de sangre contaminada o el uso compartido
de agujas, jeringuillas u otros instrumentos punzantes. Asimismo, puede
transmitirse de la madre al hijo durante el embarazo, el parto y la lactancia (who.int,
2013).

Indigenas: Indigena significa "descendiente de una tierra". De esta manera se
expresa la relacion especial que tienen los pueblos indigenas con la naturaleza.
Hasta hoy en dia los pueblos indigenas conservan su propia cultura e idiomas,
religiébn y organizacion social (indigene.de, 2013).

El Convenio 169 de la OIT declara que un pueblo puede ser considerado indigena
si:

Es descendiente de aquellos que habitaban el area antes de su colonizacion.

Ha mantenido sus propias instituciones sociales, econdmicas, culturales y politicas
desde la época de la colonizacién y el establecimiento de los nuevos estados.

Ademas, la convencion expresa que la auto-identificacion es crucial para los
pueblos indigenas. Este criterio ha sido aplicado por ejemplo en los acuerdos sobre
reclamo de territorios entre el gobierno canadiense y los inuit de los Territorios del
Noroeste (iwgia.org, 2013).

6.2 Conceptos Fundamentales Relacionados con la Comunicacion

Comunicacion: Es un proceso de transferencia de informacion de una entidad a
otra. Los procesos de comunicacion son signo de interacciones mediadas por lo
menos entre dos agentes que comparten un repertorio de signos y reglas
semioticas. Comunicacion se define comunmente como "la imparticion o
intercambio de ideas, opiniones o informacién de palabra, por escrito, o de signos".
Aunque no hay tal cosa como la comunicacién unidireccional, la comunicacion
puede ser percibida mas como un proceso bidireccional en el que hay un
intercambio y la progresion de pensamientos, sentimientos o ideas (de energia)
hacia una meta comun aceptada o direccion.

La comunicacion es un proceso mediante el que la informacién se incluye en un
paquete y se canaliza hacia un emisor a un receptor a través de algun medio. El
receptor descodifica el mensaje y le da al remitente una retroalimentacién. Todas
las formas de comunicacién requieren un emisor, un mensaje y un receptor. La
comunicacion requiere que todas las partes tengan un area comun de
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comunicacién. Existen medios auditivos, tales como el habla, la cancién y el tono
de voz, y hay medios no verbales, tales como el lenguaje corporal, lenguaje de
signos, paralenguaje, el tacto, el contacto visual, y la escritura
(lacomunicacionhumana.com, 2013).

Los elementos que intervienen en el proceso de comunicacion son los siguientes:
Emisor: Agquél que transmite la informacién (un individuo, un grupo o una maquina).

Receptor: Aquél, individual o colectivamente, que recibe la informacion. Puede ser
una maquina.

Cddigo: Conjunto o sistema de signos que el emisor utiliza para codificar el
mensaje.

Canal: Elemento fisico por donde el emisor transmite la informacion y que el
receptor capta por los sentidos corporales. Se denomina canal tanto al medio natural
(aire, luz) como al medio técnico empleado (imprenta, telegrafia, radio, teléfono,
television, ordenador, etc.) y se perciben a través de los sentidos del receptor (oido,
vista, tacto, olfato y gusto).

Mensaje: La propia informacion que el emisor transmite.

Contexto: Circunstancias temporales, espaciales y socioculturales que rodean el
hecho o acto comunicativo y que permiten comprender el mensaje en su justa
medida (recursos.cnice.mec.es, 2013).

La Comunicacion Audiovisual: Las ventajas que nos ofrece la comunicacion
audiovisual en primer lugar es que es popular y por tanto posee mayor alcance en
los sectores poblacionales. Walter Ong sitla a la oralidad y a la imagen al mismo
nivel, haciendo que la Comunicacion Audiovisual sea integral y favorezca el
aprendizaje en el individuo haciendo que la informacién que se capta prolongue su
duracion.

Identificamos, por medio de signos, iconos y simbolos, que acompafiados de audio,
nos hace captar de manera mas eficaz el mensaje.

Otra gran ventaja de este tipo de comunicacion es que es multisensorial, pues nos
permite poner activos nuestros sentidos del oido y la vista nos genera sensaciones,
estimulando otras partes de nuestro cerebro y nuestro cuerpo.

Una ventaja y desventaja de la comunicacion audiovisual es que se transmite
rapidamente y se procesa de la misma forma. Debido a la rapidez no tenemos
tiempo de saber si esta informacion es veraz.

La Comunicacién Audiovisual se vale de medios tecnoldgicos para transmitir la
informacion, de los cuales, podemos distinguir a los tradicionales, como son la radio,
la televisién y el cine.

E incluir al internet y los videojuegos que son los mas recientes.
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El lugar donde tengamos acceso a dicho medio, se ve condicionado a las
caracteristicas propias de cada uno de ellos.

-Se le dan diferentes usos: principalmente, la transmision de informacion,
entretenimiento y educacion.

-En este caso, la retroalimentaciéon que se da al tener acceso a dichos medios no
siempre es directamente con el emisor, sino con las personas que rodean a los
usuarios (es.slideshare.net, 2013)

Comunicacién Corporativa: Es la totalidad de los recursos de comunicacion de
los que dispone una organizacion para llegar efectivamente a sus Publicos. Es decir,
la Comunicacion Corporativa de una entidad es todo lo que la empresa dice sobre
si misma (bidireccional.net, 2013).

Video Institucional: Es una forma de consolidar la imagen de las compafdias... El
video institucional es una herramienta de marketing que permite comunicar y
fortalecer la imagen de una empresa... En él se pueden desarrollar todas sus
actividades: su tecnologia, objetivos y futuros proyectos, ademas de dar a conocer
quienes integran dicha empresa... Los institucionales pueden utilizarse para ser
presentados a clientes potenciales, socios del extranjero o visitantes en general...
Puede presentar a la compafia, sus actividades, objetivos, tecnologia y su
proyeccion en el mundo... El video institucional presenta a su empresa
(palermo.edu, 2013).

6.2.3 Conceptos Fundamentales Relacionados con el Disefio

Disefio: Es una actividad humana volitiva, una actividad abstracta que implica
programar, proyectar, coordinar una larga lista de factores materiales y humanos,
traducir lo invisible en visible, en definitiva, comunicar. Incluye juicios de valor,
aplicaciones de conocimientos, adquisicion de nuevos conocimientos, uso de
intuiciones educadas y toma de decisiones (Frascara, 2000).

Disefio Grafico: “... el Disefo Grafico, visto como una actividad, es la accion de
concebir, programar, proyectar y realizar comunicaciones visuales, producidas en
general por medios industriales y destinadas a transmitir mensajes especificos a
grupos determinados” (Frascara, 2007).

Fotografia: La palabra fotografia se deriva de los vocablos de origen griego: foto
(luz) y grafia (escritura), por lo que representa la idea de escribir o dibujar con luz.

Como invento cientifico del siglo XIX, alter6 la percepcién de la humanidad sobre el
mundo que le rodeaba.

La imitacion aparente de la realidad por medio de la luz fue vista como un milagro,
ya que significaba la realizacién de un antiguo deseo: reproducir un mundo creible.
Esta imagen, reflejo del mundo real quimicamente grabada en papel, fue creada en
una caja milagrosa llamada camara oscura, dando como resultado imagenes que
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forman parte de la memoria del tiempo y el espacio, recreando situaciones pasadas
formando asi un archivo visual.

Por lo anterior es importante considerar que la camara no es mas que un
instrumento técnico para la creacién de imagenes que son inolvidables, que con el
tiempo han llegado a ser parte integral de nuestro propio museo imaginario.
(redescolar.ilce.edu.mx, 2007)

Composicién de la imagen: Se define como una distribucién o disposicion de
todos los elementos que incluiremos en un disefio o composicion, de una forma
perfecta y equilibrada.

En un disefo, lo primero que se debe elegir son todos los elementos que apareceran
en él, luego debemos distribuirlos para colocarlos con el espacio disponible. Los
elementos pueden ser tanto imagenes, como espacios en blanco, etc. Es muy
importante tener en cuenta de que forma situaremos estos elementos en nuestra
composicién, para que tengan un equilibrio formal y un peso igualado.

El peso de un elemento se determina no so6lo por su tamafio, que es bastante
importante, sino por la posicion en que este ocupe respecto del resto de elementos.
Por ejemplo, si queremos hacer destacar un elemento en concreto, lo colocaremos
en el centro (fotonostra.com, 2013).

El Encuadre: Es definir gué elementos apareceran en la imagen y cuales vamos a
descartar. El encuadre sirve para concentrar la atencion del espectador en la
imagen, por lo que la correcta seleccion del motivo es un primer y fundamental paso
en el proceso fotogréafico. Tenemos que pensar en el motivo a mostrar en base a las
proporciones del marco de nuestro visor o nuestra pantalla LCD.

El encuadre de la imagen puede ser de las siguientes formas:

1. Horizontal. También denominado apaisado por ser el formato mas habitual para
capturar paisajes. Es el formato mas comun y se suele decir que produce
sentimiento de serenidad y espacio, estabilidad y direccion. Aunque en la fotografia
digital varia ligeramente la proporcion con respecto a la clasica pelicula de 35 mm,
sigue siendo la forma mas tentadora para componer, ademas de que facil dejarse
llevar por él, ya que es el formato que nos dispone la camara en su posicion
horizontal. Por ello, es recomendable no abusar del mismo y probar otros encuadres
hasta dar con el mas idéneo al motivo.

2. Vertical. Mas conocido como formato retrato, por tratarse del mas adecuado para
los retratos de medio cuerpo. Produce sentimiento de fuerza y enfatiza las lineas y
planos verticales. También este formato confiere mas poder visual a las diagonales.
Es ideal para el retrato de cuerpo entero y primer plano, ademas de ser el mas
utilizado comercialmente para publicidad, revistas, portadas de libros, etc.

3. Cuadrado. Es un formato mas estatico y mucho mas limitado. No es propio de la
fotografia digital, sino que viene de las peliculas instantaneas Polaroid y de las
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peliculas de 6x6 para camaras analdgicas de formato medio. En digital podemos
lograrlo en la edicién posterior, recortando de los otros formatos, aunque el
resultado final pueda ser satisfactorio tiene la desventaja de que no ha sido
compuesto con el mismo rigor y parametros. Los margenes cuadrados son
simétricos y transmiten solidez y estabilidad. En algunos campos es muy gratificante
su utilizacién (vegetacion, plantas, flores...), aunque es un formato en desuso,
también debido a la dificultad que conlleva la composicion.

4. Panoramico. Es un formato impactante en paisajes tanto naturales como
urbanos y, a pesar de su historia y tradicion, sigue resultando original. Requiere una
cuidadosa seleccion del lugar o motivo y plantea dificultades de composicion para
no dejar zonas superfluas. Se trata de un formato muy de moda en la era digital,
porque con los avances tecnoldgicos es muy sencillo crear una panoramica. Casi
todas las camaras incorporan esta funcién y con los programas de edicién, el
montaje de distintas tomas es muy sencillo.

Algunos aspectos que hay que tener en cuenta a la hora del encuadre son:

La ubicacion. La tendencia natural cuando comenzamos en la fotografia es ubicar
el motivo en el centro del encuadre, que se suele denominar sindrome de “ojo de
buey”. Esta composicion deja dos zonas superfluas a cada lado del motivo v,
aunque es atrayente, hay que intentar descentrar el motivo para liberar la
composicién. Es necesario separar el motivo y el fondo para lograr realzar los
detalles.

Tamafo del encuadre. Del mismo modo, hay una tendencia natural a no acercarse
al motivo, a no recortarlo. Es habitual encontrar fotografias en los que todo queda
tan general que no sabemos donde mirar y es debido a que no hemos realizado una
correcta composicion, por lo que hay que intentar aproximarnos al motivo y llenar el
encuadre para que el espectador capte rapidamente lo que queremos mostrar. En
los retratos se enfatiza mucho si llenamos el encuadre y es un recurso que nos
puede ayudar mucho a mejorarlos. Solo hay que fijarse en las fotografias en prensa,
donde es habitual encontrar primeros planos donde el rostro suele tener la frente
cortada 0 no es mostrado completamente (Xatakafoto.com, 2008).

Ley de tercios: La mayor o menor importancia del centro de interés de un objeto
visual en el interior del encuadre esta intimamente ligada al peso que tenga en la
composicion, en relacion con otros elementos visuales. Si dicho centro de interés
coincide con el centro geométrico de la imagen, su peso sera menor gque si esta
ubicado en zonas mas alejadas.

Como afirman Villafafie y Arnheim, el centro geométrico o foco de atencion es una
zona débil en términos de atraccién visual. Por otra parte, si dicho elemento visual
esta escorado excesivamente hacia los bordes o limites del encuadre, esto puede
crear fuertes desequilibrios en la imagen. La fuerza visual de un elemento plastico
serd mas intensa cuando esté situado en alguno de los puntos de interseccion de
las llamadas lineas de tercios. Es precisamente este principio el que viene
expresado por la conocida ley de tercios En realidad, la formulacion de la ley de
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tercios esté directamente relacionada con la teoria de la seccidén aurea o nimero de
oro, que encierra cierta complejidad en su céalculo exacto. De manera general,
ciertamente un poco mas imprecisa, diremos que la obtencién de estas lineas de
tercios se consigue al dividir la imagen en tres partes iguales en horizontal y en
vertical, tomando como referencia los limites horizontal y vertical del propio marco
de la fotografia.

Los puntos de interseccion de estas lineas horizontales y verticales son cuatro:
cuando los objetos o elementos visuales coinciden con estos 4 puntos, el objeto
adquiere una mayor fuerza y peso visual. A la hora de situar en el encuadre la linea
del horizonte, por ejemplo en una fotografia de paisaje, generalmente suele coincidir
con alguna de las dos lineas de tercios de la composicidn, lo que puede
comprobarse en un gran nimero de fotografias. La mayoria de fotografos ignoran
la existencia de este principio compositivo, cuya aplicacion viene condicionada, sin
duda, por Ila influencia de Ila tradicibn representacional occidental
(analisisfotografia.uji.es, 2013).

Color: EImundo es de colores, donde hay luz, hay color. La percepcion de la forma,
profundidad o claroscuro esta estrechamente ligada a la percepcioén de los colores.

El color es un atributo que percibimos de los objetos cuando hay luz. La luz es
constituida por ondas electromagnéticas que se propagan a unos 300.000
kilbmetros por segundo. Esto significa que nuestros o0jos reaccionan a la incidencia
de la energia y no a la materia en si.

Las ondas forman, segun su longitud de onda, distintos tipos de luz, como infrarroja,
visible, ultravioleta o blanca. Las ondas visibles son aquellas cuya longitud de onda
esta comprendida entre los 380 y 770 nanometros.

Los objetos devuelven la luz que no absorben hacia su entorno. Nuestro campo
visual interpreta estas radiaciones electromagnéticas que el entorno emite o refleja,
como la palabra "COLOR" (fotonostra.com, 2013).

Peso: el peso o la relacion de importancia que tiene un elemento sobre otro dentro
de un plano.

Exposicidon: Por “exposicion” entendemos la cantidad de luz que recae en la
pelicula, o tarjeta de memoria si esta utilizando una digital. En las camaras de hoy
en dia la exposicion esta ajustada por defecto y, la mayoria del tiempo, se puede
dejar asi y puede crear fotos preciosas. No obstante, otras veces cuando la
iluminacion esta dificil o queremos crear un efecto particular, seria estupendo
comprender qué pasa “debajo de la capucha”.

El problema que hay con los carretes y las peliculas de grabacion es que no pueden
capturar el contraste total (de blanco al negro) que puede ver el ojo. Sobre todo
cuando tenemos en cuenta que el ojo estd ajustandose todo el tiempo para
adaptarse al alto contraste. En un dia soleado si mira a las sombras de una escena
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y luego a lo iluminado, el iris del ojo se ajustara rapidamente para ver los detalles
en los dos casos.

Tratando de capturar la maxima informacion posible, la cAmara intentara nivelar la
luz y exponer la pelicula apropiadamente. Como los reflejos son considerados més
feos que las sombras, la cAmara actuando por si misma daré error en el lado oscuro.
Lo gue no es bueno si est4 fotografiando la cara de alguien en un cielo claro. Lo que
se quiere ver es la cara de la persona y no importa si el cielo es blanco
(geofflawrence.com, 2013).

Adobe Premiere Pro: Es la herramienta de edicion de video mas utilizada, por su
interfaz altamente intuitiva y facilidad de manejo, y por la potencia de sus filtros y
transiciones que permiten editar videos con gran calidad y dinamismo. También
permite trabajar el sonido, con lo que Premiere es una herramienta completa para
la edicidon de video digital (ciberaula.com, 2013).

Magic Bullet: Es un software creado por The Orphanage y actualmente propiedad
de Red Giant. Tiene varias versiones y ha evolucionado mucho en los ultimos afios.

Bésicamente MBL es un plug-in para conseguir, de forma sencilla, sofisticados looks
o tipos de imagen. Al principio se vendié como una herramienta para darle al video
un aspecto cinematogréafico, pero actualmente es mucho mas que eso. Una vez
instalado en FCP, aparecera en effects una nueva carpeta llamada Magic Bullet,
con un plug-in de nombre Looks y un buen nimero de variantes de otro llamado
MisFire. Estos ultimos son efectos para conseguir las tipicas degradaciones por el
uso prolongado de la pelicula cinematografica. En este articulo vamos a ver el filtro
Looks propiamente dicho.

MBL tiene varios instrumentos de medida que son muy utiles, como los videoscopios
y la barra de informaciébn donde ver, entre otras cosas, los valores RGB
(finalcutpro.es, 2009).

Adobe Encore: Adobe ® Encore ® CS6 es el software de 64 bits que le permite
crear DVDs, discos Blu-ray, DVD y web, todo desde una unica interfaz. Utilice
diagramas de flujo para definir y ver su navegacion (Adobe, 2013).

Este programa nos sirve para poder hacer DVD’s con menus personalizados y
predeterminados, es una de las mejores herramientas para la creacién de mendus,
ademas de que puede trabajar en conjunto con Photoshop, Premiere y After Effects
para crear un proyecto mas profesional (ba-k.com, 2009).

6.3 Ciencias auxiliares, artes, teorias y tendencias:

Semiologia: Ferdinand de Saussure, tedrico suizo de principios del siglo XX, definié
a la semiologia como a “La ciencia que estudia la vida de los signos en el seno de
la vida social”.
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Por esa misma época, el norteamericano Ch. S. Pierce concibe también una teoria
general de los signos bajo el nombre de Semidtica.

Saussure destaca la funcion social del signo, Pierce su funcion logica, pero los dos
aspectos estan estrechamente vinculados y los términos semiologia y semiotica,
denominan en la actualidad a una misma disciplina.

Ferdinand de Saussure definié a la semiologia como la ciencia que estudia la vida
de los signos en el seno de la vida social, siendo los signos un concepto basico en
los estudios del lenguaje y la comunicacién.

La funcién del signo consiste en comunicar ideas por medio de mensajes. Esta
operacion implica un objeto, una cosa de la que se habla o referente, signos y por
lo tanto un cédigo un medio de transmision y evidentemente, un emisor y un
destinatario (docencia.udea.edu.co, 2013).

Semiologia viene las palabras griegas semeion (signo) y logos (estudio). Por tanto,
puede decirse simplemente que la semiologia es el estudio de los signos.

El signo es algo muy complejo y abarca fenbmenos sumamente heterogéneos que,
por otro lado, tienen algo en comun: ser portadores de una informacion o de un valor
significativo. El signo se encuentra compuesto por un significado, la imagen mental
(que varia segun la cultura) y un significante, que no siempre es linguistico. Puede
incluir una imagen (fotonostra.com, 2013).

Sociologia: Desde que apareciera esta disciplina a principios del siglo XIX (Comte
fue el acunador del término ‘Sociologia’), son muchas las definiciones que se han
hecho de ellas. Paul H. Furfey: recogié en 1953 hasta ochenta y una definiciones
de Sociologia. A dia de hoy habrd muchas mas de cien, y lo curioso es que ninguna
de ellas goza de un acuerdo totalmente unanime. Sin embargo puede decirse que
las ultimas definiciones que podemos encontrar en los manuales de Sociologia mas
actuales tienden a parecerse bastante en lo esencial. Unas son mas breves, otras
mas completas, en otras sus autores intentan destacar algunos matices que
consideran mas fundamentales que otros... La simple, pero concisa, definicion que
Anthony Giddens (2006) ofrece en su manual sociologia* podria servirnos:

La sociologia es el estudio de la vida social humana, de sus grupos y sociedades.
Es una empresa cautivadora y atrayente, al tener como objeto nuestro propio
comportamiento como seres sociales. ElI ambito de la sociologia es
extremadamente amplio, y va desde el analisis de los encuentros efimeros entre
individuos en la calle hasta la investigacion de procesos sociales globales como el
aumento del fundamentalismo islamico.

Pero también podria servir la siguiente:
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La Sociologia es la ciencia que se ocupa del estudio de la realidad social. Su unidad de
analisis es la sociedad y los individuos en ellas. La Sociologia observa, analiza e
interpreta el conjunto de estructuras y relaciones que se halla en toda sociedad
dentro de un determinado contexto historico. Ademas, procura predecir sus
transformaciones y procesos con el fin, a posteriori, de realizar diagnésticos que
permitan la intervencion, es decir, mejorar las politicas publicas y sociales
propuestas por los gobiernos y las instituciones privadas y estatales. Para todo ello,
la Sociologia trata de encontrar los métodos y técnicas que le resultan mas eficaces,
creando teorias propias para su adecuada comprension (cisolog.com, 2012).

Pedagogia: Etimolégicamente, pedagogia proviene del griego pais, que significa
nifio y 4go, conducir, educar. Paidagogia es, pues, el arte de ensefar a los nifios.
En la antigua Grecia, el paidagogos no era el maestro, sino el esclavo que conducia
a los nifios al maestro encargado de su ensefianza. El término pedagogia empieza
a ser utilizado a finales del siglo XVI y aparece en la obra de Juan Clarin La
institucion cristiana (1536). En el 1762 fue aceptado por la Academia Francesa.
Juan Luis Vives (1492-1540) no utilizé este término, a pesar de escribir al respecto
una obra titulada De ratione studii puerilis, y un tratado de ensefianza, De tradentis
disciplinis. En estos ensayos afirma que la educacion deberia partir de la
experiencia de los alumnos y que, para lograr un mejor desarrollo en ellos, el
maestro debia conocer el caracter de cada uno para ensefiarles segun su forma de
ser. lgualmente, defendia la educacién de las mujeres y que la base de toda buena
ensefianza era la formacion de los nifios pequefios.

Frecuentemente se ha confundido pedagogia con educacion. A principios de siglo,
E. Durkheim la define como «una teoria practica» de la educacion, y determina que
el papel de la pedagogia no es el de sustituir a la practica, sino de guiarla,
esclarecerla, ayudarla en las necesidades de llenar sus lagunas. En el campo de la
pedagogia humanista, debemos citar a autores como Laberthonniére y Marrou en
Francia, y Gnosengo y Catalfamo en lItalia, que derivaron en una Filosofia de la
Educacion sistematizada. Pero adquieren mayor importancia, por sus estudios en
el terreno educativo, y por su vinculacion a la pedagogia personalista, J. Maritain y
E. Mounier, aunque este nunca tuviera una intencion explicita de hacer un discurso
pedagdgico. Maritain admitié algunos principios de la educaciéon nueva, pero sin
abandonar una base tradicional. E. Mounier afirma que el ser humano no esta
totalmente hecho, sino que esta en continua marcha. El fin de la educacion no es
«condicionar al nifio al conformismo de un medio social» (lo que implica una
pedagogia critica). Se trata, por tanto, de una pedagogia en la que interese el
hombre en su totalidad y en toda su actitud de vida, por lo que no se puede concebir
una educacion neutra. Lo que ha de intentar una pedagogia que considere al nifio
como persona, es la consecucion del desarrollo integral del hombre, construyendo
un verdadero mundo, por medio de un mayor nivel de personalizacion. Sin embargo,
no se cifie a una difusion superficial del saber, ni a una consolidacién de los valores
de una sociedad que define como agonizante. Esta idea, ademas, ha de llevarse a
cabo en un clima de libertad bajo condiciones, porque la persona tiene una serie de
limitaciones fisicas y sociales que restringen su libertad; por tanto, la pedagogia ha
de tenerlas en cuenta (mercaba.org, 2013).
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Tecnologia: Se define como el conjunto de conocimientos y técnicas que, aplicados
de forma légica y ordenada, permiten al ser humano modificar su entorno material
0 virtual para satisfacer sus necesidades, esto es, un proceso combinado de
pensamiento y accion con la finalidad de crear soluciones utiles.

La Tecnologia responde al deseo y la voluntad que tenemos las personas de
transformar nuestro entorno, transformar el mundo que nos rodea buscando nuevas
y mejores formas de satisfacer nuestros deseos. La motivacion es la satisfaccion de
necesidades o deseos, la actividad es el desarrollo, el disefio y la ejecucion y el
producto resultante son los bienes y servicios, o los métodos y procesos.

Tabla 1 La tecnologia

Tecnologia
Motivacion Actividad Producto
Satisfacciéon de Disefio, creacion, Bienes, servicios, métodos
necesidades y deseos. construccion, ejecucion. Yy procesos.

Esta actividad humana y su producto resultante, es lo que llamamos tecnologia.
Gracias a ella disponemos de mdltiples sistemas que nos permiten, por ejemplo,
comunicarnos, desplazarnos, vestirnos, alimentarnos o fabricar nuevos objetos.
Semiologia de la imagen y del discurso, por el video que se descompone en
fotogramas y se debe interpretar (peapt.blogspot.com, 2013).

Psicologia: La palabra psicologia proviene de dos términos griegos: psyché y
logos, que significan respectivamente alma (entendida como lo que anima o da vida
al cuerpo), y tratado o ciencia de la misma. Por tanto, etimolégicamente, la palabra
psicologia significa la ciencia del alma.

Asi, el origen de la psicologia en su sentido etimolégico, se remonta a la Grecia
Clasica. Platon consideraba el alma como una realidad de origen divino y distinto
del cuerpo material.

Para su discipulo Aristételes, el alma era una propiedad esencial del ser vivo y no
independiente del cuerpo. Propuso que el conocimiento proviene de nuestra
experiencia y es proporcionado por los sentidos. La mente (alma) establece distintas
asociaciones entre las experiencias, dando lugar al conocimiento.

Este dualismo mente (alma) cuerpo se ha mantenido en teorias posteriores que,
con variaciones en el lenguaje y en la forma conceptual, han conservado un fondo
de separacion irreconciliable.

Tratando de llegar a un consenso entre los diversos enfoques, a una definicién
aceptada en general, podemos definir la Psicologia como: La ciencia que estudia la
conducta de los individuos y sus procesos cognitivos y fisiologicos, incluyendo las
influencias que se producen en su entorno fisico y social.
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Entendemos por todos aquellos actos de un organismo que pueden ser conducta
observados y registrados.

Se entiende por cognicion el conjunto de procesos mentales que tienen lugar entre
la recepcion de estimulos y la respuesta a éstos.

Desde los datos aportados por los sentidos, o datos de entrada, pasando por todas
las etapas internas de re traduccion, elaboracion y almacenamiento para su
utilizacion  posterior, la Psicologia ha descrito una serie de etapas
interdependientes, los procesos cognitivos, que definen diferentes momentos del
procesamiento, los fundamentales son: percepcién, atenciébn, memoria,
pensamiento, lenguaje e inteligencia.

Los procesos fisioldégicos son acciones funcionales (respuestas) de los sistemas,
aparatos o tejido celular de un organismo vivo que se desencadenan ante estimulos
bioldgicos, fisicos o quimicos con el fin de regular biolégicamente ese organismo.

Estudia las influencias que tanto el entorno fisico social como el en que se mueve
el individuo afectan a su comportamiento y a sSus procesos mentales
(ilesjmbza.educa.aragon.es, 2013).

Psicologia de la comunicacién: La Psicologia de la Comunicacion constituye un
area de la Psicologia Social que estudia el comportamiento o conducta del hombre
en sus interrelaciones con la sociedad, tanto como ente que comunica datos, ideas,
conceptos, etc. Asi como receptor de mensajes. Trata en suma, de conocer y
analizar los factores de indole psicoldgico que intervienen en los diferentes procesos
de la actividad de la comunicacién (scribd.com, 2009).

Psicologia del color: Las respuestas psicolégicas ante el color tienen de alguna
forma su explicacidbn o motivacién en causas fisicas 0 quimicas objetivamente
propias de las cualidades existentes en esos colores, asi la razén fundamental de
gue unos colores nos resulten calidos y de que los llamemos asi, es que esos
colores expanden luz son calidos el rojo y el amarillo.

Por el contrario, llamamos colores frios a los que absorben luz, como los azules,
verdes, violetas. De igual manera hay una respuesta psicolégica ante la mezcla de
colores, yuxtaposicion, combinacion etc. Porque esa mezcla también produce
reacciones de naturaleza fisica y quimica; habra combinaciones violentas cuando,
por ejemplo, de ellas resulta una total absorcion de luz (rojo y verde, azul y naranja,
amarillo y violeta).

La educacion estética de cada individuo o grupo y su cultura convencional
predetermina gran parte de la respuesta psicologica de ese individuo o grupo ante
la percepcién del color.

Cada uno de los colores tiene la propiedad de causar sensaciones especificas en
nuestro psiquismo.
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AMARILLO: Color tipicamente terrestre, podria corresponder a la representacion
cromatica de la locura; no de la melancolia o hipocondria, sino de la locura furiosa,
ciega, del delirio. También se parece al derroche salvaje de las Ultimas fuerzas
estivales de la hojarasca otofal. EI amarillo es un color de fuerza desenfrenada,
desprovista de toda capacidad profunda.

AZUL: Color tipicamente celeste, desarrolla en profundidad y en extensiéon el
principio de quietud; cuanto mas oscuro mas insonoro, hasta llegar al azul nocturno
de la quietud silenciosa.

VERDE: Es el color mas tranquilo, tiende a no moverse en ninguna direccion, No
tiene ningln matiz, no pide nada, no llama a nadie, la ausencia constante de
movimiento es una cualidad de este color que actia de manera beneficiosa sobre
los seres y las alamas cansadas, pero al cabo de un cierto tiempo de descanso,
puede resultar aburrido. El verde es el color clave de la naturaleza que ha superado
su turbulenta adolescencia y conduce a una calma de satisfaccion.

BLANCO: A veces se considera color y a veces no, los impresionistas no ven el
blanco en la naturaleza, el blanco es el simbolo de un mundo en donde han
desaparecido todos los colores como cualidades y sustancias materiales. El blanco
es un silencio.

NEGRO: Es la nada sin posibilidades, la nada muerta después de desaparecer el
sol, es un silencio definitivo, eterno, sin futro y sin esperanza, el negro el color
inmovil, insensible e indiferente. Es el color mas insonoro, color de tristeza y simbolo
de muerte.

GRIS: No posee ni movimiento ni sonido externo, es una inmovilizacién
desconsolada; cuanto mas oscuro mas se acentla en €l la asfixia; al aclararlo,
respira y adquiere una cierta dosis de esperanza recondita.

ROJO: Es la mas vehemente sensacion de fuerza, energia, impulso, alegria, triunfo.
El rojo es la pasion incandescente y constante.

MARRON: Color chato y duro, el marrén es un color capaz de poco movimiento y
en el que resuena el rojo con un bullir apenas perceptible. A pesar de su sonido
externo flojo, interiormente el marron puede tener un efecto sonoro potente.

NARANJA: Se parece a una persona convencida de sus fuerzas, despierta una
sensacion de salud.

VIOLETA: Tiene algo de culpable, enfermizo, apagado, despreciado y por ello triste,
también es a veces un color de luto.

Para terminar, interesa resaltar y concretar que el aspecto psicoldgico subjetivo del
color, es una sensacioén permanente que corresponde a un estimulo constante, de
cualquier prensa en la vestimenta que uno lleva puede obviar y olvidar ciertas
cualidades, como la textura, el peso, el grosor, incluso la forma, pero no puede
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obviar lo mas minimo de la presencia del color de esa prenda
(teoriaimagenremington.blogspot.com, 2008).

Teoria del color: Empezaremos diciendo que el color en si no existe, no es una
caracteristica del objeto, es mas bien una apreciacion subjetiva nuestra. Por tanto,
podemos definirlo como, una sensacidon que se produce en respuesta a la
estimulacién del ojo y de sus mecanismos nerviosos, por la energia luminosa de
ciertas longitudes de onda.

El color es pues un hecho de la visién que resulta de las diferencias de percepciones
del ojo a distintas longitudes de onda que componen lo que se denomina el
"espectro” de luz blanca reflejada en una hoja de papel.

Estas ondas visibles son aquellas cuya longitud de onda estd comprendida entre los
400 y los 700 nanémetros; mas alla de estos limites siguen existiendo radiaciones,
pero ya no son percibidos por nuestra vista.

Lo que ocurre cuando percibimos un objeto de un determinado color, es que la
superficie de ese objeto refleja una parte del espectro de luz blanca que recibe y
absorbe las demas. La luz blanca estd formada por tres colores basicos: rojo
intenso, verde y azul violeta. Por ejemplo, en el caso de objeto de color rojo, éste
absorbe el verde y el azul, y refleja el resto de la luz que es interpretado por nuestra
retina como color rojo. Este fendmeno fue descubierto en 1666 por Isaac Newton,
gue observé que cuando un haz de luz blanca traspasaba un prisma de cristal, dicho
haz se dividia en un espectro de colores idéntico al del arco iris: rojo, anaranjado,
amarillo, verde, azul, afil y violeta.

En las artes gréaficas tenemos dos grandes categorias con respecto al color, imagen
en color e imagen en blanco y negro, en éstas ultimas podemos diferenciar: -
imagenes a pluma. - imagenes tramadas: mediante diferentes tipos de gris.
Asimismo, las imagenes en color se pueden dividir en dos categorias: - colores
planos: manchas uniformes de color. - degradados, también tramadas. El color es
un elemento basico a la hora de elaborar un mensaje visual.

Muchas veces, el color no es un simple atributo que recubre la forma de las cosas
en busca de la fidelidad reproducida. A pesar de que, sin el color la forma
permanece, con frecuencia el Mensajes es, precisamente, el Color, o lo que sélo
puede expresarse por el Color.

Mas all4 de la mera identificacion o asociacion, el color también se puede emplear
para crear experiencias. El publicista representa el producto en su anuncio mediante
la forma, pero afiade las cualidades del color. El color puede llegar a ser la
traduccion visual de nuestros sentidos, o despertar éstos mediante la gama de
colores utilizados. Podremos dar sensacion de frio, de apetecible, de rugoso, de
limpio...

El color esta presente en todos los aspectos de la identidad empresarial y de marca.
En la identidad, las empresas pueden hacer que el color sea el principal elemento
de su identidad utilizando un unico color o una paleta de colores como parte de su
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identidad visual. Si el color se emplea uniformemente en una serie de elementos de
la identidad, se termina convirtiendo en la rabrica de la empresa.

Aprender a ver el color y obtener una interpretacion de sus propiedades inherentes
ha de ser el punto de partida si deseamos realizar un tratamiento eficaz de éste en
las distintas aplicaciones gréaficas que hagamos. Podemos establecer diversas
clasificaciones de color. Por ejemplo esta clasificacion de "Grafismo Funcional”
(Abraham Moles/ Luc Janiszewski):

- Los policromos, o gama cromatica. Compuesto por colores diversos que
encuentran su unidad en la comun saturaciéon de los colores.

- Los camafeos, o matizaciones alrededor de una coloracion principal. Puede haber
tantos camafeos como colores.

No obstante, cabe distinguir en primer lugar el camafeo calido (compuesto de tonos
gue giran alrededor del rojo y del naranja) del camafeo frio (compuesto por tonos
alrededor del azul cyan y del verde).

- Los agrisados, que comportan colores variados muy cercanos al blanco (tonos
pastel) o al negro (tonos oscuros) o al gris (tonos quebrados).

- Los neutros, que componen un conjunto Unicamente blanco y negro o que pueden
comprender grises escalonados (reposital.cuaed.unam.mx, 2013).

Tendencia del Cine — Grabacién con DSLR:

Hace ya varios afios que irrumpieron en el Mercado las primeras camaras SLR con
grabacion de video. Desde entonces tanto la venta de este tipo de camaras como
la escena cinematografica independiente han sufrido una auténtica revolucién, en
parte gracias a las posibilidades que brindan estas nuevas herramientas
(enriquepacheco.com, 2013).

El secreto de grabar video con camaras de foto DSLR esta en poder cambiar
las lentes. En las anteriores entregas muchos de vosotros os preguntabais cémo
conseguir el look cinematografico, propio de este tipo de camaras. EI modo
progresivo es uno de los grandes secretos. El uso de lentes de focal fija es otro de
ellos.

La principal ventaja de estas camaras es la calidad artistica de imagen que es capaz
de ofrecer. Las camaras DSLR actuales superan los 10 Mpx con facilidad y tienen
un amplio abanico de oOpticas que poder comprar. Canon y Nikon son las marcas
gue de momento tienen mas avanzado el tema del video en camaras de foto. Todas
ellas graban en tarjeta de memoria y formatos derivados del H.264, como AVCHD.
Ademas, casi todas suelen llevar una salida HDMI para poder ver los videos
directamente en el televisor.

De estas camaras destaca la capacidad de captacion de los colores y los
desenfoques (profundidad de campo, esto depende del objetivo que utilicéis), al
igual que en las fotografias que con capaces de tomar. Los detalles se aprecian a
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la perfeccion y fisicamente son aparatos versatiles. Lo bueno de todo esto es que
en cualquier situacion en la que se puedas llevar la camara de fotos también se
puede tener una camara de video de alta gama.

Ademas, todos los accesorios que se tienen con una cdmara DSLR serviran para
grabar video, y eso es especialmente bueno en el tema de épticas, lentes, objetivos,
filtros y demés. Si se tiene un gran objetivo macro se podra llevar a video HD
cualquier situacion por minima gue sea, asi como su contrario, un gran angular u
ojo de pez. Esto en videocamaras es mas caro y es una ventaja que permite ser
mucho mas creativo que con una videocamara tradicional. Se debe recordar que no
cualquier videocamara permite cambiarlos manualmente.

Elegir bien una lente antes de grabar una escena es primordial si se busca calidad
técnica y artistica en nuestro video. Debes tener en cuenta que los objetivos de focal
fija proporcionan mucha mas calidad a la imagen en todos los niveles (nuestros
compafieros de Xataka Foto tienen una guia para elegir objetivo para tu camara).
El zoom tiene la ventaja de ser todoterreno: es como tener lo basico de todos los
objetivos en uno, a cambio de ofrecer un resultado con menor “personalidad”
(xataca.com, 2009).

“Use the best camera you have access to. The camera is NOT the most important
thing. You and your ideas are.” (philipbloom.net , 2013) “Usa la mejor camara a la
que tengas acceso. La camara no es lo mas importante. Tu y tus ideas lo son.”

Tendencia del Cine — Grabacién con Celular:

“El teléfono es un aparato esencial para el consumidor mediatico, pero también es
instrumento de trabajo mas importante del periodista moderno”, explicé. Segun
Hernandez, la manera en que reportamos, contamos y distribuimos historias es
diferente pues tener presente la herramienta movil es sinonimo de cambios, agilidad
y rapidez.

Aplicaciones como Twitter y Facebook son importantes y utiles. Sin embargo,
Hernandez presentd nuevas tendencias en el mundo movil cuando de reportar,
informar e innovar se trata. El miembro de la mesa directiva nacional de la Online
News Association expreso que en la actualidad existe un especial interés en las
aplicaciones de geolocalizacién, audios, videos y transmisiones en vivo. Asi
también, se destacan las que posibilitan el compartir fotos, clips de videos cortos y
las que permiten crear animaciones y presentar el efecto de realidad aumentada.
Este ultimo, junto a las que crean fotos y videos panoramicos en 360 grados son las
mas innovadoras y creativos. “Estas son las aplicaciones que retan al que informa”,
apunté Hernandez destacando Vine, Lightt, Cinegram y Aurasma (primerahora.com,
2013).

Arte del Cine: El cine surgid, de acuerdo a registros historicos y como fecha oficial,
el 28 de diciembre de 1895, cuando los hermanos Lumiére presentaron al mundo
su Cinematoégrafo, un antiguo sistema que presentaba imagenes una tras otra,
dando la sensacién de movimiento. Sin embargo, esta idea no era nueva. La
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busqueda de plasmar el movimiento en imagenes data desde muchos siglos antes,
con las pinturas rupestres mencionadas en otra seccion de nuestro sitio.

El cine es llamado el “séptimo arte” debido a su inclusién a la lista de las demas
expresiones artisticas: pintura, escultura, arquitectura, literatura, masica y danza
completan el septeto. Actualmente es quiza el presenciado por mas personas en el
mundo, en cualquiera de sus formas. Técnicamente, cualquier pelicula, documental
o video de cualquier indole presentado ante un grupo de personas puede ser
llamado cine.

El cinema digital se esta convirtiendo en una realidad. Con el tiempo, todas las salas
de cine del mundo estaran proyectando sus peliculas en formato digital, pues
elimina muchos de los problemas de imagen presentados en las funciones actuales.
Sin embargo, esto no ocurrird pronto debido a la gran cantidad de espacio virtual
gue los cines tendran que tener para almacenar todas las peliculas que les sean
enviadas por las compafiias cinematogréficas (arte-musica-y-cultura.com, 2013).

El Cine: Inicia en el momento en que el ser humano se da cuenta de que puede,
utilizando inicialmente dibujos, hacer creer al ojo humano de que existe una figura
en movimiento delante de él. Como se menciond anteriormente, el cine tiene su
inicio oficial en 1895 con los hermanos Lumiere, pero existen datos historicos
anteriores que fungen como los primeros experimentos cinematograficos. Un
ejemplo de esto es el inventor francés de nombre Charles Emile Reynaud, quien
ided un cilindro giratorio con imagenes en su interior. Introdujo un espejo justo en el
centro del mismo, y tuvo, al girar el cilindro, las imagenes reflejadas en el espejo
simulando movimiento.

Otro invento que seria clave para el desarrollo del cine seria la fotografia. Todos los
experimentos llevados a cabo antes de 1852 tenian a simples dibujos para simular
movimiento. Sin embargo, después de mucha investigacion y pruebas por William
Henry Fox en Inglaterra y Louis Daguerre en Francia, la fotografia era una realidad
para el afio mencionado. Para 1889, Hannibal Goodwin y George Eastman habian
creado un sistema de fotografias impresas en una banda de celuloide especial, el
cual permitia su muestra a gran velocidad logrando asi simulacion de movimiento
de manera relativamente sencilla(arte-musica-y-cultura.com, 2013).

Louis y Auguste Lumiere lograron lo que Thomas Alva Edison no pudo (o no le
interesO) hacer con un invento de su propio ingenio: la proyeccién a mas de un
espectador. El cine tiene como una de sus principales caracteristicas que es
presentado a un grupo de persona, y no solo a una. Los hermanos Lumiére crearon
los primeros documentales de la historia a manera de cortometraje, y después de la
presentacion inicial de su invento el 25 de diciembre de 1895, comenzaron a
establecer estandares sobre los cuales el mundo del cine comenzaria a rodar ya a
nivel internacional.

Poco después del surgimiento de estos primeros documentales, mas inventores y
ahora directores de cine comenzaron a surgir. Un ilusionista francés, Georges
Mélies, mostro en cine lo que seria la primera pelicula (El Caso Dreyfus, de 1899) y
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los primeros efectos especiales en pantalla. Posterior a esto y hasta 1912, las
peliculas eran cortas, de maximo 15 minutos de duracion, y cabe destacar, mudas
(arte-musica-y-cultura.com, 2013).

Lenguaje del Cine: El cine es arte, lenguaje y medio de comunicacién. El cine habla
por medio de imagenes, de los encuadres, de la palabra hablada, de los efectos
especiales, del montaje, del color y de los sonidos.

El lenguaje del cine se basa en la fotografia, en la musica, en la literatura, en el
cémic y en todos los fendmenos artisticos. De la misma forma, el cine influye en las
demas artes, aportando sus formas de expresion.

El cine se expresa de multiples y variadas maneras, constituyendo asi el lenguaje
cinematografico.

El lenguaje del cine partefundamentalmente de cuatro elementos bésicos: la
seleccion de partes de realidad, los movimientos, el montaje y el sonido (uhu.es,
2013).

Encuadres: Una pelicula se compone de fotogramas (cada fotografia encuadrada).
Cada segundo, pasan 24 fotogramas por la pantalla, lo que quiere decir es que la
velocidad de una pelicula normal es de 24 imagenes (fotogramas) por segundo. Sin
embargo, la unidad bésica del lenguaje cinematografico es el plano, que se
compone de muchos fotogramas (selecciones de realidad).

Detras del objetivo, a través de un visor, esta el ojo humano que opera siempre
selectivamente. Segun la distancia y la inclinacién de la cAmara respecto del tema
filmado, obtendremos de una misma imagen real una muy variada gama de
resultados. La accion de seleccionar la parte de imagen que importa a la expresion
buscada recibe el nombre de encuadrar. Al encuadre se le llama comunmente plano

El elemento basico, el mas pequefio, para la toma de imagenes nace de la fotografia
y se denomina fotograma. El fotograma selecciona solamente la parte de la realidad
gue puede abarcar el objetivo, que depende del ojo humano, de la intencion de
quién filma. Se llama encuadre a la seleccion de la realidad que realiza el fotografo
o el operador de caAmara. Segun la situacién en que se coloque la camara, distancia
0 angulo de mira, la seleccion realizada, es decir, el encuadre, puede variar
sustancialmente la vision de la realidad.

Es importante, en educacion, hacer ver el valor del encuadre, pues al mismo tiempo
gue logra centrar la realidad para poderla fotografiar o filmar, la limita, la restringe,
lo que hace posible, para bien o para mal, manipularla. La intencionalidad de quien
filma o fotografia, se hace realidad, en primer lugar, en el encuadre (uhu.es, 2013).

Planos: Cuando se filma con la camara en horizontal:
Plano general (Long shot)

Introduce al espectador en la situacion, le ofrece una vista general y le informa
acerca del lugar y de las condiciones en que se desarrolla la accion. Suele colocarse
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al comienzo de una secuencia narrativa. En un plano general se suelen incluir
muchos elementos, por lo que su duracién en pantalla debera ser mayor que la de
un primer plano para que el espectador pueda orientarse y hacerse cargo de la
situacion. Puede realizarse de varios modos, segun su grado de generalidad.

Plano panoramico general:

Es una filmacion que abarca muchos elementos muy lejanos. En él los personajes
tendrdn menos importancia que el paisaje. Por ejemplo, una cabafia en el bosque
vista de lejos. Las personas se veran pequefas.

Gran plano general:

Es una panordmica general con mayor acercamiento de objetos o personas.
(Alrededor de 30 metros).

Plano general corto:
Abarca la figura humana entera con espacio por arriba y por abajo

Plano americano: Toma a las personas de la rodilla hacia arriba. Su linea inferior
se encuentra por debajo de las rodillas.

Plano en profundidad: Cuando el director coloca a los actores entre si sobre el eje
optico de la camara dejando a unos en primer plano y a otros en plano general o
plano americano. No se habla de dos planos, primer plano o segundo plano, como
hariamos en lenguaje coloquial, pues hemos definido plano, por razones practicas,
como sinénimo de encuadre.

Plano medio (Medium shot): Limita 6pticamente la accion mediante un encuadre
mas reducido y dirige la atencion del espectador hacia el objeto. Los elementos se
diferencian mejor y los grupos de personas se hacen reconocibles y pueden llegar
a llenar la pantalla.

Plano medio largo: Encuadre que abarca a la figura humana hasta debajo de la
cintura.

Plano medio corto (Medium close shot): Encuadre de una figura humana cuya
linea inferior se encuentra a la altura de las axilas. Es mucho mas subjetivo y directo
gue los anteriores. Los personajes pueden llegar a ocupar la pantalla con un tercio
de su cuerpo, y permite una identificacibn emocional del espectador con los actores.
Mediante este encuadre es posible deslizar también muchos otros elementos
significativos.

Primer plano (Close up): Encuadre de una figura humana por debajo de la
clavicula. El rostro del actor llena la pantalla. Tiene la facultad de introducirnos en
la psicologia del personaje. Con este encuadre se llega a uno de los extremos del
lenguaje visual: los objetos crecen hasta alcanzar proporciones desmesuradas y se
muestran los detalles (ojos, boca, etc.).
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Semiprimer plano (Semi close up shot): Concentra la atencion del espectador en
un elemento muy concreto, de forma que sea imposible que lo pase por alto. Si se
refiere al cuerpo humano, este tipo de encuadre nos mostrara una cabeza llenando
completamente el formato de la imagen. Desde el punto de vista narrativo nos puede
transmitir informacion sobre los sentimientos, analiza psicolégicamente las
situaciones y describe con detenimiento a los personajes.

Gran primer plano: Cuando la cabeza llena el encuadre.

Plano corto: Encuadre de una persona desde encima de las cejas hasta la mitad
de la barbilla.

Plano detalle: Primerisimos planos de objetos o sujetos, flores, una nariz, un ojo,
un anillo, etc.

Plano sobre el hombro: Cuando se toma a dos personas en dialogo, una de
espaldas (desde el cogote), y otra de frente que abarca dos tercios de la pantalla.

Plano secuencia: Es una forma de filmar, en el que en una toma Unica se hacen
todos los cambios y movimientos de camara necesarios. El director no rompe el
plano y nos va mostrando poco a poco toda una serie de hechos. No suelen hacerse
muy largos por la dificultad de rodaje que entrafian. No obstante, hay planos
secuencia memorables por su calidad, longitud y anécdotas de rodaje, como el
comienzo de Sed de mal (Touch of evil 1958), de Orson Welles, o el de Matin
Scorsese en Uno de los nuestros. Aunque el mas famoso es el caso del film La
soga de Hitchcock que posee un unico plano, aunque falso, pues para realizarlo
debia hacer los cambios de rollo aprovechando puntos oscuros, como la espalda de
un actor, una columna, etc. No obstante, toda la accidbn acontece en un mismo
espacio temporal, el mas largo que existe en el cine.

Plano subjetivo o punto de vista: Cuando la caAmara sustituye la mirada de un
personaje.

Cuando se filma con la camara en angulo
Segun el angulo en el que se coloca la camara en relacion al objeto.

Plano en Picado: Cuando la camara esta sobre el objeto, en un cierto angulo. El
objeto estd visto desde arriba. Suele emplearse a veces para destacar aspectos
psicoldgicos, de poder, etc.

Plano en contrapicado: Al contrario que el anterior, la camara se coloca bajo el
objeto, destacando este por su altura.

Plano aéreo 0 «a vista de pajaro»: Cuando la camara filma desde bastante altura:
montafia, avion, helicoptero, etc.
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Plano frontal: Cuando la cAmara estéa en el mismo plano que el objeto.

Plano cenital: Cuando la camara se encuentra en la vertical respecto del suelo y la
imagen obtenida ofrece un campo de vision orientado de arriba a abajo.

La camara se puede colocar de muchas formas, invertida (salen los objetos al
revés), a ras del suelo (vista de oruga: pies de personas, ruedas de coches, etc.)

Cuando se filma con la cAmara en movimiento

El cine no toma sélo imagenes. Filma sobre todo, movimientos. La gran fuerza
expresiva del film esta precisamente en su multiplicidad dinamica, en los numerosos
tipos de movimientos que son posibles en él:

Movimientos en la misma camara

Capaces de reproducir con exactitud el movimiento de los sujetos filmados: el paso
ritmico del film detras del objetivo y del obturador. En los aparatos primitivos, el
arrastre del film se hacia manualmente. Era muy complicado pero los operadores
de caAmara se convirtieron en verdaderos artesanos que lograban en cada momento
el ritmo y la cadencia adecuada a la escena filmada. Podian exagerar en escenas
cOmicas o ralentizar en las dramaticas. Nacieron asi dos tipos de movimiento:
camara lenta y camara acelerada. El «camara lenta» se logra acelerando la
velocidad de filmacion y ralentizando la de proyeccion. El «acelerado» se realiza a
la inversa. Muchos de los efectos especiales de hoy dia estan realizados con estos
criterios a los que se han aplicado las nuevas tecnologias. El efecto “celuloide
rancio”, de la velocidad de las peliculas antiguas se debe a que se filmaron a una
velocidad muy lenta y se proyectan con motor a una velocidad constante, mas alta.

Movimientos de la camara sobre si misma

Otro recurso del lenguaje cinematografico es el movimiento de la camara sobre si
misma. Cuando la cAmara se mueve para perseguir objetos o figuras. La camara
gira sobre una plataforma esférica. Se logran asi las panoramicas horizontales,
verticales y diagonales. Se busca asi a los actores, se siguen sus movimientos, con
el fin de incrementar los espacios y las formas de ver la realidad. Gracias a estos
movimientos se hizo posible el ‘plano secuencia’, visto mas arriba.

Movimientos externos ala camara

Cuando es la misma camara la que se desplaza. EI movimiento externo de la
camara se puede conseguir de muy diversos modos: mediante el travelling, con la
grba o montando la cAmara en un helicéptero. Asi como las panoramicas se mueven
sobre el eje de la maquina, los travellings se hicieron colocando la camara en un
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carrito que se desplazaba sobre unos rieles. Vino luego la transformacién de la
Optica variable, que permitié lo que se ha llamado travelling éptico (zoom). Hoy, la
liviandad de las camaras y la facilidad de su manejo permiten que el operador, a pie
y camara en mano, siga al sujeto, lograndose efectos de un verismo sorprendente.
La grua tiene la capacidad y versatilidad de realizar tomas verticales, desde la altura
y a nivel del suelo, y vistas aéreas. El helicoptero, por su facilidad de movimiento en
el aire sirve para recrear ambientes que de otra forma serian imposibles: filmar
grandes multitudes, espacios inmensos, batallas, etc (uhu.es, 2013).

Los Fundidos: Para separar las distintas parte, secuencias, el cineasta ha de
recurrir a diferentes pasos y elementos de paso, llamados cortes cuando se hacen
directamente. En gramatica cinematografica pudiéramos llamarles signos de
puntuacién. Son las transiciones, un recurso tan antiguo como el cine mudo, que
debié inventar un modo de que no se notara cuando se cambiaba la pelicula de la
camara. Con el fin de no cortar la accion se utilizaron cortes que no solamente no
impedian la comprension de la historia sino que facilitaban la comprension,
permitian extenderla en el tiempo y creaban una estética diferente. Con el tiempo,
constituyeron uno de los elementos mas importantes del lenguaje cinematografico.

La inmensa mayoria de los planos de cualquier pelicula se unian entre si al corte:
acaba uno y empieza otro, sin mas. Sin embargo muy pronto se empez0 a
experimentar con otras formas de pasar de un plano al siguiente. Algunos de esos
efectos del cine mudo nos resultan excesivos en la actualidad, aunque como
experimentos tuvieron su utilidad.

Cuando se hacen gradualmente se realizan con los llamados «fundido en negro»,
«fundido en blanco (o en azul, o en cualquier otro color)» y el «fundido
encadenado».

El fundido a negro es el recurso mas antiguo. Cuando cerramos los 0jos, estamos
haciendo un fundido a negro, mientras el cerebro funciona, hasta abrir de nuevo los
ojos. Es un oscurecimiento de la pantalla al que seguira una apertura para iniciar la
fase siguiente. Muchas veces implica el paso de un periodo largo de tiempo.

En el fundido en blanco, o en cualquier otro color, el plano se traza cada vez
mas blanco, hasta que se traza el blanco total en la pantalla; es el contrario del
fundido en negro (véase) y se denomina también cerrar en blanco (o en otro color).

En el fundido encadenado, la dltima imagen del plano se va disolviendo mientras,
en sobreimpresién, se va afianzando la primera imagen de plano siguiente.

También se utiliza el barrido, cuando la camara se mueve a toda velocidad de un
objeto a otro, o las cortinillas, cuando las imagenes se desplazan hacia un lado o
hacia arriba o abajo.

Aunque normalmente se realizan en el laboratorio, algunos fundidos se pueden
lograr con la camara durante el rodaje manipulando el diafragma y obturador en el
momento que se quiera el efecto. Por ejemplo para un fundido a negro cerrariamos
el obturador progresivamente y para un fundido a blanco lo abririamos.
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En la actualidad las transiciones se realizan digitalmente y existe un gran numero
de ellas. Hay que tener en cuenta que cada una de las transiciones deben tener un
significado y durante mas de 100 afios de cine, se han creado unos codigos que es
conveniente respetar, utilizar adecuadamente y no fatigar con excesivos cambios al
espectador.

Casi todas las transiciones consisten en un paso gradual de un plano a otro. Es
conveniente controlar el tipo y el tiempo de la transicion en funcién de lo que se esté
contando, y tomar la decision con criterios comunicativos, si es lento oréapido, etc.

Lo normal sigue siendo el corte, como en los primeros tiempos del cine, para que la
narracion sea fluida. Excesivos fundidos y cortinillas ralentizan la accién. Otro
recurso de transicion bastante normal, es el fundido a negro, o desde negro (o algin
otro color). Esto supone un cambio mas drastico en el ritmo narrativo, mas cercano
a un cambio de capitulo.

Ahora bien, hay momentos en que se impone un punto y aparte, 0 momentos en los
gue se interrumpe el ritmo normal, en los que es conveniente el uso del encadenado.
Las cortinillas, de las que cualquier camara actual tiene una gran cantidad de
variaciones, hay que utilizarlas con cuidado y prudencia, no abusar de ellas. Si no
se utilizan, tampoco pasa nada pues, en ocasiones confunden, estorban, ralentizan,
despistan o dispersan la comprension, creando ruidos innecesarios.

Las cortinillas son de muchos tipos, rectas, con movimiento hacia todos los lados,
circulares, en estrella, y todo lo que ocurra en movimientos digitales. Las hay que
distorsionan la imagen, la ondulan, la empequefiecen, le desenfocan, la agrandan,
la giran, la convierten en perspectiva, la cambian de color... Cuidado en su uso
(uhu.es, 2013).

La Sensacion de Continuidad: Para dar sensacion de que pasa el tiempo los
cineastas se las ingenian con infinidad de recursos. Algunos de ellos dependen de
la misma narracion: el dia va detras de la noche, una habitacién muy desordenada
va tras una gran fiesta....

Otros son recursos de tipo técnico, como son los fundidos, las cortinillas o los
letreros.

En todos los casos la accion, el decorado, los actores y su estado animico, las
arrugas en la cara o la ausencia de éstas, los objetos o las situaciones han cambiado
dando la impresion de que el tiempo pasa.

La sensacion de que pasa el tiempo en una pelicula, la puede recibir el espectador
de muchas formas. Burch las resume en cinco. La primera es la mas primitiva de
todas. Una accion sucede a la anterior. La segunda es la llamada «elipsis». Cuando
la accion se abrevia economizando planos. Se ve el comienzo y el final de una
accion y el espectador supone el resto de los pasos intermedios. La tercera se da
cuando se suprime un espacio pequeiio o grande del relato, se da el principio y el
final, pero el espectador recibe ciertas claves para entender lo que ha sucedido,
mediante frases u objetos. La cuarta es la que recurre a la reiteracion de parte de la
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accion para conseguir la sensacion de que el tiempo pasa. La Ultima es recurrir a
los «flashback» 0 «salto atras», retroceso en el tiempo, o a los «flash-forward» o
«salto adelante. Una pelicula clasica es Ciudadano Kane (Citizen Kane, 1940), de
Orson Welles, en la que se invierte y maneja el tiempo por medio de saltos
constantes. Ya la primera secuencia del reportaje sobre la muerte de Kane prepara
al espectador para enfrentarse durante toda la pelicula con la incognita de su vida
gue se va desvelando en el espacio y en el tiempo (uhu.es, 2013).

El Tiempo en el Cine:

Tiempo real. El que tarda en ocurrir un acontecimiento en la realidad. Una muerte
en tiempo real vista en un noticiario de television se desarrolla en fracciones de
segundo.

Tiempo filmico. El que se produce por manipulacion para acelerar o retardar los
acontecimientos, reproducir paso a paso o cambiar el orden de los sucesos de cara
a presentar al espectador una vision intencionada y distinta del acontecimiento. La
muerte citada anteriormente, realizada a camara lenta, puede hacer fijar en el
espectador detalles que facilitan la comprensién del mensaje.

Tiempo de filmacion. El tiempo que se tarda en filmar, «rodar», una escena.
Adecuacion: Cuando el tiempo real y el tiempo cinematografico son los mismos.

Distension: Cuando el director alarga la escena mas de lo que dura en tiempo real.
Asi le da un tono mas metaférico o intenta que el espectador se fije mas en los
detalles.

Condensacién: Se suprime una parte del relato que el espectador debe suplir con
su imaginacion. Se llama también elipsis.

Hacia atras y hacia el futuro en el tiempo: Con el «flash-back» (tiempo pasado),
se relata lo que ya ha sucedido. Con el «flash-forward» (tiempo futuro), lo que esta
por venir (uhu.es, 2013).

Edicion o Montaje: El montaje es el proceso que se utiliza para ordenar los planos
y secuencias de una pelicula, de forma que el espectador los vea tal y como quiere
el director. La manera de colocar los diversos planos puede cambiar completamente
el sentido, y por lo tanto el mensaje, de una pelicula.

En el montaje se hace casi toda la pelicula. Se cambian secuencias, se suprime lo
gue no gusta, se afiade o se acorta el ritmo.

Se empalman, segun el orden del guion, los fragmentos («rush») que han
constituido una filmacién, ya que normalmente se filma en el orden que marcan las
circunstancias de direccién y produccién o las debidas a la disponibilidad de los
actores y a causas climatoldgicas o de estacion. Se seleccionan, entre los diferentes
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fragmentos de cada toma procedentes del laboratorio, los que se consideran
mejores. El trabajo se efectia en una mesa de montaje provista de una moviola.

Tipos de montaje:

Montaje narrativo: Cuenta los hechos. Ya sea cronolégicamente o mezclandolo
con saltos al futuro o al pasado.

Montaje expresivo: Cuando marca el ritmo de la accion, rapido en las aventuras y
en la accion, lento en el drama y en el suspense.

Montaje ideoldgico: Cuando quiere utilizar las emociones, basandose en
simbolos, gestos, etc.

Montaje creativo: Es la operacién de ordenar sin tener en cuenta una determinada
cronologia, sino como recurso cinematografico, previamente expresado en el guidn
0 como una operaciéon totalmente nueva, que tratara de dar coherencia, ritmo,
accion y belleza a la obra filmica.

Montaje poético: Cuando se realiza como una verdadera obra poética, causando
reacciones en el espectador. Posee intencién expresiva, segun el cual los
fragmentos se combinan de modo que la atencion del espectador responda a las
intenciones del realizador. Asi, puede suceder que determinada escena no sea
presentada entera y de una sola vez, sino alternada con otra, estableciéndose entre
ambas un montaje en paralelo que puede intensificar las emociones. En otros casos,
en vez de presentar en orden riguroso una cronologia de los hechos mostrados, el
cineasta utiliza los flash-back, o vuelta atras, y los flash-forward, o saltos hacia
adelante.

El Montaje con Estilo Video-Clip

La evolucion del montaje en los ultimos tiempos ha sido radical. En pocos afios ha
ido elevando su ritmo hasta hacerse frenético, debido a los montajes publicitarios y
sobre todo al video clip, en el que los planos se suceden vertiginosamente, con
inesperadas sacudidas y aceleraciones, golpes de zoom, apoyados en sonidos muy
potentes, gritos, chillidos, mas acordes con la velocidad que con el reposo de otros
tiempos cinematogréaficos, destruyendo al parecer el relato equilibrado, y
provocando tal vez el desconcierto y la busqueda. Peliculas como Matrix (1999),
superan en planos rapidos y montaje fulminante a todo lo visto hasta el momento.
La idea es buscar lo subliminal, no dar tiempo al cerebro a participar
conscientemente, procurar que los reflejos nerviosos actien sin sentido. Ver sin
mirar, oir sin escuchar. El cine participa en cierto modo del ritmo que impone la
television, del ruido de las discotecas y de los contenidos del manga japonés.

El montaje por ordenador (AVID)

Actualmente existen dos sistemas de montaje que tienden a hacer desaparecer la
moviola. Se trata del AVID. Es una mezcla de montaje que utiliza video y ordenador.
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Posee 4 canales de video, una amplisima paleta de efectos digitales de imagen y
24 pistas de sonido digital de 48 kh. Trabaja con el negativo, por lo que no hay
necesidad de positivar la imagen, que se digitaliza y se introduce en el ordenador.
Se accede inmediatamente a cualquier fotograma, y se puede aumentar,
transformar, colorear, eliminar y trucar cualquier elemento (uhu.es, 2013).

El Color y La Luz: El color proporciona mayor adecuacion a la realidad, ya que el
mundo es en colores, y una mas amplia libertad para el juego de caracter creativo.
Los cineastas del cine en blanco y negro, no obstante, llegaron a adquirir unas cotas
altisimas de perfeccion fotografica, de contrastes entre luz y sombras y una
sorprendente profesionalidad en el uso de la iluminacion.

La luz es un elemento imprescindible para el lenguaje cinematografico. Sin luz no
hay cine. La iluminacion crea sombras, arrugas, rejuvenece o envejece, crea efectos
psicoldgicos del personaje, en funcion de donde se coloque cambia la atmosfera de
una pelicula. En claroscuro esté filmada, por ejemplo, El sur, de Victor Erice.

En el cine en blanco y negro lograron algunos cineastas como Eisenstein o Fritz
Lang dominar el mundo de luces y sombras, dando a la sombra caracter
protagonista, utilizando con maestria el contraluz, el humo de hogueras y cigarros.
La niebla y otros efectos se realizaban con fines estéticos, para enfatizar la luz y las
sombras y no solamente con el fin de crear atmdsferas y ambientes.

La luz se convierte en protagonista en la pelicula Lady Halcon (Lady Hawke,
1984) de R. Donner, llegando al méximo en la secuencia final, en el eclipse, cuando
al cambiar la luz por las sombras Lady Halcon se convierte, de halcon, en persona.
La utilizacion del color en cineastas de las ultimas generaciones, como Spielberg,
gue filma en blanco y negro, o revira al blanco y negro tras filmar en color,
mezclando algunos toques de color como el vestido rojo de una nifia y las llamas de
una vela en La lista de Schindler o determina el porcentaje de color al diez por ciento
en Salvar al soldado Ryan, (Saving Private Ryan, 1998) para crear la atmdésfera de
horror hacia la guerra. Actualmente, en muchos casos, el cambio de color, 0 su
saturacion e intensidad, se realiza por métodos digitales. Los operadores y técnicos
de fotografia saben dar a cada escena el tono, intensidad, o saturacion adecuada a
la secuencia que se esta filmando.

Usos del color en el cine:

El color pictérico: Intenta evocar el colorido de los cuadros e incluso su
composicion.

El color historico: Intenta recrear la atmésfera cromatica de una época.

El color simbolico: Se usan los colores en determinados planos para sugerir y
subrayar efectos determinados.

El color psicolégico: Cada color produce un efecto animico diferente. Los colores
frios (verde, azul, violeta) deprimen y los calidos (rojo, naranja, amarillo) exaltan.
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El color y la perspectiva

Los colores calidos dan impresion de proximidad, y los frios de lejania. También
influye el valor de la intensidad tonal de cada color: los valores altos, iluminados,
sugieren grandiosidad, lejania, vacio... Los valores bajos, poco iluminados, sugieren
aproximacion.

Los fondos iluminados y claros intensifican los colores, dan ambiente de alegria y
los objetos tienen mas importancia en su conjunto. Los fondos oscuros debilitan los
colores, entristecen los objetos que se difuminan y pierden importancia en el
conjunto.

El color sirve para centrar la atencion, favorecer el ritmo en la narracion y en el
montaje, y expresar con mas fuerza ciertos momentos.

El Color en los Comienzos del Cine

En un principio, las imagenes se coloreaban, a mano, fotograma a fotograma, con
lo que esto supone para una pelicula de tan s6lo una hora de duraciéon (mas de
90.000 fotogramas). Dado el trabajo interminable que hubiese supuesto colorear asi
todos los films, pronto se termind coloreando secciones de fotogramas para crear
distintos ambientes. Grises oscuros 0 azules para secciones en oscuridad o
nocturnas, rojas para incendios, verdes para el campo, amarillo o naranja para dias
soleados...etc. Finalmente, ante la avalancha de producciones, se abandoné este
meétodo.

El valor simbélico del color

El color no es solamente un adorno. Se logra mediante el buen uso del color
aumentar o reducir la expresividad del film. El color puede crear la atmoésfera
adecuada para la recepcidon de nuestro mensaje.

Los colores tienen significado; por lo tanto, es conveniente usar el color apropiado
para cada tema. Los significados tipicos de los colores son:

Negro: Formal, nitido, rico, fuerte, elegante.

Azul: Frio, melancolia, deprimido, tranquilidad, serenidad.
Oro: Amor, realeza, rico, imperial.

Rojo: Amor pasional, ira, odio.

Rosado: Ternura.

Anaranjado: festivo, alegre, energia, salud.

Sanguina: Libertad, creatividad

Amatrillo: Tibieza, luz, madurez.
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Verde: Fresco, en crecimiento, joven.

Blanco: Pureza, limpio nitido (uhu.es, 2013).

El Sonido: Desde un principio los cineastas se propusieron que el cine, tan precario
en sus comienzos, se pareciera en lo posible al mundo real. Entre los primeros y
principales objetivos de los pioneros, estuvo siempre el de conseguir el sonido y el
color. En 1896, a menos de un afio de la presentacién del aparato mudo, Edison
patentd ya su Kinetéfono, que combinaba la mecanica filmica con la fonografica.
Desde los primeros momentos, como se relata en otros lugares de esta pagina Web,
la musica era interpretada en directo ante la pantalla.

Personas especializadas, entre ellas «el explicador», contaban lo que sucedia y
mediante artilugios hacian los ruidos, viento, tempestades, trinos de péjaros y otros,
gue eran utilizados para una mejor comprension del lenguaje de las imagenes
mudas. El sonido aumenta la impresién de realidad. Dota al filme de continuidad
sonora. Es un mecanismo para conseguir unidad (uhu.es, 2013).

Clasificacion de Sonido

1. El ruido

Ruidos naturales.

Ruidos humanos.

Ruidos mecanicos.
Palabras-ruido.

2. La masica.

3. La palabray los dialogos.

El sonido siempre existio en el cine. Lo que sucede es que en la primera etapa del
cine los espectadores no podian oirlo fisicamente. Tenian que leerlo, decodificarlo,
interpretarlo a partir de los mecanismos que los cineastas utilizaban...

* Intertitulos.

* Primeros planos de objetos que sugieren un determinado sonido.
* Gesticulacion de los actores.

* Lectura de labios...

Funciones de la musica en el cine

59



1. Funcioén ritmica

La musica se emplea como contrapunto de la imagen.

La duracién de la imagen y de la frase musical es exacta.
a) Reemplazar un ruido real.

b) Resaltar un movimiento de un elemento de la accion.

2. Funcién dramaéatica

La musica se emplea como un elemento que puede ser Util para que el espectador
comprenda el significado de la accion (uhu.es, 2013).

Lenguaje Vivo: El lenguaje del cine, como todas las formas de hablar, es algo vivo.
Muchos cineastas han puesto su granito de arena aportando ideas nuevas,
diferentes formas de expresion, haciendo crecer el lenguaje a pesar de los intentos
de otros por encorsetarlo. Se han llegado a elaborar manuales sobre el cine,
imponiendo normas y dictando leyes. Griffith, Eisenstein, Orson Welles, y otros
muchos han dado sin embargo, aun en medio de las mayores criticas, pasos
gigantescos. El cine sigue avanzando, como todo lenguaje pues es algo vivo,
dinamico, fruto de la vida cotidiana y de los descubrimientos tecnoldgicos. No tiene
fronteras de paises ni de lenguas, posee las tendencias y manias, ideologias y
técnicas que tiene cada cultura de cada pueblo, costumbre o lugar. Aunque siempre
ha predominado el cine de los Estados Unidos, los paises mas pobres también han
dicho sus propias palabras, a veces importantes, que han hecho cambiar su historia
y enriquecer su lenguaje.

Todos los lenguajes requieren un tiempo de consolidacion y por lo tanto de
aprendizaje, mientras se van enriqueciendo con nuevas formas de expresion. El
montaje introdujo elementos radicalmente nuevos en el lenguaje, complicando
bastante su comprension, pues en sus comienzos, el cine se parecia tanto al teatro
0 a lo que se veia en la calle que no era dificil entenderlo. En el afio 1908, contaba
Bufiuel, recordando su infancia, que en su pueblo, un hombre con una vara
explicaba a los espectadores todo lo que aparecia en la pantalla de cine y narraba
con sus palabras lo que alli sucedia. A este personaje se le llamaba «el explicador».
El lenguaje cinematografico estaba en sus comienzos, por lo que un publico muy
numeroso no estaba acostumbrado a €l. No era capaz de entenderlo.

No es el arte de la improvisacion, sino el de la planificacién, el que predomina en el
cine. Por muy fluido o espontaneo, vertiginoso o lento que sea, el cine esta
planificado. Siempre dirigido al espectador, ultimo receptor de la obra de arte. De
ahi el lenguaje, que debe ser construido como si de una sinfonia se tratara, en la
gue deben encajar todos los elementos, sin faltar uno solo, con el fin de transmitir a
los espectadores las ideas. (uhu.es, 2013).
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Formato: Si partimos del siguiente grafico, una vez que la imagen se forma en el
plano de la pelicula, es necesario registrarla. En el caso del cine ha venido siendo
una emulsion formada por pequefias particulas denominadas haluros de plata que
son sensibles a la luz. En el caso de la television, unos sensores a la luz,
denominados CCD, transforman las diferencias de luz en sefal registrada.

—
crd

iafragma —I ’

Flang da la Falicula

0000
0000

llustracién 6 Diagrama La Television

El tamafio de la imagen generada en el plano de la pelicula, tanto en relacion a su
aspecto o ratio, como al soporte sobre el cual se ha registrado, ha generado
diversos de formatos de registro que pasaremos a citar.

Formatos de Cine:

8 mm.

Super8

Single-8

DS8 (Doble Super8)
9,5 mm.

16 mm. y Superl6
35 mm.

65 mm.

8 mm. (8 normal/Standard 8/Doble 8/Regular 8)
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El primer sistema de cine de 8 mm. tiene muchos nombres posibles con los que fue
rebautizado tras el lanzamiento del Super8, para diferenciarlo de éste ultimo, pero
todos ellos se refieren al mismo sistema. Fue desarrollado en 1932 tomando como
base el sistema de 16 mm. inventado poco antes: consiste en una tira de pelicula
de 16 mm. Pero con el doble de perforaciones, y que es expuesta en dos mitades
de 8 mm. (Por eso también se le conoce como Doble 8).

La pelicula no viene insertada en un cartucho sino enrollada en bobinas de 25 pies
de largo (7,5 metros) y que pasa dos veces por la camara: Primero se expone una
mitad de la pelicula, luego se le da la vuelta a la bobina y se expone la otra mitad.
Tras el revelado, se corta la tira por el medio y se empalman ambas partes,
resultando en una pelicula de 8 milimetros de anchura de unos 15 metros de
longitud.

La velocidad normal de este formato es de 16 fotogramas por segundo (fps), lo que
resulta en unos 4 minutos de filmacién por bobina. En 1959 la velocidad oficial fue
aumentada a los 18 fps(que posteriormente también adoptaria el Super8 cuando se
inventd). La mayoria de los usuarios filman a 16 ya que la mayoria de camaras estan
estandarizadas para ello.

Cada bobina de 25 pies (7,5 metros) contiene en realidad 33 pies (10 metros) ya
gue la parte inicial y final de la pelicula se da por perdida porque se vela con la luz
al ser cargada en la camara y al tener que darle la vuelta de nuevo tras exponer la
primera mitad. Sin embargo mucha gente consigue hacer estas dos operaciones
completamente a oscuras o dentro de una bolsa opaca, evitando que se vele y
ganando 5 metros extra de pelicula atil.

Excepcionalmente, algunas camaras (como la Bolex H8, idéntica a la H16 de 16
mm.) utilizan bobinas de 100 pies en vez de las de 25 de las camaras pequeiias.

Salvo algunos de los dltimos modelos, casi todas las camaras de 8 mm. tienen
ajustes completamente manuales y funcionan a cuerda. Tampoco suelen tener un
fotbmetro integrado, debiendo indicarse manualmente la apertura del diafragma.

Aunque desde comienzos de los '90 Kodak ya no distribuye directamente pelicula
para este formato de 8 mm., sigue fabricandola bajo pedido para otros pequefos
distribuidores de todo el mundo, por lo que no hay ningun problema para disponer
facilmente de pelicula, ademas de varios tipos. Aparte del gigante Kodak, otras
empresas como por ejemplo Foma fabrican pelicula para este formato, y otros no la
fabrican pero la obtienen cortandola a partir de formatos mayores, que luego
envasan y comercializan.

Super8

Lanzado oficialmente en marzo de 1965, el Super8 popularizé las filmaciones
domésticas haciéndolas mas sencillas y mejorando algunos aspectos del sistema
original de 8 mm., de manera que cualquiera sin apenas conocimientos de fotografia
pudiera filmar en cine.
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Para ello, Kodak introdujo la pelicula virgen en cartuchos (Kodapak) que se
insertaban con un “click", facilitando la carga de la pelicula en la camara a todo el
mundo y evitando tener que enhebrarla manualmente.

Otra mejora del Super8 fue aumentar la definicion de la imagen, ya que aunque la
anchura de la pelicula sigue siendo de 8 mm., al reducir el tamafio de las
perforaciones de arrastre se gand mucho espacio para el fotograma de la imagen,
gue tiene un 53% mas de superficie con respecto al sistema anterior de 8 mm.

Por otra parte, los cartuchos tienen un cédigo de muescas que son interpretados
por las cAmaras de Super8 para poder identificar la sensibilidad y el tipo de pelicula
de que se trata y de esa forma ajustar la exposicion automaticamente, evitando asi
posibles errores de ajuste al aficionado, aunque la mayoria de las camaras de
Super8 tienen la posibilidad de operar también en modo manual.

La velocidad de filmacion normal en este formato es del8 fps aunque algunas
camaras permiten filmar a 24 fps para usos mas profesionales, ya que ésta es la
velocidad normal de los formatos superiores de 16 y 35 y 65 mm. Cada cartucho
Kodapak contiene 50 pies de pelicula (15 metros) que suponen una duracion de 3'
y 20" filmando a 18 fps, o de 2' 30" a 24 fps. Durante un tiempo se fabricé un enorme
cartucho con 200 pies de pelicula, que se podia usar en algunas camaras.

Al contrario que el cine profesional, el Super8 fue concebido en su momento como
un sistema doméstico, y por ello tradicionalmente siempre ha utilizado pelicula
"reversible" (diapositiva) que una vez revelada se proyecta directamente, sin
necesidad de hacer positivados de un negativo y abaratando costes. Pero desde
los afios '90 y debido al uso cada vez mas profesional que se comenz0 a dar a este
formato de filmacion, aparecio también la pelicula negativa para este sistema, lo
que permite registrar imagenes con mayor calidad.

En Super8, tradicionalmente las emulsiones de color eran del tipo "T" (color
equilibrado para luz de tungsteno o artificial, de 3.400 °K) por lo que todas las
camaras de este sistema tienen un filtro interno de color ambar (Wratten n°® 85) que
se activa automaticamente al insertar una pelicula tipo T, pues se da por supuesto
gue normalmente se filma en exteriores con luz de dia (5.500 °K) salvo que el
usuario seleccione en la camara expresamente eliminar dicho filtro al filmar con luz
interior artificial (2.800-3.400 °K) y donde no seria necesaria ninguna correccion del
color. Este filtro ambar permite registrar un color adecuado al filmar en exteriores
(5.500 °K, luz de dia) con pelicula tipo T.

Actualmente hay disponibles cada vez mas emulsiones equilibradas para luz de dia
(tipo D) en las que el filtro interno de la camara debe estar desactivado al filmar con
luz natural: Normalmente el propio cartucho de una pelicula de este tipo indica a la
camara que desactive automaticamente el filtro.

El Super8 no tenia sonido cuando fue inventado, pero en 1973 se desarroll6 el
Super8 sonoro (sound) con unos cartuchos ligeramente mas grandes. Las caAmaras
de Super8 sonoras admitian los dos tipos de cartuchos (el nuevo sonoro y el mudo
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tradicional), pero no viceversa. Kodak cesé la produccion de pelicula sonora para
Super8 en 1997 porque la tecnologia de hoy dia permite formas mucho mejores de
registar sonido directo de calidad 6ptima, por ejemplo mediante cualquier pequefia
grabadora tipo mp3 o wav.

Aunque de forma equivocada la gente de la calle piensa que el Super8 es algo del
pasado y completamente obsoleto (como ocurre sin duda con el video VHS o
Retamax) desde que el video lo desbancase como sistema familiar para conservar
recuerdos, la realidad es la contraria: Kodak comercializa hoy dia més tipos de
pelicula para Super8 que nunca antes, consciente de las mayores exigencias de
sus adeptos actuales (profesionales o aficionados avanzados). Otras empresas
aparte de Kodak comercializan otras peliculas, bien de fabricacién propia o bien
cortadas a partir de otras emulsiones que Kodak fabrica solamente para formatos
mayores.

Por si fuera poco, existen también los cartuchos de Super8 recargables que pueden
utilizarse con una gran variedad de emulsiones diferentes que se comercializan en
grandes rollos, disparando el abanico de posibilidades.

Lejos de volver a convertirse en un formato de grandes masas, el Super8 tiene sin
embargo un nicho de mercado muy consolidado y vive en los Ultimos afios un cierto
resurgimiento gracias a Internet y a la proliferacion de empresas dedicadas, en
exclusiva, a la demanda de material y servicios para este formato y similares
(compra-venta de camaras, reparacion, revelado, accesorios y pelicula, etc.).

Ademas, pueden conseguirse camaras de todo tipo desde precios ridiculos, de
manera que es muy facil iniciarse o probar este formato sin un gasto importante. La
llegada de las nuevas tecnologias digitales no ha hecho sino contribuir al
resurgimiento del Super8 y resto de pequefios formatos de cine, pues gracias a los
nuevos servicios de digitalizacion de peliculas ya no es necesario como
antiguamente un proyector para disfrutar de la belleza de sus imagenes, que pueden
ser montadas en casa con cualquier ordenador, copiadas facilmente o visionadas
en el televisor.

Single-8

El Single-8 fue la competencia directa al Super8 de Kodak, lanzado por la japonesa
Fuji unos meses antes. La pelicula de Single-8 tiene una forma idéntica a la de
Super8 (mismas dimensiones e idénticas perforaciones). La diferencia esta en la
forma del cartucho (por tanto camaras incompatibles) pero una vez revelada la
pelicula de Single-8 es igual que la de Super8, y por tanto compatibles
indistintamente en los mismos proyectores, montadoras o visionadoras.

Originalmente la base de la pelicula no era de triacetato como la del Super8 sino de
poliester (un material que la industria del cine ha terminado aceptando como
superior).

Este formato es el mas extendido en Japon entre los aficionados al pequeiio cine.
Goz6 también de cierta popularidad en paises europeos como Holanda y Alemania,
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aunque sin superar en popularidad al Super8 del gigante Kodak, a pesar de tener
ventajas técnicas frente al Super8:

Al contrario que en el Super8, en el Single-8 el plato presor de la pelicula no esta
en el cartucho, sino en la propia caAmara como en el resto de formatos tradicionales
de cine, lo que da mayor estabilidad de cuadro y de imagen.

Ademas, el disefio del cartucho es mucho mas logico y simple (Fuji lo tenia ya
patentado desde los afios '50), siendo menos propensos a atascarse y permitiendo
rebobinar la pelicula libremente para hacer efectos como dobles exposiciones, etc.,
mientras que con el cartucho de Super8 solamente algunas cadmaras de altas
prestaciones son capaces de rebobinar la pelicula unos pocos segundos, para hacer
fundidos entre escenas.

Unicamente marcas como Fujica, Canon, EImo, Yashica y Konica fabricaron
camaras de Single-8, algunas muy sencillas del tipo "apuntar y disparar" y otras muy
sofisticadas (como la Fujica ZC1000, considerada la mejor camara de 8 milimetros
jamas fabricada y muy cotizada hoy dia).

Hoy el Single-8 sigue tan vivo como el Super8, con muchos usuarios, proveedores
de pelicula y compra-venta de camaras extendidos por toda la red de Internet.

Doble Super 8 (DS8)

La pelicula del sistema Doble Super 8, una vez revelada es también idéntica a la de
Super8, pero al igual que ocurre con el sistema de 8 mm, lo que se inserta en
camara es una bobina con pelicula de 16 mm de ancho que se expone en dos
mitades y que es cortada en dos tiras tras el revelado, con la diferencia de que en
este caso las perforaciones de arrastre son de tipo Super8, no de 8 normal o 16
mm. Este sistema, que recuperaba el sistema de bobinas en camara, fue ideado
para dar respuesta al sector mas profesional que se quejaba de que el recién
introducido Super8 tenia cierta inestabilidad de imagen debida precisamente al
cartucho. ElI DS8 al no usar cartucho, vuelve a tener el plato presor en la camara,
por lo que el resultado final es una pelicula de Super8, pero filmada con una mayor
estabilidad de cuadro.

Dirigido en su dia a usuarios mas profesionales, pocos modelos de camaras fueron
fabricados para DS8. Los mas conocidos son la Canon Scoopic DS8, Pathé DS8, y
otros modelos de Quarz fabricados en la antigua URSS y que se estan
popularizando ultimamente al tener precios muy accesibles, ya que son totalmente
manuales y con funcionamiento a cuerda.

Muchos propietarios de camaras Bolex H8 de 8 mm. las convierten al sistema DS8.
Kodak fabrica y vende bajo pedido pelicula para este formato. Otras empresas
europeas como ORWO y Foma fabrican también pelicula en DS8, por lo que
dispone de una variedad de emulsiones.

9,5 mm.
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El formato de cine 9,5 mm. fue ideado por los hermanos Pathé en 1922 como parte
del sistema Pathé Baby. Inicialmente fue ideado como un formato de cine para
poder ver peliculas comerciales en casa, aunque pronto comenzaron a fabricar
también camaras para que el aficionado filmase sus propias imagenes.

Este sistema fue muy popular en Europa durante décadas y todavia hoy cuenta con
seguidores. Mas de 300.000 proyectores fueron vendidos, sobretodo en Francia e
Inglaterra, y muchas peliculas comerciales estaban disponibles para proyectar en
este formato.

El sistema 9,5 mm. consiste en una pelicula de dicha anchura, pero cuyas
perforaciones de arrastre estan situadas en el centro, entre fotograma y fotograma,
y no en el margen. Esto permite que el area del fotograma tenga un considerable
tamano ya que no hay margenes laterales, siendo mucho mas cercano al 16 mm.
gue a los de 8 mm. Hubo también peliculas en 9,5 mm. con banda sonora, colocada
a un lado y que reducia 1 milimetro la anchura del fotograma. La anchura de 9,5 fue
elegida porque a partir de una tira de pelicula tradicional de 35 mm. se obtenian 3
tiras de este formato.

En Gran Bretafia Pathescope distribuia las cAmaras y proyectores. Hasta los afios
'50 este formato era utilizado masivamente en el &mbito doméstico. La pelicula
virgen se suministraba en rollos de 30 pies (9,1 m.) insertados en un cargador. La
emulsion méas popularizada era en blanco y negro, aunque la mitica Kodachrome
de color también estuvo disponible. La propia Pathescope lanz6 su pelicula de color
en los afios '50.

Después de la Il Guerra Mundial el sistema comenzo a sufrir la competencia del
sistema de 8 mm. de Kodak gue habia sido lanzado en 1932, a pesar de que el
fotograma en este ultimo era mucho mas pequefio (y por tanto su resolucion de
imagen también) y con la llegada del Super8 en los '60 parecié tocar su fin definitivo.
Sin embargo muchos entusiastas todavia hoy lo mantienen vivo y fabrican pelicula
obtenida a partir de tiras del sistema de 16 mm.

16 milimetros y Superl6

La pelicula de 16 milimetros fue lanzada por Kodak en 1923 como una forma barata
y alternativa al convencional 35 mm. A lo largo de los afios '20 el formato fue
considerado como un "sub-estandar” por la industria cinematografica profesional.
Inicialmente dirigida al segmento de aficionados, fue uno de los primeros formatos
en adoptar la pelicula con base de acetato, mucho mas seguro que la base
inflamable de nitrato y que dejé de producirse definitivamente en 1952.

El formato de 16 mm. mudo se concibié como formato doméstico, pero en los afios
'30 comenzo6 a penetrar en el ambito educativo. La introduccion de las pistas de
audio y sobretodo de la pelicula de color Kodachrome en 1935 relanz6
enormemente el mercado de los 16 milimetros.
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Fue muy empleado para cubrir la Il Guerra Mundial, asi como por cineastas
profesionales a mediados de los '50. La produccidon de peliculas con propaganda
gubernamental, industriales e incluso para el campo de la medicina dieron como
resultado una gran aparicion de cineastas dedicados a este formato y toda su
industria paralela.

La llegada de la television todavia contribuyé mas a difundir este sistema como
medio de captacion de imagenes, imponiéndose sobre el 35 mm. por la ligereza de
las camaras y menor coste, con calidad de sobra para ser emitido por TV, llegando
a ser adoptado durante muchos afios como formato de captacion de noticias por los
reporteros de todos los informativos, ya que el formato de 35 mm. resultaba
excesivamente caro y sus equipos nada portatiles. Paralelamente, el cineasta
amateur o doméstico fue abandonandolo en detrimento del mas sencillo 8 mm. o
Super8.

Inicialmente el formato de cine de 16 mm. se ide6 con perforaciones de arrastre a
ambos lados de la pelicula, pero posteriormente se consigui¢ eliminar las de un
lado: EI moderno Superl6 aprovecha ese espacio extra para registrar fotogramas
con mayor anchura (16:9). La pelicula virgen hoy dia esta disponible tanto con
perforaciones a ambos lados (2R) como en uno solo (1R).

Aungue hoy en television se emplea el video para tomar imagenes fuera de estudio,
el 16/Superl6 se emplea asiduamente en la produccion de documentales y series
de calidad para television. La calidad que se obtiene hoy dia con este tamafio de
fotograma gracias a las modernas emulsiones de las peliculas puede llegar a ser
espectacular, apta para las emisiones actuales en Alta Definicidn.

Hoy dia los dos grandes fabricantes de pelicula de 16 mm. son Kodak y Fuijifilm
aungue existen otros como Orwo y Foma por ejemplo. Con la llegada de la television
de Alta Definicién (HDTV) el formato Superl6 cobra todavia mas vida como medio
de captacion de imagenes de calidad para las producciones en formatos de pantalla
ancha (16:9).

Los profesionales de la industria del cine que emplean este formato utilizan
sofisticadas camaras con la Ultima tecnologia (Arriflex, Aaton) mientras los
aficionados y las escuelas de cine se decantan por modelos mas antiguos o por
marcas comoAuricon, Beaulieu, Bell & Howell, Bolex, Canon, CP, Eclair, Keystone o
las rudimentarias camaras soviéticas Krasnogorsk.

35 mm

La pelicula fotografica de 35 mm. de anchura es la masextendida tanto para la
fotografia fija como para la industria del cine, y permance préacticamente idéntica
desde su introduccion en 1892 por William Dickson y Thomas Edison. La inmensa
mayoria de las peliculas comerciales estan rodadas utilizando este formato de
pelicula, en sus distintas variantes segun el formato de pantalla final.
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Para su uso en cadmaras de cine, normalmente cada fotograma abarca lateralmente
4 perforaciones en ambos margenes y 8 en el caso de la fotografia fija, ya que el
cine registra los fotogramas verticalmente mientras que los carretes para fotografia
fija registran las imagenes horizontalmente. Sin embargo en cine existen variantes
de todo tipo, como reducir la altura a sélo 2 perforaciones para conseguir imagenes
con formato panoramico ahorrando pelicula o todo lo contrario, es decir, filmar los
fotogramas horizontalmente como en foto fija para para obtener imagenes
panoramicas aun mayores (Vistavision).

Una gran variedad de formatos de cine fueron inventados entre finales del siglo XIX
y principios del XX, variando entre los 13 mm. hasta los 75 mm. pero el de 35 mm.
termind gozando de mayor reconocimiento frente a los demas e imponiéndose como
estandar internacional en 1909, debido a su relacion calidad/precio. En todos los
lugares del mundo existen proyectores de 35 mm., lo que lo convierte en el Unico
formato de imagen, ya sea cine o video, que puede ser visionado sin restricciones
técnicas en cualquier punto del planeta.

El formato es extremadamente versétil en la practica, y a lo largo de los ultimos 100
afos ha sufrido modificaciones para, por ejemplo, poder registrar el color o mas
recientemente incluir pistas de sonido digital.

65 mm.

La pelicula de 65/70 mm. es un formato cinematogréafico de muy alta resolucion de
imagen debido al enorme tamafo de los fotogramas registrados. En camara, la
pelicula que se utiliza tiene 65 mm. de anchura, pero las copias que se imprimen
para proyeccion tienen 70 mm: estos 5 mm. adicionales iban destinados en orginen
a las 6 pistas magnéticas para sonido, aunque desde 1995 para el sonido se emplea
codificacion digital DTS Sound independiente de la tira de pelicula. Cada fotograma
ocupa 5 perforaciones de altura, con una proporcion de pantalla de 2.20:1. Sin
embargo la inmensa mayoria de salas de cine comerciales no estan preparadas
para proyectar este tipo de pelicula, por lo que normalmente exhiben reducciones
en 35 mm. con el aspecto de pantalla mas corriente del Cinemascope/Panavision
de 2.35:1

Al igual que en el resto de formatos, los fotogramas normalmente se registran
verticalmente a una cadencia de 24 por segundo, aungue otras variantes lo utilizan
horizontalmente para conseguir registrar fotogramas aun mas grandes.

Formatos para Television:
AVly AVI 2.0

El formato AVI (Audio Video Interleave) tiene un funcionamiento muy simple, pues
almacena la informacion por capas, guardando una capa de video seguida por una
de audio. Sus codecs estan desarrollados como controladores para ACM (Audio
Compression Manager) y VCM (Video Compression Manager), y también pueden
ser usados por algunas otras arquitecturas, incluidas DirectShow y Windows Media.
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Asi pues, cifiéndonos a la realidad, so6lo existen dos tipos generales de AVI, Los
basados en Video for Windows (los primeros en aparecer) y los basados en
DirectShow (originalmente ActiveMovie). Y como hemos dicho, un AVI no es mas
gue un formato de archivo que puede guardar datos en su interior codificados de
diversas formas y con la ayuda de diversos codecs que aplican diversos factores de
compresion, aunque para liar la cosa aun mas si cabe, también existe la posibilidad
de almacenar los ficheros en un formato AVI "raw" o crudo, es decir, sin compresion
y muchos fabricantes aportan su granito de arena con codecs que afiaden mas
confusion a nuestra babel particular.

Microsoft Windows Media Video

El windows Media video es una de las ultimas propuestas de Microsoft que funciona
con el Windows Media player de la version 6.2 en adelante. Ha tenido gran impulso
debido al XP y que viene integrado en dicho sistema operativo. También tiene una
opcion para streaming que viene incluida en el Windows 2000 Server. Las
extensiones de este tipo de contenidos son las .asf y .wmv para el video y .wma
para el audio. Ofrece el player y su encoder de forma gratuita a todos los
interesados.

Real Video

Real en los pasados afios ha sido muy utilizado para streaming de audio en diversos
medios. También tiene una propuesta para video llamada Real Video. Requiere de
su propio player que es el Real Player (Recientemente fue lanzado el Real One) y
para hacer streaming requiere del Real Server. En el sitio de Real también hay
informacion para convertir archivos .avi a este formato. Real siempre tiene una
version simple y limitada de sus productos y una profesional que debe ser
comprada.

Apple Quicktime

Apple también tiene una interesante opcion nativa de los sistemas Mac. Sus
archivos .mov requieren de un player especial que es el Quicktime player para
visualizarlos. Este player tiene una version sencilla gratuita y una version profesional
que entre otros permite realizar videos en dicho formato y editar algunas cualidades
de los mismos.

Ofrece dos alternativas de servidores web. El Darwind Streaming Server y el
Quicktime Server, ambos para plataformas Mac. Su codec es muy utilizado para
presentar peliculas cortas y previews de los ultimos lanzamientos de hollywood por
su calidad, aunque el tamafio es mas pesado que otros formatos. En el sitio de
Quicktime hay una amplia galeria de cortos y videos para explorar (linuca.org,
2013).

Codecs mas Conocidos:

No comprimido
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No es habitual procesar video no comprimido, debido al enorme ancho de banda
necesario y a la cantidad de datos que se deben mover.

DV

Si tienes una cdmara MiniDV y capturas video mediante el firewire, veras que debes
hacerlo con su propio codec que es el DV, una vez terminada la captura ya puedes
comprimirlo como quieras. Seguramente se pueda capturar directamente
comprimido, pero se vera afectada la calidad final, al hacerlo en tiempo real no
podras hacer técnicas como two-pass o similares.

Dos horas de video DV con calidad similar a la del DVD, ronda cerca de los
15Ghytes, destacar que este codec solo comprime el video, el audio lo trata sin
comprimir.

MPEG

El formato MPEG (Moving Picture Experts Group) es un standard para compresion
de video y de audio. Al ser creado se establecieron 4 tipos de MPEGs, MPEG-1,
MPEG-2, MPEG-3 y MPEG-4. Cada uno de estos segun su calidad. De aqui nace
el popular formato MP3 para audio y también se habla de que el MPEG-4 que es el
de mayor compresion le da vida al DivX explicado a continuacion.

MPEG (Moving Picture Experts Group ) es un estandar de compresion de audio,
video y datos establecido por la Union Internacional de Telecomunicaciones.
Originariamente habia 4 tipos diferentes MPEG-1, 2 ,3 y 4 que se diferencian en la
calidad y ancho de banda usado.

Ofrece tres ventajas: compatibilidad mundial, gran compresién y poca degradacion
de la imagen. El estandar no especifica coOmo se debe hacer la compresion. Los
diferentes fabricantes luchan para determinar el mejor algoritmo, manteniendo
siempre la compatibilidad.

Una cadena MPEG se compone de tres capas: audio, video y una capa a nivel de
sistema. Esta ultima incluye informacién sobre sincronizacion, tiempo, calidad , etc.

MPEG-1: Establecido en 1991, se disefi¢ para introducir video en un CD-ROM. Por
aguel entonces eran lentos, por lo que la velocidad de transferencia quedaba
limitada a 1.5 Mbits y la resolucion a 352x240. La calidad es similar al VHS. Se usa
para videoconferencias, el CD-i, etc. Si es usado a mayor velocidad, es capaz de
dar més calidad.

MPEG-2: Establecido en 1994 para ofrecer mayor calidad con mayor ancho de
banda (tipicamente de 3 a 10 Mbits). En esa banda, proporciona 720x486 pixels de
resolucion, es decir, calidad TV. Ofrece compatibilidad con MPEG-1.
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MPEG-3: Fue una propuesta de estandar para la TV de alta resolucion, pero como
se ha demostrado que MPEG-2 con mayor ancho de banda cumple con este
cometido, se ha abandonado.

MPEG-4 : Est& en discusién. Se trata de un formato de muy bajo ancho de banda y
resolucion de 176x144, pensado para videoconferencias sobre internet, etc.
Realmente est& evolucionando mucho y hay fantasticos codificadores soft que dan
una calidad semejante al MPEG-2 pero con mucho menor ancho de banda. Es la
ultima moda.

JPEG: Joint Photographic Experts Group . Como su nombre indica es un sistema
de compresién de fotografias. Muchos de los sistemas de compresién de video, tal
como el M-JPEG ( motion JPEG ) Cinepak e Indeo, se basan en él. Consideran el
video como una sucesion de fotografias. MPEG introduce la nocién de movimiento
de una manera mucho mas compleja y agresiva el el M-JPEG.

DivX

En estos dias todo trata de compresion y el DivX es una gran alternativa para esta
tarea. Con mucha gente trabajando en sus diferentes codecs el DivX se ha vuelto
muy popular y esta bastante relacionado con los DVDs y su pirateria, ya que con
dicho formato mucha gente se ha dado a la tarea de pasar sus DVDs a CDs con
una calidad aceptable de video (linuca.org, 2013).

Relacion de Aspecto para Television

La proporcién de aspecto especifica la proporcion entre la anchura y la altura. Los
fotogramas de imagenes fijas y de video tienen una proporcion de aspecto de
fotogramas, y los pixeles que conforman el fotograma tienen una proporcion de
aspecto de pixeles (a veces denominada PAR). Se graba video para television en
la proporcion de aspecto de fotogramas de 4:3 o 16:9. Asimismo, diferentes
estandares de grabaciéon de video tienen proporciones de aspecto de pixeles
diferentes.

Proporcién de aspecto de fotogramas

La proporcién de aspecto de fotogramas indica la relacién entre la anchura y la
altura en las dimensiones de una imagen. Por ejemplo, DV NTSC tiene una
proporcion de aspecto de fotogramas de 4:3 (o una anchura de 4,0 por una altura
de 3,0) y un fotograma de pantalla ancha tipico tiene una proporcion de aspecto de
16:9. Muchas videocamaras que tienen un modo de pantalla ancha pueden grabar
con la proporcion de aspecto 16:9. Muchas peliculas se han filmado utilizando
proporciones de aspecto ain mayores.
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llustracién 7 Proporcion aspecto fotogramas de 4:3 (izquierda) y de 16:9 mas ancha (derecha)

Al importar clips tomados en una determinada proporcion de aspecto de fotogramas
en un proyecto que utiliza otra proporcion de aspecto de fotogramas distinta, hay
gue decidir como conciliar los valores diferentes. Por ejemplo, hay dos técnicas
comunes gque se usan para mostrar una pelicula de 16:9 en una television de 4:3
estandar. Puede ver toda la anchura de una pelicula de 16:9 dentro de un fotograma
para television de 4:3. Esta colocacion muestra bandas negras por encima y debajo
del encuadre de la pelicula, lo que se denomina panoramica. Si lo prefiere, puede
llenar todo el encuadre 4:3 verticalmente con toda la altura del fotograma 16:9. A
continuacion, puede colocar la posicidn horizontal del fotograma de 16:9 dentro del
fotograma mas estrecho de 4:3 para que la accion importante siempre esté dentro
del fotograma de 4:3. Esta técnica se denomina pan & scan.
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llustracion 8 Pantallas NTSC A, B, C, D

Pantallas NTSC

A. Material de archivo NTSC de 16:9B. Visualizaciéon en un reproductor de DVD con
el formato de pantalla ancha original en una televisién de pantalla ancha C. Imagen
16:9 en una television de 4:3 recortada con la funcién de panoramica y exploracion
automatica D. Imagen 16:9 en una television de 4:3 con la funcion de panoramica
automatica para reducir el tamafio del fotograma completo y ver toda la imagen

Proporcién de aspecto de pixeles

La proporcion de aspecto de pixeles indica la relacion entre la anchura y la altura
en un unico pixel de un fotograma. Las proporciones de aspecto de pixeles varian
porque los diferentes sistemas de video realizan distintos supuestos sobre el
ndamero de pixeles necesarios para llenar un fotograma. Por ejemplo, muchos
estandares de video para equipos informaticos definen un fotograma de proporcion
de aspecto de 4:3 como 640 pixeles de ancho por 480 de alto, lo que produce
pixeles cuadrados. Los estandares de video como DV NTSC definen un fotograma
de proporcién de aspecto 4:3 como 720 x 480 pixeles, lo que produce pixeles
rectangulares y mas estrechos ya que hay mas pixeles en la misma anchura. Los
pixeles de video del equipo en este ejemplo tienen una proporcion de pixeles de 1:1
(cuadrados). Los pixeles de DV NTSC tienen una proporcién de pixeles de 0,91 (no
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cuadrados). Los pixeles DV, que siempre son rectangulares, se orientan
verticalmente en sistemas que producen video NTSC y horizontalmente en sistemas
gue producen video PAL. Premiere Pro muestra la proporcién de aspecto de pixeles
de un clip junto a la miniatura del clip en el panel Proyecto.

Proporciones de aspecto de pixeles comunes

Tabla 2 Proporciones de aspecto de pixeles comunes

Proporcion
de Cuando se utiliza
aspecto
de pixeles

Pixeles 1.0 El material de archivo tiene un tamafio de fotograma de 640 x 480 6 648

cuadrados X 486, es 1920 x 1080 HD (no HDV o DVCPRO HD), es 1280 x 720 HD
o HDV, o se ha exportado de una aplicacién que no es compatible con
pixeles no cuadrados. Este ajuste también puede ser apropiado para
material de archivo que se haya transferido desde peliculas o para
proyectos personalizados.

D1/DV NTSC 0,91 El material de archivo tiene un tamafio de fotograma de 720 x 486 6 720
x 480 y desea que el resultado tenga una proporcion de aspecto de
fotogramas de 4:3. Este ajuste también puede ser adecuado para el
material de archivo que se ha exportado de una aplicacién que funciona
con pixeles no cuadrados como una aplicacién de animacién 3D.

D1/DV NTSC 1,21 El material de archivo tiene un tamafio de fotograma de 720 x 486 6 720

Pantalla ancha x 480 y desea que el resultado tenga una proporcion de aspecto de
fotogramas de 16:9.

D1/DV PAL 1,09 El material de archivo tiene un tamafio de fotograma de 720 x 576 y
desea que el resultado tenga una proporcion de aspecto de fotogramas
de 4:3.

D1/DV PAL 1,46 El material de archivo tiene un tamafo de fotograma de 720 x 576 y

Pantalla ancha desea que el resultado tenga una proporcion de aspecto de fotogramas
de 16:9.

Anamorfico 2:1 2,0 El material de archivo se tomo6 con lentes de pelicula anamorfica o se
ha transferido de forma anamérfica desde un fotograma de pelicula con
una proporcién de aspecto de 2:1.

HDV 1,33 El material de archivo tiene un tamafio de fotograma de 1440 x 1080 ¢

1080/DVCPRO 960 x 720 y desea que el resultado tenga una proporcion de aspecto de

HD 720, HD fotogramas de 16:9.

Anamorphic

1080

DVCPRO HD 15 El material de archivo tiene un tamafio de fotograma de 1280 x 1080 y

1080 desea que el resultado tenga una proporcion de aspecto de fotogramas
de 16:9.
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CAPITULO VII: PROCESO DE DISENO Y PROPUESTA PRELIMINAR

7.1 Aplicacién de lainformacion obtenida en el marco teorico:

Aqui se justificard ampliamente como las ciencias, las artes, tendencias y las
teorias recopiladas en el marco tedrico se ponen en practica en la propuesta del
proyecto.

Ciencias de la Comunicacién: Se ponen en practica al utilizar el modelo de
comunicacion propuesto por Laswell emitiendo un mensaje en un codigo
audiovisual y posteriormente enviandolo a un receptor que utilizard un medio digital
para visualizarlo y asi que tenga informativo.

Semiologia en el material audiovisual: En este proyecto nos ayuda a saber que
colores, tipografias, sonidos y/o imagenes debemos utilizar en un material
audiovisual donde los nifios son el tema principal.

Sociologia en el material audiovisual: Las relaciones personales y la interaccion
con los nifios y los adultos fue necesaria para poder realizar las grabaciones del
material audiovisual.

Tecnologia en el material audiovisual: Su uso fue vital ya que sin el equipo
necesario hubiese sido imposible la grabacién, edicion, la coordinacion de las
actividades para reunir el material audiovisual.

Psicologia en el material audiovisual: Se utiliz6 para conocer como la gente
reaccionaba ante lo que estaban viendo.

Psicologia de la Comunicacién en el material audiovisual: Se utilizé para guiar
a las personas a ciertas reacciones.

Psicologia del Color en el material audiovisual: Se utilizd para asegurarse que
los colores que se utilizaban no fueran contraproducentes con el tema que se
deseaba tocar.

Teoria del Color en el material audiovisual: Se utilizd para asegurarse que los
colores que se utilizaban no fueran contraproducentes con el tema que se deseaba
tocar.

Tendencia del Cine — Grabacion con DSLR: Presente en la mayoria de las
grabaciones, fue la herramienta principal. Complementada con micréfonos y la
configuracion adecuada para sacar el maximo provecho de las tomas realizadas. Lo
portatil de la herramienta y el bajo costo comparado con otros equipos de grabacion
la hacen ideal para documentar este tipo de actividades.

Tendenciadel Cine —Grabacion con Celular: La grabacion con el celular se utilizd
esencialmente en momentos donde transportarse con mas equipo resultaba
complicado y/o no estaba previsto. Como una herramienta siempre presente es el
comodin ideal para una situacion donde se necesita documentar con fotografias o
por video.
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Arte en el Cine: El conocimiento de hacer cine es necesario para poder completar
los objetivos del material audiovisual. El uso correcto de los planos, los sonidos,
textos y cualquier otro elemento que pudiese ser introducido para contar historias.

7.2 Conceptualizacion:

7.2.1 Método:
En el proceso de conceptualizacién se utilizd la técnica de mapa mental, para
explorar el problema y generar ideas.

Mapa Mental

Creada por Tony Buzan, investigador en el campo de la inteligencia y presidente de
la Brain Foundation. El mapa mental es una técnica grafica que permite acceder al
potencial del cerebro. Es una técnica de usos multiples. Su principal aplicacién en
el proceso creativo es la exploracion del problema y la generacion de ideas.

Los mapas mentales se pueden mejorar y enriquecer con colores, imagenes,
cédigos y dimensiones que les afaden interés, belleza e individualidad
(Neuronilla.com, 2014).

¢Como se aplica?
Para su elaboracion se siguen los siguientes pasos:

1. Se toma una hoja de papel, grande o pequefia, segun sea un mapa grupal o
individual.

2. El problema o asunto mas importante se escribe con una palabra o se dibuja en
el centro de la hoja.

3. Los principales temas relacionados con el problema irradian de la imagen central
de forma ramificada.

4. De esos temas parten imagenes o palabras claves que trazamos sobre lineas
abiertas, sin pensar, de forma automatica pero clara.

5. Las ramificaciones forman una estructura nodal.

Resultados de la Técnica “Mapa Mental”

e Intro: Presentar informacion para que las personas generen en una
mentalidad critica y busquen mas informacion para comprender lo antes
presentado.

e Entrevistas: Que a través de entrevistas los nifios expresen como han
cambiado al pertenecer al parlamento.

e Metodologia: Mostrar el proceso para cultivar la milpa.

e Actividades: Mostrar la recreacion, programas en radio y tv
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e Cultura Maya: Mostrar la importancia del maiz en el proceso de aprendizaje
la danza del venado y el juego de la pelota maya como al muy relevante
dentro de las actividades.

e Elaboracion de textos y locuciones.

7.2.2 Definicién del concepto:
Se evidencia el proceso creativo.

Frase Conceptual: “Conociendo y Compartiendo en el PGNA con la Nifiez y
Adolescencia en un espacio de participacion para la nifiez y adolescencia
indigena”

La participacion de nifios, nifias y adolescentes fue el eje central del material. Se les
muestra realizando actividades con nifios y para otros niflos con los que comparten
Su conocimiento a la vez su participacion en la creacion del material audiovisual al
participar activamente en las locuciones.
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TABLA DE REQUISITOS: Esta tabla ayuda sirve para realizar un pre boceto escrito
de los elementos a utilizar en la propuesta, sirviendo como guia inicial al bocetaje

gréfico.
Elemento
Gréfico Propdsito Técnica Emocion
After Effects:
animacioén del logotipo
Mostrar los colores del | yusode los colores del
logotipo del Parlamento | logotipo como colores
Guatemalteco para la Nifiez | principales del material
Color y Adolescencia. audiovisual. Familiaridad
Lograr jerarquias visuales
entre titulo, subtitulo vy Adobe Premiere: 1
contenido del material tipo de letra con
Tipografia audiovisual. diferentes tamafios. | Alegria

Colores Utilizados: Celeste, Verde, Gris y Blanco.

Tipografias Utilizadas: Cronos Pro

Frase Conceptual: “Conociendo y Compartiendo en el PGNA con la Nifiez y
Adolescencia en un espacio de participacion para la nifiez y adolescencia
indigena”

La participacion y el intercambio cultural de los nifios, nifias y adolescentes del

parlamento fue crucial para la grabacion y elaboracion del material audiovisual.

Durante el proceso de elaboracion los nifios, nifias y adolescentes aprendieron y

pusieron en practica sus derechos y participacion politica en las comunidades a las

que pertenecen. A la vez se realizaron reuniones en las que se reunian las cuatro

culturas: maya, garifuna, xinca y mestiza, todos reunidos y trabajando con la

metodologia del maiz.

Bosquejo

En el Mapa Mental podemos observar una
espiral o caracol que se relaciona cosmovision
maya que ayuda a desarrollar ideas
relacionadas con el concepto.

llustracién 9 Mapa Mental
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TEXTO 1

En el Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y
Adolescencia participamos 152 nifios, nifias y adolescentes
y pertenecemos a 18 de los 22 departamentos de
Guatemala.

Nosotros buscamos que se respenten los derechos de
todos los nifios, nifias y adolescentes de nuestro pais.
TEXTO 2

Los nifios del Parlamento somos elegidos
democraticamente y posteriormente trabajamos integrados

en comisiones para representar a los demas nifios, nifias y
adolescentes.

TEXTO 3

Buscamos que se respeten los derechos de la nifiez y
adolescencia de Guatemala, basados en la Convencion de
los Derechos del Nifio.

TEXTO 4
Trabajamos los ejes de educacion, proteccion, salud y VIH.
TEXTO 5

Procuramos la creacion de espacios reales de participacion
para el ejercicio de la ciudadania de la niflez y
adolescencia y ser sujetos de derechos en politicas
plblicas.

TEXTO &

Deseamos que la nifiez y la adolescencia maya, garifuna,
xinca y mestiza desarrollen protagonismo y liderazgo a

llustracién 10 Textos Locucidon AV péagina 1

nivel municipal, regional y nacional para el fortalecimiento
de la paz en guatemala.

TEXTO 7
Entre los logros del parlamento tenemos:

La integracion de nifios, nifias y adolescentes en redes de
proteccion para aportar sobre los efectos negativos de la
trata de personas, abuso y explotacidon sexual comercial y
violencia intrafamiliar.

TEXTO 8

Nifios, nifias y adolescentes en proceso de formacion,
participando y actuando a favor de los derechos de la nifiez
en sus comunidades.

TEXTO 9

Nifiez y adolescencia plantean agenda con pertinencia
cultural a protadores de obligaciones, en 18
departamentos, principalemente en temas de violencia
intrafamiliar, abuso y explotacion sexual, trata de personas
y adolescentes en disefio de estrategias.

TEXTO 10
Se ha creado un espacio lidico pedagdgico, a través de la
danza del venado y el juego de la pelota maya para llevar

informacion en temas de violencia intrafamiliar, abuso y
explotacion sexual, trata de personas.

llustracién 11 Textos Locucidon AV pégina 2




7.3 Bocetaje

A continuacion, en las ilustraciones 12 a la 14, se observa el proceso de bocetaje
para audiovisual, Storyboard, en el que se aprecian las diferentes escenas del
material y planos de referencia.

llustracién 12 Bocetaje parte 1
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llustracion 13 Bocetaje parte 2




llustracion 14 Bocetaje parte 3

En este boceto se coloco el orden que llevara el material audiovisual, la informacion
gue se desea transmitir esta distribuida por escenas. Dicho boceto funciona como
guidn técnico para la realizar el rodaje.

7.4 Propuesta Preliminar

Guion Técnico
Cliente: Asociacion de Investigacion, | Duracién Total: 10 minutos 13
Desarrollo y Educacion Integral segundos.

Producto: Parlamento Guatemalteco | Versiéon: 1
para la Nifiez y Adolescencia

Titulo: Actividades, metas y objetivos
del Parlamento Guatemalteco para la
Nifiez y Adolescencia.
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Video/Animacién

......|||Il||||||II|”Il||I".'"“.]u"mmcmIl-..mn.........mm-cuumu-mm-..-.u

Hary Cacao/16 anos
Parlamentario-Presidente
Tontem, Alta Verapaz

Parlamento Guatemalteco
para la Ninez y Adolescencia

Audio

Descripcion

Pagina 1

Voz en off

P.G. Animacién de la voz
de Hary hablando sobre las
cosas buenas al estar en el

Parlamento.

Inicia musica para la
animacion del logotipo

P.G. Animacion del logotipo
anterior al nuevo logotipo.




Video/Animacién

Audio

Descripcion

Pagina 1

Parlamento Guatemalteco
para la Nifez y Adolescencia
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Video/Animacién

Audio

Descripcion Pagina 1

Finaliza musica para la
animacion del logotipo.

Int. P.G. de Candelas de
invocacioén dan inicio al
video.

Video/Animacién

enerador de la Milpa
Una de [a Metodole ara el

Parlamentario™
Totonicapan

Om" Hene anos Ex?Iica elN

prendizage

Audio

Descripcion | Pagina 2

Inicia musica de fondo.
Voz en off que explica el
proceso del cultivo del
maiz.

Ext. P.M. Nifio tilt up y
traveling. explica cual es el
proceso para cultivar del
maiz. Iniciando por las
herramientas, semillas,
preparacion de la tierra 'y
limpieza, abono y para

finalizar el cuidado del maiz.
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Video/Animacioén

Audio

Descripcion |  Pagina 2

Int. P.P. Bolsa de semillas.

Int. P.G. Gusanos y bichos
en la tierra.
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Video/Animacioén

Audio

Descripcion |  Pagina 2

Int. P.P. Bolsa de abono y
proceso de mezcla del
abono.

Ext. P.P. maiz de diferentes
colores.
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Video/Animacién

Audio

Descripcion Pagina 3

Continlla musica de fondo.

Nifnos relatan su
experiencia en el
Parlamento

Int. P.M. Nifios relatan su
experiencia en el
Parlamento durante un
proceso de sistematizacion
realizado dentro de la
institucion.
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Video/Animacién

Audio

Descripcion

Pagina 3
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Video/Animacién

En el Parlamento Guatemalteco para la Ninezy
Adolescencia participamos 152 ninos, ninas, y
adolescentes y pertenecemos a 18 de los 22
departamentos de Guatemala.

Nosotros buscamos que se respeten los
derechos de todos los ninos, ninas y adolescent
€s en nuestro pais.

Audio

Descripcion

Pagina 3

Continlla musica de fondo.
Voz en off.

Nino/nifa leen los textos.
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Video/Animacién

Los ninos del parlamento somos elegidos
democraticamente y posteriormente
trabajamos integradosen comisiones para
representara las demas ninos, ninas y
adolescentes,

Audio

Descripcion

Pagina 4

Continla musica de fondo.

Voz en off.

Nifio/nifia leen los textos.

Continlla musica de fondo.

Int. P.M. Se muestran
fotografias del proceso de
eleccion de nifos del
Parlamento.
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Video/Animacién

Buscamos que se respeten los derechos de la
ninezy adolescencia de Guatemala, basados en
La Convencion de los Derechos del Nino.

Los ninos del parlamento somos elegidos
democraticamente y posteriormente
trabajamos integradosen comisiones para
representara las demas ninos, ninas y
adolescentes.

Audio

Descripcion Pagina 4

Continlla musica de fondo.

Voz en off.

Nifio/nifia leen los textos.

Continlla musica de fondo.

Voz en off.

Nifio/nifa leen los textos.
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Video/Animacién

Audio

Descripcion

Pagina 4

Continla musica de fondo.

Ext. P.M. Se muestran
fotografias de la Feria
Educativa de nifios del
Parlamento y otras
actividades.
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Video/Animacién

Audio

Descripcion Pagina 5

Continla musica de fondo.

Ext. P.G. Se muestran
fotografias de la Feria
Educativa de nifios del
Parlamento y otras
actividades.

Continlla musica de fondo.

Ext. P.G. Se muestran
fotografias de la Feria
Educativa de nifios del
Parlamento y otras
actividades.
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Video/Animacién

Procuramos la creacion de espacios reales de
participacion para el ejercicio de la ciudadania
de la ninezy adolescencia y ser sujetos
derechos en politicas publicas.

Audio

Descripcion

Pagina 5

Continla musica de fondo.

Voz en off.

Nifio/nifia leen los textos.

Continlla musica de fondo.

Int. P.M. Se muestran
fotografias de actividades

de los nifnos del Parlamento.
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Video/Animacién

Audio

Descripcion

Pagina 5

Continla musica de fondo.

Int. P.M. Se muestran
fotografias de actividades

de los nifios del Parlamento.
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Video/Animacién

Deseamos que laninezy laadolescencia
Maya, Garifuna, Xinka y mestiza, desarrollen
protagonismo y liderazgo a nivel municipal,

regional y nacional para el fortalecimiento
de la paz en Guatemala.

Participacione Impactoen
Alcaldias de Comunidades

Audio

Descripcion Péagina 6

Contindla musica de fondo.
Voz en off.

Nifio/nifa leen los textos.

Continta musica de fondo y
Finaliza.

Ext. P.M. En video se muestran
actividades de los nifios que
generan
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Video/Animacioén

Inid_ena en MediosgEXomm

- Y
Enctientro de’

iy

Audio

Descripcion Pagina 6

Inicia musica de fondo de
Encuentro de Expresiones.

Animacion Inicia video
introduccion del programa
infantil de television Encuentro
de Expresiones.

Continua musica de fondo de
Encuentro de Expresiones.

Int. P.M. Video muestra nifias
en programa de television
Encuentro de Expresiones.
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Video/Animacioén

Audio

Descripcion

Pagina 6

Continua musica de fondo de
Encuentro de Expresiones, y
finaliza.

Int. P.M. Video muestra nifias
en programa de radio Encuentro
de Expresiones
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Video/Animacioén

Promocion de Actividades Culturales

Feria Educativa

Promocidn de Actividades Culturales

p 1A

Feria Educativa

Audio

Descripcion

Pagina 7

Inicia musica de fondo.

Contintla musica de fondo.

Ext. P.G. a P.M. Paneo. Nifios,
nifias y adolescentes participan
en Feria Educativa.
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Video/Animacioén

4

-

Promocion de Actividades Culturales

Feria Educativa

Entre los logros del Parlamento tenemos:

La integracion de ninos, ninas y adolescentes
en redes de proteccion para aportar sobre los
efectos negativos de la trata de personas,
abuso y explotacion sexual comercial y
violendia intrafamiliar.

Audio

Descripcion Pagina 7

Continla musica de fondo.

Continlla musica de fondo.

Voz en off.

Nifio/nifia leen los textos.
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Video/Animacioén

Ninos, ninas y adolescentes en proceso de
formacion, participando y actuando a favor

de los derechos de |a ninez en sus
comunidades.

Audio

Descripcion Pagina 7

Continlla musica de fondo.
Voz en off.

Nifio/nifia leen los textos.
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Video/Animacion Audio Descripcion Pagina 8

Ninezy adolescencia plantean agenda con
pertinencia cultural a portadores de
obligaciones, en 18 departamentos,

principalmente en temas de violencia
intrafamiliar, abuso y explotacion sexual,
trata de personas y adolescentes en diseno
de estrategias.

Finaliza musica de fondo.

Nifio/nifia leen los textos.
Voz en off.

Inicia musica de fondo “Danza del
Venado”
Voz en off.

Int. P.G. Paneo Nifio/nifia leen
los textos. Mientras se muestra
un extracto de la Danza del
Venado.
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Video/Animacion Audio Descripcion Pagina 8

Finaliza musica de fondo “Danza
del Venado”
‘e 4

v
!
& »
i -

N | .
P, :\. e
b l‘
v
A A
" Promoditn dé Actividades Culturales

Danza del Venadoy,

Inicia musica de fondo.

Ext. P.M. movimiento de foco.
Se muestra la introduccion al
juego de pelota Maya.
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Video/Animacioén

Audio

Descripcion

Pagina 8

Promocion de Actividadés ¢ urai(
Juego de la Pelota Maya

Finaliza musica de fondo.
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Video/Animacion Audio Descripcion Pagina 9

Continta musica de fondo. Texto “El Parlamento cambia
vidas” por Dora Alonzo Quijivix.
Exparlamentaria/ Facilitadora

“El Parlamento cambia vidas...”

Dora Alonzo Quijivix
Ex-Parlamentaria/Fadlitadora

Finaliza musica de fondo. Cierra el video con el logotipo
del Parlamento.

Parlamento Guatemalteco
para la Ninez y Adolescencia
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Video/Animacioén

Produccion, Grabacion y Edicion
Rubén A, Gonzalez Rosito

Locucion
Gilda Menchu, Totonicapan, 12 anos.
Omar Herrera,Totonicapan, 12.anos,

Audio

Descripcion

Pagina 9

No hay audio.

Inicial créditos de abajo hacia

arriba.
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CAPITULO VIII: VALIDACION TECNICA

En este capitulo se evalla cuantitativa y cualitativamente la efectividad del material
audiovisual en funcién de dar respuesta a los requerimientos del cliente, los
objetivos del proyecto y la funcionalidad del proyecto.

El material audiovisual tiene como objetivo dar a conocer las actividades, metas y
objetivos del Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y Adolescencia.

Para comprobar si el proyecto cumple con los objetivos del mismo.

Se realizé un acercamiento con el cliente, expertos y grupo objetivo para comprobar
si el material audiovisual da a conocer las actividades, metas y objetivos del
Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y Adolescencia.

8.1 Poblacion y muestreo
La propuesta preliminar se validara con tres grupos:

e Cliente (2 personas, expertos en el tema de nifiez y adolescencia)

e Expertos (3 personas, expertos en la comunicacion, disefio y/o produccién)

e Grupo Objetivo (25 jovenes entre las edades de 18-25 afios, que hace un
total de 25 encuestados.

8.2 Método e Instrumentos

Para la realizacion de la validacién técnica se aplicara la encuesta, que sera la
misma para el grupo objetivo (25 jovenes y 10 adultos entre las edades de 26-60),
expertos (5 expertos en comunicacion) y el/los clientes (clientes expertos en nifiez
y adolescencia).

Segun Moénica Gerber, consultora de Equipo de Desarrollo Humano PNUD-Chile, la
encuesta es un método de recoleccion de informacién, que, por medio de un
cuestionario, recoge las actitudes, opiniones u otros datos de una poblacién,
tratando diversos temas de interés. Las encuestas son aplicadas a una muestra de
la poblacion objeto de estudio, con el fin de inferir y concluir con respecto a la
poblacion completa.

En la encuesta se utiliza una combinacion de:
Preguntas Cerradas (Si y No)
Escala de Likert

Opcioén Mdltiple
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Preguntas Cerradas (Si y No)

Consiste en proporcionar al sujeto observado una serie de opciones para que escoja
una como respuesta. También se consideran cerradas las preguntas que contienen
una lista de preferencias u ordenacion de opciones, que consiste en proporcionar
una lista de opciones al encuestado y éste las ordenara de acuerdo a sus interés,
gustos, etc.

Escala de Likert

La escala Likert mide las actitudes y los comportamientos utilizando opciones de
respuestas que van de un extremo a otro, a diferencia de las preguntas simples con
respuesta si/no. La escala Likert le permite descubrir distintos niveles de opinién, lo
gue puede resultar particularmente Gtil para temas o asuntos delicados o
desafiantes.

Opcidén Multiple

Este tipo de pregunta permite a la persona que realiza la encuesta seleccionar una
0 mas opciones de una lista de respuestas que usted define. Debe usar preguntas
de multiples opciones si tiene un namero fijo de opciones.
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Instrumento de Validacién

28/06/13 Instrumento de Validacion de Tesis - Google Drive

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA COMUNICACION
LICENCIATURA EN COMUNICACION Y DISENO
PROYECTO DE TESIS

Encuesta de Validacion del Proyecto de Disefio De Material Audiovsual Para Dar A Conocer Las
Activdades, Metas Y Objetivos Del Parlamento Guatemalteco De La Nifiez Y Adolescencia. Asociacién
de Investigacion, Desarrollo Y Educacion Integral —1.D.E.I.-

*Obligatorio
” Sf universiaD
La Revolucion en la Educacion
Antecedentes

La Asociacion de Investigacion, Desarrdlo Y Educacion Integral —I.D.E.|.-, es una organizacion sdlida y
sustentable, que en coordinacién con la comunidad organizada, ogs y ongs desarrolla investigaciones e
implementa modelos integrales, descentralizados y sostenibles en salud y educacién, contribuyendo a
mejorar el desarrollo humano de la poblacién del sur-occidente del pais y a la vez, promoviendo su
aplicacion a nivel local, regional y nacional.

Nuestros objetivos estan asociados al desarrollo y a la promocidn de relaciones mas humanas justas y
solidarias, que buscan el bienestar de la poblacién, la democratizacién, revalorizando la confianza y el
respeto por lo que el fortalecimiento institucional va encaminado a dar garantia a los proyectos en
funcion social y el estar firmemente convencida de generar nuevas visiones sobre el desarrollo y
cooperacion, reconociendo la unidad dentro de la diversidad, revalorando y fortaleciendo principios
ancestrales.

Instrucciones

En base a lo que se sdlicite, seleccione una opcidn o responda segln sea el caso. Los asteriscos rojos
indican que las preguntas son obligatorios, de no ser respondidas el formulario no podra ser enviado.

hitps://docs g oogle.com/forms/d/1 3tBK<CXbabp BobLxaF 3AVWIg I 7Tmo8T 1d44 YM INj-ASOE/edit 16
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28/06/13

Instrumento de Validacion de Tesis - Google Drive

. El encuestado es: *

Marca solo un évalo.

(") Experto en el area de comunicacion

Q Cliente

() Grupo Objetivo

. Si es experto coloque su profesion.

. Si es experto coloque que puesto

desempenia.

. Si es experto coloque sus afios de experiencia en el mercado.

Coloque los afos de experiencia en numeros.
Marca solo un é6valo.

-

10+

0000000000

. Género *

Marca solo un évalo.

D Masculino
() Femenino

. Nombre:

Coloque su primer nombre y su primer apellido.

https://docs.g oogle.comforms/d/13tBkKXbabpf8obLxaF 3AWJgI 7mo8 T1d44Y MINj-ASOE/edit

111



28/06/13 Instrumento de Validacién de Tesis - Google Drive

7. Edad *
Seleccione su edad.

Marca solo un évalo.

K
@DE:
()10
(On
() 12
).
()14
@R
().
@R
().
@R
@E:!
O 2
22
@E:
()24
@k
()2
(D
()2
@Dk
(O
() 3
() =
(O =
() 34
()3
() 3
@Dk
@Dk
()3
() a0

https://docs.google.comfforms/d/13tBkKXbabpf8obLxaF 3AWIgl 7mo8T1d44Y MINj-ASOE/edit 3/6
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28/06/13

Instrumento de Validacion de Tesis - Google Drive

Parte Objetiva

Evalia aspectos relacionados a los objetivos del proyecto.

8.

10.

11,

12.

1.- ¢Es necesaria la elaboracion de un material audiovisual para dar a conocer las
actividades, metasy objetivos del Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y Adolescencia?
*

Marca solo un évalo.

() si
e 3
() No
. 4

. 2.- ;Cree conveniente investigar acerca de la tematica relacionada con la comunicacion

audiovisual para fundamentar la propuesta de disefio del material audiovisual para dar a
conocer las actividades, metas y objetivos del Parlamento Guatemalteco de la Nifez y
Adolescencia? *

Marca solo un évalo.

Si

-/ \J

No

(
(

\

3.- ¢Diria usted que es conveniente recopilar informacion a través de fotografias y
documentos para complementar el disefio del material audiovisual y asi dar a conocer las
actividades, metasy objetivos del Parlamento Guatemalteco de la Nifiez y Adolescencia? *
Marca solo un évalo.

= )

() si

N

(O No

4.- Segun su parecer ;Se debe realizar una transicion del logotipo anterior al nuevo
logotipo del Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y Adolescencia para que se
comprenda la transicion a una nueva imagen grafica del Parlamento Guatemalteco para la
Nifiez y Adolescencia? *

Marca solo un évalo.

( ) si

J

() No
)

5.- ¢Considera que es necesaria la edicion de material audiovisual que dé a conocer las
actividades, metas y objetivos del Parlamento Guatemalteco para la Nifez y la
Adolescencia? *

Marca solo un évalo.

https://docs.g oogle.comfforms/d/13tBkKXbabpfSobLxaF 3AWIgI 7mo8T1d44Y MINj-ASOE/edit

4/6
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28/06/13 Instrumento de Validacion de Tesis - Google Drive

Parte Semiolégica

Evalta percepciones y los elementos del disefio.

13. 6.- ¢La animacion del logotipo del Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y Adolescencia
aporta dinamismo al material audiovisual? *
Marca solo un évalo.

() Mucho
O Poco

() Nada

14. 7.- (El disefio del material audiovisual es? *
Marca solo un évalo.

) Muy Entretenido
(D Poco Entretenido

) Nada Entretenido

15. 8.- ¢Los colores utilizados en el material audiovisual son? *
Marca solo un évalo.

(_ ) Muy Adecuados
() Poco Adecuados
(") Nada Adecuados
, N—

Parte Operativa

Evalia principalmente la funcionalidad de la propuesta.

16. 9.- ¢Cree qué la tipografia utilizada en el material audiovisual es? *
Marca solo un évalo.

() Muy Legible

( ) Poco Legible
) Nada Legible

https://docs.g oogle.comfforms/d/13tBkKXbabpfSobLxaF 3AWIgI 7mo8T1d44Y MINj-ASOE/edit 5/6
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230313

20.

Irstrumento de Validacién de Tesis - Google Drive
10.- ¢ El audio en general es? *
Marca solo un évalo.

() Muy Claro
O Poco Claro
C) Mada Claro

11.- ¢La musica utilizada en el material audiovisual es? *
Marca solo un évalo.

() Muy Adecuada
() Poco Adecuada

() Nada Adecuada

12.- La duracion del material audiovisual es: *
Marca solo un évalo.

() Muy Aceptable
() Paco Aceptable
(") Nada Aceptable

Observaciones/Comentarios

Google Drive

hitps #idocs. google.comforme/d 13tBM<Xb A pRaBLxaF 3AMU g FmoST1d4h M IN j AS0 Efedit
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8.3 Resultados e Interpretaciéon de resultados.

La encuesta se realiza con el objetivo de comprobar la objetividad, la correcta

utilizacion de la semiologia y funcionalidad del proyecto.

Parte Objetiva

¢Es necesaria la elaboracion de un material audiovisual
para dar a conocer las actividades, metas y objetivos del
Parlamento Guatemalteco para la Nifiezy Adolescencia?

0%

Wi

Hno

Grdfica 1

Interpretacion: El 100% de los encuestados considera importante la elaboracion
de un material audiovisual para dar a conocer las actividades, metas y objetivos del
Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y Adolescencia. Por lo tanto, se considera

gue su elaboracién sera de relevancia.

¢, Cree conveniente investigar acerca de la temética
relacionada con la comunicaciéon audiovisual para
fundamentar la propuesta de disefio del material
audiovisual para dar a conocer las actividades, metas y
objetivos del Parlamento Guatemalteco de la Nifiez

0%

LRy

Hno

Grdfica 2

Interpretacion: El 100% de los encuestados cree conveniente investigar acerca de
la tematica relacionada con la comunicacion audiovisual, para fundamentar la
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propuesta de disefio del material audiovisual para dar a conocer las actividades,
metas y objetivos del Parlamento Guatemalteco de la Nifiez y Adolescencia. Por lo
tanto, se investigd sobre el tema.

¢Dirfa usted que es conveniente recopilar informacion a
través de fotografias y documentos para complementar el
disefio del material audiovisual y asi dar a conocer las
actividades, metas y objetivos del Parlamento
Guatemalteco de la Nifiez y Adolescencia?

0%

M si

Hno

Grdfica 3

Interpretacién: El 100% de los encuestados dice que es conveniente recopilar
informacion a través de fotografias y documentos para complementar el disefio del
material audiovisual y asi dar a conocer las actividades, metas y objetivos del
Parlamento Guatemalteco de la Nifiez y Adolescencia. Por consiguiente, se realizé
la recopilacion de fotos y videos que pudieran servir para elaborar el material o de
referencia.

Segun su parecer ¢ Se debe realizar una transicién del
logotipo anterior al nuevo logotipo del Parlamento
Guatemalteco para la Nifiez y Adolescencia para que se
comprenda la transicién a una nueva imagen grafica del
Parlamento Guatemalteco parala Nifiezy A

5%

Wi

Hno

Grdfica 4

Interpretacién: Al 95% de los encuestados les parece que se debe realizar una
transicion del logotipo anterior al nuevo logotipo del Parlamento Guatemalteco para
la Nifiez y Adolescencia, para que se comprenda la transicién a una nueva imagen
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gréfica del Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y Adolescencia. Por esa razon,
se realizé una animacién del logo anterior al nuevo logotipo.

¢Considera que es necesaria la edicion de material
audiovisual que dé a conocer las actividades, metas y
objetivos del Parlamento Guatemalteco para la Nifiezy la
Adolescencia?

0%

LRy

Hno

Grdfica 5

Interpretacién: EI 100% de los encuestados considera que es necesaria la edicion
de material audiovisual que dé a conocer las actividades, metas y objetivos del
Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y la Adolescencia. Por lo tanto, posterior a
la grabacion se realizé la edicion del material audiovisual.

¢Laanimacion del logotipo del Parlamento Guatemalteco
para la Nifiezy Adolescencia aporta dinamismo al material
audiovisual?

Wi

Hno

Grdfica 6

Interpretaciéon: El 86% dice que la animacion del logotipo del Parlamento
Guatemalteco para la Nifiez y Adolescencia aporta dinamismo al material
audiovisual. Por lo tanto, la animacion del logotipo sera incluida en la versién final

del material audiovisual.
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Parte Semiolégica

¢El disefio del material audiovisual es?

0%

B Muy Entretenido
H Poco Entretenido

= Nada Entretenido

Grdfica 7

Interpretacién: El 100% cree que el disefio del material audiovisual es muy
entretenido. Por lo tanto, se considera que serd muy entretenido para el publico en
general.

¢Los colores utilizados en el material audiovisual son?

0%

B Muy Adecuados

W Poco Adecuados

= Nada Adecuados

Grdfica 8

Interpretacion: El 100% concuerda en que los colores utilizados en el material
audiovisual son muy adecuados. Por lo tanto, los colores permaneceran en la
version final.
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Parte Operativa

¢Cree qué la tipografia utilizada en el material audiovisual
es?

0%

B Muy Legible
M Poco Legible

M Nada Legible

Grdfica 9

Interpretaciéon: El 100% opina que la tipografia utilizada en el material audiovisual
es muy legible. Por lo tanto, la tipografia actual seguira siendo usada en el material.

¢El audio en general es?

0%

B Muy Claro
B Poco Claro

= Nada Claro

Grdfica 10

Interpretacién: ElI 95% cree que el audio en general es muy claro. Por lo tanto, se
intentara mejorarlo utilizando un filtro del programa de edicién para intentar llegar al

100%.
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La musica utilizada en el material audiovisual es:

5%0%

B Muy Adecuada
B Poco Adecuada

™ Nada Adecuada

Grdfica 11

Interpretacion: El 95% concuerda en que la musica utilizada en el material
audiovisual es muy adecuada. Por lo tanto, se continuara con la seleccién actual.

La duracién del material audiovisual es:

0%

B Muy Aceptable

M Poco Aceptable

= Nada Aceptable

Grdfica 12

Interpretacién: El 86% concuerda en que la duracion del material audiovisual es
muy aceptable. Por lo tanto, se considera que es aceptable el tiempo de duracién.

Observaciones/Comentarios:

En los textos se encontraron algunas palabras que estan corridas, en el caso de
Adolescentes que aparece dividida y debe juntarse.
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Excelente aportacién para dar a conocer algo que no muchos conociamos.

1. No crees que la transicion del logo ocurre muy rapido y no se aprecia el sentido
gue tiene, ya que no alcanceé a leer lo del parlamento. A la primera lectura no lo
entendi.

2. Algo que se nota es el cambio de la intensidad del volumen, de una toma a otra.

3. En la escena del primer texto, aparte de corregir, se podria escribir lo que el nifio
dice, porque se salté una parte y se pierde el sentido de la lectura.

4. Los siguientes texto pasan mas rapido y no se termina de leer, ¢ Crees que no se
distrae la gente que lo trata de leer?

5. Veo diferentes tamafios de tipografia, algunos pocos son bastante pequefios a
los otros, seria de unificar los tamafios nada mas.

6. No se ve bien cuando el texto negro cae sobre la nifia vice presidenta, aunque se
sacrificara un poco el tamafio de la tipografia y diagramarlo de otra forma en la
parte de arriba se podria utilizar ese espacio negativo.

Recomiendo dar mas animacion al inicio del video. Se puede lograr mejor animacion
del nuevo logo, mas accion. (Experto)

Cronologicamente para mi hubiera sido mas facil digerir los primeros 5 minutos del
video con la informacioén posterior. El audio me hizo pensar en que el video esta

La construccién del video permite la visualizacién original de las acciones que se
realizan en el parlamento. Gracias

Corregir volumen al final de metodologia del maiz.

Hay algunos errores de ortografia en los textos, falta una tilde en nucleo, alguna
coma, alguna preposicion en otro.

- En uno de los ultimos textos queda una palabra entrecortada y no precisamente
en la silaba que corresponde.

Bonito video. Se pudo abreviar el tiempo de duracion del video!

Muy buen material, da a conocer la importancia de las culturas y el desarrollo para
una mejora en los derechos de la nifiez y adolescencia en Guatemala. Ademas de
ser un video muy interactivo, bien disefiado y preciso en cuanto al mensaje de las
Actividades Culturales.

Es una produccién muy objetiva, fluida y enfocada a mostrar lo que es el Parlamento
Guatemalteco para la Niflez y Adolescencia. Sera de gran ayuda para la
comunicacién externa de la organizacién. (Experto)
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8.4 Cambios en base a los resultados.
Video Antes Video Después Descripcion de
Cambios Realizados
paginal
Se ajusté el
tamano de letra.
En general se
ajustaron niveles

de audio.
....n||||||l|Illl“llllllllln"l"-]llllhlm-mll-m-m.-u-m.-.m-m-uuum--u------- ----o-'lll"ﬂ|||||I|||||II||o|||"-|u||mm-m||-m-m------m---u-nuunumuu-------
Hary Cacao/16 anos Hary Gacao/16 anos
Parlamentario-Presidente Parlamentario-Presidente
Tontem, Alta Verapaz Tontem, Alta Verapaz
Se agreg6
animacion a los
textos.

Parlamento Guatemalteco
para la Ninez y Adolescencia

Parlamento Guatemalteco
para la Ninez y Adolescencia

123



Parlamento Guatemalteco

para la Nifiez y Adolescencia

¢ _-s Ne

Parlamento Guatemalteco
para la Nifez y Adolescencia
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Video Antes

~ 4 . 3 -
Omar Herrefa/i anos EXP“(a el Nudép'Generador de la Milpa
Una de [a Metodologras Dt aro e Apren dizage
Parlamentario’
Totonicapan

Video Después

Omar Herrera
Explica el Nucleo Generador de la Milpa una de la Metodologias Utilizadas
para el Aprendizage

Descripcion de
Cambios Realizados
pagina 2

Se ajusté el tamafio
del texto y se redujo.

Video Antes

Video Después

Descripcion de
Cambios Realizados
pagina 3

Se cambi6 el tamafio
de los textos y se
colocé donde no se
sobrepusiera con los
entrevistados.
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En el Parlamento Guatemalteco para la Ninezy
Adolescencia participamos 152 ninos, ninas, y
adolescentes y pertenecemos a 18 de los 22
departamentos de Guatemala.

Nosotros buscamos que se respeten los
derechos de todos los ninos, ninas y adolescent
€s en nuestro pa’s.

En el Parlamento Guatemalteco para la Ninezy
Adolescencia participamos 152 ninos, ninas, y
adolescentes.

Nosotros buscamos que se respeten los
derechos de todos los ninos, ninasy
adolescentes en nuestro pais.

Se corrigié un texto
mal dividido y se
ajusté a la locucion.

Video Antes

Procuramos la creacion de espacios reales de
participacion para el ejercicio de la ciudadania

de la ninezy adolescencia y ser sujetos
derechos en politicas publicas.

Video Después

Procuramos la creacion de espacios reales de
participacion para el ejercicio de la ciudadania
de la ninezy adolescencia y ser sujetos
derechos en politicas publicas.

Descripcion de
Cambios Realizados
pagina 5

Se ajusto la
duracién del texto.
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Video Antes

Deseamos que laninezylaadolescencia
Maya, Garifuna, Xinka y mestiza, desarrollen
protagonismoy liderazgo a nivel municipal,

regional y nacional para el fortalecimiento
de la paz en Guatemala.

Participacion e Impactoen
Alcaldias de Comunidades

Video Después

Deseamos que laninezylaadolescentia
Maya, Garifuna, Xinkay mestiza,desarrollen
protagonismo y liderazgo anivel municipal,

regional y nacional para el fortalecimiento
dela pazen Guatemala.

Participacion eImpacto en
Alcaldias de Comunidades

Descripcion de
Cambios Realizados
pagina 6

Se coloco el texto

sobre el video para

ajustarlo al tiempo
de la locucién.

Se ajusto el tamafio
del texto.
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Inidena en Medi@

Effcuentro de

)

Inciderficia en Medios de'@ma
Encuentxde Expresiofies

e
Nt

.i‘I

Se ajusto el tamafio
del texto.

Se ajusto el tamafio
del texto.
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Video Antes

Promocion de Actividades Culturales

Feria Educativa

o Promocidn de Retividsties Culturales

Feria Educativa

Video Después

Promocion de Actividades Culturales
Feria Educativa

~Promocion de_ Actividades Culturales
Feria Educativa

Descripcion de
Cambios Realizados
pagina 7

Se ajusté el tamafio
del texto.

Se ajusto el tamafio
del texto.
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-

Promocion de Actividades Culturales

Feria Educativa

Entre los logros del Parlamento tenemos:

La integracion de ninos, ninas y adolescentes
en redes de proteccion para aportar sobre los

efectos negativos de la trata de personas,
abuso y explotacion sexual comercial y
violendia intrafamiliar.

Ninos, ninas y adolescentes en proceso de
formacion, participando y actuando a favor
de los derechos de la ninez en sus
comunidades.

-,

& N7 i
Promocion de Actividades Culturales
Feria Educativa

Entre los logros del Parlamento tenemos:

La integracion de ninos, ninas y adolescentes
en redes de proteccion para aportar sobre los
efectos negativos de la trata de personas,
abuso y explotacion sexual comercial y
violenda intrafamiliar.

Ninos, ninas y adolescentes en proceso de
formacion, participando y actuando a favor
de los derechos de Ia ninez en sus
comunidades.

Se ajusto el tamafio
del texto.

Se ajusté la
duracion de los
textos conforme a
la locucion.
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Video Antes

. A
" Promodidn dé Actividades Culturales

Danzadel Venado

Video Después

Se ha creado un espaciodudicopedagogico, a
través de la Danza del Vénado y el Juego de la
Pelota Maya; para llevarinformacion en
temas'de violencia intrafamiliar, abuso y
explotacion sexual, tratadepersonas.

‘/

“Promocion de Actividade‘; Culturales
s Danza delﬂr\lsnado

Descripcion de
Cambios Realizados
pagina 8

Se agreg6 texto
para reforzar la
locucion sobre el
video.

Se ajusté el tamafio
del texto.
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« ]
Lyluape on

Promocion de Actividadés

Jtiego de la PelotaMaya

Promog
Jueg

g Actividades Culturales
a Pelota Maya

Promocion de Actividad (tﬂ@s
Juego de la Pelota Maya

Se ajusto el tamafio
del texto.
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Video Antes Video Después Descripcion de
Cambios Realizados

pagina 9
" . - “El Parlamento cambia vidas...” o .
El Parlamento cambia vidas... Dora Alonzo Quijivix Se ajusté el tamafio
Dora Alonzo QUiji\”X Ex-Parlamentaria/Fadilitadora del texto.

Ex-Parlamentaria/Fadlitadora
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CAPITULO IX: PROPUESTA GRAFICA FINAL

Video/Animacion

Hary Cacao/16 anos
Parlamentario-Presidente
Tontem, Alta Verapaz

Parlamento Guatemalteco
para la Nifez y Adolescencia

Audio Descripcion | Paginal
Voz en off Hary habla sobre las cosas
buenas al estar en el
Parlamento
Inicia musica : i ,
. . Animacion del logotipo
para la animacion . :
. anterior al nuevo logotipo.
del logotipo
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Parlamento Guatemalteco
para la Nifiez y Adolescencia
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Finaliza musica
para la animacion
del logotipo.

Candelas de invocacion dan
inicio al video.

Omar Herrera
Explica el Nucleo Generador de la Milpa una de la Metodologias Utilizadas
para el Aprendizage

Video/Animacién

Audio

Descripcion | Pagina 2

Inicia musica de
fondo. Voz en off
explicando el
proceso del
cultivo del maiz.

Nifio explica cual es el proceso
para cultivar la milpa. Iniciando
por las herramientas, semillas,
preparacion de la tierra 'y
limpieza, abono y para
finalizar el cuidado del maiz.
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Se reemplazo6 la toma de los
gusanos para colocar una con
mejor enfoque.
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Video/Animacioén

altenango

;Por que consideras quees
importante el Parlamento para la
ninezy adolescenciaen

Guatemala?

er Urozco/ 14 anos

e Dad: Can M: 3
dll Fearo, oan mMmarcos

;Como ha mejorado tu vidaylade
las personas de tu comunidad al
estar participando en el

Parlamento?’

Audio

Descripcion | Pagina 3

Contintda musica
de fondo.
Nifios relatan su
experiencia en el
Parlamento

Nifios relatan su experiencia
en el Parlamento durante un
proceso de sistematizacion
realizado dentro de la
institucion.

Se agrego la pregunta a la
gue responden.
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;Por qué consideras que es
importante el Parlamento para‘la
ninezy adolescencia en

Guatemala’

11anos
nia

Lhimaltenango

;Que ha sido lo'mas importante
que has encontrado en el

Parlamento?
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En el Parlamento Guatemalteco para la Ninezy
Adolescencia participamos 152 ninos, ninas, y
adolescentes.

Contintla musica

Nosotras biiscamos que se respeten (68 de fondo. Nifio/nifia leen los textos.
Ve > Voz en off.
derechos de todos los ninos, ninasy
adolescentes en nuestro pais.
Video/Animacion Audio Descripcién | Pégina 4

Los ninos del parlamento somos elegidos
democraticamente y posteriormente
trabajamos integradosen comisiones para

representara las demas ninos, ninas y
adolescentes,

ContinGla musica de
fondo.
Voz en off.

Nifio/nifia leen los textos.
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Buscamos que se respeten los derechos de la
ninezy adolescencia de Guatemala, basados en
La Convencion de los Derechos del Nino.

Continla musica de
fondo.

Se muestran fotografias
del proceso de eleccién
de nifios del Parlamento.

ContinGla musica de
fondo.
Voz en off.

Nifo/nifia leen los textos.
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Los ninos del parlamento somos elegidos
democraticamente y posteriormente Contintia musica de
trabajamos integradosen comisiones para fondo. Nifio/nifia leen los textos.
representara las demas ninos, ninas y Voz en off.
adolescentes,

Continda musica de Se muestran fotografias

fondo. de la Feria Educativa de

nifios del Parlamento y
otras actividades.

Se dio mas tiempo a las
fotografias y se
eliminaron varias
transiciones.
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Video/Animacién

Audio Descripcién | Pégina5
Continla musica de Se muestran fotografias
fondo. de la Feria Educativa de

nifios del Parlamento y
otras actividades.
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Procuramos la creacion de espacios reales de
participacion para el ejercicio de la ciudadania
de la ninez y adolescencia y ser sujetos
derechos en politicas publicas.

Continla musica de
fondo.

Se muestran fotografias

de la Feria Educativa de

nifios del Parlamento y
otras actividades.

ContinGla musica de
fondo.
Voz en off.

Nifo/nifia leen los textos.
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Continla musica de
fondo.

Se muestran fotografias
de actividades de los
nifios del Parlamento.

Continlla musica de
fondo.

Se muestran fotografias
de actividades de los
nifos del Parlamento.
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Video/Animacion

Deseamos quelaninezylaadolescencia
Maya, Garifuna, Xinka'y mestiza,desarrollen
protagonismoy liderazgoanivelimunicipal,

regional y nacional para el fortalecimiento
de la paz en Guatemala;

Participacion e Impacto en
Alcaldias de Comunidades

Audio

Descripcion | Pagina 6

Continlla musica de
fondo.
Voz en off.

Nifio/nifa leen los textos.

Continlla musica de
fondo y Finaliza.

En video se muestran
actividades de los nifios
gue generan
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Inicia musica de fondo | Inicia video introduccion

de Encuentro de del programa infantil de
Expresiones. television Encuentro de
Expresiones.

Se reemplazo la
animacion por una nueva
version.

Continda musica de Video muestra nifias en

fondo de Encuentro programa de television
de Expresiones. Encuentro de
Expresiones.

Incideficia en Medios de'@n
Encuenﬁide Expresiofes |

B
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Continua musica de
fondo de Encuentro
de Expresiones, y
finaliza.

Video muestra nifias en
programa de radio
Encuentro de
Expresiones

Video/Animacién

Promocion de Actividades Culturales
Feria Educativa

Audio

Descripcién | Pagina 7

Inicia musica de fondo.

Nifios, nifas y
adolescentes participan
en Feria Educativa.
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" Promocion de Actividades Culturales
Feria Educativa

-

Promocion de Actividades Cultules

Feria Educativa

Continda musica de
fondo.

Continla musica de
fondo.
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Entre los logros del Parlamento tenemos:

La integracion de ninos, ninas y adolescentes
en redes de proteccion para aportar sobre los
efectos negativos de la trata de personas,
abuso y explotacion sexual comercial y
violendia intrafamiliar.

Ninos, ninas y adolescentes en proceso de
formacion, participando y actuando a favor
de los derechos de |a ninez en sus
comunidades.

Continlla musica de
fondo.
Voz en off.

Nifio/nifa leen los textos.

Continlla musica de
fondo.
Voz en off.

Nifio/nifa leen los textos.
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Video/Animacioén

Ninezy adolescencia plantean agenda con
pertinencia cultural a portadores de
obligaciones, en 18 departamentos,

principalmente en temas de violencia
intrafamiliar, abuso y explotacion sexual,
trata de personasy adolescentes en diseno
de estrategias.

Se ha creado un espacio ltidico pedagogico a
través de la Danza del Venado y el Juego de
la Pelota Maya para llevar.informacion en
temas de violencia intrafamiliar, abuso,
explotacion sexual y trata de personas.

Audio

Descripcion | Pagina 8

Finaliza musica de
fondo.
Voz en off.

Nifio/nifa leen los textos.

Nifio lee los textos.
Después inicia Danza del
Venado.
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“Promocion de ActividadeS Culturales
s Danza del_V;nado

Promogonde Actividades Culturales
Jueg0'l®¥a Pelota Maya

Finaliza musica de
fondo “Danza del
Venado”

Inicia musica de
fondo.

Se muestra la

introduccién al juego de

Pelota Maya.
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Finaliza musica de

“El Parlamento cambia vidas...”
Dora Alonzo Quijivix

Ex-Parlamentania/Fadlitadora

fondo.
Promocion de Activid’adé&tulfﬁﬁes
Juego de la Pelota Maya
Video/Animacion Audio Descripcién | Pagina 9
Continlla musica de Texto “El Parlamento
fondo. cambia vidas” por Dora

Alonzo Quijivix.
Exparlamentaria/
Facilitadora
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iLLama ya!
Apoya a la ninez y adolescencia de Guatemala

Nuestros Telefonos son:
+502 7761-4919
+502 7765-8613
+502 7761-9212

e,

Parlamento Guatemalteco
para la Nifnez y Adolescencia

Con musica de fondo.

Se invita a apoyar el
proyecto.

Finaliza musica de
fondo.

Cierra el video con el
logotipo del Parlamento.
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Produccion, Grabacion y Edicion
Rubén A. Gonzalez Rosito

Locucion
Gilda Menchu, Totonicapan, 12.anos.
Omar Herrera,Totonicapan, 12.anos.

No hay audio.

Inicial créditos de abajo
hacia arriba.

157




CAPITULO X: PRODUCCION, REPRODUCCION Y DISTRIBUCION.

10.1 Plan de costos de elaboracion.

Total de semanas trabajadas: 12
Total de dias trabajados: 60 (5 dias por semana)
Total de horas de trabajo: 480 (8 horas/diarias)

Tomando en cuenta que la hora tiene un valor de Q25.00
Precio total por horas: 480 horas x Q25.00 = Q12,000

10.2 Plan de costos de produccién.

Total de semanas trabajadas: 12
Total de dias trabajados: 60 (5 dias por semana)
Total de horas de trabajo: 480 (8 horas/diarias)

Tomando en cuenta que la hora tiene un valor de Q25.00
Precio total por horas: 480 horas x Q25.00 = Q12,000

10.3 Plan de costos de reproduccion.
Asociacion de Investigacion, desarrollo y educacion integral se encargara de
reproducir el material cuando sea necesario, de lo contrario utilizara solamente
el material digital ya proporcionado y que puede ser visto en celulares, internet
y computadoras.

10.4 Plan de costos de distribucion.
Asociacion de investigacion, desarrollo y educacion integral se encargara de
utilizar los espacios televisivos que el Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y
Adolescencia ya cuenta, y que no tienen costo alguno para difundir el material.

10.5 Cuadro resumen.

Costos de Elaboracion Q.12,000.00
Costos de Produccion Q.12,000.00
Costos de Reproduccion Q.0.00
Costos de Distribucion Q.0.00

Fee 15% Q.3,600.00
Total Q27,600.00
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CAPITULO XI: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.

11.1 Conclusiones.

Se realiz6 el disefio de un material audiovisual para dar a conocer las actividades
metas y objetivos del Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y la Adolescencia.

Se investig6 acerca de la tematica relacionada con la comunicacion audiovisual
para fundamentar de la propuesta de disefio del material audiovisual, para dar
a conocer las actividades, metas y objetivos del Parlamento Guatemalteco de la
Nifiez y Adolescencia.

Se recopil6 informaciébn a través de fotografias y documentos para
complementar el disefio de material audiovisual y asi dar a conocer las
actividades metas, y objetivos del Parlamento Guatemalteco de la Nifiez y
Adolescencia.

Se realizd una transicion del logotipo anterior al nuevo logotipo del Parlamento
Guatemalteco para la Nifiez y Adolescencia, para que se comprenda la
transicion a una nueva imagen del Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y
Adolescencia.

Se editd el material audiovisual que dé a conocer las actividades, metas y
objetivos del Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y la Adolescencia.

11.2 Recomendaciones.

La traduccidon del material audiovisual a idioma inglés e idiomas mayas se
considera importante debido al contacto que se tiene constantemente con
donantes y gente de diferentes regiones del pais.

Colocar subtitulos en idioma espafiol, inglés e idiomas mayas. Es de relevancia
para apoyar, en caso el audio sea insuficiente por motivos ambientales para la
exposicion del material.

La comunicacidbn se encuentra en constante evolucion, por lo tanto, es
importante revisar las nuevas tendencias que estan presentes en el material
audiovisual y, en caso sea posible, afiadir o modificar el audiovisual con el que
ya se cuenta.

Ya que un proyecto no se puede dar como finalizado hasta que se deja de
trabajar el material audiovisual que se elabord, podria ser mejorado
continuamente con nuevas experiencias, metodologias y areas de trabajo, las
gque el PGNA aborde a futuro enriqueciendo el material AV y la tematica
relacionada con la comunicacion.
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Gracias a la evoluciéon de la tecnologia se recomienda adquirir una cuenta en
animoto.com, donde permite subir fotos, videos para crear animaciones de hasta
20 minutos en alta resolucién con musicalizacion y textos, para utilizar nuevos
materiales fotograficos y audiovisuales que el PGNA pueda capturar y sin
conocimiento en el area audiovisual tengan la capacidad de realizar materiales
gue cautive a sus donantes y a la poblacion con la que trabajan.

De contar en el futuro con experto en animaciones, se podria mejorar la
animacion del logotipo al inicio del material AV.

Si se tuvieran los recursos podria realizarse un nuevo material que se enfoque
en explicar el origen del logotipo e introducir al parlamento desde ese punto de
vista el entrevistar a los niflos del grupo Luz y Vida.

Gracias a que el PGNA cuenta con los materiales editables, es posible modificar
el material en un futuro, si este quedara obsoleto o se diera un nuevo giro a sus
actividades.

Se presenta la oportunidad de extraer fragmentos del material AV editado para

profundizar en ciertos temas, los que por razones de tiempo y recursos sean
muy importante y en esta version no se hayan profundizado.
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CAPITULO XIl: CONOCIMIENTO GENERAL.

Para poder concretar este proyecto de comunicacion se hizo necesario hacer uso
de los conocimientos, habilidades y destrezas adquiridas durante los afios de
estudio, de tal manera que:

Para la elaboracion del material audiovisual para dar a conocer las actividades,
metas y objetivos del Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y Adolescencia son
necesarios los conocimientos de comunicacion para utilizar la funcién informativa y
educativa. De esta forma se da a conocer conocer las actividades, metas y objetivos
del Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y Adolescencia de manera objetiva y
entretenida. La especializacion en el area audiovisual es clave para dar a conocer
las actividades, metas y objetivos del Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y
Adolescencia y que la gente pueda conocer los proyectos relacionados a la nifiez y
adolescencia, en especial aquellos posibles donantes o personas con deseos de
colaborar en estas actividades.

Entre los medios tecnoldgicos utilizados se consideran el software que incluye:
Sistema operativo, edicion de imagenes, edicién de video, edicién de audio, entre
otros. En el hardware podemos mencionar: La computadora, la camara con
capacidad de grabar video, el microfono para capturar audio y un tripode como
equipo minimo.

Se hizo uso de las habilidades de visualizacion para la representacioén de objetos
y/o sujetos por medio de conceptos basicos de la fotografia para componer la
imagen utilizada en el audiovisual.

Ademas las técnicas de investigacion para la obtencion de informacion sobre la
historia del ferrocarril y la semiologia para la composicion audiovisual, entiéndase
las imagenes, colores y el sonido del material, cada uno por separado y a la vez en
conjunto.

Las relaciones publicas resultan utiles para el apropiado desarrollo del proyecto de
comunicacién ya que permite la obtencién de permisos para las grabaciones y
posteriormente la exhibicion del material terminado a los visitantes del museo.

Las técnicas de redaccion se implementan para dar a conocer las actividades,
metas y objetivos del Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y Adolescencia.
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CAPITULO XIV: ANEXOS
En este capitulo se presenta la informacion relevante que aporto al proyecto.

Fotografias de la }@Iidacién
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168



Validacion con Gruno Obietivo
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Cotizaciones

Guatemala, 15 de mayo de 2014 Pro }.1 |°ﬂ6f

Sres.
Parlamento Guatemalteco para la Nifez y Adolescencia

Estimado Sres:
A continuacion detallamos la cotizacién requerida:

Video Documental de 10 minutos en espanol
Grabacion en video digital Full HD 16.9*
Grabacion digital de audio independiente US$.2,500.00

El costo incluye:

- 4 dias de produccion con viaticos incluidos,

- entrevistas y grabaciones en Quetzaltenango.

La produccion se realizara con camara digital de video,
equipo didital de audio, iluminacion segun se requiera.

Todo el material se entregara en DVD's para su transporte

En espera de sus noticias.

Atentamente, it

Cesar A. Sosa
40542858 &

cesarsosa’/7@gmail.com




1ra. Calle 7-64 Zona 1 EDIFICIO PENA
Tels: (502)2289-5955 . -

jvnews@itelgua.com 4 !K ' \‘ I 5 A{

jvnewstv@yahoo.com ' ¥ Producciones

Guatemala, Mayo de 2014

Sres.
Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y Adolescencia

Estimado Sres:

A continuacién presentamos para su consideracion la cotizacién requerida a nuestra
organizacion, detallada de la siguiente manera.

Produccion de 1 video documental nacional, producido en formato
digital profesional, en idioma espafiol, con una duracion de 10 minutos.
(el costo incluye gastos de preproduccion y logistica para grabaciones
en Quetzaltenango, 3 dias de realizacion y la edicion final del material).

3 copias en DVD

Q 15,000

Se requiere un anticipo del 50 % del costo.

Agradecemos de antemano el tomar en cuenta nuestra oferta de servicios, garantizando
la calidad de los mismos y quedndo de ustedes, atentamente.

JOSE VASQUEZ
PRODUCTOR TECNICO
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Guatemala, 05 Junio de 2014

Estimados Senores
Parlamento Guatemalteco para la Nifiez y Adolescencia

Segun lo solicitado con anterioridad por correo electrénico le envio a continuacién la cotizacién
de nuestro servicio de video profesional, a continuacion los detalles:

Pre-Produccion, Produccion y Post Produccion de 1 video documental institucional, producido en
formato digital HD 1920x1080 progresivo a realizarse en Quetzaltenango, Guatemala, en idioma
espafiol, con una duracién maxima de 10 minutos.

Se entregara un video documental institucional, una copia en formato digital, mp4, HD
1920x1080 y 2 Copias en formato DVD NTSC.
Por un Total de Q 12,500.00

Para realizar el trabajo es necesario firmar un contrato en el cual se encuentren.dos detalles del
producto; fechas de realizacion y la cancelacion del 100% de la produccién: Esta cotizacion es
valida por 15 dias.

Esperando la informacién brindada sea correcta y suficiente nos ponemosa sus 6rdenes.

“. Atentamente,

Gerardo Roiz
Zior Representaciones
Gerente General
ziornet@hotmail.com

+50253067513

Web : WWW.zior—disco.gggL/"’Té/.‘ 5306-7513 5757-7528 2483-7034 edmnai: infoventas@zior-disco.com
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