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Resumen

A traves del acercamiento con la Escuela de Educacion Especial Xelaju se identificé que no
cuenta con un material interactivo impreso que apoye al maestro que imparte ensefianza a los

nifnos autistas.

Por lo que se planted el siguiente objetivo: Disefiar un material impreso para apoyar el
proceso de ensefianza-aprendizaje que los maestros de la Escuela de Educacion Especial Xelaju

imparten a nifios autistas de cuatro a diez afos.

El enfoque de la investigacion es mixto, porque se utilizé el método cuantitativo y el método
cualitativo. EI primero para cuantificar los resultados de la muestra, y el segundo evalta el nivel

de percepcién y utilidad del proyecto.

La herramienta de investigacion se aplico a un promedio de 25 personas entre grupo objetivo,

cliente, y expertos en comunicacion y disefio.

El principal hallazgo, entre otros, es que se disefié un material impreso para apoyar el proceso
de ensefianza-aprendizaje que los maestros de la Escuela de Educacién Especial Xelaju, imparten
a nifios autistas de cuatro a diez afios. Se recomendd tomar en cuenta los cambios en los
contenidos académicos de los cursos para evaluar en qué momento es necesario renovar el disefio

del material educativo.
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Introduccion
La Escuela de Educacion Especial Xelaju, ubicada en la Avenida Las Américas zona 3,
Quetzaltenango, Quetzaltenango, esta dedicada a atender, educar y formar de manera integral a
nifios y jovenes con capacidades diferentes como sindrome de Down, retraso degenerativo y

trastornos del espectro autista cuyas condiciones limitan el proceso de desarrollo del estudiante.

Dentro del proceso de aprendizaje, la escuela hace uso de materiales pedagdgicos que facilita
la comprension del estudiante, ejercicios de grafomotricidad integrados a los cursos que el
estudiante lleva, estos ayudan a completar y potenciar el desarrollo psicomotor para que el

estudiante adquiera las habilidades necesarias y llegue a expresarse por medio de signos escritos.

La problematica que afecta a la institucion educativa es que el tipo de material utilizado con
los nifios que padecen del TEA (Trastorno del Espectro Autista) no facilita el aprendizaje, ya que
no es personalizado ni disefiado acorde a sus capacidades de comunicacién. De tal manera que se
propone disefiar un material impreso para apoyar el proceso de ensefianza hacia los nifios
autistas. Asimismo, se pueda lograr mejorar el aprendizaje e interaccion de los estudiantes con su

entorno social.

El grupo objetivo al que ird dirigido el material impreso serdn a los maestros que imparten
docencia dentro de la escuela para apoyar y fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje que

imparten a los nifios autistas.



La metodologia a utilizar sera un estudio mixto, con método cuantitativo y método
cualitativo, ya que es el ideal para obtener datos complementarios de un mismo problema de

investigacion en un tiempo relativamente corto porque permite actividades simultaneas.

El método cuantitativo se realizard por medio de una encuesta. La encuesta se dirige al cliente
y grupo objetivo con el proposito de evaluar la efectividad y eficiencia en el disefio del material

segun las necesidades de los estudiantes con TEA.

El método cualitativo utilizard la entrevista, que es una conversacion con un grupo de
expertos para compartir distintas opiniones de manera objetiva sobre distintas areas de
comunicacion y disefio para, conocer la funcionalidad, la utilidad y eficacia del material

realizado.

Se disefiara un material impreso para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje que los

maestros de la Escuela de Educacion Especial Xelaju imparten a nifios autistas.

Se crearan personajes, simbolos y escenarios para soporte en la comprension del contenido del

material impreso-interactivo.

Se validard el material impreso con los expertos para obtener resultados que mejoren la

utilidad y eficacia del material impreso.
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Problematica

2. Contexto

La Escuela de Educacion Especial Xelaju, ubicada en la Avenida Las Américas zona 3,
Quetzaltenango, Quetzaltenango, esta dedicada a atender, educar y formar de manera integral a
nifios y jovenes con capacidades diferentes como sindrome de Down, retraso degenerativo y

trastornos del espectro autista cuyas condiciones limitan el proceso de desarrollo del estudiante.

Dentro del proceso de aprendizaje, la Escuela hace uso de materiales pedagdgicos que
faciliten la comprension del estudiante, ejercicios de grafomotricidad integrados a los cursos que
el estudiante lleva. Estos ayudan a completar y potenciar el desarrollo psicomotor para que el

estudiante adquiera las habilidades necesarias y llegue a expresarse por medio de signos escritos.

La problematica que afecta a la institucion educativa es que el tipo de material utilizado con
los nifios que padecen del TEA (Trastorno del Espectro Autista) no facilita el aprendizaje, ya que

no es personalizado ni disefiado acorde a sus capacidades de comunicacion.

Por lo que se considerd necesario crear un material impreso de apoyo a los estudiantes para

reforzar el contenido que la escuela imparte.

2.2 Requerimiento de Comunicacion y Disefio
La Escuela Especial de Educacion Xelaju no cuenta con material interactivo impreso que

apoye al maestro que trabaja con el estudiante autista en el proceso de formacién y aprendizaje.



2.3 Justificacion
Para sustentar las razones por las que se consider6 importante el problema y la intervencion
del disefiador — comunicador, se justifica la propuesta a partir de cuatro variables: Magnitud,

trascendencia, vulnerabilidad, factibilidad.

2.3.1 Magnitud.  Actualmente, Guatemala cuenta con una poblacién de 17, 319, 375 segun
(fuente RENAP). En Quetzaltenango el total de habitantes 863, 689 de acuerdo proyecciones
para el 2015 del Instituto Nacional de Estadisticas -INE-, total de 24 Municipios, es mayor
cantidad de mujeres que hombres, el 51.7% pertenece a la raza maya, el 48.3% es de raza no
indigena, la poblacion urbana es mayor que la rural, el analfabetismo es alrededor del 16.4% y
el indice de alfabetismo por el 83.6%.

En la regién de Quetzaltenango se cuentan con tres escuelas de educacion especial. Centro de
Educacion Especial Anexa A Escuela Oficial Urbana San Bartolomé. Centro de Educacion
Especial Anexo a Escuela Oficial Urbana Mixta 15 de septiembre. Escuela de Educacion

Especial Xelaju. La Escuela cuenta con 104 nifios.

Poblacion Guatemalteca
17,319,375 Habitantes

GQuetzaltenango
B843,68% Habitantes
Escuelas de la regid
3

Estudiantes

La escvela cuenta con 104 estudiantes



2.3.2 Vulnerabilidad. Por la falta de material adecuado para los estudiantes autistas, el
proceso de ensefianza-aprendizaje se dificulta. La comprension por parte del nifio es bastante
lenta y, cuando se logra, suele olvidarse debido a que el material no permite un reforzamiento

apropiado de los conocimientos adquiridos.

2.3.3 Trascendencia. El proyecto de disefiar material interactivo impreso beneficiara a los
maestros, quienes podran guiar a los estudiantes autistas, fortalecer su proceso de aprendizaje
y el desarrollo de la comunicacién, pues no sélo el estudiante recibe el curso, sino que existe
interaccion con el material lo que permite una comprension més agil y clara, con la cual puede

lograrse consecuentemente la fijacion de conocimientos.

2.3.4 Factibilidad. Para la realizacion y factibilidad del proyecto se contara con los recursos

econdmicos, humanos, tecnoldgicos y organizacionales.

2.3.4.1 Recursos humanos. La Escuela de Educacion Especial Xelajd, cuenta con el recurso
humano adecuado que tiene la capacidad, el conocimiento, la experiencia y las habilidades
para utilizar eficazmente el material a disefiar y apoyar el proceso de aprendizaje de los nifios

con TEA.

2.3.4.2 Recursos organizacionales. La directora y docentes de la Escuela de Educacion
Especial Xelaju, tienen la disposicion de brindar toda la informacidn necesaria para llevar a

cabo este proyecto.



2.3.4.3 Recursos econémicos. La institucion cuenta actualmente con los recursos necesarios

que posibilitan la realizacién de este proyecto.

2.3.4.4 Recursos tecnoldgicos. Se cuenta con el equipo de computo y los softwares de disefio

apropiados para elaborar de manera eficiente la propuesta del material.
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Objetivos del disefio

3.1 El objetivo general
Disefiar material impreso para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje que los maestros

de la Escuela de Educacion Especial Xelaju imparten a nifios autistas de cuatro a diez afios.

3.2 Objetivos especificos que, g través de qué, paray para quiénes.
1. Investigar las diferentes técnicas de disefio editorial para la elaboracién de un material
impreso cuya estructura sea eficiente para apoyar el trabajo que los maestros realizan con los

nifios con TEA.

2. Recopilar informacion referente al trastorno del espectro autista (TEA) para que el

contenido y la dinamica del material sea acorde a las necesidades de los estudiantes.

3. Investigar informacion referente a los cursos impartidos por los maestros para crear un

material personalizado acorde a las necesidades de cada curso.

4. Crear personajes, simbolos y escenarios para soporte en la comprensién del contenido del

material interactivo.
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Marco de referencia

4.1 Informacion general del cliente

e Escuela de Educacion Especial Xelaju

e Direccion: Avenida Las Ameéricas 0-70 Zona 3, Contiguo Al Zooldgico Minerva
Quetzaltenango, Quetzaltenango Guatemala

e Teléfono: 2238-6685

La Escuela de Educacion Especial Xelaju es una institucion que atiende a nifios y jovenes con
capacidades diferentes que afectan su extension intelectual como Sindrome de Down, Retraso
Degenerativo y Trastornos del Espectro Autista (TEA). Dentro de los niveles educativos, la

escuela cuenta con nivel kinder y primario.



4.2 Organigrama

Ministerio de Educacion

Direccion Departamental
de Educacion

Supervisor Educativo Area
Urbana Quetzaltenango
Sector 090102

Directora

Personal Docente

Alumnos




4.3 Vision y Mision

4.3.1 Vision. Ser una institucion educativa en Quetzaltenango, incluyente, comprometida con
la formacion integral de nifios, nifias, jovenes y adultos con discapacidad intelectual, que
brinda un ambiente agradable, de respeto y de promocion hacia la aceptacion social de las

habilidades y talentos de las personas con discapacidad.

4.3.2 Mision. Ser una institucion en Quetzaltenango, lider en la temética de discapacidad, que
favorezca la formacion integral de nifias, nifios, jovenes y adultos con discapacidad, para
mejorar su calidad de vida y la de sus familias, en donde exista un ambiente de aceptacion
hacia las diferencias, con equidad y respeto hacia los Derechos Humanos, asi como la

busqueda multidisciplinaria en discapacidad.

4.4 FODA

Fortalezas Oportunidades

- Docentes profesionales para atender a los - Buenas relaciones con otras instituciones
estudiantes con capacidades diferentes

- Motivacion y colaboracion entre los - Contactos comunitarios
docentes hacia los nifios.

Debilidades Amenazas

- Numero reducido de personal - Economia débil que reduce donaciones o
programas de voluntariado

- Las instalaciones no cuentan con el equipo - Falta de educacion sobre el tema y
o material adecuado conocimiento de la institucion.
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Definicién del grupo objetivo
El grupo objetivo al que va dirigido el material impreso son los maestros quienes imparten

(clases) a los nifios autistas de la institucion educativa.

5.1 Perfil geografico

Quetzaltenango es la segunda ciudad mas importante de la Republica de Guatemala, la
Ciudad Procer, localizada a los 14° 50' 40" de latitud Norte y 91° 30' 05" de longitud oeste, a 206
km al Noroeste de la Ciudad de Guatemala. La ciudad se encuentra ubicada en un valle
montafioso en el altiplano occidental de Guatemala con una altitud media sobre el nivel del mar

de 2333 metros (7734 pies).

Cuenta con una poblacién de 300,000 habitantes en la zona metropolitana, mas la poblacién
que se genera de las ciudades colindantes debido al flujo comercial-educativo y para trabajar. La

poblacién se incrementa con 30,000 personas que conforman la poblacion flotante de la ciudad.

A nivel de Ciudad, la poblacion es de alrededor del cincuenta y cinco por ciento indigena o
amerindia, el treinta y cinco por ciento mestizos o ladinos, y diez por ciento de europeos (en su
mayoria procedentes de Italia y Espafia) y a nivel departamental el 60.5 por ciento de la
poblacién es indigena, porcentaje superior al observado a nivel nacional (treinta y nueve por

ciento); entre los indigenas predominan los grupos étnico K'iche' y Mam.

Se habla principalmente espafiol, idioma oficial, mientras que el K'iche' se habla en las
periferias que de la ciudad y el italiano entre los descendientes de inmigrantes italianos que se

establecieron en la localidad.

La Ciudad de Quetzaltenango posee un clima frio, ya que se encuentra en un valle montafioso
a una altitud de 2.400 metros (7.956 pies) sobre el nivel del mar. EI municipio que alberga la

11



Ciudad posee climas que van desde el templado hasta el frio himedo y tundra alpina en las

partes mas altas de las sierras del Sur y Norte.

5.2 Perfil demografico

La propuesta de disefiar material impreso para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje
que los maestros de la Escuela de Educacion Especial Xelaju imparten a nifios autistas de cuatro
a diez afios son parte de los niveles socioecondmicos C1y C2, definidos bajo las siguientes

caracteristicas:

- Laeducacion se describe como maestros de educacion primaria y parvularia.

- Su ocupacion esta catalogada como ejecutivos de medio nivel, comerciantes, vendedores,
etc.

- Casa 0 departamento rentado, garage, un auto.

- Ingresos, deben ser aproximadamente 25,600 para el nivel C1y 17,500 para el nivel C2

- Posesiones, auto compacto 3-5 afios asegurado para nivel C1y 4-5 afios sin seguro para
C2

- Bienes, 1 teléfono minimo, cable, internet, TV, computadora, electrodomésticos, lavadora
correspondiente para ambos niveles.

- Diversion, cines, parques, centros comerciales, parques tematicos para ambos niveles.

5.3 Perfil psicogréafico
e Estilo de vida: Son personas que trabajan en su mayoria en calidad de dependencia para
lograr el sustento familiar. Personas a las que les gusta ser parte del proceso de

ensefianza-aprendizaje de futuras generaciones. Disfrutan de la convivencia familiar
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como una actividad de recreacion. Dentro del ciclo de vida de la familia se encuentran

nido lleno I nido lleno II.

e Personalidad: Son de caracter positivo, entusiastas, empéticos, perseverantes con deseo
de ayudar. Una de sus fortalezas es la interaccion social y su facilidad de empatia,

fortalezas que poseen y refuerzan el trabajo como educadores.

e Hobbies: Personas con gustos por la lectura, musica, asistir a centros comerciales,

compras, visitan la iglesia.

e Actividades: Salir con amigos, algunos practican ejercicio como correr, uso de redes
sociales y tecnologia. La educacion como actividad prioritaria y profesional. escuchar

musica, ver television.

5.4 Perfil conductual

Los maestros de la Escuela de Educacion Especial Xelaju son personas con el entusiasmo de
educar y hacer uso del conocimiento pedagdgico y psicoldgico necesario para facilitar el proceso
de las habilidades mentales que el nifio autista necesita. Asimismo, son personas competitivas y

profesionales que buscan desarrollar una mejor insercion de los estudiantes con el entorno social.

Cuentan con la disponibilidad e interés de capacitarse y actualizarse en el uso de modelos y
métodos de ensefianza que faciliten y hagan maés eficiente el aprendizaje significativo en los
nifios autistas. Creen en los valores como la esperanza, la bondad, solidaridad. Definen la

educacion como oportunidad para ser mejores y ayudar a los demas.
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Marco tebrico

6.1 Conceptos fundamentales relacionados con el producto o servicio

6.1.1 Material. Un material hace referencia al conjunto de elementos que son necesarios para
actividades o tareas especificas. La nocion de materiales puede aplicarse a diferentes
situaciones y espacios, pero siempre girara en torno a varios elementos que son importantes y
utiles para desempefiar determinada accion, ademas de que son también objetos que deben ser
utilizados de manera conjunta. Bembibre. Cecilia (2009). Materiales. Recuperado de:

https://www.definicionabc.com

6.1.1.2 Tipos de material.

Material biocompatible. Es cualquier material disefiado para actuar interfacialmente con
sistemas bioldgicos con el fin de evaluar, aumentar o sustituir algin tejido, 6rgano o funcién
del cuerpo. John. Andrés. (2013) Materiales biocompatibles. Recuperado de:
http://materialesbiocompatibles.blogspot.com

Material fotosensible. Soporte que contiene una capa o un conjunto de capas sensible a la luz
que reaccionan al contacto con la luz para formar una imagen latente. Educalingo.

Fotosensible. Recuperado de: https://educalingo.com/es/dic-es/fotosensible
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Material impreso. Se consideran materiales impresos todos aquellos que se presentan en
soporte papel, ya sean textos escritos, materiales graficos o una combinacion de ambos.
Existen materiales impresos, audiovisuales y electronicos. Estos Gltimos cobran cada vez un
papel mas relevante ya que permiten una actualizacion mas facil y rapida que los materiales
impresos. Documentos impresos (s.f). Bibliotecas escolares. Recuperado de:

http://www.ite.educacion.es

6.1.2 Apoyo. Sentido de confirmacién, prueba o de fundamento, respecto de una opinion o
doctrina que se sostiene. También hace referencia a la proteccion, auxilio o favor que un
individuo, empresa, organismo u organizacion brinda a otro u otros en determinada situacion
de necesidad, ya sea a instancias de una catastrofe o de una iniciativa particular, entre otras
situaciones. Florencia. Ucha (2009). Apoyo. Definicion ABC. Recuperado de:

https://www.definicionabc.com

6.1.3 Proceso. Es una secuencia de pasos dispuesta con algun tipo de logica que se enfoca en
lograr algun resultado especifico. Los procesos son mecanismos de comportamiento que
disefian los hombres para mejorar la productividad de algo, para establecer un orden o
eliminar algun tipo de problema. Editorial Definicion MX. (2015). Proceso Productivo.

Definicion MX. Recuperado de: https://definicion.mx/proceso-productivo

6.1.3.1 Tipos de proceso.
Proceso evolutivo. La evolucién se da por medio de la seleccién natural, lo que significa que
el medio ambiente donde viven los seres vivos ofrece recursos limitados. Charles Darwin

(1859). La evolucidn. El Universal. Recuperado de: www.eluniversal.com
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Proceso judicial. Es una serie gradual, progresiva y concatenada de actos juridicos procesales
cumplidos por 6rganos predispuestos por el Estado y por los particulares que intervienen en
él, en forma voluntaria o coactiva, en ejercicio de las facultades y en cumplimiento de las
cargas dispuestas por la ley para la actuacion del derecho sustantivo. Diccionario de derecho

(2014). Proceso judicial. UniversuJus. Recuperado de: UniversoJus.com

Proceso productivo. Se produce en diferentes etapas en donde los insumos involucrados
sufren modificaciones para obtener un producto final con su posterior colocacién en el
mercado. Las operaciones que se llevan a cabo son las de disefio, la produccion y la

distribucioén. El proceso productivo. (s.f). Gestion.org Recuperado de: https://gestion.org

6.1.4 Ensefianza. La ensefianza como transmision de conocimientos se basa en la percepcion,
principalmente a través de la oratoria y la escritura. La exposicion del docente, el apoyo en
textos y las técnicas de participacion y debate entre los estudiantes son algunas de las formas
en que se concreta el proceso de ensefianza. Porto. Julian (2008). Definicién de ensefianza.
Recuperado de: https://definicion.de/ensenanza/

La Ensefianza es profundizar la comprension, por parte de los nifios, de su mundo, ampliar su
experiencia a través del estudio de personas de tiempos y lugares diferentes, apreciar el
proceso de cambio y de continuidad en las materias humanas. H. Pluckrose (2002).

Ensefianza y aprendizaje de la historia. Madrid, Espafia. Editorial: Morata, S.L.
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6.1.4.1 Proceso de ensefianza. En esta parte del proceso la tarea mas importante del docente
es acompaniar el aprendizaje del estudiante. La ensefianza debe ser vista como el resultado de
una relacion personal del docente con el estudiante.

El docente debe tomar en cuenta el contenido, la aplicacion de técnicas y estrategias
didacticas para ensefiar a aprender y la formacion de valores en el estudiante. Mercedes,
Maria  (2017). E-learningmasters.  Proceso de ensefianza. Recuperado  de:

http://elearningmasters.galileo.edu/2017/09/28/proceso-de-ensenanza-aprendizaje/

6.1.5 Aprendizaje. Podemos definir el aprendizaje como un proceso de cambio relativamente
permanente en el comportamiento de una persona generado por la experiencia. Aprendizaje
supone un cambio conductual o un cambio en la capacidad conductual. Dicho cambio debe
ser perdurable en el tiempo. Otro criterio fundamental es que el aprendizaje ocurre a travées de
la practica o de otras formas de experiencia. Feldman. (2005). Aprendizaje. Recuperado de:

https://www.ecured.cu/Aprendizaje#Referencias

6.1.5.1 Proceso de aprendizaje. Segun Piaget, el pensamiento es la base en la que se asienta el
aprendizaje, es la manera de manifestarse la inteligencia.

La inteligencia desarrolla una estructura y un funcionamiento, ese mismo funcionamiento
modifica la estructura. La construccion se hace mediante la interaccion del organismo con el

medio ambiente.
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En este proceso de aprendizaje, las ideas principales que plantea la teoria son:

e El encargado del aprendizaje es el estudiante. El profesor un orientador y/o facilitador.

e El aprendizaje de cualquier asunto o tema requiere una continuidad o secuencia logica y

psicoldgica.

e Las diferencias individuales entre los estudiantes deben ser respetadas. Piaget. (1969). E-
learningmasters. Proceso de aprendizaje. Recuperado de:

http://elearningmasters.galileo.edu/2017/09/28/proceso-de-ensenanza-aprendizaje/
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6.1.6 Maestro. Es la persona que tiene un conocimiento académico a un nivel terciario o
universitario para ensefiar una materia especifica en lo que es la educacion ya mas formal
como ser la escuela primaria, secundaria o en el nivel universitario. Florencia. Ucha (2008).

Maestro. Recuperado de: https://www.definicionabc.com/?s=Maestro

6.1.7 Escuela. La escuela es la institucion de tipo formal, publico o privado, donde se imparte
cualquier género de educacion. Una de sus importantes funciones que le ha delegado la
sociedad es validar el conocimiento de los individuos que se forman, de manera de garantizar
que contribuirén al bien comin mediante sus destrezas, habilidades y conocimientos
adquiridos. Campos. Nelson (2007). Filosofia de la educacion. Recuperado de: http://filo-

edu.blogspot.com/2007/12/el-concepto-de-escuela.html

6.1.8 Educacion. La educacion es la vida misma como proceso de crecimiento. Es ensefiar a
vivir, eficientemente bajo una convergencia de factores sociales y de disposiciones del
individuo. Solano Alpizar. José. (2002). Educacién y Aprendizaje. Costa Rica. Editorial:
Cartago. Recuperado de:

https://www.academia.edu/12889743/Educaci%C3%B3n_y aprendizaje

6.1.9 Educacion especial. La Educacion especial es aquella destinada a alumnos con
necesidades educativas especiales debidas a sobredotacion intelectual o discapacidades
psiquicas, fisicas o sensoriales. La educacion especial en sentido amplio comprende todas
aquellas actuaciones encaminadas a compensar dichas necesidades, ya sea en centros
ordinarios o especificos. Rodriguez. Livia (s.f). Concepto educacién especial. Recuperado de:

https://liviarodriguez.wordpress.com/la-educacion-especial/concepto-de-educacion-especial/
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6.1.10 Nifios. Una persona es considerada un nifio o nifia desde el momento de su nacimiento
hasta la pubertad. La infancia es un periodo de formacién, tanto desde un punto de vista
académico, como fisico y personal. Los nifios se encuentran bajo la responsabilidad de sus
padres y éstos deben velar por todos los aspectos de sus vidas. Editorial definicion MX

(2014). Definicion de nifios. Recuperado de: https://definicion.mx/?s=Ni%C3%B10s

6.1.11 Discapacidad intelectual. La discapacidad intelectual se caracteriza por limitaciones
significativas tanto en el funcionamiento intelectual como en la conducta adaptativa tal y
como se ha manifestado en habilidades adaptativas conceptuales, sociales y précticas. Esta
discapacidad se origina antes de los 18 afios. Asociacion Americana de Discapacidades
Intelectuales y del Desarrollo (AAIDD). (2011). Discapacidad intelectual. Definicién,
clasificacion y sistemas de apoyo social. Madrid Alianza. Recuperado de:
http://blogs.ucv.es/postgradopsocologia/2017/12/15/discapacidad-intelectual-definicion-

clasificacion-y-sistemas-de-apoyo-social/

6.1.11.1 Causas de la discapacidad intelectual.
Condiciones genéticas. A veces la discapacidad intelectual es causada por genes anormales

heredados de los padres, errores cuando los genes se combinan, u otras razones.
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Problemas durante el embarazo. La discapacidad intelectual puede resultar cuando el bebé no
se desarrolla apropiadamente dentro de su madre. Por ejemplo, puede haber un problema con
la manera en la cual se dividen sus células durante su crecimiento. Una mujer que bebe
alcohol o que contrae una infeccion como rubéola durante su embarazo puede también tener

un bebé con una discapacidad intelectual.

Problemas al nacer. Si el bebé tiene problemas durante el parto, como, por ejemplo, si no

recibe suficiente oxigeno, podria tener una discapacidad intelectual.

Problemas de la salud. Algunas enfermedades tales como tos convulsiva, varicela, o
meningitis pueden causar una discapacidad intelectual. La discapacidad intelectual puede
también ser causada por malnutricion extrema (por no comer bien), no recibir suficiente
cuidado medico, o por ser expuesto a venenos como plomo o mercurio. Centro Nacional de
Defectos Congenitos y Deficiencias del Desarrollo. (2005). Recuperado de: Center for Parent
Information & Resources (2016). Discapacidades intelectuales. Recuperado de:

https://www.parentcenterhub.org/discapacidadesintelectuales/

6.1.12 Sindrome de Down. Es una anomalia donde un material genético sobrante provoca
retrasos en la forma en que se desarrolla un nifio, tanto mental como fisicamente. Los rasgos
fisicos y los problemas médicos asociados al sindrome de Down varian considerablemente de
un nifio a otro. Mientras que algunos nifios con sindrome de Down necesitan mucha atencion
médica, otros llevan vidas sanas. Gavin, Mary (2012). Sindrome de Down. Recuperado de:

https://kidshealth.org/es/parents/down-syndrome-esp.html
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6.1.13 Autismo. El autismo se caracteriza por déficits severos y generalizados en varias areas
del desarrollo: habilidades de interaccion social reciproca, habilidades de comunicacién, o por
la presencia de conductas, intereses y actividades estereotipadas.

Las caracteristicas fundamentales del autismo son: un desarrollo de la interaccion social y de
la comunicacion claramente anormal o deficitaria, y un repertorio muy restringido de
actividades e intereses. Cuxart. Francesc. (200). El autismo, aspectos descriptivos y

terapéuticos. Malaga. Editorial: Aljibe, S.L.

Sintomas fundamentales del TEA son dos:

o Deficiencias persistentes en la comunicacion y en la interaccion social.

e Patrones restrictivos y repetitivos de comportamiento, intereses o actividades.

Los indicios que pueden ser indicativos del TEA en los nifios son:

e Enel parvularioy en la escuela, hay falta de interés por los otros nifios.

e No comparten intereses (no acostumbran a sefialar con el dedo aquello que les llama la
atencion para compartirlo con los demas).

e Ausencia de juego simbdlico (dar de comer a mufiecas, hacer cocinitas, jugar a coches
como si fueran de verdad, etc.).

e Se establece poco contacto visual y no observan la expresién de la cara del interlocutor
cuando juntos estan viendo alguna cosa inusual. No acostumbran a realizar la sonrisa
social.

e Su lenguaje, si existe, es literal (no entienden las bromas, los chistes, los dobles sentidos

ni las metéforas).
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e Evitan el contacto fisico o les gusta mas bien poco. Acostumbran a tener
hipersensibilidad tactil, olfativa, gustativa y auditiva. Frecuentemente existe poca
sensibilidad al dolor.

e Reaccionan poco ante la voz de sus padres, lo que puede hacer sospechar de un déficit
auditivo.

e Presentan intereses inusuales. Ademas, son repetitivos y no compartidos.

e Pueden mostrar comportamientos extrafios, repetitivos y auto estimulantes como el

balanceo, el movimiento de aleteo de manos o caminar de puntillas entre otros.

Los que presentan mas nivel intelectual, notan que son diferentes y no entienden queé les pasa.
Son la pieza del puzle que no sabe acoplarse ni encajar en el tablero social. Autismo (2016).

El autismo. Recuperado de: https://www.autismo.com.es/autismo/que-es-el-autismo.html

6.2 Conceptos relacionados con la comunicacion y disefio.

6.2.1 Conceptos fundamentales relacionados con la comunicacion.

6.2.1.1 Comunicacién. El acto o proceso de transmision que generalmente se llama
comunicacion, consiste en la transmision de informacion, ideas, emociones, habilidades, etc.,
mediante el empleo de signos y palabras (Berelson y Steiner 1964). Alonso. Maria & Medina.
Saldrigas. (2006). Teoria de la comunicacion. Cuba. Editorial: Pablo de la Torriente.

Se trata de un proceso dindmico, en el que necesariamente participan una fuente o emisor que
envia un mensaje a través de un canal o medio a un potencial receptor que, a su vez, puede
convertirse también en emisor. Santos. Dionné. (2012). Fundamentos de la comunicacion.

Meéxico. Editorial: Red Tercer Milenio.
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6.2.1.2 Principales autores de la comunicacion.

1. Aristoteles. La comunicacion es un proceso en la cual un emisor comunica un discurso a
una audiencia en una determinada situacion, generando un efecto especifico. Concepto de
comunicacion (s.f). Todo sobre comunicacion. Recuperado de:

https://todosobrecomunicacion.com

2. Paulo Freire. La comunicacion es una interaccion que se basa en la dialogicidad. Es decir,
en un encuentro entre partes a un mismo nivel, donde el conocimiento no se transmite de uno
a otro (entre pares), sino de manera conjunta. Concepto de comunicacion. (s.f). Todo sobre

comunicacion. Recuperado de: https://todosobrecomunicacion.com

3. Antonio Pasquali. La comunicacion se presenta cuando hay una interaccion reciproca (de
forma bidireccional) entre los dos polos de la estructura relacional, lo cual genera la “ley de
bivalencia”. Esta ley implica que todo receptor puede ser emisor y que todo emisor puede
ocupar el lugar del receptor. Concepto de comunicacion. (s.f). Todo sobre comunicacion.

Recuperado de: https://todosobrecomunicacion.com

4. Enrique Pichon. La comunicacion es la interaccion de las personas que entran en ella como
sujetos. No solo se trata del influjo de un sujeto en otro, sino de la interaccion. Para la
comunicacion se necesita como minimo dos personas, cada una de las cuales actia como
sujeto. Definicion de comunicacion. (s.f). Webescolar. Recuperado de:

http://www.webscolar.com
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6.2.1.3 Tipos de comunicacion.

1. La comunicacién verbal. Se refiere a las palabras que se utilizan y las inflexiones de la voz

(tono de voz).

2. La comunicacion no verbal. Hace referencia a un gran nimero de canales, entre los que se
podrian citar como los més importantes el contacto visual, los gestos faciales, los
movimientos de brazos y manos o la postura y la distancia corporal. Petrovski A. V. (1981)

Psicologia evolutiva y pedagogica. Recuperado de: https://www.ecured.cu/Comunicacion

6.2.1.4 Elementos que intervienen en la comunicacion.

1. Mensaje. Formado por las diferentes ideas o informaciones, que se transmiten mediante

cadigos, claves, imagenes, etc., cuyo significado interpretara el receptor.

2. El emisor y el receptor. El emisor es el sujeto que comunica en primer lugar o toma la

iniciativa de ese acto de comunicacion, mientras que el receptor es el que recibe el mensaje.

3. El cddigo. Es el conjunto de claves, iméagenes, lenguaje, etc., que sirven para trasmitir el

mensaje. Debe de ser compartido por emisor y receptor.

4. El canal. Es el medio a través del cual se emite el mensaje. Habitualmente se utiliza el oral-

auditivo y el gréafico-visual complementandose.

5. El contexto. Se refiere a la situacién concreta donde se desarrolla la comunicacion. De él

dependera en gran parte la forma de ejercer los roles por parte de emisor y receptor.

6. Los ruidos. Son todas las alteraciones de origen fisico que se producen durante la

transmision del mensaje.
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7. Los filtros. Son las barreras mentales, que surgen de los valores, experiencias,

conocimientos, expectativas, prejuicios, etc. de emisor y receptor.

8. El feedback o la retroalimentacion. Es la informacion que devuelve el receptor al emisor
sobre su propia comunicacion, tanto en lo que se refiere a su contenido como a la
interpretacion del mismo o sus consecuencias en el comportamiento de los interlocutores.
Petrovski A. V. (1981) Psicologia evolutiva y pedagdgica. Recuperado de:

https://www.ecured.cu/Comunicacion

6.2.1.5 Los componentes sociopsicoldgicos de la comunicacién. La informacion, la
interaccion y la percepcion constituyen los componentes sociopsicoldgicos de la
comunicacion y se revelan en los procesos comunicativos a partir de los pequefios grupos.
Petrovski A. V. (1981) Psicologia evolutiva y pedagdgica. Recuperado de:

https://www.ecured.cu/Comunicacion

1. Componente comunicativo. Aprecia la comunicacién como intercambio de informacion.
Cada miembro del proceso debe ser considerado un ente activo, no como un objeto sino como
sujeto. La influencia comunicativa se logra si en la relacion emisor — receptor existe un

sistema de codificacion y descodificacion unico.

2. Componente interactivo. Es ademas de la influencia sobre el comportamiento de los otros
por medio del intercambio de signos, la organizacion de las acciones conjuntas que favorece
la realizacion de actividades grupales, comunes para todos los miembros. Se logra si existen

determinadas relaciones entre los participantes.
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3. Componente perceptivo. Incluye la percepcion interpersonal como variante de la
percepcion del hombre por el hombre. Si un individuo entra en contacto con otro, es
percibido, por este otro, siempre, como personalidad. Petrovski A. V. (1981) Psicologia

evolutiva y pedagogica. Recuperado de: https://www.ecured.cu/Comunicacion

6.2.1.6 Importancia de la comunicacion. El proceso de comunicacion ayuda a las personas a
expresar sus ideas y les permite entender sus emociones a traves de los demas. Cada aspecto
de la naturaleza, ya sea los animales, las plantas, los seres humanos e incluso el clima,
transmite mensajes que pueden ser comprendidos e interpretados a través de la observacion.
Editorial. (2013). Comunicacion. Importancia.org Recuperado de:

https://www.importancia.org

6.2.1.7 Funciones de la comunicacién

1. Expresar emociones. Tan importante es comer para poder vivir como saber expresar

nuestras necesidades, tratando de ser lo mas asertivos posible.

2. Informar. Comunicar datos que tengan interés y relevancia en el receptor.

3. Formar. Educar de algin modo con respecto a alguna materia del conocimiento. Gracias a

esta funcion podemos evolucionar como seres humanos.

4. Aprender. Compartir diferentes puntos de vista. Intercambiar opiniones y dialogar con los
demas es una de las mayores fuentes de informacion que podemos encontrar para

enriguecernos, tanto como profesionales, pero sobre todo como personas.

5. Entretener. Simplemente para divertir y entretener al receptor.
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6. Cooperar. La importancia de la comunicacion también se refleja a la hora de solucionar
problemas. Hay que dialogar para encontrar soluciones enriquecedoras, que recojan lo mejor

de cada punto de vista.

7. Regular. Dentro de un equipo, por ejemplo, podemos regular conductas de actuacion.

8. Persuadir. Al igual que la funcion de regular también podemos bajo un proposito definido.

Funciones de la comunicacidn. (s.f). Sinnaps. Recuperado de: https://www.sinnaps.com

6.2.1.8 Comunicacion educativa. Desde los aportes de la teoria de la comunicacién y bajo un
enfoque interdisciplinario ayuda a explicar los procesos educativos para, con base en sus
principios y procedimientos, proponer opciones que coadyuven a dar solucion a las
problematicas educativas y a mejorar dichos procesos en los ambitos: educativo, comunitario
y tecnologico. Comunicacion educativa. (s.f). eumet.net. Recuperado de:

http://www.eumed.net

6.2.2 Conceptos fundamentales relacionados con el disefio.

6.2.2.1 Disefio. Es un proceso o labor destinado a proyectar, coordinar, seleccionar y
organizar un conjunto de elementos para producir y crear objetos visuales destinados a
comunicar mensajes especificos a grupos determinados. Definicion de disefio. (s.f)

Fotonostra. Recuperado de: https://www.fotonostra.com
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6.2.2.2 Principales autores del disefio.

1. William Morris. Estaba de acuerdo con la racionalizacion en el disefio. Decia que la
arquitectura y el arte debian responder a las necesidades e influencias del mundo industrial
moderno y que un buen disefio debia ser agradable en lo estético y satisfactorio en lo tedrico.
Costas. Carolina (2008) William Morris. Historia de disefio. Recuperado de:

https://historialdedisenio.wordpress.com/2008/06/11/william-morris/

2. Tomas Maldonado. Considerado como uno de los principales teéricos del llamado enfoque
cientifico del disefio. Consideraba al disefio como un proceso sistematizable de manera
cientifica y no intuitiva. Consideraba que el disefio no es un arte y el disefiador no es
necesariamente un artista. Las consideraciones estéticas ya no eran la base conceptual del
disefio. Esperdn. José (2013). Historia del disefio industrial. Recuperado de: http://historia-

disenio-industrial.blogspot.com/2013/11/tomas-maldonado.html

3. Paul Rand. El disefio es el método de juntar forma y contenido. El disefio, al igual que el
arte, tiene maltiples definiciones; No hay una definicion Gnica. El disefio puede ser arte. El
disefio puede ser estético. El disefio es tan simple, por eso es tan complicado. Acevedo,

Gaston (2012). Paul Rand. Recuperado de: http://www.golpevisual.com/blog/coleccion-de-

trabajos-de-paul-rand.html

6.2.2.3 Elementos del disefio.

1. Elementos conceptuales. Son los que no se ven, si no que parecen estar presentes,
envuelven un volumen ocupando un espacio, el punto, la linea, el plano y volumen. Ramirez.

Teresa. (2013) Disefio grafico. Recuperado de: http://mimente.com.mx
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2. Elementos visuales. Los elementos visuales forman la parte mas prominente del disefio
porque es lo que realmente vemos como la forma, tamafo, color, textura y posicion.
Legorreta. Ricardo (s.f). Disefio basico. Recuperado de:

http://diseniobasicounoudl.blogspot.com

3. Elementos de relacidn. Esta clasificacion gobierna la ubicacion y la interaccion de las
formas en un disefio. Algunos pueden ser percibidos como la posicion y la direccion; otros
pueden ser sentidos, como el espacio y la gravedad. Anibal (2011). Elementos del disefio.

Recuperado de: https://artdesignina.wordpress.com

6.2.2.4 Disefo grafico. Disefio grafico como el arte y proceso de combinar texto e imagenes,
figuras, fotografias, dibujos, para comunicar un mensaje de forma efectiva. Qué es el disefio
gréafico. (s.f). Clickprinting. Recuperado de: https://www.clickprinting.es

Es la practica de desarrollo y ejecucion de mensajes visuales que contemplan aspectos
informativos, estilisticos, de identidad, de persuasion, tecnoldgicos, productivos y de
innovacion.  Bembibre.  Victoria.  (2008).  Disefio  grafico. Recuperado  de:

https://www.definicionabc.com

6.2.2.5 Disefio gréafico publicitario. La publicidad es una técnica de comunicacion comercial
que intenta fomentar el consumo de un producto o servicio a través de los medios de
comunicacion. En términos generales puede agruparse en marketing por encima y debajo de

la linea segun el tipo de soportes que utilice para llegar a su publico objetivo.
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6.2.2.6 Diseiio multimedia. El Disefio Multimedia estd compuesto por la combinacion de
diversas ramas, que engloban texto, fotografias, videos, sonido, animacion, manipulada y
volcada en un soporte digital. Caprirolo. (2012). Elementos del disefio. Recuperado de:

https://sites.google.com

6.2.2.7 Disefio editorial. El disefio editorial es una rama del disefio, que permite maquetar y
componer publicaciones que logra una armonia entre texto, imagen, disefio y diagramacion
dotado de personalidad al momento de comunicar el mensaje.

La manera de comunicar al lector un contenido visual en el disefio editorial es mediante el uso
de los elementos gréficos, como pueden ser la reticula, los parrafos, la imagen, y los estilos de

textos. Estos permiten destacar las diferentes publicaciones en libros o revistas.

Guerrero, Leonardo & Jaramillo, Bladimir. (2016). Disefio Editorial. Guayaquil, Ecuador.

Editorial: Digrafica

6.2.2.8 Elementos del disefio editorial.

1. El formato. Refiere a la manifestacion fisica de la publicacion, en la actualidad también se

cuentan los archivos digitales.

2. La reticula. Es la base para la diagramacion, ordena, equilibra la composicién de las

paginas. La reticula ubica y contiene a todos los elementos dentro de las paginas.

3. La tipografia. La seleccion de las fuentes o familia de fuentes para una publicacion esta
determinada por el publico al que se dirige. Pero también por el mensaje que se desea

expresar y el formato del libro, ademas de la tradicién tipogréafica.
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4. El color. Los colores determinan en gran parte como percibimos una publicacion y su
mensaje. Hay colores que se perciben como frios y otros como calidos; también algunos
parecen alejarse y otros acercarse. Eguaras. M. (2018). Diesfio editorial. Recuperado de:

https://marianaeguaras.com

6.3 Ciencias auxiliares, artes, teorias y tendencias

6.3.1 Ciencias

6.3.1.1 Semiologia. La semiologia se basa en el estudio y el analisis del discurso centrandose
en los signos y simbolos que el mismo utiliza, pero no en su significado. En el area de la
comunicacion es una disciplina central y muy importante porque tiene que ver con los modos
en los que los individuos de una comunidad se comunican y dan valor a los diferentes
simbolos del discurso. Bembibre, C. (2015). Semiologia. Recuperado de:

https://www.importancia.org

6.3.1.2 Semiologia de la imagen. Entendemos por semiologia de la imagen el estudio de los
elementos graficos que conforman una representacion visual que analiza la apariencia de cada
elemento y su significado. Red RRPP. (2015). Semiologia de las imagenes. Recuperado de:

http://www.redrrpp.com.ar/semiologia-de-las-imagenes/

6.3.1.3 Linguistica. Es una disciplina que se ocupa del estudio cientifico de la estructura de
las lenguas naturales como del conocimiento que los propios hablantes de ellas tienen de las
mismas. Se centra en estudiar y explicar las leyes que mandan en el lenguaje, explica cémo es
que las lenguas han funcionado en un determinado momento del tiempo. Ucha, F. (2009).

Linguistica. Recuperado de: https://www.definicionabc.com
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6.3.1.4 Psicologia de la comunicacion. Tiene como propoésito entender los procesos de
comunicacion interpersonales, grupales y masivos, desde las perspectivas teorico-
metodoldgicas de la psicologia; especialmente de la rama social de esta disciplina. Psicologia
de la comunicacién. (2014). Universidad de los Andes. Recuperado de:

http://davinci22.tach.ula.ve

6.3.1.5 Psicologia del color. La psicologia del color se encarga de investigar como afectan los
colores en los seres humanos. Los colores pueden cambiar la percepcion, alterar los sentidos,
emocionarnos, etc. La psicologia del color es un campo de estudio en continuo desarrollo. Su
dominio es vital para profesionales como los creativos o para empresas y nuevos productos
que pretenden abrirse paso en el mercado. Arranz. A. (2017). Psicologia del color.

Recuperado de: https://blog.cognifit.com

6.3.1.6 Psicologia infantil. Es una ciencia que se encarga del estudio del comportamiento del
nifio, desde su nacimiento hasta su adolescencia. De esta forma, esta rama de la psicologia se
centra en el desarrollo fisico, motor, cognitivo, perceptivo, afectivo y social. Pérez. J. y

Merino. M. (2008). Psicologia infantil. Recuperado de: https://definicion.de

6.3.1.7 Sociologia. Es la ciencia que estudia el comportamiento social de las personas, de los
grupos y de la organizacidon de las sociedades. Por otra parte, la sociologia se ocupa del
comportamiento de las personas en relacion con los demas y con el conjunto de situaciones en
las que viven. Qué es la sociologia. (s.f). Federacion espafiola de sociologia. Recuperado de:

http://www.fes-sociologia.com
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6.3.1.8 Pedagogia. Es el conjunto de los saberes que estan orientados hacia la educacion,
entendida como un fendmeno que pertenece intrinsecamente a la especie humanay que se
desarrolla de manera social.

La pedagogia, por lo tanto, es una ciencia aplicada con caracteristicas psicosociales que tiene
la educacion como principal interés de estudio. Pérez. J. y Merino. M. (2008). Concepto de

pedagogia. Recuperado de: https://definicion.de

6.3.1.9 Antropologia. Es una ciencia social cuyo principal objeto de estudio es el individuo
como un todo, es decir, la antropologia aborda la temética del ser humano a través de los
diversos enfoques que ofrecen disciplinas tales como las ciencias naturales, sociales y

humanas. Ucha, F. (2009). Antropologia. Recuperado de: https://www.definicionabc.com

6.3.1.10 Didactica. La didactica general, esta destinada al estudio de todos los principios y
técnicas validas para la ensefianza de cualquier materia o disciplina. Estudia el problema de la
ensefianza de modo general, sin las especificaciones que varian de una disciplina a otra.

La didactica estd constituida por la metodologia abordada mediante una serie de
procedimientos, técnicas y demas recursos, por medio de los cuales se da el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Torres, Herman. & Giron, Delia. (2009). Didactica general. San Jose,

C.R. Editorial: Costa Rica.
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6.3.2 Artes.

6.3.2.1 Dibujo. Es la expresion de una imagen que se hace en forma manual, es decir, se usa
la mano para realizarlo. Los materiales para dibujar pueden variar, asi como las superficies.
Los més usados son el papel como soporte y el l1apiz como el instrumento. Dibujo. (s.f).

Ecured. Recuperado de: http://www.ecured.cu

6.3.2.2 Tipografia. Es el arte y la técnica de crear y componer tipos para comunicar un
mensaje, pudiéndose ver también como el arte y técnica del manejo y seleccion de tipos,
originalmente de plomo, para crear trabajos de impresion. La tipografia también se ocupa del
estudio y clasificacion de las distintas fuentes tipogréficas. Santa Maria, F. (2014). Tipografia.
Recuperado de: http://www.staffcreativa.pe

La tipografia es uno de los elementos con mayor influencia sobre el caracter y la calidad
emocional de un disefio. Puede producir un efecto neutral o levantar pasiones, puede
simbolizar movimientos artisticos, politicos o filoséficos, o puede expresar la personalidad de
un individuo o una organizacion. Pepe. Eduardo. (2011). Disefio tipografico. Uruguay.

Editorial: Utopia.

6.3.2.3 llustracién. llustracion es accion y efecto de ilustrar. También, es aclarar un punto o
materia con palabras, iméagenes, o de otro modo, asimismo, es adornar un impreso con
laminas o grabados para hacerlo mas atractivo a la vista o explicar de mejor manera su

contenido. llustracion. (2017). Significados. Recuperado de: https://www.significados.com
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6.3.2.4 Boceto. El boceto es el primer elemento concreto de un proyecto. Puede ser un dibujo
sencillo, unos datos generales, un esquema, unas palabras o simbolos que alguien plasma en
un soporte con la intencion de tener una guia de actuacion. Definicion MX. (2015). Editorial

definicion de boceto. Recuperado de: https://definicion.mx

6.3.3 Teorias.

6.3.3.1 Teoria del color. El color se estudia como una experiencia sensorial abstracta ideal.
No se distingue entre colores luz y colores pigmento. Entre el comportamiento de la sintesis
aditiva y sustractiva. Colores primarios propuestos en el siglo XVIII: amarillo, rojo y azul. Se
cree que a partir de estos tres colores primarios es posible crear todos los demas colores.

Teoria del color. (s.f). Aboutespafiol. Recuperado de: https://www.aboutespanol.com

6.3.3.2 Teoria gestalt. Pone énfasis en las vivencias subjetivas de cada persona, da
importancia a aspectos positivos de la psicologia tales como la autorrealizacion y la busqueda
de decisiones acertadas, y trabaja con una concepcion del ser humano como agente capaz de
desarrollarse de forma libre y autonoma. Torres. A (s.f) Teoria de la Gestalt. Recuperado de:

https://psicologiaymente.com

6.3.3.3 Teoria del recorrido visual. El recorrido visual es el movimiento que realiza el ojo,
busca un orden en lo que observa, bien imagenes o una combinacion de figuras y texto.
Cuando los ojos se dirigen a la escena con rapidez se tiende a realizar una lectura exploratoria,

en espiral. Recorrido visual (2016) bybox. Recuperado de: http://blog.byvox.com
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6.3.4 Tendencias.

6.3.4.1 llustracién. Hace referencia a un dibujo o imagen que suele acompafiar a un texto
para enriquecerlo y complementarlo, hace que la comunicacion sea méas sencilla para el
usuario. La ilustracion podia ser hecha con tinta, 6leo, acuarela, etc. Comunicacion (2016).

[ustracion en el disefio gréfico. Recuperado de: https://www.cocoschool.com

6.3.4.2 Minimalismo. Se caracteriza por el empleo de los elementos més basicos y la
economia de recursos en sus composiciones, como la simplicidad cromética, la geometria
rectilinea y un lenguaje sencillo. La tendencia minimalista se distingue por reducir los objetos,
las formas y los elementos sobre los cuales trabaja a su expresién mas esencial, busca la
mayor expresividad con los minimos recursos. Minimalista. (s.f) Significados. Recuperado

de: https://www.significados.com

6.3.4.3 Esqueumorfico. Este tipo de disefio se basa en imitar el mundo fisico. Por lo general,
convierte el contendido (botones, imagenes, fondo de pantalla, etc.) para que se vean similares

en el mundo real. Vilca. S. (2017) Tipos de disefio. Recuperado de: https://medium.com

6.3.4.4 Geométrica. Es un conjunto que tiene a los puntos como elementos. Las lineas que
encierran a los puntos representan los limites de dicho conjunto y lo separan del espacio. Una
figura geométrica se constituye a partir del cierre de un espacio con superficies o lineas.

Pérez. J (2017) Figura geométrica. Recuperado de: https://definicion.de

Permite desarrollar la percepcion del espacio, la capacidad de visualizacion y abstraccion, la
habilidad para elaborar conjeturas acerca de las relaciones geométricas en una figura o entre

varias. Garcia, Silva & Lopez, Olga. (2008) La ensefianza de la Geometria. México.
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Capitulo VII

Proceso de disefio y propuesta preliminar



Proceso de disefio y propuesta preliminar

7.1 Aplicacion de la informacion obtenida en el marco tedrico

7.1.1 Semiologia. La semiologia de la imagen sera una ciencia que contribuira a la
interpretacion de los diferentes elementos graficos que se utilizara en los procesos de

ensefianza y aprendizaje

7.1.2 Psicologia del color. Permitira seleccionar los colores apropiados para fundamentar
mejor el significado y crear emociones en el grupo objetivo que sean afines a la intencion del

proyecto.

7.1.3 Psicologia infantil. Contribuird a comprender el efecto, comportamiento e

interpretacion que los nifios tienen sobre diferentes elementos gréaficos para el desarrollo del
material impreso.7.1.4 Pedagogia. Permitira disefiar un material cuya estructura y elementos
respondan apropiadamente al proceso de ensefianza-aprendizaje, que los maestros requieren

para trabajar con los nifios con TEA.

7.1.4 Antropologia. Esta ciencia servira para conocer el ambito en el que se desenvuelve el
nifio autista y utilizar los elementos que mejor se adeculen e integrarlos en el material impreso,

para lograr un aprendizaje significativo e inclusivo.

7.1.5 Didactica. La didactica se utilizara para crear un material cuya estructura y metodologia
pueda ajustarse a las necesidades de los alumnos autistas y que el proceso de ensefianza logre

una eficiente retencion de contenido.
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7.1.6 Dibujo. Es un elemento visual que apoyara el proceso de bocetacion para la creacion de
propuestas preliminares como ilustraciones, estructura de los elementos que se integraran y

diagramacion.

7.1.7 Teoria del recorrido visual. Condicionara el desarrollo de una estructura y
diagramacion cuya jerarquia y orden facilite su interpretacion. Ademaés de una apropiada

utilizacion en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

7.1.8 Teoria del color. La teoria del color permitira utilizar colores cuyas tonalidades y

matices resulten agradables y facilmente perceptibles para el grupo objetivo.

7.1.9 Geométrica. Delimitara el espacio dentro del material a utilizar para que exista un

orden y armonia de los elementos visuales para la realizacion del proyecto.

7.2 Conceptualizacion

7.2.1 Método.

7.2.1.2 Mapas mentales. Es una técnica popularizada por Tony Buzan, investigador en el
campo de la inteligencia y presidente de la Brain Foundation.

La importancia de los mapas mentales radica en que son una expresion de una forma de
pensamiento: el pensamiento irradiante. EI mapa mental es una técnica grafica que permite

acceder al potencial del cerebro.
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Para su elaboracion se siguen los siguientes pasos:

Se toma una hoja de papel, grande o pequefia, segin sea un mapa grupal o individual.

e El problema o asunto méas importante se escribe con una palabra o se dibuja en el centro

de la hoja.

e Los principales temas relacionados con el problema irradian de la imagen central de forma

ramificada.

e De esos temas parten imégenes o palabras claves que trazamos sobre lineas abiertas, sin

pensar, de forma automatica pero clara.

e Las ramificaciones forman una estructura nodal.
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Frases derivadas de la técnica “mapas mentales”

e Mi espacio divertido

e Educando, aprendiendo e imaginando
e Aprendamos juntos

e Juegay aprende

e Creay aprende

e Imagenes de aprendizaje

e Jugar es aprender

7.2.2 Definicién del concepto El concepto es: “juega para aprender”.
Jugar es una actividad propia, natural, atractiva y entretenida para el nifio. El juego es parte de
la metodologia, pedagogia y didactica propia para inducir al nifio en un proceso de

aprendizaje.

El aprendizaje es una actividad necesaria y eminente de todo ser humano dentro de la
sociedad. Busca guiar el comportamiento para que el individuo pueda desenvolverse de una

manera apropiada y eficiente de acuerdo a las circunstancias sociales que se le presente.

Se sabe que el sujeto ha aprendido cuando su comportamiento tiene un cambio y es
perdurable. Se busca que el estudiante aprenda de una manera divertida, propia y mas

eficiente en base a las caracteristicas que como nifio posee.
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7.3 Bocetaje

Conociendo las partes de la casa. El nifio
hace referencia sefialando el escenario
“La sala” dando instrucciones.

El tipo de letra se
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Burbujas que Elemento que sobre sale

nombran cada del tablero para que el
elemento de la nifio pueda completar la
ilustracion pieza faltante.
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7.3.2 Proceso de digitalizacion de los bocetos

e A
Paso I En base al

boceto se redibujan
los elementos
graficos para la
composicion de la
pieza con un stroke
de 1p.

. J

( Paso IV Se

N

selecciona la
paleta de colores
a utilizar para
facilitar el
proceso al pintar
los elementos |
graficos. )

Paso II La tipografia
utilizada Century Gothic,
de la famila San Serif

---------

oN 1# 08 .

(LI LI

L
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Paso VI Se aplica un
degradado utilizando el
mismo color del elemento Paso VII Se nombran los
seleccionando el modo de objetos con un tipo de letra
color “multiplicar” para crear Century Gothic de la familia
sombras. San Serif.

Aprendamos los
elementos de la

Paso V Se ' - v Paso VIII Se
colorean los ; . bt exporta el

elementos con
una capa de
colores base y

documento a
Photoshop para
su ultima

planos. S edicion.
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( )

Paso IX Sobre la ilustracion se crea una nueva
capa, se hace una seleccion de los diferentes
elementos y se rellena con un tono mas oscuro
al de las iméagenes para luego aplicar el modo
de color disolver. Seleccinamos el modo de
color m™ultiplicar” a la capa creada para que
se pueda convinar con el color de fondo.

Aprendamos los
elementos de la
cocina.
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7.4 Propuesta preliminar
La propuesta preliminar que se presenta consta de una serie de tableros de 50 x 70 cm que
seran impresos e interactivos en donde el nifio conocera los principales ambientes que conforman

una casa. En cada ambiente se presentan los elementos propios que los conforman.

En la sala, como lugar de reunion familiar, se le presentan al nifio los elementos méas
importantes como sof4, sillén, alfombra, mesa de centro, cuadro, entre otros. Algunas de estas
piezas podran ser desmontables y el nifio interactuara no sélo con los nombres sino también con

la forma de las piezas para proporcionarle un aprendizaje méas enriquecedor.

4 Aprendamos a nhombrar cada R
/ objeto en la sala.

— o

J/ Ventana |

J siten

e

- <
| Maceta |
e s
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7.4.1 Segunda propuesta. La representacion de una cocina con elementos que identifican el

lugar. El espacio vacio representa el elemento que podra ser removible para que el nifio logre

identificar los elementos, asimismo interactuar con ellos.
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7.4.2 Tercera propuesta. El escenario es el bafio. Las piezas removibles seran 4 por cada
tablero. Esto para no saturar el contenido de los tableros, se busca representar elementos
importantes para que el nifio las pueda reconocer y familiarizarse. El tamafio del tablero es de

50 x 70 centimetros.

XELAJU
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7.4.3 Cuarta propuesta. El cuarto o habitacion donde observa un nifio que da las
instrucciones. Se representan cuatro elementos que seran removibles. En esta propuesta se
pretende que el nifio pueda identificar elementos que se relacionan a los cursos que los

maestros imparten como: objetos repetidos, conjuntos de elementos, entre otros.

" Aprendomos a nombror cada
~ objeto en la habitacién.

Gavetero
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Capitulo VIII

Validacioén técnica



Validacion técnica
El trabajo de investigacion es mixto, por cuanto se utilizara el enfoque cuantitativo y el
enfoque cualitativo. EIl primero servira para cuantificar los resultados de la encuesta aplicada a
los sujetos y a través del enfoque cualitativo se evaluard el nivel de percepcion de los

encuestados con respecto a la propuesta preliminar del disefio.

Para validar la propuesta grafica se utilizard como instrumento una encuesta, que consta de 14

preguntas; se haré uso de preguntas cerradas y la escala de Likert.

La encuesta se realizara fisicamente con expertos del &rea de comunicacion y disefio, con el

cliente y con el grupo objetivo.

8.1 Poblacion y muestreo

Las encuestas se realizaron a una muestra de personas divididas en tres grupos:

Cliente. Directora de la escuela Lilian Afre y docentes de la institucion.

Expertos. Profesionales en comunicacion y disefio grafico. En este grupo se tomd en cuenta
la opinién de licenciados de la facultad de ciencias de la comunicacion (FACOM) de la

Universidad Galileo.

Licda. Johana Orozco

- Lic. Geovany Ramirez

- Lic. Bryan Castro

- Lic. Fredy Lopez

- Licda. Karin Velasquez
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- Lic. Alexander Socop

Grupo objetivo. Maestros de la Escuela de Educacion Especial Xelaju.

8.2 Método e instrumentos

La encuesta esta dividida en tres partes:

8.2.1 Parte objetiva. Valora los aspectos que se relacionan a los objetivos del proyecto.
Consiste en una seria de cuatro preguntas para justificar la realizacién del proyecto,

vulnerabilidad y trascendencia.

8.2.2 Parte semioldgica. Evalta los elementos visuales y conceptos graficos como:

tipografia, ilustracion, color y diagramacion, entre otros.

8.2.3 Parte operativa. Evalua la funcionalidad de la propuesta presentada. Corresponde a los
elementos de disefio visual como a los fisicos: material de los tableros, impresion como la
orientacion, tamafio, entre otros.

La escala utilizada Likert, denominada método de evaluaciones sumarias. Es una escala
psicosométrica comunmente utilizada en cuestionarios, y es la escala de uso mas amplio en

encuestas para la investigacion.

Al responder una pregunta de un cuestionario elaborado con esta técnica, se especifica el nivel
de acuerdo o desacuerdo con una declaracion, elemento, item o pregunta. El método es
cualitativo, ya que produce datos descriptivos: las propias palabras de las personas, habladas o

escritas y la conducta observable.
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/ Universidad Galilao
& fﬁf? Facultad deCisncias dala Comunicacién

fovs Licenciatura en Comunicacion ¥ Dizafio

Nombrs: Ganero M F
Profasion: Afice da ewperiencia
Edad:

Grupo: Clisnte ~ Grupoobjstive  Exparto

VALIDACTON DE PROYECTO 2018
Tema:
Dizafiar un materizl impraso para apovar ol procsso de enzsfianzs-apeendizaje gue los masstros
da laEzcuela da Educacion Ezpacial Xalsjt {gpertan a nifioe autiztas ds coatro a diez anos.
Anteced entes:

Acteslmentea 13 escuels 3 pasards contar con personal capacitado v motivado tisna la limitante
da no contsr con un material adeoeado para impartis s docancia tomando an cuanta las
nacasidades szpeciales de sus estudismtes con TEA (Trastomo dal Ezpactro Autizts). A pesarda
que los ninos logran un nivel da comprension, los masstros consideran que no ez suficienta. E1
tener un material perzonalizado permitina un proceso mas facil da asimilacion v una msjor

petancion.
Objetivo

Validar sl dizsfio da materizl imprszo para apovar sl proceso de snzstanza-sprendizajs hacia los

nino: con TEA.

Instraccones
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A COntinuacion encontrara una serie de preguntas, por favor lealas s indigue cual == la opcion

apropiada sasim s COnOCimisnto, expariancia v critario.
Parte objetiva

1. ;Considora necesario alabofsr un matarial gue pueda apovar al docents ean el procaso da

enzafanTa-aprendizaje hacia los nifko: con TEA?

51 No

2. ;Considera importants 1a racopilacion de informacion sobrs los cursos gue 22 imparten

para dezarrollar ol contenido dal material impreso de manera corracta ¥ apropiads?

51 No
3. ;Considera nacssario investigar la= caractensticas da los ninios con TEA para realizar una

matarial gue 22 adapts oficisntemants asus nacasidadas?

51 Mo

4] ;Considera importanta la creacion da ilustracionss para facilitsr ol proceso da

compransion ¥ fortalacer ol aprendizaje da log estudiantas?

51 No

Parte semiclozica

5. ;Considera guela tipografia utilizada en ol matarial impreso 2z lagibla?

My lagibla Lagibla Poco lazible
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§. :Consideraqus la= ilustracionss utilizadss parmiten una major compranzion adacuada

con 2l material impreso para su intsraccion?

huy da acoerdo Di2 acpardo Poco da acuardo

7. jConzidera guela gama da cologas utilizada sa idantifica spropiadsments com al

zammento infantil?

huy da acoerdo Di2 acpardo Poco da2 acpardo

8. ;Consziders gue las ilustracionas utilizads: 2on adamada: para al ssgmanto al guava

dirigido?

Nincho Pooo KNads

0. ;Consideraqusla composicion dia loe slsmentos an cada tablaro resulta logica v aficar,

para azilizar v fortalager al procaso de aprendizaje da los nifios?

Nincho Pooo Wada

10. ;oonsidera qua los alsmeantes sraficos vtilizades on cada tablero ilustran sficientsmenta

cada tama?

Mincho Pooo Mada

Parte operativa

11. ;Considara qua ol tamano dal tablaro a2 adamuado?

Wucho Doco Kada

11. ;Conzidara gue la= instroccionse: en al material impreso 2on clarss?

huy adecuado Adecuado Pooo adacuado
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13. ;Conzidera gue ol tamano dalos alemantos ilustrados e adaoeado?

Wluy adacuado Adecuado Pooo adaorado

14. ;Segun zu criterio, =l materisl impreso cempls con 2u proposito de trazladsr informacion

de unamanera mas facil, dinamica v clara’?

Mucho Poco Mada
Ttilice aste espacio para indicsr cealguiss aspacts gue coneidera nacssario ¥ gue no 2 halla
tratado antas:

Arradacsmos al tismpo brindado pars sestentsr asts smopasta
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8.3 Resultados e interpretacion de resultados

8.3.1 Parte objetiva

1. ¢Considera necesario elaborar un material que pueda apoyar al docente en el proceso de

enseflanza-aprendizaje hacia los nifios con TEA?

El 100% de los encuestados considera necesario crear un material que pueda apoyar a los
docentes en el proceso de ensefianza-aprendizaje hacia los nifios con TEA para que la

retencién sea mas eficaz.

Los datos obtenidos permitirdn investigar distintos materiales o soportes que permitan crear

composiciones para facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

2. ¢Considera importante la recopilacion de informacion sobre los cursos que se imparten

para desarrollar el contenido del material impreso de manera correcta y apropiada?

El 100% de los encuestados considera que la recopilacién de informacidn sobre los cursos
que se imparten es importante. Los datos obtenidos respaldan el desarrollo del contenido de

manera correcta y apropiada.
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La informacion obtenida condiciona iniciar un proceso de investigacion cuyo proposito sea

estructurar un contenido veraz y funcional.

3. ¢Considera necesario investigar las caracteristicas de los nifios con TEA para realizar un

material que se adapte eficientemente a sus necesidades?

El 100% de los encuestados considera necesario investigar las caracteristicas de los nifios con

TEA para que el material a realizar se adapte eficientemente a sus necesidades.
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La informacidn obtenida justifica crear una estructura que permita percibir e interpretar el

material para una mejor interaccion.

4. ;Considera importante la creacion de ilustraciones para facilitar el proceso de

comprension y fortalecer el aprendizaje de los estudiantes?

El 100% de los encuestados considera importante la creacion de ilustraciones

100% 0%

@

No

La informacion obtenida apoya la utilizacion ilustraciones para estructurar un material

grafico que facilite y fortalezca el aprendizaje de los estudiantes.
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8.3.2Parte semioldgica

5. ¢Considera que la tipografia utilizada en el material impreso es legible?

El 60% de los encuestados considera que la tipografia utilizada en el material impreso es

muy legible, mientras que el 40% considera que es legible.

Los datos obtenidos se emplearan para realizar los ajustes tipogréficos y lograr una plena

legibilidad de los textos.

6. ¢Considera que las ilustraciones utilizadas permiten una adecuada comprension con el

material impreso para su interacciéon?

El 68% de los encuestados manifiesta estar muy de acuerdo que las ilustraciones
utilizadas permiten una adecuada comprension e interaccion con el material impreso,

mientras que el 32% declara estar de acuerdo con comprension del material impreso.
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Muy de acuverdo De acuerdo Poco de acuerdo

Al

Los resultados obtenidos justifican la mejora de ilustraciones tanto de escenarios como

personajes para permitir una mejor comprension e interaccion con el material impreso.
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7. ¢Considera que la paleta de colores utilizados se identifica apropiadamente con el

segmento infantil?

El 32% de los encuestados esta muy de acuerdo con que los colores se identifican con el
segmento infantil, mientras que el 48% est& inicamente de acuerdo y el restante 20%

manifiesta estar poco de acuerdo.
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Debido a los resultados obtenidos se determina fortalecer el uso de colores primarios para

lograr una mayor identificacion con el grupo objetivo.

8. ¢Considera que las ilustraciones utilizadas son adecuadas para el segmento al que va

dirigido?

El 88% de los encuestados opina que las ilustraciones utilizadas son adecuadas para el
segmento al que va dirigido, mientras que el 12% las considera poco adecuadas.
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La informacion obtenida justifica crear mejores ilustraciones con mayor detalle en cuanto a
color y formas, tomando como referencia figuras geométricas para crear una mejor armonia

de los elementos

9. ¢Considera que la composicion de los elementos en cada tablero resulta légica y eficaz,
para agilizar y fortalecer el proceso de aprendizaje de los nifios?

El 100% de los encuestados considera que la composicion de los elementos en cada tablero

resulta l6gica y eficaz,

100%
| 0% 0%

Poco Nada

.
=
 (nmEEEE.

Los resultados obtenidos condicionan el mantener la composicion de elementos en cada

tablero pues permite agilizar y fortalecer el proceso de aprendizaje de los nifios.

10. ¢ Considera que elementos graficos utilizados en cada tablero ilustran eficientemente cada

tema?

El 92% de los encuestados declara que los elementos graficos utilizados en los tableros

ilustran eficientemente cada tema, mientras que el 8% declaré poco.

>
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Con los resultados obtenidos se realizaran ajustes de color, acabado y detalle de los personajes

e ilustraciones para ilustrar mejor cada tema.

8.3.3Parte operativa

11. ;Considera que el tamafio del tablero es adecuado?

El 100% de los encuestados manifiesta que el tamafio de los tableros es adecuado.

100%

0% 0%

Mucho Poco Nada

La informacidn obtenida justifica la importancia de que el material tenga las dimensiones
suficientes para permitir que los maestros y estudiantes interactien simultaneamente con los

tableros.

12. ¢Considera que las instrucciones en el material impreso son claras?

El 80% de los encuestados manifesto estar muy de acuerdo con las instrucciones del material

y el 20% manifiesta estar solo de acuerdo.

7y
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Debido a los resultados se mejorara la metodologia de las instrucciones para que resulten

plenamente claras.

13. ¢Considera que el tamafio de los elementos ilustrados es adecuado?

El 88% de los encuestados manifiesta estar muy de acuerdo al tamafio de los elementos

ilustrados y 12% s6lo considera estar de acuerdo.

La informacién obtenida permitira ajustar los tamafios de texto y elementos graficos dentro

del material para evitar que las composiciones se saturen de informacién o graficas.

14. Segun su criterio. ¢El material impreso cumple con su propésito de trasladar informacion

de una manera mas féacil, dinamica y clara?

El 100% de los encuestados considera que el material impreso cumple con su propésito de

trasladar informacién de una manera facil, dinamica y clara.

100%

‘(’a;— :

Al 0% 0%

Poco Nada

2
c
a
¥
o
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El proposito del material impreso es poder apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje
dirigido a los nifios con TEA y que de esta manera puedan desarrollar mejor sus habilidades y

poder interactuar mejor con su entorno social.
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8.4 Cambios con base a los resultados

8.4.1 Antes.

- -
7 Aprendamos a nombrar cada
4 objeto en la sala.

e ;
/J Cuadro J | Veniunu]
> D

@ N
Sillén
o

-
Maceta
kit
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8.4.2 Despusés.

@‘

Aprendamos a
nombrar cada objeto
en la sala

8.4.3 Justificacion. Después de la validacion, se determind cambiar la paleta de colores por
una mas acorde al grupo infantil, se utilizan colores primarios. Se integr6 a una nifia dentro de
cada composicion. Se incrementd el tamafio de la letra para una mejor interpretacion. Los

objetos removibles presentan un mayor nivel de detalle.
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8.4.4 Antes.

Banera |

Lava manos
*
4

+

S

XELAJU
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8.4.5 Despusés.

Banera

8.4.6 Justificacion. Se agrega a la pareja de nifios para una mejor interaccion. Se detalla mas
la textura y cambio de color en el suelo. Se resaltan las lineas del azulejo, se utiliza una paleta

de colores primarios y secundarios y se remplazan las celdas de texto por burbujas.
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8.4.7 Antes.

Refrigerador

\/

Aprendamos los
elementos de la
cocina.
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8.4.8 Despusés.

Refrigerador

) Y T O

|

|

XELAJU

8.4.9 Justificacion. La integracion de personajes permite un mejor equilibrio con la
composicion. El resto de elementos graficos ayuda a un mejor recorrido visual. Se han

detallado de mejor manera cada ilustracion, especialmente los removibles.
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8.4.10 Antes.

" Aprendamos a nombror cada
, objeto en la hobitacién.

Gavetero |

-
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8.4.11 Después.

8.4.12 Justificacion. En la habitacion se integrd otro personaje, volumen a las composiciones

y nuevos elementos. Mejor uso de espacio, color y contraste entre las ilustraciones.
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Propuesta I

@‘

Aprendamos a
nombrar cada objeto
en la sala

Propuesta gréfica final
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Propuesta Il

COCINA

Refrigerador

P M

Microondas N

\ L
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Propuesta 111

Banera )
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Propuesta 1V

@ 2]

“
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Capitulo X

Produccion, reproduccion y distribucion



Produccion, reproduccion y distribucion

10.1 Plan de costo de elaboracion
Disefiador Gréfico promedio devenga un salario mensual de Q 6000.00 equivalente a Q

200.00 diarios y a Q25.00 lo hora trabajada.

Total de semanas trabajadas 8 Semanas
Total de dias trabajados 32 dias (4 dias a la semana)
Total de horas trabajadas 160 horas (5 horas al dia)

El costo de produccion es: 160 horas por Q25.00 = Q 4.000

10.2 Plan de costos de produccion

Total de semanas trabajadas 2 Semanas
Total de dias trabajados 8 dias (4 dias a la semana)
Total de horas trabajadas 40 horas (5 horas al dia)

El costo de produccidn es: 40 horas por Q 25.00 = Q 1.000

10.3 Plan de costos de reproduccion
Proveedor para la reproduccion del material impreso y soporte. Se imprimieron cuatro

tableros y el valor de cada uno es Q90.00 por 4 = Q360.00
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Proveedor Impresion sobre material

MDF y corte de piezas

4Designers Q 90.00

10.4 Plan de costos de distribucion
No se incurre en costos de distribucion debido a que los tableros no es un material que

necesite reproduccion para distribuirlo al mercado.

10.5 Margen de utilidad

El margen de utilidad esta basado sobre un 15% sobre los costos estimados.

Costos de elaboracién Q 4.000
Costo de produccion Q 1.000
Costo de reproduccién Q 360.00

por 4 tableros.

Margen de utilidad Q 804.00

10.6 IVA
El IVA en Guatemala del régimen general es el mas usado por las empresas, ya que no tiene

ningun limite de facturacion. EI IVA que se paga en este régimen es del 12%.

Costo de elaboracion Q 4.000

Costo de produccion Q 1.000

Costo de reproduccién Q 360.00
IVA Q 804.00
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10.7 Cuadro con resumen general de costos

Detalle Costo
Plan de costos de elaboracion Q 4.000
Plan de costos de produccion Q 1.000
Plan de costos de Q 360.00
reproduccion
Plan de costos de distribucion Q0.00
Subtotal Q 5360.00
Margen de utilidad 15% Q 804.00
Subtotal Q 6.164.00
IVA Q 739.68
Gran total Q6903.68

80




Capitulo XI

Conclusiones y Recomendaciones



Conclusiones y recomendaciones

11.1 Conclusiones
Se disefi6 material impreso para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje que los maestros

de la Escuela de Educacion Especial Xelajd imparten a nifios autistas de cuatro a diez afios.

Se Investigaron las diferentes técnicas de disefio editorial para la elaboracion de un material
impreso cuya estructura sea eficiente para apoyar el trabajo que los maestros realizan con los

nifios autistas.

Se recopil6 informacién referente al trastorno del espectro autista (TEA) para que el

contenido y la dinamica del material sean acorde a las necesidades de los estudiantes.

Se investigd informacion referente a los cursos impartidos por los maestros para crear un

material personalizado acorde a las necesidades de los cursos.

Se crearon personajes, simbolos y escenarios para soporte en la comprension del contenido

del material impreso-interactivo.

11.2 Recomendaciones
Tomar en cuenta el uso correcto del material impreso como las piezas removibles para

prolongar la calidad de vida del tablero.

Innovar la diagramacién con base a nuevas técnicas y tendencias de disefio gréafico para crear

un material y contenido mas eficiente.

Tomar en cuenta el desarrollo y progreso de los nifios con TEA con el propésito de renovar la

metodologia de ensefianza y promover el avance en los procesos cognitivos de los estudiantes en
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todos los contenidos acadéemicos posibles pues la técnica facilita la nueva asimilacion de

contenidos.

Renovar los tableros cuando el contenido académico de los cursos haya sido modificado para

que los estudiantes sigan recibiendo un aprendizaje veraz.

Analizar el contenido del material para fortalecer los elementos que conforman el tablero como

simbolos, personajes y escenarios.
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Conocimiento general
12.1 Demostracion de conocimientos

FUNDAMENTOS PARA EL DISENO VISUALIZACION GRAFICA

El lenguaje visual es el principal componente
del concepto, formas y figuras, constituyen
un todo.

Los fundamentos del disefio permiten que el
proyecto de tesis pueda tener una relacion
armonica con los elementos que lo
componen asi como lo que pretende
comunicar.

COMUNICACION

La comunicacion es un medio por el cual las
personas emiten mensajes que tienen una
cierta intencion.

Como comunicador y disefiador (emisor) se
busca que el proyecto de tesis pueda llegar al
publico objetivo (receptor) con la mayor
claridad posible, relacionando, ubicando y
fusionando los diferentes recursos graficos de
manera que entre ellos creen en mensaje que
se quiere transmitir de una manera clara.

Examinar los métodos basicos de describir
formas es importante para la visualizacion.
Como describamos las formas afectara a la
comunicacion y la expresion.

La visualizacion grafica se utiliza para poder
identificar los elementos de una composicion
asi como el significado que pretende
comunicar el proyecto de tesis.

Software

Los software de disefo permiten hacer uso
de las tecnologias informaticas para el disefio
y la documentacion sobre el mismo. El
software de disefio remplaza los dibujos a
mano con procesos automatizados.

La utilizacion de diferentes sofware de disefio
permiten realizar el proyecto de tesis de
manera grafica para un mejor acabado en el
resultado final.




La creatividad es una de las capacidades mas
importantes y Utiles del ser humano porque
es aquella que le permite, justamente, crear
nuevas cosas e inventar nuevas cosas a partir
de lo que ya existe en el mundo.

La creatividad fue importante para poder
desarrollar proyecto de tesis, pues mas alla
de ser original e innovador debe de ser
funcional.

DISENO GRAFICO

Consiste en proyectar comunicaciones
visuales destinadas a transmitir mensajes
especificos a grupos sociales, con objetivos
determinados.

El uso de disefo grafico en el proyecto de
tesis es poder satisfacer una necesidad de
comunicacion de manera visual y funcional.

PSICOLOGIA DE LA COMUNICACION

Es la rama de la Psicologia Social que estudia
la conducta comunicativa del ser humano y
su interaccion con los demas.

Para poder desarrollar el proyecto de tesis se
ha estudiado las relaciones y
comportamiento humano del grupo objetivo.
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Anexos

Anexo 1

Guatemalteca

Escuelas de la region

Anexo 2

Carac*eris*icas EdCUCGCién Desempeﬁo m

1 tel, minimo
: Ejecutivo Casa o Aufo 1-2 cel, cable, Cine, CC
Nivel C1 Superior Comerciante departamento | compacto |internet, parques
Licenciatura Vendedor rentado, 3-5 anos TV, computadora tematicos
garage asegurado  |electrodomésticos,| locales
lavadora

Ejecutivo Casa o Auto 1 tel, minimo Cine, CC

departamento | compacto |1-2 cel, cable, parques

rentado, 4-5 anos radio, TV, tematicos

garage sin seguro electrodomesticos | |ocales
bdsicos

Nivel C2 SRS Comerciante

Li iat
icenciatura Ve

Dependiente
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Anexo 4
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Anexo 5
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Anexo 6
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Anexo 7
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Anexo 8

Proveedor Impresion sobre material
MDF v corte de piezas
4Designers Qo0.00
Proveedor Impresion de adhesivo
El Buho Print Q 40.00
Impresionarte Q 45.00
We Print Q 45.00
Proveedor Bastidor de madera Piezas de madera por
separado
Carpintero I Q 40.00 Q 16.00 c/u
Carpintero 11 Q45.00 Q 25.00 chu
Carpintero 111 40.00 Q2400 chu
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