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Resumen
A través de un acercamiento con el centro de rescate Antigua Exotic se identific6 que no
cuenta con un material audiovisual para dar a conocer a personas, entre 22 a 35 afios de edad, de

la especie Mazacuata (Boa Constrictor Imperator).

El enfoque de la investigacion es mixto, ya que se utilizo el método cuantitativo y el método
cualitativo, el primero para cuantificar los resultados de la muestra; el segundo evalla el nivel de
percepcion y utilidad del proyecto. La herramienta de investigacion se aplicé a un promedio de

36 personas, entre cliente, grupo objetivo, expertos en comunicacion y disefio.

El principal hallazgo, entre otros, es que se logro producir un material audiovisual para dar
a conocer a personas, entre 22 a 35 afios de edad; informacion acerca de la especie Mazacuata
(Boa Constrictor Imperator). Se recomend6 reproducir el material audiovisual en las
capacitaciones que brinda el centro de rescate, para que el grupo de personas que asisten,

aprendan y se informen acerca de la especie Mazacuata (Boa Constrictor Imperator).
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ser motivo de consulta por estudiantes y profesionales.
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Capitulo I: Introduccion

1.1 Introduccién

Antigua Exotic, es un centro de rescate de fauna silvestre ubicado en la Calle al Guayabal
1-b San Felipe de Jesus, Antigua Guatemala, Departamento de Sacatepéquez. Ha brindado
capacitaciones acerca de conservacion y educacién ambiental a las diferentes entidades como

Bomberos, DIPRONA, Militares, Centros Asistenciales; con una trayectoria de 12 afios.

Actualmente se detecta que utilizan material impreso en las capacitaciones, pero este
es extenso, de tal forma que al trasladar la informacién solo de manera verbal ha ocasionado que
las personas no la comprendan facilmente y se genera desinterés. En respuesta al problema
planteado, se presenta el proyecto de graduacion titulado “Produccion de material
audiovisual, para dar a conocer a personas, entre 22 a 35 afios de edad; informacion acerca de la

especie Mazacuata (Boa Constrictor Imperator)”.

Para llevar a cabo el proyecto, se realiza una investigacion acerca del cliente y
grupo objetivo para delimitar la problematica, también informacion acerca de
comunicacion, disefio, ciencias, artes, teorias, tendencias y conceptos fundamentales relacionados

a la elaboracion del material audiovisual.

Se realiza una validacion técnica, la que busca evaluar de forma cualitativa y cuantitativa
la efectividad del material audiovisual. Con este proyecto se espera contribuir a que el grupo de
personas que asistan a las capacitaciones, conozcan y se informen de manera dinamica acerca de

la especie Mazacuata (Boa Constrictor Imperator).
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Capitulo I1: Problematica

En el centro de rescate de Fauna Silvestre y Exotica - Antigua Exotic, se detecta que no
cuenta con material audiovisual informativo. Dicho centro de rescate, tiene como parte de sus
servicios Dbrindar capacitaciones, debido a que la mayor parte de las personas no
tienen conocimiento acerca de la especie de serpiente Mazacuata (Boa Constrictor Imperator),
que habita en los diferentes Municipios del Departamento Sacatepéquez; debido a la
falta de informacion esta especie es cazada para matarla, ya que se le confunde con una

especie venenosa.

En consecuencia, se determina que es necesario presentar la informacion a través de un
material que llame la atencion, que brinde conocimiento acerca de la especie y promueva

la proteccion de la serpiente Mazacuata (BCI).
2.1 Contexto

Antigua Exotic es un centro de rescate de fauna silvestre y exotica, ha brindado
sus servicios de rescate, conservacion y educacion ambiental en muchos de los departamentos
del pais; con una trayectoria de 12 afios. Sus metodologias de ensefianza estan basadas en los
principios morales y valores universales, enfocada en el respeto hacia los seres vivos y la

relacion que estos tienen con el medio ambiente.

Se establecen entrevistas presenciales con el gerente general de Antigua Exotic, Dr.
Roger Ramoén Mazariegos Pinzén, en donde se analiza la necesidad de producir material
audiovisual, debido a que el centro de rescate brinda capacitaciones a diferentes
entidades publicas. Actualmente cuentan con material informativo impreso, el cual es
extenso, de tal forma que al trasladar la informacion solo de manera verbal ha ocasionado que

las personas no la comprendan facilmente y se genera poco interés.



Es entonces cuando, en conjunto con el cliente y demas personal del centro, se
concluye que las personas no tienen conocimiento pleno de la especie Mazacuata, porque aun
la siguen confundiendo con otras serpientes. Por ello se determina que es necesario dar a
conocer la especie serpiente Mazacuata (Boa Constrictor Imperator); a través del material
audiovisual con el fin de captar la atencion de una forma mas dindmica y de esta manera

aumentar el interés en las personas para proteger a este reptil.

Este tipo de material se puede reproducir en las actividades que tiende a realizar el centro
en educacion ambiental presencial con diferentes entidades de servicios del sector publico; y
la distribucion y también compartir con facilidad el material audiovisual en conferencias,

plataformas digitales.
2.2 Requerimiento de Comunicacion y Disefio

El centro de rescate Antigua Exotic no cuenta con un material audiovisual que presente
informacion para dar a conocer a personas entre 22 a 35 afios de edad, acerca de la

especie Mazacuata (Boa Constrictor Imperator).
2.3 Justificacion

Para sustentar las razones por las que se considera importante la problematica y la

intervencion del comunicador — disefiador, se justifica la propuesta a partir de cuatro variables:



2.3.1 Magnitud. De acuerdo con el estudio realizado en el 2018, por el Instituto Nacional
de Estadisticas -INE-, la Republica de Guatemala esta conformada con una poblacion de
14,901,286 constituido por 7,223,096 millones de hombres, lo cual representa a un
porcentaje de 48.5% y 7,678,190 millones de mujeres, lo cual representa a un porcentaje
de 51.5%. (Ver en Anexo A)

Departamento de Sacatepéquez, estd establecido por 16 municipios; cuenta con
una poblacion de 330,469 de habitantes, constituido por 161,691 hombres (48.93%) y
168,778 mujeres (51.07%). El area urbana habitan 292,366 personas (88.47%) y

en el area rural residen 38,103 personas (11.53%).

El municipio Antigua Guatemala, Sacatepéquez, cuenta con una poblacion de
46,054 de habitantes, constituido por 22,403 hombres (48.65%) y 23,651 mujeres

(51.35%). El area urbana esta conformada por 46,054 personas (100.00%).

Antigua Exotic es el Unico centro de rescate ubicado en municipio de Antigua
Guatemala, imparte una capacitacion al mes dentro de sus instalaciones, cada grupo
esta establecido por 30 personas, el 92.0% de las personas pertenece al género masculino
y un 8.0% pertenece al género femenino como resultado anual de participacion por
género. La capacitacion se divide en 2 dias del mes; lo que representa un total de
360 personas capacitadas al afio y con certificacion que avala su participacion, Antigua
Exotic desde el 2006 ha brindado capacitacion a mas de 5,040 personas del
municipio. Con la implementacion de este proyecto se pretende llegar a 600 personas

al afio.



Figural

Gréfica de la magnitud

. 14,901,286 millones de habitantes

Repiblica de Guatemala

. 46,054 mil habitantes de Sacatepéquez

Antigua Exotic es el tnico Centro de
Rescate, ubicado en Sacatepéquez

5,040 personas capacitadas y certificadas

por Antigua Exotic, durante 14 afios

30 personas son capacitadas al mes por
el Centro de Rescate

Se busca llegar a 600 personas al afio,
a traves del material audiovisual.

Nota. Grafica de la magnitud de Antigua Exotic, con datos obtenidos del Instituto Nacional

de Estadistica Guatemala (INE), 2020.

2.3.2 Vulnerabilidad. Actualmente, en las capacitaciones que brinda el centro de rescate,
solo cuenta con material impreso, el cual no resulta funcional debido a que es muy
extenso y no garantiza la lectura completa del mismo. De manera que repercute en las
personas que asisten a las capacitaciones para conocer mas acerca de la especia de
serpiente Mazacuata (Boa Constrictor Imperator), ya que pueden mostrar poco interés y
distraerse con facilidad. También representa mayor inversion para el centro porque

tienen que imprimir varias copias del material para cada capacitacion.



2.3.3 Trascendencia. Es importante producir un material audiovisual para que el centro de
rescate Antigua Exotic, pueda presentarlo como una herramienta informativa durante las
capacitaciones. Al implementar el material audiovisual, las personas que asisten a cada
capacitacion agendada, van a observar y escuchar la informacion acerca de la especie
Mazacuata (BCI), con ello se quiere facilitar la comprension y la retencion de la
informacion; y se conviertan en agentes de conservacion de dicha especie. De manera que
el contenido presentado en este material audiovisual sea simple y atractivo; genere interés

y el mensaje llegue a mas personas.

2.3.4 Factibilidad. Este proyecto es factible, ya que Antigua Exotic cuenta con el recurso
humano, organizacional, economico y tecnologico para la elaboracion del material

audiovisual.

2.3.4.1 Recursos Humanos. Se cuenta con el capital humano necesario, se dispone de
varias personas voluntarias que pertenecen al centro; veterinarios, zootecnistas,
agronomos, herpetdlogos, bomberos, personal de DIPRONA, CONAP, el director técnico
de Antigua Exotic — Danny Mazariegos. Cada voluntario tiene la capacidad, experiencia 'y
conocimiento que se requiere para la efectiva reproduccion del material audiovisual y el
desarrollo de las capacitaciones; el estudiante de Comunicacion y Disefio — Gustavo

Alvarez es el encargado de la produccion del material audiovisual.

2.3.4.2 Recursos Organizacionales. EI gerente general del centro de Antigua Exotic,
autoriza al personal con el que se dispone para que brinde toda la informacién y apoyo que

se necesite para realizar el proyecto.



2.3.4.3 Recursos Econdmicos. EIl centro de Antigua Exotic cuenta con un presupuesto que
permite la elaboracién, produccion y reproduccion de este proyecto con un monto de

Q.15,000.00.

2.3.4.4 Recursos Tecnologicos. Para el desarrollo de este proyecto se cuenta con equipo:
Nikon D7200 DSLR, Nikon D5200 DSLR, Set de lentes intercambiables 50mm 1.8,
85mm, 18-140 3.5, 70-300 f5.6, Zhiyun Crane V2, Tripode profesional - Polaroid 727,

Micréfono inaldmbrico para entrevista — Lavalier, Micréfono para cdmara— Movo VXR10.

Laptop Alienware 17 R4 con especificaciones de Sistema / Windows 10 PRO,
Procesador / Intel Core i7-7700HQ 2.80GHz, RAM / 32GB ddr4 3200MHz, Tarjeta de
video / GTX1070 8GB ddr5, Almacenamiento / 1tb SSD 1tb HDD. La cual cuenta con
software de disefio - Adobe CC 2020 como lo es Adobe Photoshop, Adobe Premiere Pro,

Adobe Audition, Adobe Media Encoder.

Ademas, Antigua Exotic cuenta con proyector de video, pantalla y bocinas para la
reproduccion del material audiovisual.
Para reproduccion del proyecto: Computadora desktop, computadora laptop, cables VGA,
cables HDMI, 2 convertidores Manhattan / Conexion Video, 2 cafioneras Beng, 2

cafioneras Sony y proyector.
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Capitulo I11: Objetivos de disefio

3.1 Objetivo general

Producir un material audiovisual para dar a conocer a personas entre 22 a 35 afios de edad;

informacion acerca de la especie Mazacuata (Boa Constrictor Imperator).

3.2 Objetivo especifico

Recopilar informacion acerca de la identidad corporativa y servicios que ofrece el centro

de rescate para respaldar el contenido del material audiovisual.

Investigar informacion acerca de las tendencias de comunicacion audiovisual y produccion

audiovisual para el desarrollo adecuado de este proyecto.

Establecer una linea de planos y movimientos en cada secuencia, para que el material

audiovisual llame la atencién del grupo objetivo.

Elegir efectos de sonido para que el contenido del material audiovisual se presente de

manera dinamica.

Disenar los cintillos con los nombres de los diferentes temas y experto en el area, para que

el grupo objetivo pueda identificar facilmente el contenido.



Capitulo 1'V: Marco de referencia



Capitulo 1V: Marco de referencia
4.1 Informacion general del cliente
Nombre del cliente: Antigua Exotic
Direccion: Calle al Guayabal 1-b San Felipe de Jesus, Antigua Guatemala
Email: antiguaexotic@gmail.com
Gerente general: Dr. Roger Ramon Mazariegos Pinzon
Teléfono: 7888 7106
Contacto: Danny Mazariegos
Celular: 5017-1739
Redes sociales: https://www.facebook.com/AntiguaExo/
Pagina web: http://www.antiguaexoticgt.org
4.2 Antecedentes

Antigua Exotic es el primer centro de rescate de reptiles y anfibios especializado de
Guatemala, el cual surgié de la idea de ayudar a los animales; el Director Técnico, Danny
Mazariegos, junto a su padre, fundaron en el 2007 este centro de rescate. Con el proposito familiar,
obtuvieron las licencias respectivas y permisos del Consejo Nacional de Areas Protegidas

(CONAP) para comenzar en el proyecto.
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4.3 Mision

La Misién de Antigua Exotic; es el rescate de fauna y flora silvestre y exotica, luchamos

por la conservacion y proteccion la fauna guatemalteca.
4.4 Vision
La Vision de Antigua Exotic, ser el primer centro especializado de rescate en reptiles y

anfibios especializado de Guatemala, somos un equipo de conservacién y educacion ambiental que

trabaja en promover la conservacion y proteccion de las especies nativas.

4.5 Historia

En el afio 2006 la inquietud del Dr. Roger Mazariegos por los problemas ecolégicos que
Guatemala esta sufriendo lo hicieron tomar la decision de abrir el Proyecto Educativo “Antigua
Exotic” que es una entidad que se dedica a la conservacion y educacion ambiental en el
departamento de Sacatepequez y areas aledafas a la Ciudad Capital. Este proyecto se dedica a
promover la educacion y el respeto hacia la naturaleza en los diferentes establecimientos
educativos y asi capacitar a las diferentes entidades que brindan servicios publicos tales como

Bomberos, PNC, Militares, Hospitales y empresas del sector privado.

La razon principal de la creacion de este proyecto es la falta de informacion sobre
los reptiles en Guatemala, por lo que desde tiempos ancestrales el temor inculcado hacia las
personas ha ido creciendo y en la actualidad muchos consideran a estos reptiles como
animales dafiinos hacia el ser humano. Asi como las serpientes son parte del circulo
ecologico y por causa de la continua matanza de estos animales que por su naturaleza son

Ilamados exdticos se han puesto en peligro de extincidn algunas especies.
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Este proyecto es auto sostenible, se inicio con tres personas, durante sus inicios el proyecto
tuvo funcion de apoyo para la manipulacion, exhibicion de animales, conjuntamente el Consejo
Nacional de Areas Protegidas CONAP que es una rama del gobierno que se dedica a la proteccion

de la flora y fauna de Guatemala.

Posteriormente al abrir las puertas al publico recibié mucha aceptacion por los aficionados
a la naturaleza de Guatemala lo cual provoco muchas visitas a las instalaciones, las promociones
con los centros educativos fueron muy importante, ya que las actividades realizadas en las
instalaciones favorecian a la manutencién de toda la coleccion de animales con la que se contaba

en ese momento.

Para el afio 2007 el proyecto ya se habia dado a conocer en la mayoria de establecimientos
educativos del departamento de Sacatepéquez, y la vision de las personas al mando de
esta institucion decidieron en una reunion la implementacion del programa de educacion
ambiental en los departamentos aledafios para difundir el mensaje de conservacion, asi fue como
empezaron al mismo tiempo las gestaciones para poder convertir el proyecto en el primer centro

de rescate de Reptiles y Anfibios de Guatemala.

En junio del 2008 la resolucion habia salido favorable para el centro de rescate y fue
aprobada, para la misma temporada el proyecto ya estaba haciendo actividades en Quiche,
Chichicastenango y ya se habia realizado capacitaciones a Bomberos, Hospitales, y a DIPRONA
(Direccion de Proteccion a la Naturaleza). Actualmente esta organizacion trabaja en la educacion

ambiental a nivel nacional y se cambio el equipo de manipulacién por nuevos y mejores.

También se hizo un cambio en el departamento de documentacion ya que se adquirieron

libros actualizados de las diferentes familias de animales; las capacitaciones se llevaron a cabo en
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departamentos mas lejanos asi mismo las capacitaciones estan siendo tomadas en cuenta por

muchas organizaciones no gubernamentales.

El primer rescate efectuado por Antigua Exotic, fue una Mazacuata (Boa Constrictor
Imperator); la serpiente se encontraba en el mercado de Antigua Guatemala, la cual estaba a la
venta, en esa misma accion se logro rescatar a una tortuga; al pasar los dias se comenzaron distintos

rescates en diferentes departamentos; con otros reptiles de fauna silvestre como las iguanas.

Primero trabajaron con el rescate local de animales, con el tiempo, fueron expandiéndose
al territorio nacional. Debido a ello, no solo han recibido reptiles y anfibios sino también algunos

mamiferos, aves que necesitan cuidados y recuperacion especializada.
4.6 Servicios

El Director Técnico Danny Mazariegos, junto a mas personas gue integran Antigua Exotic,
mantienen una relacion con diferentes entidades, las cuales tienen como objetivo la preservacion,

proteccion y liberacion.

Existen tres formas, en la que dicha entidad realiza rescates; la primera es un decomiso
legal que hace la Policia Nacional Civil (PNC) junto al Ministerio Publico; la segunda es, en su
mayoria, por un duefio irresponsable que adquirié un animal sin saber cuanto realmente iba a crecer

y los cuidados esenciales que necesita.

La tercera, que es la mas comun, es porgue algunos de estos seres entran en casas y ellos
reciben la llamada para que puedan acudir al lugar y retirarlos, ya que en la actualidad hay muchas
zonas rurales en las que abundan los reptiles. Es normal que esto suceda, puesto que estas especies

son de sangre fria 'y en los hogares encuentran el calor que necesitan.
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Antigua Exotic, ha recibido casos también de contrabando, el contrabando es uno de los
problemas que més afecta la flora y fauna actualmente a Guatemala; uno de ellos fue un decomiso
de iguanas que venia de Salama y es el mas grande en cantidad, que han realizado, eran alrededor
de 400 iguanas, que se encontraban congeladas, solo pudieron rescatar a una parte, la otra parte,

ya estaban muertas.

Esto fue producto de un trafico de vida silvestre para venderlas como alimento en los
mercados; muchos de los cocodrilos que han rescatado, también han sido encontrados en
situaciones muy lamentables. La mayoria de ellos, han sido localizados en lanchas con drogas

siendo trasladados de una finca a otra.

4.7 Delimitacion geograéfica

Departamento de Sacatepéquez, Guatemala

4.8 Grupo objetivo

Personas de 22 — 35 afios de edad, de diferentes entidades publicas, que brindan servicios

dentro del Municipio Antigua Guatemala, Sacatepéquez, Guatemala.

4.9 Principal beneficio al grupo objetivo

Conocer y capacitarse acerca de la especie Mazacuata (Boa Constrictor Constrictor).
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4.10 Organigrama maestro

Gerente General

Director Técnico Director Administrativo Director Ejecutivo

Curador General Contador
Publicista ] Cobradores

Jauleros

Voluntarios

Promotores

Recepciones de Animales

4.11 Organigrama funcional

Mantenimiento y
Recuperacion

Curador General
Mantener Control de
Salud de los Animales

Depto. Técnico Jauleros y Voluntarios
Control de Ingresos

Jauleros
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4.12 FODA
FORTALEZAS OPORTUNIDADES
e Primer centro de rescate certificado e Registro y certificacion avalada por
por CONAP CONAP, para manejo de fauna
e Ubicacion en zona ecoldgica y silvestre y exdtica
rodeada de bosques y clima tropical e Recorridos VIP en el centro
o Conservacion y proteccion de fauna o Ampliacién de las instalaciones
silvestre. e Capacidad para brindar albergue,
o Experiencia rehabilitacion y liberacion de especies
DEBILIDADES AMENAZAS
e« Mantener las instalaciones 'y o Competencia
recintos limpios o Falta de conocimiento acerca de la
e Organizacion de actividades importancia de proteger la fauna
e Debido a la ubicacion no hay silvestre
transporte publico o Excederse en el tiempo para brindar
e Laruta de acceso no cuenta con una informacion
sefialética para poder llegar « Fichas técnicas danadas

4.13 Mensajes claves a comunicar

Promover la proteccion, conservacion y aumentar el conocimiento acerca de esta especie

la cual habita en los diferentes Municipios del Departamento de Sacatepéquez, Guatemala.

4.14 Materiales a realizar

Produccion de material audiovisual para dar a conocer a personas entre 22 a 35 afios de
edad de diferentes entidades publicas y privadas; informacidn acerca de la especie Mazacuata (Boa

Constrictor Imperator).

4.15 Presupuesto

El centro cuenta con un presupuesto de Q.15,000.00



4.16 Logotipo de la empresa o entidad

4.16.1 Isologo

4.16.2 Paleta de colores

R 234 R 228 R 66
G 90 G13 G135
B 24 B 29 B72

C 0% C 0% C 76%
M75% M99%  M24%
Y 9% Y 93% Y 86%
K 0% K 0% K 9%

#EA5A18 #E40D1D #428748

4.16.3 Familia tipografica

Celtic MN Bold Prislina .
ABCDEFCHIJKLMNNOD ABCOEFGHIJKLMNNG

ORSTUVWXYZ PARSTUVNWXYZ
abcdefghijklmaniopqrs “5”',3{[_9ﬁf}'érmﬂﬁﬂﬁq”h‘vwx
tuvwxyz,. % 123456789. yz,.71E1123456789.

OPTIMUSPRINCEPS
ABCDEFGHIJKLMN OP
QRSTUVWXYZ
ABCDEFGHIJKLMN#OPQRST
UVWXYZ,. 71234567 809.
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4.17 Programa voluntariado

Descripcién del trabajo

Hoja de datos generales Tour por las instalaciones

Platica de induccién Entrega de hoja de tareas

Presentacion de personal Resolucién de dudas

Asignaciéon de grupos Inicio de voluntariado

——
—

4.18 Antecedentes de disefio

Imagen 1

Publicacidon sobre la campafia de rescate felino, Antigua Exotic.

UNERE'AL MAYOR
RESCATE.FELINO EN LA
HISTORIA DE
GUATEMALA

o

X

(i

Nota. Publicacion de Unete al mayor rescate felino, de Antigua Exotic, 2018, Facebook

(https://www.facebook.com/AntiguaExo/rescate_felino).
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Imagen 2

Publicacion acerca de la liberacion de monos silvestres, Antigua Exotic.

>LIBERACION HONDURAS<

Eifin da Ia sctividad es a recaudacion de fondos para regresar
ras, con un sene de

105 manos 4 ¢u lug:
actividsdes program:
£l

tiene incluido iz
acusticast

MARZO 15 | HORARIO §:00 AM

ANTIGUA EXOTIC, ANTIGUA GUATEMALA
MAS INFIRMACION: WHATSAPP 54404617 - 47391828
INSTAGRAM ANTIGUA_EXOTIC

Nota. Adaptado de Monkey Project, de Antigua Exotic, 2017, Facebook
(https://www.facebook.com/AntiguaExo/proymonkey_project).

Imagen 3

Publicacion acerca la participacion en el Pet Fest de ciudad capital, Antigua Exotic.

Diversion-Salud-Bienestar

© ¥ 7 DE ABRIL

DIVERSION
SIN LIMITES

S
~
CcONSULT
VET ERINARIA

Nota. Adaptado de Pet Fest 2020, de Antigua Exotic, 2020, Facebook
(https://www.facebook.com/AntiguaExo/pet_fest2020).
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Imagen 4

Publicacion sobre el curso de incendios forestales, Antigua Exotic.

BALAM C U RS o

RESCATE
* COMBUSTION * MEDIDAS DE SEGURIDAD * COMBATE DE INCENDIOS
DIRIGIDOA:

BOMBERO

F
L
PUBL

COSTO: Q.50.00
El total de lo recaudado se utilizara para comprar ANTIGUA EXOTIC

Equipo de Proteccién Personal y Herramienta
para Respuestaa Emergencias

SE DARADIPLOMA DE PARTICIPACION

Nota. Adaptado de Curso incendios forestales, de Antigua Exotic, 2019, Facebook
(https://www.facebook.com/AntiguaExo/curso_incendiosfo).
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Capitulo V: Grupo objetivo

El grupo objetivo hacia el cual va dirigido el proyecto esta conformado por personas
entre 22 a 35 afos de edad, que asisten a las diferentes capacitaciones que son impartidas por el
Centro de Rescate Antigua Exotic. Estas personas laboran en una entidad pablica, que brinda

servicios dentro del Departamento de Sacatepéquez, Guatemala.

Con el fin de obtener mayor informacion, se realiza una encuesta para determinar si

conocen la especie de serpiente Mazacuata (Boa Constrictor Imperator). (Ver en Anexo B)

5.1 Perfil geografico

El proyecto se desarrolla en el area urbana de la Calle al Guayabal 1-b San Felipe de
Jesus, del Municipio de Antigua Guatemala, el cual pertenece al Departamento de
Sacatepéquez. Esta area también es conocida como el Corazdn de Antigua, la cual esta rodeada
de una gran variedad de montafas, barrancos, rios, calles empedradas y casas que
mantienen un disefio colonial. Actualmente el area es muy conocida debido a que es el
centro de comercio para personas extranjeras y locales. Posee un clima tropical seco y la

temperatura promedio se encuentra entre 19 a 36 grados centigrados.

5.2 Perfil demogréfico

Nivel socio econdémico: dentro del registro socio econdmico se identificaron 3 niveles. El
85% de las personas pertenecen al nivel D1, el 10% de las personas pertenecen al nivel C3y el 5%

de las personas pertenecen al nivel socio economico C2. (Ver en Anexo C)

Nivel educativo: diversificado y universitario.
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Ocupacion: Estudiantes, trabajadores, zootecnistas, veterinarios, jefatura de seguridad y
prevencion, directores de compafiia, oficiales superiores mayor I, Il, 1l y oficiales subalternos I,

Género: femenino y masculino, segun los datos obtenidos a través de la encuesta realizada
a las entidades publicas, un 80.0% de las personas pertenece al género masculino y un 20.0%

pertenece al género femenino. (Ver en Anexo D)

5.3 Perfil psicografico

A través de la informacion obtenida en la encuesta realizada, se puede determinar que las
personas; disfrutan de ver videos en las redes sociales, en la plataforma YouTube, ver television,
leer libros, asistir a conferencias, participar en capacitaciones, salir de paseo con sus familias a
lugares al aire libre, escuchar musica, jugar con sus mascotas, jugar videojuegos y salir a comer a

los diferentes restaurantes de Antigua Guatemala. (Ver en Anexo E)

5.4 Perfil conductual

Segun las respuestas de la encuesta realizada, a las diferentes personas que prestan servicio
en el sector puablico, les agrada asistir a las diferentes capacitaciones, asistir con sus hijos e
interactuar con diferentes especies que hay en exhibicidn, excursiones VIP en familia, formar parte
de voluntariado y participar en las diferentes actividades que realiza el centro de rescate Antigua

Exotic dentro sus instalaciones.



Capitulo VI: Marco tedrico
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Capitulo VI: Marco teorico
6.1 Conceptos fundamentales relacionados con el producto o servicio

6.1.1 Centro de Rescate de fauna silvestre. Un centro de rescate de fauna silvestre, es
una entidad no lucrativa que recibe y rescata fauna autoctona sin importar que esta se
encuentre en peligro de extincion o en situacion que se encuentren enfermos, huérfanos o
que presenten heridas a causa del ser humano. Otras causan son, el tréfico ilegal de especies
que han sido decomisadas y el impacto de los seres humanos sobre la destruccion de los

ambientes naturales.

Se tiene como objetivo, el brindarle un habitat en cautiverio, cuidado médico,
control alimenticio y un proceso de cuarentena en cuanto a su adaptabilidad; como también
efectuar la liberacion de diferentes especies en los recintos amplios con los que se cuenta.
La educacion ambiental, comunicaciéon social, la reproduccion de especies de fauna
silvestre, la deteccion de todo problema ambiental y la investigacion cientifica también

forma parte del trabajo de un centro de rescate.

Es una institucion designada por una Autoridad Administrativa para cuidar el
bienestar de los especimenes vivos; especialmente de aquellos que hayan sido confiscados.
Un centro, debe de contar con un equipo formado por biélogos, veterinarios y personal
técnico especializado en el manejo de fauna silvestre: cuidadores, nutricionistas y

especialistas en comportamiento (Noticias Ambientales. 2020).

6.1.2 Fauna silvestre. La fauna silvestre también llamada autoctona o nativa, estd
constituida por los animales que viven libremente. Se denomina fauna al conjunto de

animales que habitan en una region geografica es decir las especies propias de un
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ecosistema determinado conforman este grupo. Se considera como silvestre o autdctona,
a toda aquella especie que mantiene presencia en una region como resultado de un
fendmeno natural, sin la intervencion del ser humano de la tal forma que no necesita de

ninguna entidad para su reproduccion y desarrollo.

La modificacion que sufre un habitat por el ser humano provoca la adaptacion o el
perecer de todo ser vivo; pero muchas de las especies no tienen la capacidad de adaptarse

y buscan emigrar hacia otro habitat (Gonzéles, A. sf).

6.1.3 Especies silvestres de Guatemala vulnerables. Guatemala es un pais que tiene gran
variedad de especies silvestres dentro de sus ecosistemas, esto hace que muchas de las
especies nativas y migratorias encuentren un habitat ideal. Estas especies silvestres son las
mas vulnerables; el Quetzal, Jaguar, Buitres del Nuevo Mundo, Tucan, Iguana, Tortuga
Marina, Mono Aullador, Mono Arafia, Tapir, Guacamaya Roja, Mazacuata y se encuentran
en peligro de extincion, de tal forma que entidades nacionales promueven su proteccion y

conservacion (Grajeda, C. 2020).

6.1.4 Rescate de especies silvestres. El rescate de animales, se realiza sin fines de lucro y
que actualmente es realiza por un grupo de voluntarios unidos por el amor hacia los
animales y la conviccidn de que juntos, se puede hacer mucho por ellos. A través de esta
labor busca atacar el problema de los animales abandonados y maltratados desde dos

frentes.

Por un lado, se busca ayudar a rescatarlos para después buscarles un habitat en base
a los parametros de adaptacion y por el otro, sensibilizar a las personas y haciéndoles ver

que todos son parte de la solucion, es decir que muchas de las especies que han sido rescatas
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permanecen en los centros de rescate de tal manera que empiezan a formar parte de lo que
hoy se conoce como la educacion ambiental. Estos seres ayudan para brindar
capacitaciones y exhibiciones; parte importante de esta tarea es concienciar para que la
gente tome conciencia de que el problema es la depredacion de fauna silvestre para

comercio de mascotas (Tory, R. 2006. pp. 35-41).

6.1.5 Proteccion y conservacion. La proteccion y la conservacion de las especies se refiere
al uso y regulacion sustentable de las especies existentes, permiten su continuidad
indefinida en el espacio que habitan. Debido a la cantidad de amenazas que afectan a las
especies silvestres, se hizo necesaria una evaluacion respecto a las vulnerabilidades que
presentan, sirviendo esto como punto de partida para diversas iniciativas de proteccion y

conservacion.

Como ente racional, un ser humano es quien debe adquirir la responsabilidad de
poder emprender acciones que sean inmediatas, de tal forma que, en el largo plazo en
beneficio de la conservacion de la flora y fauna existentes, debido a que el deterioro de
ambas, tiene como consecuencia la alteracion de las relaciones naturales que se generan

entre las especies, influyendo, asimismo, en el propio ser humano.

UICN-Union Mundial para la Naturaleza, promueve no solo la preservacion y
proteccion de la naturaleza, sino también el desarrollo sustentable de todos los seres
humanos. Es un organismo de caracter internacional que logra reunir a otras instituciones,
cuya orientacion es promover acuerdos, crear legislaciones relacionadas con el tema,
desarrollar estrategias y efectuar estudios que faciliten el cuidado y adecuado uso de los

recursos naturales (Rodrigo, E. s.f).
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6.1.6 Manejo de fauna. Gonzaéles, A. (s.f) menciona que durante muchas décadas se
consider0 a la fauna como un recurso natural inagotable, el cual era explotado de una forma
irracional al grado que se extinguieron especies y muchas se encuentran actualmente
amenazadas o en peligro de extincién. Debido al mal manejo de recursos, el ser humano a
utilizado la fauna para comida, como fuente de comercio y de manera notable ha creado la

destruccién de sus habitats.

El manejo de fauna se define como la ciencia y el arte de tomar decisiones y
emprender acciones para manipular la estructura, dindmica y relaciones de las poblaciones
y habitats para alcanzar objetivos humanos especificos que mejoren el estado de su

preservacion.

6.1.7 Capacitacion. Segun el profesor Frigo, E. (s.f) la capacitacion, o desarrollo de
personal, es toda actividad realizada en una organizacion, responde a sus necesidades, que
busca mejorar la actitud, conocimiento, habilidades o conductas de su personal. La
organizacion invierte recursos con cada colaborador al seleccionarlo, incorporarlo, y
capacitarlo, para proteger esta inversion la organizacion deberia conocer el potencial de sus

trabajadores.

La capacitacion permite evitar la obsolescencia de los conocimientos del personal,
aunque esta pensada para mejorar la productividad de la organizacion, tiene importantes
efectos sociales. Los conocimientos, destrezas y aptitudes adquiridos por cada persona no

solo lo perfeccionan para trabajar, sino también para su vida diaria.

6.1.8 Educacion ambiental. Es la que, a través de la conciencia, busca ayudar a las

personas y a los grupos sociales a que adquieran mayor sensibilidad y conciencia del medio
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ambiente en general y de los deméas problemas. En base a conocimiento genera una
comprension basica del medio ambiente en su totalidad, de los problemas de la presencia

y funcion de la humanidad en él, lo que entrafia una responsabilidad critica.

Permite adquirir valores sociales y un profundo interés por el medio ambiente que
los impulse a participar activamente en su proteccion y mejoramiento, para ello se necesitan
las aptitudes necesarias para resolver los problemas ambientales. La educacion ambiental
pretende que las personas y los grupos sociales desarrollen la capacidad de evaluar las
medidas y los programas de educacién ambiental en funcion de los factores ecol6gicos,
politicos, econdmicos, sociales, estéticos y educacionales. Otro de los objetivos es
promover la participacion, a tal grado segun sus posibilidades, en la tarea compleja y
solidaria de mejorar las relaciones entre la humanidad y su medio ambiente (Martinez, J.

s.f).

6.1.9 Reptiles. La evolucion de estos seres vivos a traves de la historia del planeta es
realmente maravillosa y un ejemplo de transformacion y de capacidad de adaptarse a los
diferentes medios. Los reptiles son animales que tienen una caracteristica unica que los
caracteriza y es por su piel, todo su cuerpo esta cubierto con escamas que les sirve como

proteccion.

Los reptiles generalmente son carnivoros, pero los hay también herbivoros y
omnivoros, algunas especies son oviparos, nacen por medio de huevos y otras son
ovoviviparas es decir que el huevo queda dentro de la madre hasta que el embrién esta

completamente desarrollado.
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6.1.9.1 Clasificacion. Su clasificacion se basa en 5 grupos, los cuales son: tuatara, tortugas,

cocodrilos, serpientes y saurios.

6.1.9.2 Reproduccion. El proceso de la cdpulay los huevos es similar en todos los reptiles,
sin embargo, existen algunas diferentes debido a la gran cantidad de especies de reptiles
que hoy viven en todo el mundo. Una de las grandes diferencias que se dan en algunas
serpientes y especies de lagartos es que pueden retener los huevos dentro de sus cuerpos,
por lo que dejan el cascaron dentro y finalmente salen a la luz ya como crias mas

desarrolladas. Por otro lado, el cuidado parental casi no existe entre los reptiles.

6.1.9.3 Alimentacion. La mayoria de los reptiles tienen una alimentacion combinada, pero
también hay un grupo que es estrictamente cazador y carnivoro como las serpientes y
cocodrilos. Se cree que la eleccion de la presa se relaciona con el olor y el tamafio,
especialmente las serpientes que no mastican sus presas. Otros reptiles también son
carnivoros como las tortugas, pero no de forma exclusiva ya que también algunas especies

comen plantas.

Por otro lado, hay muchas especies de reptiles que se alimentan de insectos, en
general los reptiles insectivoros tienen lenguas largas y con gran movimiento para atrapar
sus presas, como lo hacen los camaleones. Asimismo, muchas especies de lagartijas se
alimentan de cucarachas y tenebrios, los reptiles herbivoros sélo comen plantas o cualquier
otro producto vegetal. Aungue son los menos numerosos, hay muchos de ellos alrededor
del mundo. También es importante aclarar nuevamente que hay una gran cantidad de

especies que se alimentan de forma combinada, como por ejemplo insectos y plantas.
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Asimismo, se adaptan a diferentes tipos de dietas segun las situaciones y el habitat en que

se encuentren.

6.1.9.4 Control térmico. Esto significa que pueden controlar la temperatura de su cuerpo 'y
adaptarla segln el lugar en donde se encuentren. Para lograr este control utilizan diferentes
conductas, por eso, en muchas oportunidades se pueden observar sobre una piedra bajo el
sol o, por el contrario, escondidos en un lugar con techo resguardandose en la sombra

(Irwin, S. 2008. pp. 81-89).

6.1.10 Serpientes. Las serpientes son un tipo de reptiles que se caracterizan principalmente
por la carencia de patas. Su anatomia, caracterizada por un cuerpo alargado, esta preparada
para permitir un desplazamiento sin necesidad de extremidades: pueden moverse

cémodamente tanto por tierra como por agua.

Tienen la piel recubierta de escamas, un esqueleto que les proporciona mucha
flexibilidad y una lengua bifida. Actualmente existen méas de 3.500 especies de serpientes.
Esta variedad hace que las serpientes puedan ser muy distintas entre si (National

Geographic. s.f).

6.1.11 Especie. La especie hace referencia al origen de una familia la cual tiene
subfamilias. Boidae, es una familia de serpientes, esta especie posee resto pélvicos
ocasionalmente visibles externamente. Los dientes maxilares y mandibulares son fuertes y
grandes; los huesos maxilares, palatinos y pterigoides son moviles, junto con sus dientes
respectivos. El gran nimero de filas transversales de escamas dorsales es una caracteristica

distintiva de este tipo de serpientes. (Tinbergen, N. 2006. pp. 45-51).
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6.1.12 Mazacuata (Boa Constrictor Imperator). Boa constrictor se distingue del resto
de los miembros de la familia por la combinacién de las siguientes caracteristicas: es la
serpiente méas grande del pais, puede alcanzar una longitud de hasta 4 metros. La cola es
relativamente corta y representa aproximadamente el 15% de la longitud del resto del

cuerpo; el hocico aparece como sobresaliente de forma cuadrada en los adultos.

La rostral es un poco mas ancha que alta; la mental es por lo menos tan alta como
larga, la cabeza se presenta cubierta por pequefias escamas y las mas grandes son las nasales
que no estan en contacto entre si y la preocular. Su coloracion es pardo o gris pardusco
arriba, con 15 a 20 manchas pardo a gris oscuras sobre el dorso, mas anchas lateralmente

y encierran una mancha ovalada de color gris palido a pardusco.

Es una serpiente lenta y deliberada en sus movimientos. Su temperamento es muy
variable, existen ejemplares a los que es muy dificil inducir a morder y otros que atacan en
cualquier oportunidad. Se distribuye ampliamente por las dos vertientes hasta elevaciones
medias de 1200 metros y en el continente se le localiza desde Tamaulipas, México hasta
Argentina. Esta especie es tanto arboricola como terrestre y tiene una amplia gama de
habitats, como el bosque primario, manglares, bordes de bosque, zonas costeras, humedales
0 entornos abiertos tanto naturales como creados por el hombre. Se encuentra también en

plantaciones y habitaciones humanas agrega Farb, P. (2010. pp. 12-29).

6.1.13 Tipo de dentadura. Segun Carrasco, J. (2020) la dentadura Aglifa, esta denticion
es propia de las boas y pitones estas serpientes no poseen ningun tipo de sistema inoculador
de veneno, se valen de su dentadura para atrapar a sus presas y de la fuerza de su cuerpo

para someterlas por constriccion. Los dientes son macizos, no presentan acanaladuras y
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estan curvados hacia atrs para evitar que la presa escape una vez que es mordida y poder

someterla con sus fuertes anillos mediante constriccion.

En el caso de ser mordido por una boa o pitén mediana o grande los dientes pueden
ocasionar graves desgarros, cortar musculos, arterias, venas y tendones pudiendo llegar a
necesitarse desde unos puntos a una intervencion quirdrgica, algunos dientes ademas

pueden quedarse incrustados en la herida.

6.2 Conceptos fundamentales relacionados con la comunicacion y el disefio

6.2.1 Conceptos fundamentales relacionados con la comunicacion.

6.2.1.1 Comunicacion. Indica Santos, D. (2012. pp21-30), que es un proceso dinamico de
transmitir ideas o bien simbolos, que tienen el mismo significado para dos 0 mas sujetos
los cuales intervienen en una interaccion; es la utilizacion de un codigo especifico para la
transmision de un mensaje o bien de una determinada experiencia en unidades semanticas
con el objeto de permitir a las personas relacionarse entre si. La comunicacion involucra
elementos multiples y factores que hacen imposible predecir una respuesta infalible, que

haga que las personas participen en la consecucion.

Santos, D. (2012) agrega que los elementos del proceso de comunicacion son:
emisor, es el elemento o la instancia en que se crea en mensaje, es decir que es la persona
que tiene la informacién y la comunica a otras. Mensaje, es una cadena finita de sefiales
producidas, mediante reglas precisas de combinacion a partir de un codigo dado. Se refiere

a la informacion que el emisor ha codificado para transmitirla hacia el receptor.

Receptor, es el individuo que conoce los signos que son estructurados con la

finalidad de comunicar un mensaje. Es quien recibe el mensaje y retorna uno nuevo,
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convirtiéndose en el emisor de retroalimentacion del mensaje inicial. Canal, es el medio
de comunicacion en el cual se transmitira la informacion. Por ejemplo, el habla, lenguaje

corporal, un escrito, entre otros. Decodificar, interpretacion del mensaje del emisor.

Santos, D. (2012) menciona los niveles de comunicacion: intrapersonal, es la que
comprende la articulacion del lenguaje que no trasciende a otro individuo; permanece en

uno. Interpersonal, se integra de dos individuos que intercambian mensajes.

6.2.1.2 Comunicacién Institucional. Segun King, K. (2012), dice que la comunicacion es
el proceso mediante el cual, una persona transmite informacion a otra persona, y es el
objetivo de toda comunicacion; en el caso de las empresas en particular la transmision de
informacion es una actividad diaria y de gran importancia, es por ello que existe la
comunicacion organizacional. Generalmente en esta tematica surgen obstaculos o barreras
que impiden el correcto proceso de transmision de datos empresariales, personales u

organizacionales.

Capriotti, P. (1999), menciona que la comunicacion institucional es un conjunto de
actividades que dan a conocer los mensajes de una empresa o institucion a su publico

interno y externo creando una red de intercambio de informacion.

La comunicacion interna, son todas las actividades realizadas por la organizacion,
para crear y mantener las relaciones entre sus miembros, a traves del buen uso de los
diferentes medios de comunicacion existentes en la organizacion. La comunicacion
externa, son todas las actividades realizadas por la organizacion, cuyo proposito es

mantener relaciones con el exterior explica Andrade, H. (2005. pp. 35-38).
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6.2.1.3 Comunicacion Audiovisual. Segun Cobos, P. (2019), la comunicacion audiovisual
es una transmision de mensajes que incluyen audio y video, que se realiza por medio de
medios tecnoldgicos, que integran imagenes de diversos tipos y elementos sonoros
igualmente variables. Las imagenes transmitidas pueden variar y ser figurativas, abstractas
0 esquematicas, por su parte, el elemento sonoro puede variar entre sonidos, musica,

silencio o ruidos diversos.

Grau, J. (2002), menciona que la comunicacién audiovisual se clasifica en 3 grupos:
La comunicacion objetiva, es la que busca transmitir la informacion de modo que se le
pueda dar una sola interpretacion, es de gran utilidad para documentar historias,
acontecimientos, proyectar situaciones o0 bien comunicar ideas. La comunicacion
publicitaria, es la que se caracteriza por ser legible y atractiva para un grupo objetivo; tiende
a tener distintos objetivos comerciales o dar a conocer ideas con fines de lucro directo,

propaganda.

6.2.1.4 Lenguaje Audiovisual. Ferrés, J. (1994), menciona que el lenguaje audiovisual, es
un conjunto sistematizado y gramaticalizado de recursos expresivos que han sido siempre
previamente imaginados por un narrador y que permiten estimular en el publico series
organizadas de sensaciones y percepciones que se transformaran en mensajes concretos y

complejos.

Este lenguaje no cuenta con signos denotativos propios, ya que la mayoria de signos
gue maneja pertenecen a otros ambitos linguisticos, como son los verbales, iconicos o

gestuales, pero los Unicos signos que son verdaderamente propios del lenguaje audiovisual
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son Unicamente los signos de valor connotativo, como los referentes a la composicion de

los planos, los &ngulos fotogréficos, la iluminacion, el color de la fotografia o los filtros.

6.2.2 Conceptos fundamentales relacionados con el disefio.

6.2.2.1 Disefio. El disefio es el proceso que conlleva a la bdsqueda de una solucién
inmediata ante cualquier disciplina indica Medina, P. (2014. pp. 27-33), ya sea
comunicacion, arquitectura e industria, entre otros; de tal forma que implementan la
creatividad y la innovacion constante. El disefio se complementa con diferentes campos,

que requieren de figuras, colores, imagen, texto, entre otros aspectos.

Es una actividad creativa, la cual tiene como finalidad el proyectar objetos de
manera estética y funcional; como disciplina tiene un rol importante debido a la
planificacion creativa de forma que a través de estudios, teorias e investigaciones ofrece

una solucion que afronta un problema dentro de una creacién o proyeccion visual.

6.2.2.2 Disefno gréafico. El disefio grafico es la representacion final de la creatividad e
imaginacion; que busca informar a través de la construccion de mensajes, es decir, que es
una profesion que mas alla de crear contenido visualmente estético, tiene la capacidad de
transmitir informacién e ideas conceptualizadas, que estan relacionadas con su

funcionalidad y objetivos a un grupo determinado menciona Bustos, G. (2012. pp. 19-27).

Los disefiadores gréaficos, tienen un rol de responsabilidad de que la informacion
llegue sea cual sea el medio, a través de un soporte visual de manera clara y atractiva hacia
el receptor. Actualmente un disefiador cuenta una amplia variedad de herramientas para
comunicar de forma visual; el mundo del disefio es totalmente un universo en donde se

generan ideas innovadoras que permiten que el cerebro humano pueda experimentar.
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6.2.2.3 Disefio audiovisual. El disefio audiovisual es un sistema de comunicacion que se
basa en la capacidad expresiva de la forma a través de unidades, engloba todos los
elementos expresivos con capacidad de participacién en el acto comunicativo segln
Cabrisses, R. (2013. pp. 64-69). Es decir que es un sistema de signos en tanto que es una
forma de significacion que interrelaciona signos visuales, auditivos y verbales. El termino
audiovisual significa, la integracién e interrelacion plena entre lo auditivo y lo visual para
producir una nueva realidad o lenguaje, la percepcion es simultanea, pero se crean asi
nuevas realidades sensoriales mediante ciertos mecanismos como lo es la armonia en el
que a cada sonido le corresponde una imagen, el reforzamiento de los significados sonoros

y visuales que insisten en un mismo propasito.

6.2.2.4 Storyboard / guion grafico. Afirma Lupton, E. (2014. pp. 18-25), que el storyboard
0 guion gréfico, es un conjunto de ilustraciones o bocetaje, que son mostradas en secuencia
con el objetivo de servir de guia para entender una historia, permitiendo pre-visualizar,
planificar o exponer una animacion o seguir la estructura de una pelicula antes de realizarse
o filmarse. EIl storyboard, también pueden dibujarse de forma digital, ya que existen
herramientas gratuitas o de pago; nos permite realizar una planificacion de interfaces,

aplicaciones, juegos, producciones, entre otros proyectos.

Este proceso fue desarrollado en el estudio de Walt Disney durante principios de
los afos 1930, después de varios afios de procesos similares que fueron empleados en
Disney y en otros estudios de animacion. En la creacion de una pelicula con cualquier
grado de fidelidad a una escritura, un storyboard proporciona una disposicion visual de

acontecimientos tal como deben ser vistos por el objetivo de la camara.
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6.2.2.5 Guion Literario. El guion técnico se centra en el plano narrativo, indica Lupton, E.
(2014. pp. 27-39), que se debe tener en cuenta que el guion literario se trata del paso previo

a la realizacion de una pelicula o cualquier video y no de una obra literaria en si misma.

Es decir que se incluyen, ademas de los dialogos, descripciones de los gestos y
acciones de los personajes, asi como las diferentes localizaciones de la accion; en este guion
tiene que ser muy claro para que el equipo técnico no tenga dificultades en visualizarlo y
Ilevar a cabo un buen desarrollo. Los guiones de este tipo suelen tener un formato estandar

que facilita su comprension.

6.2.2.6 Guion Técnico. Se sabe que el guion técnico es el siguiente paso para que ese texto
inicial convierta a una propuesta de cine; ya que consiste en aportar soluciones técnicas a
lo descrito por el guion literario. Es decir, se afiaden aspectos de iluminacion, sonido,
caracteristicas de los planos, movimientos de camara, indicaciones sobre el decorado o las

localizaciones, edicion, entre otros aspectos.

Este tipo de guion, suele ir acompariado de lo que se conoce como storyboard, que
estd compuesto por una serie de dibujos que permiten visualizar con mayor claridad el
resultado que se busca, de tal forma que esto ultimo no es utilizado por todos los directores,
pero es algo que ayuda bastante al proceso de produccion. Por otra parte, no se debe olvidar
que la coordinacién entre guionista, director y director de fotografia es esencial para

realizar un buen trabajo agrega Lupton, E. (2014. pp. 41-55).

6.2.2.7 Adobe Photoshop. Adobe (2020), define como el software de disefio gréafico e
iméagenes digitales del mundo esta en el nlcleo de cada proyecto creativo, desde la edicion

y composicién de fotos hasta la pintura digital, la animacion y el disefio grafico. Photoshop
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sea el programa de retoque fotogréafico mas usado del mundo se debe a que este es una de
las herramientas mas completas de su categoria, ofreciendo un numero de posibilidades
casi ilimitado; una de las caracteristicas mas representativas de este programa es el sistema

de capas, que simulan a hojas de trabajo apiladas.

6.2.2.8 Adobe Illustrator. Adobe (2020), define a Illustrator como el de mayor preferencia
para millones de artistas y disefiadores que emplean el software de gréaficos vectoriales
estandar del sector para crear de todo, desde bellos gréaficos en el sitio web y dispositivos
moviles hasta logotipos, iconos, ilustraciones para libros, paquetes de productos y afiches.
Illustrator es un software de disefio vectorial que te permite redimensionar tus ilustraciones
para pantallas de celulares y para vallas publicitarias, pero siempre quedaran nitidas y

atractivas.

6.2.2.9 Adobe Premiere Pro. Adobe (2020), define a Premiere Pro como el software de
edicion de videos lider del sector para peliculas, TV y el sitio web; las herramientas
creativas, la integracion con otras aplicaciones y servicios y la potencia de Adobe Senseli
te permiten crear material de archivo en peliculas y videos de gran calidad. Con Premiere

Rush puedes crear y editar nuevos proyectos desde cualquier dispositivo.

6.2.2.10 Adobe Media Encoder. Adobe (2020), define a Media Encoder como la
herramienta de procesamiento mas estable; ya que transfiere, transcodifica, crea proxies y
da salida a casi cualquier formato que puedas imaginar. Automatiza tus flujos de trabajo
con ajustes preestablecidos, carpetas de observacion y publicacién de destinos. Emplea el

sintonizador de tiempo para ajustar la duracion de forma invisible y aplica correcciones de
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LUT y sonoridad sin tener que volver a abrir los proyectos; la completa integracion con

Adobe Premiere Pro, After Effects y otras aplicaciones ofrece un perfecto flujo de trabajo.

6.2.2.11 Adobe Audition. Adobe (2020), define a Audition como un conjunto de
herramientas completo que incluye funciones de multipista, forma de onda y visualizacién
espectral para crear, mezclar, editar y restaurar contenido en formato de audio. Esta
poderosa estacion de trabajo de audio esta disefiada para acelerar los flujos de trabajo de
produccion de video y finalizacion de audio, proporcionar una mezcla acabada de sonido

de gran calidad.

6.3 Ciencias auxiliares, artes, teorias y tendencias

6.3.1 Ciencias.

6.3.1.1 Semiologia. La Semiologia es la encargada del estudio de los signos ya sea de forma
linguistica o semidtica; el suizo Ferdinand de Saussure (1857-1913), es considerado como
el fundador de la semiologia y fue uno de los principales tedricos de la linguistica. Dicha
ciencia se basa en el estudio y en el analisis del discurso centrandose Unicamente en los
signos y simbolos que el mismo utiliza, pero no en su significado indica Pérez, J. (2008).
Es decir que esto es asi debido a que las diferentes teorias semioldgicas han mantenido y
sostienen que el significado es algo dado artificialmente al simbolo y que el mismo puede

variar de acuerdo a las acciones que se presenten.

En cualquier sociedad o grupo se desarrollan diferentes canales de comunicacion y
se tienen distintas formas de percibir un signo y todo puede influir a través de la lengua, la

cultura, entre otros aspectos.
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6.3.1.2 Zoologia. Explica Bembibre, C. (2011), que la zoologia es la encargada del estudio
de las ramas de la biologia, puede describirse como una serie de esfuerzos encaminados a
analizar y clasificar a los animales. Sus expertos, denominados zo6logos, se encargan de
la taxonomia bioldgica de todas las especies de animales, tantos existentes como extintas,
es decir el concepto de Zoologia indica que los objetivos principales de ésta es el anélisis
de la descripcion anatémica y morfol6gica de las distintas especies de animales, su
desarrollo, su reproduccién, distribucion, comportamiento, alimentacion y su habitat, entre

otros factores.

Dicha ciencia ha establecido diferentes criterios y clasificaciones que permiten
conocer con mas detalle los diferentes grupos de animales que conocemos en el planeta y
gue hasta el momento permanecian sin clasificar; la zoologia como ciencia de los animales

estudia el campo de la descripcion morfoldgica, anatomica de las diferentes especies.

6.3.1.3 Psicologia. La Psicologia es la encargada del estudio sobre los procesos mentales
y analiza las tres dimensiones de los mencionados procesos: cognitiva, afectiva y
conductual. Estudia directamente a los individuos, aunque también suele utilizar algunos
animales, dicha ciencia centra su atencion en cdmo se sienten, piensan, se adaptan al medio

en el que viven, entre otros aspectos segun Pérez, M. (2019).

Con el paso del tiempo, los cientificos fueron realizando diferentes investigaciones
hasta llegar a la conclusion que la psicologia no podia simplemente estudiar algo que no es
aceptado por muchos, pero la psicologia moderna se ha encargado de recopilar hechos

sobre las conductas y las experiencias de los seres vivos.
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6.3.1.4 Sociologia. La sociologia es la encargada del estudio de las relaciones entre los
individuos y las leyes que las regulan en el marco de las sociedades humanas menciona
Merino, M. (2008); es decir que la sociologia existe desde hace mucho tiempo y fue
consolidada como una ciencia autbnoma recién a mediados del siglo XIX. De tal forma que
esta ciencia analiza las formas internas de organizacion, las relaciones que los sujetos

mantienen entre si y con el sistema.

6.3.2 Artes.

6.3.2.1 Fotografia. La fotografia es la técnica y el arte de obtener imagenes fijas a través
de la proyeccion de la luz; la cAmara oscura fue unos de los primeros inventos tecnologicos
que fue utilizada en la antigiiedad del sigo V y VI. Pero fue hasta el afio de 1820 cuando
el primer intento fotografico experimental que fue de éxito, fue el heliograbado, el cual es
descubierto por Joseph Niépce. Joseph quimico francés utilizé una cdmara oscura donde
exponia durante 8 horas una superficie de papel, cristal y metales como el estarfio, el cobre

y el peltre indica Uriarte, J. (2020).

Después de muchos afios aparecié la fotografia digital en 1990; esta evolucion
tecnoldgica reemplazo la pelicula fotosensible por sensores electronicos que realizaban la
misma funcidn, y elimind la necesidad de revelado. Actualmente existen distintos tipos de
fotografia; la fotografia documental también recibe el nombre de fotografia periodistica la
cual es con fines informativos, publicitarios, promocionales o de reportaje la cual se basa

en los elementos de enfoque, apertura, velocidad de obturacion y balance de blancos.

6.3.2.2 Cinematografia. El cine o cinematografia es una técnica y el arte de obtener

capturas, montaje y proyeccion de fotogramas de forma rapida y sucesiva agrega Uriarte,
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J. (2020), teniendo como resultado una imagen en movimiento. La cinematografia emplea
en sus grabaciones el audio el cual acompafia las imé&genes grabadas y que ayuda a construir
una experiencia estética o informativa audiovisual; tiene la capacidad de narrar historias
empleando ilusiones y efectos especiales, por ende, el cine es considerado como el séptimo

arte dentro de las bellas artes.

Existe una lista de géneros, dentro de esta lista podemos mencionar el cine
documental, el cual no emplea la ficcion, sino que aspira a mostrar eventos reales del
mundo; la creacion de una obra cinematografica sea cual sea el género involucrar a las
siguientes personas para direccion, produccion, guion, fotografia, cAmaras, montaje,

postproduccion, entre otros oficios.

6.3.2.3 Tipografia digital. La tipografia digital o vectorial es el arte del uso de tipos en
donde el disefio, legibilidad y dimension de los mismos son fundamentales para la
transmision de un mensaje en una creacion grafica. En la actualidad existe una gran
variedad de fuentes y familias tipogréaficas creadas digitalmente que se utilizan en el disefio
para agregar contexto, sensaciones o significados a un mensaje y también son utilizadas

para la creacion de logotipos.

Se define la tipografia digital como una fuente que contiene glifos, caracteres y
letras conformados por una serie de dibujos vectoriales con 6rdenes de espaciado y kerning

reproducidos a través del teclado de un ordenador segin Vega, E (2013).

6.3.3 Teorias.
6.3.3.1 Teoria del color. Segun Boerboom, P. (2019. pp. 23-31), la teoria del color es un

conjunto de reglas béasicas que rigen la mezcla de colores para conseguir efectos deseados,
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mediante la combinacion de colores y se considera como uno de los principios de mayor
importancia de los campos de disefio grafico, pintura, fotografia, imprenta y la television,
entre otras areas visuales. El circulo cromatico es una representacion grafica muy clara de
distintas paletas de colores a los cuales se les atribuyen distintas propiedades como lo es el
matiz, luminosidad o la saturacién. Cabe mencionar que existen dos modelos de color, es
decir aditivos y sustractivos; los colores aditivos se utilizan para pantallas digitales,

mientras que el modelo de color sustractivo se basa en colores tangibles como la tinta.

En la produccion audiovisual se implementan esquemas de color, en el esquema
monocromatico se utiliza inicamente un solo color, en el esquema analogo se utilizan tres
colores que se siguen uno del otro, en el esquema complementario se utilizan dos colores
opuestos uno al otro en el circulo cromatico. En el esquema complementarios divididos se
utilizan los colores que estan justo al color complementario, en el esquema de triada se
forma un triangulo y se usan los colores que estan en cada esquina y el ultimo esquema es

el tetraédrica el cual es un rectangulo por lo cual se basa en cuatro colores.

6.3.4 Tendencias.

6.3.4.1 Relacion de aspecto 16:9. Que la relacion de aspecto es la proporcién entre la altura
y la anchura; generalmente el ancho suele ser el borde largo, pero en las fotos verticales o
los nuevos formatos usados en moviles actualmente han cambiado esta forma comun de
usarse la relacion de aspecto menciona Sanchez, F. (2018), de tal forma que los nimeros
de la relacién de aspecto consisten en una proporcion entre un lado y el otro. Un claro
ejemplo actualmente es la plataforma de video online méas grande del mundo utiliza el

formato 16:9 para su contenido mas reciente.
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Dentro del cine, a la proporcion 16:9 se le conoce como aspecto panoramico dan
maés importancia al fondo que las proporciones méas cuadradas, en general al conjunto de
elementos que hay dentro de la escena. Se sabe que esta proporcion tienen como objetivo
centrar la atencién en el motivo principal, pero dando importancia a lo que rodea al

protagonista, lo cual enriquece la composicion.

6.3.4.2 Full HD. Primero se debe entender qué es la resolucion y a que se refiere la cantidad
de pixeles que componen la imagen; de tal forma que el Full HD es la alta definicion le
permite disfrutar del entretenimiento en casa con una increible calidad de imagen y sonido,
es decir a mayor numero de pixeles, mayor resolucion y detalles mas precisos explica

Morrison, G. (2019).

Full High Definition, a esta resolucion también se le Ilama 1080p. Dicha
denominacién tiene una resolucion de 1.920 x 1.080 pixeles teniendo como resultado de
2,073,600 pixeles en pantalla. La forma en que se mide la resolucion de una imagen, es
por lineas horizontales entre mas lineas formen el video con mayor nitidez se verg;
actualmente hay dos formas de medir esas lineas: progresivas (p) o entrelazadas (i), las
progresivas (p) son las lineas completas, es decir, 1080p se ven las 1080 lineas al mismo

tiempo y la nitidez es mayor”.

Se realiza un tablero de tendencias, de investigacion previa el cual tiene como
objetivo demostrar la aplicacion de las tendencias en proyectos audiovisuales. (Ver en

Anexo F)



Imagen 5

Tablero de tendencias

R N

Relacién de aspecto 16:9

Esta tendencia brinda una mejora en cuanto a la proporcién de altura y
anchura para la reproduccion del contenido y asi lograr un
aprovechamiento en centrar la atencion en el expositor quien dara a
conocer diferentes aspectos de zoologia acerca de la especie Mazacuata.
Dando importancia a lo que rodea al protagonista, lo cual enriquece la
composicion de maxima y minima profundidad de campo dentro del
material audiovisual.

Calidad HD / Resolucién 1280x720 / Pixeles 921.6 Calidad FullHD / Resolucién 1920x1080 / Pixeles 2,073,600

FullHD

La resolucion es uno de los aspectos mas importantes para generar con-
tenido que sea adaptable a las nuevas tecnologias sin importar el medio
en el que se proyecte y asi, no perder la calidad tanto en detalles que per-
mita tener un mayor alcance visual al espectador.

Nota. Aplicacion de tendencias con realcién al proyecto.



Capitulo VII: Proceso de disefio y propuesta preliminar
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Capitulo VI1: Proceso de disefio y propuesta preliminar

7.1 Aplicacion de la informacion obtenida en el marco tedrico
7.1.1 Semiologia. La ciencia de la Semiologia se aplica en el proyecto para conocer y
emplear los signos y simbolos que usan las personas que asisten a las capacitaciones del
Centro de Rescate Antigua Exotic para comunicarse, con el fin de asegurar la comprension

e interpretacion correcta de los mensajes que conforman el material audiovisual.

7.1.2 Zoologia. Esta ciencia es la encargada del estudio de los animales desde un enfoque
méas completo. De tal forma se aplica al proyecto por lo que es importante conocer la
anatomia, comportamiento, habitat, alimentacion, reproduccion y distribucion para
comprender, sintetizar y estructurar el contenido que forma parte del material audiovisual

acerca de la especie Mazacuata (Boa Constrictor Imperator).

7.1.3 Psicologia. Se utiliza la psicologia en este proyecto, para comprender los
comportamientos, sentimientos y conductas que tiene el grupo objetivo ante la informacién
de especie Mazacuata (BCI) que brinda el centro de rescate Antigua Exotic. De tal manera,

esta informacion es importante para que el material audiovisual cumpla sus objetivos.

7.1.4 Sociologia. Permite observar y comprender la interaccion del ente encargado, en
impartir la capacitacion, con el objetivo de crear un canal comunicativo desarrollando un

sentido de pertenencia dentro del grupo objetivo.

7.1.5 Fotografia. La fotografia como arte, permite una creacion en base a la toma de

decisiones sobre iluminacidn, 6ptica, encuadre y composicién en cada escena. Dentro del
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material audiovisual se aplican aspectos de luz, color y efectos; con el objetivo de obtener

imagenes artisticas para la puesta en escena dentro del material desarrollado.

7.1.6 Cinematografia. Este arte tiene la capacidad de construir una experiencia
informativa, en el proyecto se aplica el género de cine documental en el cual no se emplea
la ficcidn, sino que aspira a mostrar material que da a conocer la especie de serpiente
Mazacuata. La creacién de este proyecto audiovisual involucra las etapas de

preproduccion, produccién y postproduccion.

7.1.7 Tipografia digital. La eleccion de una tipografia legible y que tenga un disefio que
se adapte al contexto del material audiovisual es fundamental para la propuesta, ya que
debe adecuarse a la informacion que se transmita, debe ser comprensible y de facil lectura

para las personas que asistan a la capacitacion.

7.1.8 Teoria del color. Dicha teoria se aplica al proyecto y permite la eleccion de una
paleta de colores, tonalidad, saturacion y valores adecuados para la propuesta del material
audiovisual. Se deben utilizar colores calidos, ya que la sensacion que transmiten es la
calidez, entusiasmo, dinamismo y alegria; de tal forma lograr una mejora visual con

relacién a los elementos del escenario que se muestran en cada escena.

7.1.9 Relacion de aspecto 16:9. Esta tendencia brinda una mejora en cuanto a la
proporcion de altura y anchura para la reproduccion del contenido y asi lograr un
aprovechamiento en centrar la atencion en el expositor quien dard a conocer diferentes

aspectos de zoologia acerca de la especie Mazacuata (BCI).
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La relacién de aspecto genera importancia a lo que rodea al protagonista, lo cual
enriquece la composicién de méaxima y minima profundidad de campo dentro del material

audiovisual.

7.1.10 Full HD. La resolucién es uno de los aspectos mas importantes para generar
contenido que sea adaptable a las nuevas tecnologias sin importar el medio en el que se
proyecte y asi, no perder la calidad tanto en detalles que permita tener un mayor alcance

visual al espectador.

7.2 Conceptualizacion
7.2.1 Método.
7.2.1.1 Brainstorming o Lluvia de Ideas. Es una técnica de creatividad creada para generar
ideas, este método tiene como objetivo la recopilacion rapida de palabras y lograr una lluvia
de ideas y plasmarlas en papel sin orden ni filtro. Estas ideas se recogen primero sin
evaluacion ni censura y luego se valoran. Fue formulada por primera vez en 1939 por el
autor estadounidense Alex F. Osborn y desarrollada por el teérico de la gestion Charles

Hutchison Clark.

Dentro de las etapas del proceso se tiene como punto uno el calentamiento el cual
consiste en practicar el nombramiento de objetos no especificos, que tiene como objetivo
la ejercitacion del grupo o de una sola persona. En segundo, se tiene la generacion de ideas,
en un tiempo estimado. Como punto tercero, se tiene el trabajo con las ideas y que pueden
mejorarse mediante una lista de control a través de una retroalimentacion o modificacion y

en altimo punto esta la etapa de evaluacion; la libertad y la creatividad dan paso en gran
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medida a consideraciones racionales y estratégicas con las que se evaltan la legibilidad y

utilidad de las ideas para un proyecto concreto.

7.2.1.2 Aplicacion del método. Se busca el desarrollo de una frase a través de la utilizacion
de la técnica creativa, lluvia de ideas; la cual representa el sentido de pertenencia con las

personas que asisten a las capacitaciones en el centro de rescate Antigua Exotic.

e Animales

e Ayuda

e Naturaleza

e Fauna

e Guatemala

e Antigua

e Proteccion

e Educacion

e Desarrollo

e Responsabilidad
e Experiencia

e Amor

e Compromiso
e Zoologia

e Transparencia
e Hogar

e Avance
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e Reproduccion
e Capacitacion
e Rescate

e Reptiles

e Veterinario

e Conocimiento
e Familia

e Amigos

e Conservacion
e Respeto

e Institucion

e Ecologia

e Conciencia

7.2.1.4 Identificacion o empatia. Se considera el apoyo y el uso de la aplicacion de la
técnica creativa de identificacion o empatia, fue formulada por primera vez en 1939 por el
autor estadounidense Alex F. Osborn en los afios 30 y publicada en 1963 en el libro
“Applied Imagination”, para obtener diferentes puntos de vista acerca de un tema, y asi
generar respuestas que van desde una perspectiva diferente. Se plasman preguntas que

buscan cuestionar pensamientos o acciones del personaje elegido.

Dentro de las etapas del proceso, se tiene como punto uno elegir un rol implicado

en el objetivo creativo, en segundo punto tratar de dar respuestas a diversas preguntas desde
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el punto de vista del rol seleccionado. Y como altimo punto, se hace el reconocimiento de

diversos enfoques relacionados al tema.

7.2.1.5 Aplicacion del método. Se busca obtener una percepcion desde otro punto de vista
que permita mejorar o crear nuevas ideas que estén basadas en las metodologias de
ensefianza de los principios morales y valores universales, enfocados en el respeto hacia
los seres vivos y la relacién que estos tienen con el medio ambiente por parte del Centro de

Rescate Antigua Exotic.

Imagino que soy el Centro de Rescate

¢Como me relaciono con las personas que me visitan? Soy amigable y me gusta
compartir mi conocimiento acerca de la flora y la fauna guatemalteca con todas aquellas
personas que vienen a visitarme; mi propdsito es informar a las personas, por lo que busco
mantener una comunicacion reciproca con todas aquellas personas que asisten por algin

interés de informacion acerca de flora y fauna silvestre.

¢Cdmo puedo hacer para que la informacion que brindo cumpla con su el proposito
de informar? Recopilar informacion veridica, utilizar herramientas de comunicacion de
forma que la informacion pueda comprenderse y tenga una estructuracion de legibilidad

para crear interés en el grupo objetivo.

¢Qué necesito para que la informacion que transmito, llegue a mi grupo objetivo?
Implementar material audiovisual que sea interactivo; que tenga como objetivo un mayor

alcance a través de imagenes, audio y texto.
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7.2.2 Definicion del concepto. A través de las técnicas creativas, lluvia de ideas y la
identificacion o la empatia, se logra generar un concepto sobre el cual se debe basar el
desarrollo de la propuesta del material audiovisual para el centro de rescate, Antigua

Exotic.

e “Ayudando a nuestra fauna”

e “La naturaleza necesita de tu ayuda”

e “La fauna de Guatemala”

e “Protejamos a nuestra fauna”

e “Proteccion y educacion”

e “Educacion ambiental con proposito”

e “Fauna, educacion y desarrollo”

e “Desarrollo en educacién ambiental”

e “Amor y compromiso, fauna guatemalteca”

e “Compromiso ambiental”

La educacién ambiental con proposito es un proceso que permite a las personas
investigar sobre diferentes temas, como lo es la flora y la fauna; involucrarse en la
resolucion de problemas y tomar medidas para mejorar el medio ambiente. Tiene como
objetivo concientizar y sensibilizar a un grupo de personas definido, generar conocimiento
y entendimiento ante un problema ambiental, desarrollar actitudes, habilidades, crear

vinculos de participacion y a la vez motivar a la contribucion ante los desafios ambientales.

El centro de rescate Antigua Exotic, busca el desarrollo en la educacion del

funcionamiento en los ambientes naturales para que los seres humanos puedan adaptarse a
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ellos sin dafar a la naturaleza y asi reducir el impacto humano sobre el medio ambiente,

que permite la subsistencia del planeta.

Con el fin de evaluar los elementos graficos que inspira la frase conceptual, se
realizar un tablero de inspiracion, dicha herramienta creativa consiste en una visualizacion
rapida de iméagenes en forma de lluvia de ideas que ayuda a preparar al cerebro y asi genere

la fase de ideacion para luego llegar al punto de inspiracion. (Ver en Anexo G)

7.3 Bocetaje
7.3.1 Proceso de bocetaje. El proceso de bocetaje consta de 3 etapas, en la etapa uno se
realiza los bocetos naturales en la cual se plasma la idea de una forma legible sin mayor
detalle. En la etapa dos se realiza los bocetos formales, en la cual se retoma la idea de la
etapa de bocetos naturales, se agrega caracteristicas y detalles a la propuesta. Posterior, se
agrega una paleta de colores en el boceto, que da como resultado una propuesta del proceso

de bocetaje mayor definida.

7.3.1.1 Storyboard / Guion gréafico. Se realiza una serie de 10 bocetos digitales que

representan la variacion de las escenas en la propuesta final.

En el mismo se integra informacion que forma parte del guion literario y del guién
técnico obteniendo como resultado, un guion grafico con mayores detalles de la produccién

del material audiovisual.

7.3.1.2 Guion literario. Se realiza un texto de caracter narrativo, el cual esta construido

por un encabezado, descripcion de la accion y un dialogo.
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7.3.1.3 Guion técnico. Se realiza el documento que contiene la planificacion e indicaciones
técnicas de las acciones necesarias para desarrollar planos, movimientos, inclinaciones,

iluminacion, sonidos, efectos, encuadre, entre otros aspectos técnicos que conforman la

obra audiovisual.



7.3.1.1 Storyboard / Guion gréfico.
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ESCENA 1. EXT.
CALLE - ANTIGUA EXOTIC. DIA

- PLANO GENERAL, PANING, TILT UP
- MAXIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO
- LOCACION - CENTRO DE RESCATE

ACCION / SE MUESTRAN EL CENTRO DE
RESCATE QUE ESTA EN ANTIGUA GUATEMALA,
A PORTON CERRADO PARA DAR A CONOCER SU
UBICACION.

(Voz Off)
Especie “ ..”

SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR
DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES, EN
CUARENTENA RESGUARDADOS EN ANTIGUA
EXOTIC Y EL BUFO DE UNA MAZACUATA (BCI)

ESCENA 2. INT.
INSTALACIONES. DIA

- PLANO GENERAL, DOLLY IN
- MAXIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO
- LOCACION - CENTRO DE RESCATE

ACCION / MOSTRANDO LAS INSTALACIONES
DE ANTIGUA EXOTIC A TRAVES DE UN
RECORRIDO CONFORMADO POR DIFERENTES
TOMAS EN SECUENCIA.

(Voz Off)
Especie “ .»

SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR
DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES, EN
CUARENTENA RESGUARDADOS EN ANTIGUA
EXOTIC Y EL BUFO DE UNA MAZACUATA (BCI)

ESCENA 3. INT. JARDIN. DIA

- PLANO AMERICANO

- MAXIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO
- LOCACION - CENTRO DE RESCATE
— CONFERENCISTA

ACCION / EL DIRECTOR TECNICO DE
ANTIGUA EXOTIC, DANNY MAZARIEGOS DA
LA BIENVENIDA Y EXPLICA CUAL ES EL
TEMA A TRATAR.

(Voz In)

Danny “ .”

SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR
DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES, EN
CUARENTENA RESGUARDADOS EN ANTIGUA
EXOTIC.

ESCENA 4. INT. COLECCION. DIA

- PRIMER PLANO MEDIO

- MAXIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO
LOCACION - CENTRO DE RESCATE
- CONFERENCISTA

ACCION / TRATA ACERCA DE LA ESPECIE
MAZACUATA(BCI) MOSTRANDO UNA DE LAS
BOAS QUE FORMAN PARTE DE LOS ANIMALES
RESCATADOS POR DICHO CENTRO.

(Voz 1In)
Danny “ ..”

SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR
DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES, EN
CUARENTENA RESGUARDADOS EN ANTIGUA
EXOTIC.

ESCENA 5. INT.
AREA DE MANIPULACION. DIA

- PLANO GENERAL MEDIO

- MAXIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO
- LOCACION - CENTRO DE RESCATE
= !ESRECIE

ACCION / ESPECIE SILVESTRE
MAZACUATA (BCI), MOSTRANDO LA
INTOLERANCIA QUE TIENDE A TENER
ANTE LA PRESENCIA DE PERSONAS.

(Voz Off)
Danny ¢ ..”

SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR
DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES,
EN CUARENTENA.




7.3.1.2 Storyboard / Guion grafico.
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ESCENA 6. INT.
AREA MANIPULACION. DIA

— PLANO GENERAL MEDIO

- MAXIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO
- LOCACION - CENTRO DE RESCATE
- ESPECIE

ACCION / ESPECIE SILVESTRE MAZACUATA
(BCI), 1.80 METROS, MOSTRANDO SENALES
DE AVISO PORQUE SE SIENTE AMENAZADA

(Voz Off)
Danny “ ..”

SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR
DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES, EN
CUARENTENA RESGUARDADOS EN ANTIGUA
EXOTIC.

MIENTRAS SE ALEJA. —
ESCENA 7. INT. (Voz Off)
AREA MANIPULACION. DIA Danny “ ..”
, v —
- PRIMERISIMO PRIMER PLANO P A
- MINIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO g SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR
- LOCACION - CENTRO DE RESCATE .y~ | | DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES,
- ESPECIE - EN CUARENTENA.

ACCION / ESPECIE SILVESTRE MAZACUATA
(BCI), 1.80 METROS, MOSTRANDO EL
INTERIOR DE SU BOCA PUDIENDO OBSERVAR
MAS QUE SOLO SUS DIENTES.

ESCENA 8. INT.
AREA MANIPULACION. DIA

- PLANO DETALLE

- MAXIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO
- LOCACION - CENTRO DE RESCATE
- ESPECIE

ACCION / ESPECIE SILVESTRE MAZACUATA
(BCI), 1.80 METROS, DESPLAZANDOSE EN
FORMA DE ZIGZAGUEO MIENTRAS SE ALEJA DE
ESCENA.

(Voz Off)
Danny “ ..”

SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR
DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES,
EN CUARENTENA.

ESCENA 9. INT. AREA MANIPULACION. DA

- PICADO
- MAXIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO
- LOCACION - CENTRO DE RESCATE
- ESPECIE

ACCION / ESPECIE SILVESTRE MAZACUATA
(BCI), 1.80 METROS, DESPUES DE VARIOS
MINUTOS EMPIEZA A MONSTRAR SU
AGOTAMIENTO POR LO QUE INTENTA HUIR.

(Voz Off)
Danny “ ..”

SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR
DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES,
EN CUARENTENA.

ESCENA 10. INT. COLECCION. DIA

- PLANO MEDIO

- MAXIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO
- LOCACION - CENTRO DE RESCATE
- ESPECIE

ACCION / EL EXPOSITOR MANIPULA LA

ESPECIE SILVESTRE MAZACUATA

(BCI), DE 70 CENTIMETROS, LA CUAL

ACABA DE MUDAR DE PIEL.

(Voz In)
Danny “ ..”

SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR
DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES,
EN CUARENTENA.
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7.3.2 Proceso de digitalizacion. El proceso de digitalizacion se realiza en el programa de
Adobe Premiere Pro CC, en el cual se crea una nueva secuencia de 1920x1080 a 30

fotogramas por segundo.

Se hace la primera importacion del imagotipo del centro de rescate Antigua Exotic

a la secuencia creada.

Antjaua

exotic
WILDLIFE
RESCUE
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Se importan los archivos de video, que son utilizados en el audiovisual, de forma

ordenada en base al storyboard o guion gréfico.

Luego de agregar las escenas de inicializacion, se coloca en primera instancia un

audio como apertura a la animacion del imagotipo del centro de rescate Antigua Exotic.
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Se configura la exportacion del video en formato H.264 y ajustes de codificacion
para que sea compatible con las diferentes plataformas y hacer que coincida con el tamarfio

de origen y asi evitar la pérdida de pixeles.

Para finalizar la exportacion en segundo plano se configura la codificacion de

velocidad en el render del audiovisual.
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La propuesta preliminar del material audiovisual, se encuentra en el siguiente Cadigo QR,

para su visualizacion:




7.4 Propuesta preliminar
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Propuesta preliminar del material audiovisual presentado en el siguiente storyboard.

ESCENA 1. EXT.
CALLE - ANTIGUA EXOTIC. DIA

- PLANO GENERAL, PANING, TILT UP
- MAXIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO
- LOCACION - CENTRO DE RESCATE

ACCION / SE MUESTRAN EL CENTRO DE
RESCATE QUE ESTA EN ANTIGUA GUATEMALA,
A PORTON CERRADO PARA DAR A CONOCER SU
UBICACION.

(Voz Off)
Especie “ ..”

SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR
DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES, EN
CUARENTENA RESGUARDADOS EN ANTIGUA
EXOTIC Y EL BUFO DE UNA MAZACUATA (BCI)

ESCENA 2. INT.
INSTALACIONES. DIA

- PLANO GENERAL, DOLLY IN
- MAXIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO
- LOCACION - CENTRO DE RESCATE

ACCION / MOSTRANDO LAS INSTALACIONES
DE ANTIGUA EXOTIC A TRAVES DE UN
RECORRIDO CONFORMADO POR DIFERENTES
TOMAS EN SECUENCIA.

(Voz Off)
Especie “ .7

SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR
DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES, EN
CUARENTENA RESGUARDADOS EN ANTIGUA
EXOTIC Y EL BUFO DE UNA MAZACUATA (BCI)

ESCENA 3. INT. JARDIN. DIA

- PLANO AMERICANO

- MAXIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO
- LOCACION - CENTRO DE RESCATE
- CONFERENCISTA

ACCION / EL DIRECTOR TECNICO DE
ANTIGUA EXOTIC, DANNY MAZARIEGOS DA
LA BIENVENIDA Y EXPLICA CUAL ES EL
TEMA A TRATAR.

(Voz In)
Danny “ ..”

SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR
DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES, EN
CUARENTENA RESGUARDADOS EN ANTIGUA
EXOTIC.

ESCENA 4. INT. COLECCION. DIA

- PRIMER PLANO MEDIO

- MAXIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO
- LOCACION - CENTRO DE RESCATE
- CONFERENCISTA

ACCION / TRATA ACERCA DE LA ESPECIE
MAZACUATA(BCI) MOSTRANDO UNA DE LAS
BOAS QUE FORMAN PARTE DE LOS ANIMALES
RESCATADOS POR DICHO CENTRO.

. Mazacuata (Boa Constrictor Imperator)

(Voz In)
Danny ¢ ..”

SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR
DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES, EN
CUARENTENA RESGUARDADOS EN ANTIGUA
EXOTIC.

ESCENA 5. INT.
AREA DE MANIPULACION. DIA

- PLANO GENERAL MEDIO

- MAXIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO
- LOCACION - CENTRO DE RESCATE
- ESPECIE

ACCION / ESPECIE SILVESTRE
MAZACUATA (BCI), MOSTRANDO LA
INTOLERANCIA QUE TIENDE A TENER
ANTE LA PRESENCIA DE PERSONAS.

(Voz Off)
Danny “ ..”

SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR
DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES,
EN CUARENTENA.




7.4 Propuesta preliminar
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ESCENA 6. INT.
AREA MANIPULACION. DIA

— PLANO GENERAL MEDIO

- MAXIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO
- LOCACION - CENTRO DE RESCATE
- ESPECIE

(Voz Off)
Danny “ ..”

ACCION / ESPECIE SILVESTRE MAZACUATA
(BCI), 1.80 METROS, MOSTRANDO SENALES
DE AVISO PORQUE SE SIENTE AMENAZADA
MIENTRAS SE ALEJA.

SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR
DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES, EN
CUARENTENA RESGUARDADOS EN ANTIGUA
EXOTIC.

ESCENA 7. INT.
AREA MANIPULACION. DIA

- PRIMERISIMO PRIMER PLANO

- MINIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO
- LOCACION - CENTRO DE RESCATE
- ESPECIE

(Voz Off)
Danny

ACCION / ESPECIE SILVESTRE MAZACUATA
(BCI), 1.80 METROS, MOSTRANDO EL
INTERIOR DE SU BOCA PUDIENDO OBSERVAR
MAS QUE SOLO SUS DIENTES.

SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR
DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES,
EN CUARENTENA.

ESCENA 8. INT.
AREA MANIPULACION. DIA

(Voz Off)
Danny “

- PLANO DETALLE

- MAXIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO
- LOCACION - CENTRO DE RESCATE
- ESPECIE

| DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES,

ACCION / ESPECIE SILVESTRE MAZACUATA
(BCI), 1.80 METROS, DESPLAZANDOSE EN
FORMA DE ZIGZAGUEO MIENTRAS SE ALEJA DE
ESCENA.

SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR

EN CUARENTENA.

ESCENA 9. INT. AREA MANIPULACION. DIA

- PICADO

- MAXIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO
- LOCACION - CENTRO DE RESCATE
- ESPECIE

(Voz Off)

Danny “ ..”

ACCION / ESPECIE SILVESTRE MAZACUATA

MINUTOS EMPIEZA A MONSTRAR SU
AGOTAMIENTO POR LO QUE INTENTA HUIR.

(BCI), 1.80 METROS, DESPUES DE VARIOS

SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR
DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES,
EN CUARENTENA.

ESCENA 10. INT. COLECCION. DIA

- PLANO MEDIO

- MAXIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO
- LOCACION - CENTRO DE RESCATE
- ESPECIE

(Voz In)
Danny

ESPECIE SILVESTRE MAZACUATA

ACABA DE MUDAR DE PIEL.

ACCION / EL EXPOSITOR MANIPULA LA

(BCI), DE 70 CENTIMETROS, LA CUAL

SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR
DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES,
EN CUARENTENA.
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Capitulo VII1I: Validacion técnica

El trabajo de investigacion es mixto, por cuanto se utiliza el enfoque cuantitativo y el
cualitativo. El primero sirve para cuantificar los resultados de la encuesta aplicada a los sujetos y
a través del enfoque cualitativo se evalla el nivel de percepcion de los encuestados con respecto a

la propuesta preliminar del material audiovisual.

La herramienta a utilizar es una encuesta que se aplica al cliente, a 30 personas del grupo

objetivo y a 5 expertos en el area de comunicacion y disefio gréafico.

8.1 Poblacion y muestreo

8.1.1 Cliente. La validacion de parte del cliente fue realizada por:

Lic. Danny Mazariegos — director del centro de rescate Antigua Exotic —

Administrador / Educador Ambiental - 14 afios de experiencias

8.1.2 Expertos. Para validar la propuesta preliminar de este proyecto, se tomaron en cuenta

a cinco expertos en el area de comunicacion y disefio grafico.

Fernando Orellana — Lic. Ciencias de la Comunicacion — 15 afios de experiencia —

Docente Universitario

Ingrid Ordofiez — Licda. Marketing — 20 afios de experiencia — Directora de

Marketing

Karla Lépez — Licda. Comunicacion y Disefio — 10 afios de experiencia -

Disefiadora
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Alejandra Rodriguez — Licda. Comunicacion y Disefio — 15 afios de experiencia -

Administracién

Carlos Jiménez — Lic. Comunicacion y Disefio — 11 afios de experiencia - Disefiador

La validacién con expertos es de gran importancia para determinar la efectividad
del proyecto de tal forma que sus recomendaciones y observaciones fueron realizadas desde

un punto de vista profesional y objetivo en base a la propuesta preliminar.

8.1.3 Grupo Objetivo. Para validar la propuesta preliminar de este proyecto se tomaron
en cuenta a 30 personas que han participado en las capacitaciones que brinda el centro de

rescate Antigua Exotic.

El grupo objetivo hacia el cual va dirigido el proyecto, estd conformado por
personas entre 22 a 35 afios de edad, que asisten a las diferentes capacitaciones que son
impartidas por el centro de rescate Antigua Exotic. Estas personas laboran en una entidad

publica, que brinda servicios dentro del Departamento de Sacatepéquez, Guatemala.

8.2 Método e instrumento

Para realizar la evaluacion se agendd cita previa con el cliente y expertos; con los
expertos se generd una solicitud para confirmar su apoyo de validacion a traves del correo
electronico, luego de aceptarla se les reenvid otro correo donde se adjuntd el enlace directo del

material audiovisual y el enlace de la encuesta para la validacion. (Ver en Anexo H)

Para poder evaluar con el grupo objetivo se estableci6 la confirmacion a través de un mensaje

de WhatsApp posterior a esto se les envié un nuevo mensaje que contenia el enlace de la encuesta,
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con otras personas que pertenecen al grupo objetivo si se realizé de forma presencial la validacion

del proyecto con cita agendada.

Para realizar la validacion, se utilizé la plataforma online de Surveymonkey la cual permite
crear encuestas personalizadas para la recopilacién y andlisis de datos de forma sencilla;
compartiéndola de manera electronica a traves de un enlace directo. La encuesta como herramienta
de investigacion contenia el titulo del proyecto, contexto y antecedentes de Antigua EXxotic,
instrucciones y un rango de 12 preguntas la cual estuvo dividida en parte objetiva, semioldgica y
operativa, también se agregd un espacio para las observaciones o recomendaciones por parte de

ambos grupos. (Ver en Anexo 1)

En la parte objetiva, se evallia el objetivo general y objetivos especificos del proyecto; en
la parte semiologica se verifica la integracion y comprension de los elementos del audiovisual
como los tipos de planos, cintillo, tipografia y tonalidad; en la parte operativa se verifica la
funcionalidad y efectividad del audiovisual informativo. La parte objetiva esta elaborada con
preguntas dicotdmicas que tiene como respuesta, si 0 no, en la parte semioldgica y operativa se
utiliza preguntas dicotomicas con las variables de respuesta, si y no, escala de likert y escala de
valoracion estimativa, que se tiene de un determinado elemento de la propuesta preliminar del

material audiovisual.

A través de la plataforma Surveymonkey se evidencian los resultados por capturas de
pantalla en cada encuesta que fue generada por el cliente y el grupo de expertos con relacién a la

produccion de material audiovisual. (Ver en Anexo J)

El proceso de validacion técnica se evidencio a traves de fotografias de los expertos, cliente

y grupo objetivo. (Ver en Anexo K)
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8.3 Resultados e interpretacion de resultados
A continuacion, se presentan las graficas e interpretacion de resultados basados en la

tabulacion de datos obtenidos por medio de las respuestas en el instrumento de validacion.

Parte Objetiva

1) ¢Considera que es importante producir material audiovisual para dar a conocer a
personas, entre 22 a 35 afios de edad; informacion acerca de la especie Mazacuata (Boa

Constrictor Imperator)?

Interpretacion y resultados

En base a los resultados se puede concluir que el 100% de los 36 encuestados, considera
que es importante producir material audiovisual para dar a conocer a personas, entre 22 a 35 afios

de edad; informacion acerca de la especie Mazacuata (Boa Constrictor Imperator).
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2) ¢Cree que es indispensable recopilar informacion acerca de la identidad corporativa y
servicios que ofrece el centro de rescate para el respaldar el contenido del material

audiovisual?

Interpretacién y resultados

En base a los resultados se puede concluir que el 100% de los 36 encuestados, considera
que es indispensable recopilar informacion acerca de la identidad corporativa y servicios que

ofrece el centro de rescate para el respaldar el contenido del material audiovisual.
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3) ¢Considera necesario investigar informacion acerca de las tendencias de comunicacién

audiovisual y produccion audiovisual para el desarrollo adecuado de este proyecto?

Interpretacién y resultados

En base a los resultados se puede concluir que el 100% de los 36 encuestados, considera
necesario investigar informacién acerca de las tendencias de comunicacion audiovisual y

produccion audiovisual para desarrollo adecuado de este proyecto.
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4) ¢ Cree que es importante establecer una linea de planos y movimientos en cada secuencia,

para que el material audiovisual llame la atencion del grupo objetivo?

Interpretacién y resultados

En base a los resultados se puede concluir que el 100% de los 36 encuestados, considera
que es importante establecer una linea de planos y movimientos en cada secuencia, para que el

material audiovisual llame la atencion del grupo objetivo.
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5) ¢Considera indispensable elegir efectos de sonido para que el contenido del material

audiovisual se presente de manera dinamica?

Interpretacién y resultados

En base a los resultados se puede concluir que el 100% de los 36 encuestados, considera

indispensable elegir efectos de sonido para transmitir el material de manera dinamica.
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6) ¢Cree que es necesario disefiar los cintillos con los nombres de los diferentes temas y

experto en el area, para que el grupo objetivo pueda identificar facilmente el contenido?

Interpretacién y resultados

En base a los resultados se puede concluir que el 100% de los 36 encuestados, considera
que es necesario disefiar los cintillos con los nombres de los diferentes temas y experto en el area,

para que el grupo objetivo pueda identificar facilmente la informacion.
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Parte Semioldgica

7) ¢Con que facilidad comprende la informacion brindada en el audiovisual?

Interpretacién y resultados

En base a los resultados se puede concluir que el 100% de los 36 encuestados, considera

que la informacion brindada en el audiovisual se comprende con mucha facilidad.
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8) ¢Considera que incluir el imagotipo en los cintillos del audiovisual le ayuda a?

. Relacionar el material con el Centro de Rescate
. Recordar a que se debe el Centro de Rescate
. Generar credibilidad en lo que hace el Centro de Rescate

. Todas las anteriores

Interpretacion y resultados

En base a los resultados se puede concluir que el 72,3% de los encuestados, considera
que las dos opciones de respuesta generan un vinculo de la labor que realiza Antigua Exotic. El
19,4% considera que ayuda a relacionar el material con el centro de rescate y el 8,3% considera

que ayuda a generar credibilidad en lo que hace el centro de rescate.
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9) ¢ Cdémo considera el material audiovisual?

1 2 3 4 5
ONOIOM NN

Nada interesante Interesante

Interpretacién y resultados

En base a los resultados se puede concluir que el 97,2% de los encuestados considera

muy interesante el material audiovisual y el 2,8% interesante.
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Parte Operativa

10) ¢Considera que la duracion del material audiovisual para capacitacion es?

Interpretacion y resultados

En base a los resultados se puede concluir que el 83,3% de los encuestados considera que
la duracion del material audiovisual para capacitacion es adecuada, el 8,3% largo, el 5,6% corto

y el 2,8% considera que es muy largo.
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11) ¢Considera importante el uso del imagotipo en la parte inicial del audiovisual?

Interpretacién y resultados

En base a los resultados se puede concluir que el 100% de los encuestados considera

importante el uso del imagotipo en la parte inicial del audiovisual.
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12) ¢Como considera la variacion de escenas en el audiovisual (planos, movimientos e

inclinacion de camara)?

. Muy apropiado
‘ Poco apropiado

. Nada apropiado

Interpretacién y resultados

En base a los resultados se puede concluir que el 100% de los encuestados considera muy

apropiado la variacion de escenas en el audiovisual (planos, movimientos e inclinacion de camara).
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Hallazgos importantes:

El proceso de validacion con el cliente, grupo objetivo y expertos dan como resultado las

siguientes observaciones para aumentar la efectividad y funcionalidad del material audiovisual.

e Agregar datos de contacto de Antigua Exotic, antes que finalice el audiovisual
e Agregar créditos al finalizar el audiovisual

e Finalizar el audiovisual con el imagotipo de la entidad

8.4 Cambios en base a los resultados
Se analizaron las recomendaciones y observaciones importantes en base a los resultados

de las encuestas; se realizaron los siguientes cambios en la propuesta del material audiovisual.
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8.4.1 Datos del contacto

8.4.1.1 Antes

8.4.1.2 Después

Contactanos

a traveés de nuestra fanpage

Te gusta

8.4.1.3 Justificacion. En la finalizacion del material audiovisual se agregd un screenshot
de la fanpage con la que cuenta el centro de rescate Antigua Exotic, la cual es el Gnico

medio para contactar a la institucion en redes sociales.
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8.4.2 Créditos

8.4.2.1 Antes

8.4.2.2 Después

Antigua Exotic
Calle el Guayabal 1-B San Felipe de Jesus, Antigua Guatemala

Gerente General
Dr. Roger Mazariegos

Gerente Técnico
Lic. Danny Mazariegos

Colaborador
Oscar Jiménez

8.4.2.3 Justificacion. En la finalizacion del material audiovisual se agregaron los titulos
de crédito correspondientes al reconocimiento de participacion y funcion de todo el equipo

de trabajo.
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8.4.3 Imagotipo

8.4.3.1 Antes

8.4.3.2 Después

ntigua

e,vo ic
WILDLIFE
RESCUE

8.4.3.3 Justificacion. En la finalizacion del material audiovisual se agregd el imagotipo
afiadiéndole un efecto de transicion — zoom; para finalizar el video. Con el objetivo de

mantener la presencia de marca de Antigua Exotic.



Capitulo IX: Propuesta gréfica final



78

Capitulo IX: Propuesta gréfica final

9.1 Propuesta final del audiovisual

Duracién: 08 minutos y 30 segundos

Tamafio de fotograma: ancho 1920 pixeles x altura 1080 pixeles
Relacién de aspecto: 16:9
Formato: MP4

Tamano de almacenamiento: 50MB

La propuesta del material audiovisual final, se encuentra en el siguiente Codigo QR para

su visualizacion:
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ESCENA 1. EXT.
CALLE - ANTIGUA EXOTIC. DIA

(Voz Off)
Especie “ ..”

- PLANO GENERAL, PANING, TILT UP
- MAXIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO
- LOCACION - CENTRO DE RESCATE

ACCION / SE MUESTRAN EL CENTRO DE
RESCATE QUE ESTA EN ANTIGUA GUATEMALA,
A PORTON CERRADO PARA DAR A CONOCER SU
UBICACION.

SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR
DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES, EN
CUARENTENA RESGUARDADOS EN ANTIGUA
EXOTIC Y EL BUFO DE UNA MAZACUATA (BCI)

ESCENA 2. INT.
INSTALACIONES. DIA

(Voz Off)
Especie “ .”

- PLANO GENERAL, DOLLY IN
- MAXIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO
- LOCACION - CENTRO DE RESCATE

ACCION / MOSTRANDO LAS INSTALACIONES
DE ANTIGUA EXOTIC A TRAVES DE UN
RECORRIDO CONFORMADO POR DIFERENTES
TOMAS EN SECUENCIA.

SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR
DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES, EN
CUARENTENA RESGUARDADOS EN ANTIGUA
EXOTIC Y EL BUFO DE UNA MAZACUATA (BCI)

ESCENA 3. INT. JARDIN. DIA

- PLANO AMERICANO

(Voz In)

Danny “ ..”

- MAXIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO
- LOCACION - CENTRO DE RESCATE
- CONFERENCISTA

ACCION / EL DIRECTOR TECNICO DE
ANTIGUA EXOTIC, DANNY MAZARIEGOS DA
LA BIENVENIDA Y EXPLICA CUAL ES EL
TEMA A TRATAR.

SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR
DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES, EN
CUARENTENA RESGUARDADOS EN ANTIGUA
EXOTIC.

ESCENA 4. INT. COLECCION. DIA

(Voz In)
Danny “ ..”

- PRIMER PLANO MEDIO

- MAXIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO
- LOCACION - CENTRO DE RESCATE
— CONFERENCISTA

ACCION / TRATA ACERCA DE LA ESPECIE
MAZACUATA(BCI) MOSTRANDO UNA DE LAS
BOAS QUE FORMAN PARTE DE LOS ANIMALES
RESCATADOS POR DICHO CENTRO. W Macacuata (Boa Gontirictor Imperaton)

SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR
DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES, EN
CUARENTENA RESGUARDADOS EN ANTIGUA
EXOTIC.

ESCENA 5. INT.
AREA DE MANIPULACION. DIA

(Voz Off)
Danny ¢ ..”

- PLANO GENERAL MEDIO

- MAXIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO
- LOCACION - CENTRO DE RESCATE
- ESPECIE

ACCION / ESPECIE SILVESTRE 3
MAZACUATA (BCI), MOSTRANDO LA | adie o
INTOLERANCIA QUE TIENDE A TENER x = el
ANTE LA PRESENCIA DE PERSONAS.

SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR
DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES,
EN CUARENTENA.
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ESCENA 6. INT.
AREA MANIPULACION. DIA

- PLANO GENERAL MEDIO

- MAXIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO
- LOCACION - CENTRO DE RESCATE
- ESPECIE

ACCION / ESPECIE SILVESTRE MAZACUATA
(BCI), 1.80 METROS, MOSTRANDO SENALES
DE AVISO PORQUE SE SIENTE AMENAZADA
MIENTRAS SE ALEJA.

(Voz Off)
Danny “ ..”

SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR
DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES, EN
CUARENTENA RESGUARDADOS EN ANTIGUA
| ExoTIC.

ESCENA 7. INT.
AREA MANIPULACION. DIA

- PRIMERISIMO PRIMER PLANO

- MINIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO
- LOCACION - CENTRO DE RESCATE
- ESPECIE

ACCION / ESPECIE SILVESTRE MAZACUATA
(BCI), 1.80 METROS, MOSTRANDO EL
INTERIOR DE SU BOCA PUDIENDO OBSERVAR
MAS QUE SOLO SUS DIENTES.

(Voz Off)
Danny ¢« ..”

SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR
DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES,
EN CUARENTENA.

ESCENA 8. INT.
AREA MANIPULACION. DIA

- PLANO DETALLE

- MAXIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO
- LOCACION - CENTRO DE RESCATE
- ESPECIE

ACCION / ESPECIE SILVESTRE MAZACUATA
(BCI), 1.80 METROS, DESPLAZANDOSE EN
FORMA DE ZIGZAGUEO MIENTRAS SE ALEJA DE
ESCENA.

(Voz Off)
Danny ¢« ..”

SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR
DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES,
EN CUARENTENA.

ESCENA 9. INT. AREA MANIPULACION. DiA

- PICADO

- MAXIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO
- LOCACION - CENTRO DE RESCATE
- ESPECIE

ACCION / ESPECIE SILVESTRE MAZACUATA
(BCI), 1.80 METROS, DESPUES DE VARIOS
MINUTOS EMPIEZA A MONSTRAR SU
AGOTAMIENTO POR LO QUE INTENTA HUIR.

(Voz Off)
Danny “ ..”

SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR
DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES,
EN CUARENTENA.

ESCENA 10. INT. COLECCION. DIA

- PLANO MEDIO

- MAXIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO
- LOCACION - CENTRO DE RESCATE
- ESPECIE

ACCION / EL EXPOSITOR MANIPULA LA
ESPECIE SILVESTRE MAZACUATA
(BCI), DE 70 CENTIMETROS, LA CUAL
ACABA DE MUDAR DE PIEL.

(Voz In)
Danny “ ..”

SONIDO / AMBIENTE NATURAL POR
DIFERENTES ANIMALES SILVESTRES,
EN CUARENTENA.
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ESCENA 11. EXT. FANPAGE. FINAL

— PLANO MEDIO
- MAXIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO

ACCION / SE MUESTRA EL NOMBRE DE LA
FANPAGE DEL CENTRO DE RESCATE, ANTIGUA
EXOTIC. LA CUAL ES EL UNICO MEDIO PARA
CONTACTAR A LA INSTITUCION.

ESCENA 12. EXT.
TITULOS CREDITO. FINAL

- PLANO GENERAL
— EFECTO TEXTO - TILT UP
- MAXIMA PROFUNDIDAD DE CAMPO

ACCION / SE MUESTRAN LOS TITULOS DE
CREDITO CORRESPONDIENTES AL
RECONOCIMIENTO DE PARTICIPACION Y FUNCION
DE TODO EL EQUIPO DE TRABAJC, PARA LA
REALIZACION DE LA PROPUESTA FINAL.

Contactanos

a través de nuestra fanpage

(Voz Off)
Especie “ ..”

SONIDO / EL BUFO DE UNA MAZACUATA (BCI)

(Voz Off)

Especie “ .7

SONIDO / EL BUFO DE UNA MAZACUATA (BCI)

ESCENA 13. EXT. IMAGOTIPO. FINAL

— PLANO GENERAL
- EFECTO IMAGEN - ZOOM
- MAXIMA PROFUNIDAD DE CAMPO

ACCION / SE MUESTRA EL IMAGOTIPO DE
ANTIGUA EXOTIC CON UN EFECTO DE TRANSICION
- ZOOM; PARA FINALIZAR EL ViDEO. CON EL
OBJETIVO DE MANTENER LA PRESENCIA A QUIEN
PERTENECE EL MATERIAL.

(Voz OFfF)
Especie “ _..»

CUE

SONIDO / EL BUFO DE UNA MAZACUATA (BCI)
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Capitulo X: Produccion, reproduccion y distribucion

La elaboracién del material audiovisual conlleva costos que permiten su produccion,
reproduccidn y distribucion. Por lo tanto, se efectlia un presupuesto en el que se establece el costo

de los recursos econémicos y tecnoldgicos para respaldar econdmicamente el proyecto.

10.1 Plan de costos de elaboracién
Corresponde a la elaboracion de la propuesta preliminar, lo cual incluye el proceso creativo
para definir el concepto, linea gréafica, bocetaje, storyboard, guiones, digitalizacion y propuesta

preliminar. EIl costo por hora es de Q30.°°.

Costo de elaboracion

Descripcion Cantidad

Semanas laboradas 10 semanas

Dias laborados 20 dias (2 dias por semana)
Horas laboradas 80 horas (4 horas por dia)
Costo total 80 horas x Q30.~ cada hora
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Esta etapa corresponde al tiempo de produccion que conlleva la propuesta final del gréfico

animado.

Costo de produccion

Descripcion

Semanas laboradas

Cantidad

4 semanas (1 mes)

Dias laborados

24 dias (6 dias por semana)

Horas laboradas

240 horas (10 horas por dia)

Costo total

240 horas x Q30.~ cada hora

Q.7,200.°°

10.3 Plan de costos de reproduccién

La reproduccion del material audiovisual para dar a conocer acerca de la especie Mazacuata

(Boa Constrictor Imperator); no representa costo alguno, ya que la exportacion del video final se

realiza a través del programa Adobe Premier y no requiere ningun costo adicional para

reproducirlo. De tal forma, que el centro de rescate Antigua Exotic cuenta con una USB de 16GB

en donde se guarda el audiovisual.

Costo de reproduccion

Costo total
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10.4 Plan de costos de distribucion

La distribucion del material audiovisual final no tiene costo alguno. EI centro de rescate
Antigua Exotic cuenta con laptop, desktop, bocinas amplificadas, cafionera y pantalla para
reproducir el video; se dispone de uno o0 varios expositores con gran experiencia en educacion
ambiental encargado de la reproduccion del material dentro de las instalaciones del centro ubicado

en la Calle al Guayabal 1-b San Felipe de Jesus, Antigua Guatemala.

Costo de distribucion

Costo total

10.5 Margen de utilidad

El porcentaje de margen de utilidad es del 20% del total de los costos.

Margen de utilidad

Costos de elaboracion Q.2,400.*°

Costos de produccion Q.7,200.°°

Costos de reproduccion Q.0.°°

Costos de distribucion Q.0.°°

Subtotal Q.9,600.°°

Total del 20% de margen d utilidad
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El monto del impuesto sobre la renta se obtiene del 12% del plan de costos de elaboracion,

produccion, reproduccion, distribucion y margen de utilidad.

IVA

Descripcion Cantidad

Costos de elaboracion Q.2,400.°°
Costos de produccién Q.7,200.°°
Costos de reproduccién Q.0.°°
Costos de distribucion Q.0.°°
Subtotal Q.9,600.°°
Margen de utilidad 20% Q.1,920.°°
Subtotal Q.11,520.°°

Total del 12% de IVA

Q.1,382.40
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10.7 Cuadro con resumen general de costos
En el siguiente cuadro se presenta el resumen general de costos, que incluye los costos de

elaboracion, produccién, reproduccién, distribucion, margen de utilidad e IVA.

Ant

exolic

WILDLIFE

RESCUF

Resumen general de costos

Descripcion Cantidad
Costos de elaboracion Q.2,400.°°
Costos de produccion Q.7,200.°°
Costos de reproducciéon Q:0.*°
Costos de distribucion Q.0.°°
Subtotal Q.9,600.°°
Margen de utilidad 20% Q.1,920.°°
Subtotal Q.11,520.°°
IVA Q.1,382.40

Total del 12% de IVA Q.12,902.40




Capitulo XI: Conclusiones y recomendaciones



87

Capitulo X1: Conclusiones y recomendaciones

11.1 Conclusiones
Se logré producir un material audiovisual para dar a conocer a personas, entre 22 a 35 afios

de edad; informacion acerca de la especie Mazacuata (Boa Constrictor Imperator).

Se recopil6 informacidn acerca de la identidad corporativa y servicios que ofrece el centro

de rescate, la cual respalda el contenido del material audiovisual.

Se investig6 informacion acerca de las tendencias de comunicacion audiovisual y

produccion audiovisual, por lo que se logro el desarrollo adecuado del proyecto.

Se establecio una linea de planos y movimientos en cada secuencia, logrando que el

material audiovisual genere mayor interés del grupo objetivo.

Se eligieron efectos de sonido lo cual permite que el contenido del material audiovisual se

presente de manera dinamica.

Se disefiaron los cintillos con los nombres de los diferentes temas y experto en el area, para

que el grupo objetivo pueda identificar facilmente el contenido.
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11.2 Recomendaciones
Reproducir el material audiovisual en las capacitaciones que brinda el centro de
rescate, para que el grupo de personas que asisten, puedan conocer, aprender e informarse

acerca de la especie Mazacuata (Boa Constrictor Imperator).

Utilizar una desktop o laptop, contar con cables VGA y HDMI, cafionera, proyector y

bocinas para garantizar que las personas puedan ver y escuchar el material audiovisual.

Compartir el material audiovisual en la red social de Facebook con la que cuenta el
centro, para quienes asistan a las capacitaciones y demas usuarios puedan visualizar el

material desde cualquier dispositivo electronico.
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12.1 Demostracion de conocimientos

CONOCIMIENTO

GENERAL S—

El aprendizaje obtenido en los cursos
acerca de las herramientas como
Adobe Photoshop, Premiere Pro,

Audition y Media Encoder facilitan el

desarrollo de la propuesta del material

Técnicas de

> . " audiovisual.
lnvestlgaclon
A través de las técnicas de VISUALIZACION GRAFICA
|nvest|gac1(?n, se El conocimiento adquirido en el curso de
comprende la problematica y vizualicacion grafica facilita la conceptualizacion
_ sedesarrolla una en cada una de las ideas para bocetar, lo que
solucion que transmita el permite ejemplificar mayores detalles en la
mensaje que se qesea propuesta de cada escena especifica del
enviar al grupo objetivo. Storyboard.

FOTOGRAFIA DIGITAL

El arte de la fotografia, comprende los elementos de

enfoque, apertura, velocidad de obturacién y balance;
aspectos principales que se consideraron para la

realizacion de cada escena de la propuesta preliminar.

ADMINISTRACION

El conocimiento administrativo a traves
del curso, matematico y estadistico
permite la comprension y la presentacion
correcta de planificar, interpretar, validar
datos y resultados acerca del proyecto.

. V-
COMUNICACION ¥,3
AUDIOVISUAL
El curso esta orientadoa [\ .~
construir una experiencia 0N
audiovisual; permitiendo crear
emociones empleando los
elementos al emplear como la
direccion, produccién, guion y
postproducciéon dentro del desarrollo de la
propuesta final.

ANALISIS DE CONTENIDO

Esta area permite analizar el contenido para
garantizar que el grupo objetivo pueda interpretar el
mensaje enviado a través de los elementos graficos.
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Capitulo XI1V: Anexos

Anexo A: Censo 2018, realizado por el Instituto Nacional de Estadisticas -INE-

TAMANO, TENDENCIA Y ESTRUCTURA DE LA POBLACION

11 TENDENCIA CON RELACION A CENSOS ANTERIORES

La poblacion censada en Guatemala por el XIl Censo Nacional de Poblacion y VII de Vivienda, en
2018, ascendi6 a 14,901,286 personas.

Evolucion de la poblacion y tasa de crecimiento intercensal, censos de 1950 a
Gréfico 1 2018

-

ol I

s Poblacién  ==mTasa de crecimiento

Fuente: censos 2002y 2018.

1.2 ESTRUCTURA DE LA POBLACION POR SEXO Y EDAD

La poblacion censada en 2018 esta repartida en 7,678,190 (51.5%) mujeres y 7,223,096 (48.5%)
hombres. Los porcentajes de poblacién por sexo variaron en comparacion con los censos de
1994 y 2002, cuando se registraron 4,228,305 (50.7%) y 5,740,357 (51.1%) mujeres; asi como
4,103,569 (49.3%) y 5,496,839 (48.9%) hombres, respectivamente.

Cuadro 2 Poblacién por sexo e indice de Masculinidad

19 2002 2018
Total Hombres  Mugeres -~ Total Hombres  Mugeres M Total Homeres Mygeres ~

Peronas 8331874 4903565 | 4228305 L8] 11,237,198 | 5496839 | 5740357 | 958 14901280 722309 7.678,1%0 L

Porcentaje 100 493 so7 100 489 1.1 10 485 s18

Fuente: censos 1084, 2002y 2018

Nota. Gréafica del censo afio 2018, obtenida del Instituto Nacional de Estadistica Guatemala

(INE), 2020.
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Anexo B: Encuesta realizada a personas del grupo objetivo
Se realiza una encuesta a 20 personas; para dar a conocer acerca de sus pasatiempos y si conocen

la especie de serpiente Mazacuata (Boa Constrictor Imperator).

10) ¢Ha participado en alguna capacitacin de Educacion Ambiental?

, Facultad de Ciencias de la Comunicacion (FACOM) s1 NO
Licenciatura en Comunicacion y Disefio
V447 1) zConsidera que una capacitacion busca mejorar la actitud, conocimiento, habilidades y la
£5DAL

Encuesta de validacion - Grupo Objetive conducta personal?
sl NO

. - N 12) ¢Piensa que las capacitaciones son una gran inversion?
Género: Femenino Masculino Edad - o
Nombre:
13) ¢A que familia pertenece una serpiente?
Profesion: Mamiferos Reptiles Aves Peces Anfibios
Puesto: 14) ¢Sabe a que especie pertenecen las Boas?
Viperidae Elapidae Boidae | |Colubridae Pythonidae
Peril: Cliente Personal del Centro Grupo Objetive
15) ¢Conoce la serpiente Mazacuata (Boa Constrictor Imperator)?
1) ¢ Cudles son sus pasatiempos personales? sl
16) ¢De qué pais es la serpiente Mazacuata (Boa Constrictor Imperator)?
2) ¢ Cudles son sus pasatiempos en familia? Méxice | | EI Salvador Guatemala
17) ¢ La Mazacuata es venenosa?
3) ¢Qué redes sociales utiliza? sl
Facebook Instagram WhatsApp Twitter

4) ¢ Conoce la labor que realiza el Centro de Rescate Antigua Exotic?
sl NO

5) ;Conoce el concepto de que es fauna silvestre?
sl

6) ¢Conoce el concepto de manejo de fauna?
s|

7) ¢Conoce de iony
sl NO

8) ¢Ha participado en actividades de educacion ambiental que realiza Antigua Exotic?
s|

At}tggua

exotic?,

9) ¢Ha formado parte del voluntariado de Antigua Exotic?
si 0

Modelo de encuesta utilizada



Anexo C: Tabla de los Niveles Socio econdmicos

CARACTERISTICAS
Ingresos

Tabla Niveles

Socio Econémicos

Actualizacion 2015
NIVEL C2 NIVEL C3
Q217.,500.00 (211,900.00

NIVEL D1
Q7.,200.00

Educacion padres

Superior, Licenciatura,

Licenciatura

Media completa

Educacién hijos

Hijos menores colegios
privados, mayares en U
privadas o estatal

Hijos menores escuelas,
mayores en U estatal

Hijos en escuela

Ejecutivo, comerciante,

Comerciante, vendedor,

2 bafios, sala, garage para 2
vehiculos

2 barfios, sala,

Desempeiio vendedor, dependiente dependiente Obrero. dependiente
Casaldepart to, rentad
asafdepartamento, rentaca Casaldepartamento, rentada |Casaldepartamento, rentada
.. o financiado, 1-2 recamaras, 1 . . i X
Vivienda o financiado, 1-2 recamaras, 1o financiado, 1-2 recamaras, 1

bafios, sala

Otras propiedades

Personal de servicio

Por dia, eventual

Eventual

Servicios financieros

1 cta Q monetarios y ahorro,
1TC local

1 cta Q ahorro, TC local

cta Q ahorro

Posesiones

Auto compacto de 4-5 afios,
§in seqguro

Auto compacto de 8-10

afios, sin seguro

moto, por trabajo

Bienes de comodidad

1 teléfona fijo, minimo, 1-2
cel, cable, radio, 2 TV,
electrodomésticos basicos

1 teléfono fijo, celular cada
miembro mayor, cable, equipo
de audio, TV,
electrodomésticos basicos

1 cel, cable, radio, TV,
electrodomésticos basicos

Diversion

Cine, CC, pargues tematicos
locales,

Cine eventual, CC, pargques,
estadio

CC, pargues, estadio
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Nota. Tabla de los niveles socio econémicos afio 2015, obtenida del Instituto Nacional de

Estadistica Guatemala (INE), 2020.



Anexo D: Resultados de encuesta del grupo objetivo

1003

103:
0%

Respuesta

Femenino | Masculino
2 13
20% 80%

Total de encuestados

.

Femenino

Masculino
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Anexo E: Resultados de encuesta acerca de la participacion del grupo objetivo

R// No.1 20 o 100% 0%
R// No. 2 18 2 90% 10%
R// No. 3 17 3 85% 15%
R// No.4 12 8 60% 405%
R// No.5 11 9 55% 45%
R// No.6 3 17 15% 85%
R// No.7 le 4 80% 20%
R// No.8 11 9 55% 45%
R// No.9 2 18 10% 90%
R// No. 10 10 10 50% 50%
R// Neo. 11 20 o 100% 0%
R// No. 12 20 o 100% 0%
R// No. 13 11 9 55% 45%
R// No. 14 18 10% 90%
R// No. 15 13 35% 65%
R// No. 16 15 25% 75%
R// No. 17 11 9 55% 45%

Tabla de valores obtenidos
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Anexo F: Tablero de tendencias acerca del uso y aplicacién

Relacion de aspecto 16:9

Esta tendencia brinda una mejora en cuanto a la proporcién de altura y
anchura para la reproduccién del contenido y asi lograr un
aprovechamiento en centrar la atencion en el expositor quien dara a
conocer diferentes aspectos de zoologia acerca de la especie Mazacuata.
Dando importancia a lo que rodea al protagonista, lo cual enriquece la
composicion de maxima y minima profundidad de campo dentro del
material audiovisual.

Calidad HD / Resolucién 1280x720 / Pixeles 921.6 Calidad FullHD / Resolucion 1920x1080 / Pixeles 2,073,600

FullHD

La resolucion es uno de los aspectos mas importantes para generar con-
tenido que sea adaptable a las nuevas tecnologias sin importar el medio
en el que se proyecte y asi, no perder la calidad tanto en detalles que per-
mita tener un mayor alcance visual al espectador.
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Anexo G: Tablero de inspiracion

Basado en el material audiovisual para el centro de rescate, Antigua Exotic.




Anexo H: Captura de pantalla, correo para la validacion con expertos

@

Solicitud - validacion de Proyecto Tesis : B B
(FACOM) (EEm-

Héctor Gustavo Jolén Alvarez <gustavo.alvarez. vie, 2oct21:11  ¥7 4w :
para Ingrid -

Buen dia Licenciada, la saludo cordialmente.

Através de este medio, solicito de su apoyo y experiencia para poder optar a la revision
y validacién de mi proyecto de graduacién, presentado a la Facultad de Ciencias de la
Comunicacion; titulado "Produccion de material audiovisual para dar a conocer a
personas, entre 22 a 35 afios de edad; informacion acerca de la especie Mazacuata
(Boa Constrictor Imperator). Antigua Exotic. Antigua Guatemala, Sacatepéquez,
Guatemala, 2021".

De antemano agradezco su tiempo y colaboracion; quedo a la espera de su respussta.
jSaludos!

Solicitud - validacion de Proyecto Tesis B B
(FACOM) Recibidos x

Héctor Gustavo Jolén Alvarez =gustavo alvarez.. vie, 2 0ct 2050 ¥y dm .
para Karla =

Buen dia Licenciada, |la saludo cordialmente.

Através de este medio, solicitd de su apoyo y experiencia para poder optar a la revision
y validacién de mi proyecto de graduacién, presentado a la Facultad de Ciencias dz la
Comunicacion; titulado "Produccién de material audiovisual para dar a conocer a
personas, entre 22 a 35 afios de edad; informacidn acerca de la especie Mazacuata
(Boa Constrictor Imperator). Antigua Exotic. Antigua Guatemala, Sacatepéquez,
Guatemala, 2021".

De antemano agradezco de su tiempo y colaboracion; quedo a la espera de su
respuesta. jSaludos!

s

Solicitud - validacion de Proyecto Tesis <
(FACOM) Recibidos x

n [}
&

Héctor Gustavo Jolén Alvarez =gustavo.alvarez.. mar, 60ct 251 7 4
para Carlos

Buen dia Licenciado, lo saludo cordialmente.

Através de este medio, solicito de su apoyo y experiencia para poder optar a la revision
y validacién de mi proyecto de graduacién, presentado a la Facultad de Ciencias dz la
Comunicacion; titulado "Preduccion de material audiovisual para dar a conocer a
personas, entre 22 a 35 afios de edad; informacidn acerca de la especie Mazacuata
(Boa Constrictor Imperator). Antigua Exotic. Antigua Guatemala, Sacatepéquez,
Guatemala, 2021".

De antemano agradezco su tiempo y colaberacion; quedo a la espera de su respuesta.
iSaludos!
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Anexo H: Captura de pantalla, correo para la validacion con expertos

@

Solicitud - validacion de Proyecto Tesis PO - I T
(FACOM)

Héctor Gustavo Jolén Alvarez =gustavo.alvarez. vie 2 oct 21:01  §7 4
para Maria =

Buen dia Licenciada, |la saludo cordialmente.

Através de este medio, solicito de su apoyo y experiencia para poder optar a la revision
y validacién de mi proyecto de graduacién, presentado a la Facultad de Ciencias dz la
Comunicacion; tituladoe "Produccion de material audiovisual para dar a conocer a
personas, entre 22 a 35 afios de edad; informacidn acerca de la especie Mazacuata
(Boa Constrictor Imperator). Antigua Exotic. Antigua Guatemala, Sacatepéquez,
Guatemala, 2021".

De antemano agradezco su tiempo y colaberacion; quedo a la espera de su respuesta.
iSaludos!

Solicitud - validacion de Proyecto Tesis R — I v
(FACOM) Recibidos x

Héctor Gustavo Jolén Alvarez =gustavo.alvarez.. vie, 20ct 21:07 7 4=
para Luis =

Buen dia Licenciado, lo saludo cordialmente.

Através de este medio, solicito de su apoyo y experiencia para poder optar a la revision
y validacién de mi proyecto de graduacion, presentado a la Facultad de Ciencias de la
Comunicacian; titulade "Produccion de material audiovisual para dar a conocer a
personas, entre 22 a 35 afios de edad; informacion acerca de la especie Mazacuata
(Boa Constrictor Imperator). Antigua Exotic. Antigua Guatemala, Sacatepéquez,
Guatemala, 2021".

De antemano agradezco su tiempo y colaboracién; quado a la espera de su respuesta.
iSaludos!
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Anexo |: Diserio de encuesta de validacion

Universidad Galileo

é/ Facultad Ciencias de la Comunicacion (FACOM)
” éﬂ Licienciatura en Comunicacion y Diseflo

| UNIVERSIDAD

La Revolucion en la Educacion PrOyeCtO de TeSIS
Edad: Nombre:
Género: F[_ ] M[_] Profesion:
Cliente: [ ] Puesto:
Experto: [ | Afos de experiencia:

Grupo Objetivo: [ ]

Encuenta de validaciéon

Produccion de material audiovisual para dar a conocer a personas, entre 22 a 35 afios de
edad; informacion acerca de la especie Mazacuata (Boa Constrictor Imperator). Antigua Exotic.
Antigua Guatemala, Sacatepéquez, Guatemala, 2021.

Contexto

Antigua Exotic, es un centro de rescate de fauna silvestre y exotica; ha brindado sus
servicios de rescate, conservacion y educacion ambiental en muchos de los departamentos del
pais; con una trayectoria de 12 afios. Sus metodologias de ensefianza estan basadas en los
principios morales y valores universales, enfocada en el respeto hacia los seres vivos y la
relacion que estos tienen con el medio ambiente.

Antecedentes

En el Centro de Rescate de Fauna Silvestre y Exotica - Antigua Exotic, se detecta que no
cuenta con material audiovisual informativo. Dicho centro de rescate, dentro de sus servicios esta
el brindar capacitaciones, debido a que la mayor parte de las personas no tienen conocimiento
acerca de la especie de serpiente Mazacuata (Boa Constrictor Imperator).
La cual habita en los diferentes Municipios del Departamento Sacatepéquez; debido a la falta de
informacion esta especie es cazada para matarla a raiz de que se le confunde con una especie
venenosa.

En consecuencia; se determina que es necesario presentar la informacion a través de un
material que llame su atencion, que brinde conocimiento acerca de la especie, promueva la
proteccion y la importancia acerca de la fauna guatemalteca.
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Anexo |: Diserio de encuesta de validacion

Instrucciones:

En base a la informacion previa del contexto y antecedentes,
observe el material audiovisual informativo que se le presenta
(debe escanear el Codigo QR para visualizarlo). Segun su criterio
conteste las siguientes preguntas de validacion, marcando su
respuesta en el cuadro en blanco con una X.

Codigo OR

Parte Objetiva

1) (Considera que es importante producir material audiovisual para dar a conocer a personas,
entre 22 a 35 afios de edad; informacidn acerca de la especie Mazacuata (Boa Constrictor
Imperator)?

Si [] No [ ]

2) (Cree que es indispensable recopilar informacion acerca de la identidad corporativa y

servicios que ofrece el Centro de Rescate para el respaldar el contenido del material audiovisual?

Si [ No [ ]

3) (Considera necesario investigar informacion acerca de las tendencias de comunicacion
audiovisual y produccion audiovisual para desarrollo adecuado de este proyecto?

Si [ No []

4) ;Cree que es importante establecer una linea de planos y movimientos en cada secuencia, para
que el material audiovisual llame la atencion del grupo objetivo?

Si [ ] No []

5) ¢Considera indispensable elegir efectos de sonido para transmitir el material de manera
dinamica?

Si [] No []

6) (Cree que es necesario disefiar los cintillos con los nombres de los diferentes temas y experto
en el area, para que el grupo objetivo pueda identificar facilmente el contenido?

Si [] No []
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Anexo |: Diserio de encuesta de validacion

Parte Semiologica

7) (Con que facilidad comprende la informacién brindada en el audiovisual?
Mucho [ ] Poco [ | Nada [ ]

8) ¢ Considera que incluir el imagotipo en los cintillos del audiovisual le ayuda a?
Relacionar el material con el centro de rescate [ |
Generar credibilidad en lo que hace el centro [
Todas las anteriores ]

9) ;Como considera el material audiovisual?
Nada interesante 1 2 3 4 5 Interesante

Parte Operativa

10) ;Considera que la duracién del material audiovisual para capacitacion es?
Corto 1 2 3 4 5 Largo

11) ;Considera importante ¢l uso del imagotipo en la parte inicial del audiovisual?

Si[] No []
12) (Como considera la variacion de escenas en el audiovisual (planos, movimientos e

inclinacion de camara)?
Muy apropiado [_] Poco apropiado [ ] Nada apropiado [ ]

Observaciones / Recomendaciones:

De antemano se agradece la atencién y el tiempo brindado para contestar esta encuesta.
iMuchas gracias!
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Anexo J: Encuesta de validacion

Del cliente Lic. Danny Mazariegos — director del centro de rescate Antigua Exotic

Instrucciones:

En base a la informacion previa del contexto y antecedentes, observe el material audiovisual informativo que se
le presenta (debe escanear el Codigo QR para visualizarlo). Segun su criterio conteste las siguientes preguntas
de validacion, marcando su respuesta en el cuadro en blanco con una X

Nombre *

Danny Mazariegos
Genero *

Edad *

31

Profesion *

Administracién / Educacion Ambiental

Puesto

Director - Antigua Exotic

Afos de experiencia

14

Perfil *

Cliente -
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Anexo J: Encuesta de validacion

Parte Objetiva

1) ;Considera que es importante producir material audiovisual para dar a conocer a
personas, entre 22 a 35 afios de edad; informacion acerca de la especie Mazacuata
(Boa Constrictor Imperator)? *

@ si

No

2) ;Cree que es indispensable recopilar informacion acerca de la identidad
corporativa y servicios que ofrece el Centro de Rescate para el respaldar el contenido
del material audiovisual? *

@ si

3) ;Considera necesario investigar informacion acerca de las tendencias de
comunicacion audiovisual y produccion audiovisual para desarrollo adecuado de este
proyecto? *

@ si

No

4) ;Cree que es importante establecer una linea de planos y movimientos en cada
secuencia, para que el material audiovisual llame la atencion del grupo objetivo? *

@ si

No

5) ;Considera indispensable elegir efectos de sonido para que el contenido del
material audiovisual se presente de manera dinamica? *

@ si

No

6) ;Cree que es necesario disefiar los cintillos con los nombres de los diferentes
temas y experto en el drea, para que el grupo objetivo pueda identificar facilmente la
informacion? *

® si



Anexo J: Encuesta de validacion

Parte Semiologica

7) ;Considera importante el uso del imagotipo en la parte inicial del audiovisual? *

@ si

No

8) ;Considera que incluir el imagotipo en los cintillos del audiovisual le ayuda a? *

Todas las anteriores -

9) ({Cémo considera el material audiovisual? *

Nada interesante \ ' / U @ Interesante

Parte Operativa

10) ;Considera que la duracién del material audiovisual para capacitacion es? *
Corto 4 @ \ Largo

11) ;Con que facilidad comprende la informacién brindada en el audiovisual? *

(® Mucho

Poco

Nada

12) ;Coémo considera la variacion de escenas en el audiovisual (planos, movimientos e
inclinacion de camara)? *

(®) Muy apropiado
Poco apropiado

Nada apropiado
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Anexo J: Encuesta de validacion

Observaciones / Recomendaciones:

Todo el personal agradece a Gustavo Alvarez, por haber tomado en cuenta a nuestra entidad, Antigua Exotic es
un centro de rescate de fauna silvestre y exdtica; que ha brindado sus servicios de rescate, conservacion y
educacion ambiental en muchos de los departamentos del pais. Estamos muy satisfechos y emocionados al
saber que es el primer material audiovisual informativo que se tendra para seguir brindando capacitaciones; de
antemano agradecemos |la oportunidad a las autoridades de FACOM de la Universidad Galileo por haber
aprobado este proyecto para que se llevara a cabo como también al estudiante de |a Licenciatura en
Comunicacion y Disefio quién tuvo que viajar desde Palencia hasta Antigua Guatemala fueron 3 dias donde se
mostro el compromiso y la responsabilidad que lo caracteriza. Felicitaciones y éxitos en tu proyecto de
graduacion!

De antemano se agradece la atencion y el tiempo brindado para contestar esta encuesta.
iMuchas gracias!
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Anexo J: Encuesta de validacion

Del experto Lic. Fernando Orellana — Docente Universitario

Instrucciones:

En base a la informacion previa del contexto y antecedentes, observe el material audiovisual informativo que se le presenta (debe
escanear el Codigo QR para visualizarlo). Segin su criterio conteste las siguientes preguntas de validacion, marcando su
respuesta en el cuadro en blanco con una X

Nombre *

FERNANDO ORELLANA

Genero *

Edad*

55 ANOS

Profesion *

DOCENTE UNIVERSITARIO

Puesto

DOCENTE DE UNIVERSIDAD GALILEO

Anos de experiencia

15

Perfil

Experto -
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Anexo J: Encuesta de validacion

Parte Objetiva

1) (Considera que es importante producir material audiovisual para dar a conocer a
personas, entre 22 a 35 afos de edad:; informacion acerca de la especie Mazacuata
(Boa Constrictor Imperator)? *

@ si

No

2) ;Cree que es indispensable recopilar informacion acerca de la identidad
corporativa y servicios que ofrece el Centro de Rescate para el respaldar el contenido
del material audiovisual? *

@ si

No

3) ;Considera necesario investigar informacion acerca de las tendencias de
comunicacion audiovisual y produccion audiovisual para desarrollo adecuado de este
proyecto? *

@ si

No

4) ;Cree que es importante establecer una linea de planos y movimientos en cada
secuencia, para que el material audiovisual llame la atencion del grupo objetivo? *

@ si

No

5) ;Considera indispensable elegir efectos de sonido para que el contenido del
material audiovisual se presente de manera dinamica? *

@ si

No

6) ;Cree que es necesario disefiar los cintillos con los nombres de los diferentes
temas y experto en el area, para que el grupo objetivo pueda identificar facilmente la
informacion? *

@ si

No



Anexo J: Encuesta de validacion

Parte Semiologica

7) (Considera importante el uso del imagotipo en la parte inicial del audiovisual? *

@ si

No

8) ;Considera que incluir el imagotipo en los cintillos del audiovisual le ayuda a? *

Todas las anteriores -

9) iComo considera el material audiovisual? *
1 2 3 4 5

Nada interesante @ Interesante

IIIHHHHiHHHEIHHHHIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

10) ;Considera que la duracion del material audiovisual para capacitacion es? *
Corto \ @ Largo

11) ;Con que facilidad comprende la informacion brindada en el audiovisual? *

(® Mucho

Poco

Nada

12) ;Cémo considera la variacion de escenas en el audiovisual (planos, movimientos e
inclinacion de camara)? *
(® Muy apropiado

Poco apropiado

Nada apropiado
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Anexo J: Encuesta de validacion

Observaciones / Recomendaciones:

FELICITACIONES HECTOR. INTERESANTE TU PROYECTO DE GRADUACION.

De antemano se agradece la atencion y el tiempo brindado para contestar esta encuesta.
iMuchas gracias!
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Anexo J: Encuesta de validacion

Del experto Licda. Ingrid Ordofiez — Directora

Instrucciones:

En base 2 la informacion previa del contexto y antecedentes, observe el material audiovisual informativo que se le presenta (debe
escanear el Codigo QR para visualizarlo). Segun su criterio conteste las siguientes preguntas de validacion, marcando su
respuesta en el cuadro en blanco conuna X

Nombre *

Ingrid Ordofiez

Genero *

Edad*

Profesion *

Mercadologa

Puesto

Directora

Anos de experiencia

20

Perfil

Experto -
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Anexo J: Encuesta de validacion

Parte Objetiva

1) ;Considera que es importante producir material audiovisual para dar a conocer a
personas, entre 22 a 35 afos de edad; informacion acerca de la especie Mazacuata
(Boa Constrictor Imperator)? *

@ si

No

2) ;Cree que es indispensable recopilar informacion acerca de la identidad
corporativa y servicios que ofrece el Centro de Rescate para el respaldar el contenido
del material audiovisual? *

@ si

No

3) ;Considera necesario investigar informacion acerca de las tendencias de
comunicacion audiovisual y produccién audiovisual para desarrollo adecuado de este
proyecto? *

@) si

) No

4) ;Cree que es importante establecer una linea de planos y movimientos en cada
secuencia, para que el material audiovisual llame la atencion del grupo objetivo? *

@ si

) No

5) ;Considera indispensable elegir efectos de sonido para que el contenido del
material audiovisual se presente de manera dinamica? *

@ si

) No

6) ;Cree que es necesario disefiar los cintillos con los nombres de los diferentes
temas y experto en el drea, para que el grupo objetivo pueda identificar faciimente la
informacion? *

®@) si

) No



Anexo J: Encuesta de validacion

Parte Semiologica

7) i(Considera importante el uso del imagotipo en la parte inicial del audiovisual? *

@ si

) No

8) ;Considera que incluir el imagotipo en los cintillos del audiovisual le ayuda a? *

Todas las anteriores -

9) {Coémo considera el material audiovisual? *

Nada interesante 4 @ Interesante

10) ;Considera que la duracion del material audiovisual para capacitacion es? *
Corto \ @ Largo

11) ;Con que facilidad comprende la informacion brindada en el audiovisual? *

(® Mucho

) Poco

) Nada

12) ;Como considera la variacion de escenas en el audiovisual (planos, movimientos e
inclinacion de camara)? *
(® Muy apropiado

) Poco apropiado

) Nada apropiado
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Anexo J: Encuesta de validacion

Observaciones / Recomendaciones:

Felicitaciones Gustavo! me parece un material muy apropiado para los objetivos propuestos.

Solamente considero que esta un poco largo, y podria llegar a perder la atencion del grupo objetivo.

Por lo demas considero que esta excelente, yo misma aprendi mucho de la Mazacuata viendo el video, gracias!
la informacion es clara y muy informativa. Muchos exitos!

De antemano se agradece la atencion y el tiempo brindado para contestar esta encuesta.
iMuchas gracias!
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Anexo J: Encuesta de validacion

Del experto Licda. Karla Lopez — Disefiadora

Instrucciones:

En base a la informacion previa del contexto y antecedentes, observe el material audiovisual informativo que se le presenta (debe
escanear el Codigo QR para visualizarlo). Segun su criterio conteste las siguientes preguntas de validacién. marcando su
respuesta en el cuadro en blanco conuna X

Nombre *

Karla Lépez de Ayala

Genero *

Edad *

36

Profesion *

piseﬁadora grafica

Puesto

Docente

Afos de experiencia

10

Perfil

Experto -
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Anexo J: Encuesta de validacion

Parte Objetiva

1) ;Considera que es importante producir material audiovisual para dar a conocer a
personas, entre 22 a 35 afos de edad:; informacion acerca de la especie Mazacuata
(Boa Constrictor Imperator)? *

@Sl

) No

2) ;Cree que es indispensable recopilar informacion acerca de la identidad
corporativa y servicios que ofrece el Centro de Rescate para el respaldar el contenido
del material audiovisual? *

@ si

) No

3) ;Considera necesario investigar informaciéon acerca de las tendencias de
comunicacion audiovisual y produccion audiovisual para desarrollo adecuado de este
proyecto? *

@ si

) No

4) ;Cree que es importante establecer una linea de planos y movimientos en cada
secuencia, para que el material audiovisual llame la atencion del grupo objetivo? *

@ si

) No

5) ;(Considera indispensable elegir efectos de sonido para que el contenido del
material audiovisual se presente de manera dinamica? *

@ si

) No

6) ;Cree que es necesario disefar los cintillos con los nombres de los diferentes
temas y experto en el area, para que el grupo objetivo pueda identificar faciimente la
informacion? *

@ si

) No



Anexo J: Encuesta de validacion

Parte Semiologica

7) ;Considera importante el uso del imagotipo en la parte inicial del audiovisual? *

@ si

No

8) ;Considera que incluir el imagotipo en los cintillos del audiovisual le ayuda a? *

Relacionar el material con el centro de rescate ~

9) (Como considera el material audiovisual? *
1 2 3 L 5

Nada interesante "/ / @ Interesante

10) (Considera que la duracion del material audiovisual para capacitacion es? *
Corto \ @ (. : Largo

11) ¢{Con que facilidad comprende la informacion brindada en el audiovisual? *

(@ Mucho

Poco

Nada

12) ;Como considera la variacion de escenas en el audiovisual (planos, movimientos e
inclinacion de camara)? *
(® Muy apropiado

Poco apropiado

Nada apropiado
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Anexo J: Encuesta de validacion

Observaciones / Recomendaciones:

Me parece un excelente material, bastante completo y bien realizado. Considero que al final del video
convendria colocar créditos, siempre deben ir en un material audiovisual

De antemano se agradece la atencion y el tiempo brindado para contestar esta encuesta.
iMuchas gracias!
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Anexo J: Encuesta de validacion

Del experto Licda. Alejandra Rodriguez — Administracion

Instrucciones:

En base 2 la informacion previa del contexto y antecedentes, observe el material audiovisual informativo que se le presenta (debe
escanear el Codigo QR para visualizarlo). Segln su criterio conteste |as siguientes preguntas de validacion, marcando su
respuesta en el cuadro en blanco con una X

Nombre *

Alejandra Rodriguez

Genero *

Edad *

39

Profesion *

Docente/Admon

Puesto

Docente/Admon

Afos de experiencia

15

Perfil *

Experto -
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Anexo J: Encuesta de validacion

Parte Objetiva

1) (Considera que es importante producir material audiovisual para dar a conocer a
personas, entre 22 a 35 afos de edad:; informacion acerca de la especie Mazacuata
(Boa Constrictor Imperator)? *

@ si

No

2) ;Cree que es indispensable recopilar informacion acerca de la identidad
corporativa y servicios que ofrece el Centro de Rescate para el respaldar el contenido
del material audiovisual? *

@ si

No

3) ;Considera necesario investigar informacion acerca de las tendencias de
comunicacion audiovisual y produccion audiovisual para desarrollo adecuado de este
proyecto? *

@ si

No

4) ;Cree que es importante establecer una linea de planos y movimientos en cada
secuencia, para que el material audiovisual llame la atencion del grupo objetivo? *

@ si

No

5) ;Considera indispensable elegir efectos de sonido para que el contenido del
material audiovisual se presente de manera dinamica? *

@ si

No

6) ;Cree que es necesario disefiar los cintillos con los nombres de los diferentes
temas y experto en el area, para que el grupo objetivo pueda identificar facilmente la
informacion? *

@ si

No



Anexo J: Encuesta de validacion

7) ;Considera importante el uso del imagotipo en la parte inicial del audiovisual? *

©S|

No

8) {Considera que incluir el imagotipo en los cintillos del audiovisual le ayuda a? *

Todas las anteriores -

9) {Coémo considera el material audiovisual? *

Nada interesante @ Interesante

10) ;Considera que la duracién del material audiovisual para capacitacion es? *
Corto @ Largo

11) ;Con que facilidad comprende la informacién brindada en el audiovisual? *

(® Mucho

Poco

Nada

12) ;Como considera la variacion de escenas en el audiovisual (planos, movimientos e
inclinacion de camara)? *
(®) Muy apropiado

Poco apropiado

Nada apropiado
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Anexo J: Encuesta de validacion

Observaciones / Recomendaciones:

Datos del contacto. Contraportada.

De antemano se agradece la atencion y el tiempo brindado para contestar esta encuesta.
iMuchas gracias!
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Anexo J: Encuesta de validacion

Del experto Lic. Carlos Jiménez — Disefiador

Instrucciones:

En base a la informacion previa del contexto y antecedentes, observe el material audiovisual informativo que se le presenta (debe
escanear el Codigo QR para visualizarlo). Segun su criterio conteste las siguientes preguntas de validacion, marcando su
respuesta en el cuadro en blanco con una X

Nombre *

Carlos Antonio Jiménez Ramirez

Genero *

Edad *

28

Profesion *

Diseniador Grafico

Puesto

Catedréatico, Universidad Galileo

Anos de experiencia

n

Perfil =

Experto -
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Anexo J: Encuesta de validacion

Parte Obj

1) {Considera que es importante producir material audiovisual para dar a conocer a
personas, entre 22 a 35 afos de edad: informacién acerca de la especie Mazacuata
(Boa Constrictor Imperator)? *

@) si

No

2) ;Cree que es indispensable recopilar informacién acerca de la identidad
corporativa y servicios que ofrece el Centro de Rescate para el respaldar el contenido
del material audiovisual? *

@Sl

3) ;(Considera necesario investigar informacién acerca de las tendencias de
comunicacion audiovisual y produccion audiovisual para desarrollo adecuado de este
proyecto? *

@Sl

No

4) ;Cree que es importante establecer una linea de planos y movimientos en cada
secuencia, para que el material audiovisual llame la atencion del grupo objetivo? *

@Sl

5) (Considera indispensable elegir efectos de sonido para que el contenido del
material audiovisual se presente de manera dinamica? *

@ si

No

6) i(Cree que es necesario disenar los cintillos con los nombres de los diferentes
temas y experto en el area, para que el grupo objetivo pueda identificar faciimente la
informacion? *

@ si

No



Anexo J: Encuesta de validacion

Parte Semiologica

7) {Considera importante el uso del imagotipo en la parte inicial del audiovisual? *

@ si

No

8) ;Considera que incluir el imagotipo en los cintillos del audiovisual le ayuda a? *

Relacionar el material con el centro de rescate ~

9) {Cémo considera el material audiovisual? *

Nada interesante @ Interesante

Parte Operativa

10) ;Considera que la duracion del material audiovisual para capacitacion es? *
Corto ‘ @ Largo

11) {Con que facilidad comprende la informacién brindada en el audiovisual? *

(® Mucho

Poco

Nada

12) ;Cémo considera la variacion de escenas en el audiovisual (planos, movimientos e
inclinacion de camara)? *
(®) Muy apropiado

Poco apropiado

Nada apropiado
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Anexo J: Encuesta de validacion

Observaciones / Recomendaciones:

La principal recomendacion es que la persona entrevistada tiene una playera o camiseta con una textura
que se asemeja al fondo

De antemano se agradece la atencion y el tiempo brindado para contestar esta encuesta.
iMuchas gracias!
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Anexo K: Fotografia de validacion del cliente

Lic. Danny Mazariegos — director del centro de rescate Antigua Exotic

Licda. Ingrid Ordofiez — Directora
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Anexo K: Fotografia de validacion del cliente

Licda. Karla Lopez — Disefiadora

Lic. Carlos Jiménez — Diseflador




Anexo K: Fotografia de validacion del cliente

Lic. Fernando Orellana — Docente Universitario

Lic

Y

Solicitud - validacion de Proyecto Tesis (FACOM) Recitidos

Héctor Gustavo Jolén Alvarez
Buen dia Licenciado, lo saludo cordialmente. A través de este medio. solicito de su apoyo y experiencia para poder optar a la revision y validacién de mi proyec

Luis Fernando Orellana Bonilla
Claro Héctor, estoy para apoyarte. Enviarlo. Saludos cordiales

Héctor Gustavo Jolon Alvarez
Agradezco su apoyo, al finalizar solicitd 2 fotografias para evidenciar Ia validacion. En la primera fotografia donde se muestre que esta observando el material

Luis Fernando Orellana Bonilla
FELICITACIONES HECTOR.

Héctor Gustavo Joldn Alvarez <gustavo.alvarez@galileo. edu>
para Luis ~

jGracias Licenciado, agradezco &l apoyo!

A =

v 8

2 oct. 2020 21:07 (hace 11 dias)

2 oct. 2020 21:45 (hace 11 dias)

2 oct. 2020 22:06 (hace 11 dias)

3 oct. 2020 18:45 (hace 10 dias)

40ct.20202017 (nace Odizs) Yy 4

Solo lo molestaria si pudiera enviarme 2 fotografias para evidenciar la validacién. En la primera fotografia donde se muestre que estd observando el material, en la segunda donde esté respondiendo a la encuesta. Para colocarlas como evidencia de

validacin; saludos.

da. Alejandra Rodriguez — Administracion

Solicitud - validacion de Proyecto Tesis (FACOM)  geciiaos x

Héctor Gustavo Jolén Alvarez
Buen dia Licenciada, la saludo cordialmente. A través de este medio, solicito de su apoyo y experiencia para poder optar a la revision y validacion de mi proyec

Maria Alejandra Rodriguez Pau
CON MUCHO GUSTO.

Héctor Gustavo Jolén Alvarez
Agradezco su apoyo y su respuesta para la confirmacidn, al finalizar solicité 2 fotografias para evidenciar la validacion. En la primera fotografia donde se mue

Maria Alejandra Rodriguez Pau
Listo Gustavo!

Heéctor Gustavo Jolon Alvarez <gustavo.alvarez@oalileo.edus
para Maria +

Muchas gracias Licenciada, agradezco el apoyo que siempre me brinda
{Bendiciones; saludos!

vie, 2 0ct. 21:11 (hace 11 dias) ¥

séb., 3oct 852 (hace 10 dias) gy

séb., 3oct. 12:37 (hace 10 dias) Yy

dom, 4 oct. 10:58 (hace 9 dias) ¥

dom., 4oct. 2019 (hace 9 dias) Yy 4
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Anexo K: Fotografia de validacion del cliente

Bomberos Departamentales — Estacion No. 46
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